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SISSEJUHATUS

Teema sai valitud, kuna autor soovis uurida m-&pealternatiivi, mis voiks olla dpetajatele

valiku vdimalus 8petamise juures ning mis tooksdidaesse innovaatilisust. Tanapéeval
rakendavad oOpetajad e-Opet nii humanitaar- kuidaaltundides interaktiivsete lUlesannete
jaoks ja uue inforatsiooni leidmiseks. Kuna m-0pe Eestis vahe rakendust leidnud, siis
antud t66s plutab autor koostdos Opetajatega ossdirsdpohimottel véljatbdtada m-Oppe

tunnikavad ja rakendada neid, et kujuneksid ed&sgkd stsenaariumid teistele koolidele
ning Opetajatele kasutamiseks. T60 raames kohds#atstsenaariumid riiklikku dppekava

toetavaks. Samuti anallitsib autor Opetajate jagigltagasisidede pdhjal, milliseid voiksid
olla m-86ppe tunnid, mis tdstaksid Opilaste dpppanmotivatsiooni. Tundides kasutakse
vahenditena erinevaid mobiilseid tehnoloogiaid.

M-Oppe tahtsus seisneb mitmes aspektis. Eelkdigeaamad Opilased dppimisstiili osaliseks,
kus on vdimalik kasutada teistsuguseid vahendsdiklassiruumis kui ka dues (eelkdige
sOltub Opetajate poolt loodud stsenaariumitest). biNkel seadel ei ole piiranguid
keskkonnale, kuna vahendid on oma kerguse tottisaskantavad, mistdttu saab viia
Oppimise klassiruumist valja. Samuti saab m-opgeerdeid kasutada nii individuaalselt kui
ka ruhmatoddes. Opilaste roll ei ole olla passiikaelaja vaid aktiivne osaline saades seelébi

uusi kogemusi ja teadmisi.

Kaesolevea magistrit6d t66 raames ei mangi kasatdtaeadmed nii suurt rolli kui seda on
tunni Ulesehitamine. Seda sel pdhjusel, et mobliteéinoloogiad arenevad kiiresti ja ainult
seadmetele keskendumine tingib selle, et tulevikuteiaks stsenaariumid enam laialdast
kasutatavust. T66s keskendutakse Oppimisteoorigéel&ésitlustele ning Opetajate enda

kogemustele.

Autor koostas koos Viljandi Maagumnaasiumi Ope&gjat osalusdisaini raames

tunnistruktuuri ja konspektid. Antud t66 raames taéise kolm Oppeainet erinevatest

oppevaldkondadest pooljuhusliku valimi alusel, ek$i on bioloogia, matemaatika ja ajalugu.

Tundide 13bi viies jéargitakse Eesti pdhikooli rikd 6ppekava (edaspidi ROK) aluseid.
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Tundide labiviimisel analttsitakse antud stsenaagimii Opetajate kui ka Opilaste tagasiside
pdhjal. Sellest tulenevalt on eesmaérk tagasisidgap&elgitada valja, kuidas m-6ppe tunde
efektiivsemalt lles ehitada ja milliseid vahend@pilased sooviksid ndha m-Oppes. Teemad
kohandatakse ROKga vastavusse ning hiliem tulebdaptotsessid kohandada riiklikusse
Oppekavasse. Tanu sellele tekib Eesti Opimaastiktlade, mis aitavad m-Opet

populariseerida.

Magistritod eesmark selgitada vélja kuidas m-oppedé efektiivsemalt tles ehitada ning

loodu eeskujul saaksid ka teised Opetajad kasuteda tundides m-Opet. Eesmarkidest

l&htuvalt pustitas autor jargnevad llesanded magisie:

1. Selgitada véljia ROK alusel millist metoodikat kaslg m-Gppe konspektide ja
stsenaariumite koostamisel;

2. Osalusdisainis koostt6s Opetajatega koostada tlesehitus ja konspektid mis vastaksid
senisele riiklikule dppekavale;

3. Uurida dpilaste hinnanguid m-6ppe tundidele;

4. Uurida antud tundide pdhjal millisena naeksid &Gtk tulevikus m-6ppe tunde;

5. Uurida, kuidas dpetajad hindavad praeguse dppekeataist m-Oppele.

Autor pustitab jargmised hipoteesid magistritbéleuvalt Glesannetest:

1. Mobiilsed rakendused ei toeta piisaval maéral Gjpjubt

2. Opilased ei soovi m-6pet tulevikus kasutada;

3. Opetajad eelistaksid pigem juba disainitud m-dpmpelé¢, kui neid ise luua;
4

Oppekavad ei vBimalda teemade paljususe tdttu ridGsetada;

Antud magistritdd0 on jaotatud 3 peatikki, millesnesses peatikis selgitatakse m-Oppe
olemust ja levinuid teooriaid. Samuti tuuakse Usslea Eestis ja mujal maailmas toimunud
m-Oppe tundidest ja projektipaevadest. Kirjeldataleyinud aktiivoppe meetodeid ja m-Oppe

levinumaid vahendeid, mis toetavad ka 6ppekavasid.

Magistritod teises peatikis keskendub osalusdsdiibitootatud disaini Ulesehitusele ja
valikute kirjeldamisele. Té&psemalt keskendub autaalitud meetodite, Oppeainete,

tehnoloogiate ja stsenaariumite lahtiseletamisele.



Kolmandas peatikis keskendub autor Opilaste jaafgiet saadud hinnangute ja tagasiside
analulisile. Samuti kirjeldatakse kuidas seati reervastavusse ROKga. Antud osa
uuringus erinevate kusitluste jaoks kasutatakselkitigiset meetodit ja analits pdhineb
avastuslikul uuringul. Maaravaks saab kvantitagivhindamine. Kvaliteetset meetodit
kasutatakse intervjuude puhul, antud uurimustdos irdervjuudeks poolstruktureeritud

intervjuud. Selle pbhjal uuritakse Opetajate eraeé\arvamusi m-dppele.



1. M-OPPE TEOREETILISED ALUSED

M-6pe on dppimismeetod, mis on valja kujunemata mmllel ei ole konkreetset Uhtset stiili
mida jargida. M-Oppe peamisteks eesmarkideks ora ttundidesse innovaatilisust ja
motiveerida Opilasi teistsuguse lahenemisega. Héepeatikk seletab lahti m-Gppe olemuse
ja toob Ulevaate kasutusviisidest Eestis ja mijebpet saab siduda tundide huvitavamaks
tegemisel ka aktiivOppega. Peatikk kirjeldab kadéh aktiivbppe meetodeid. Tuuakse ka

ulevaade milliseid mobiilseid tehnoloogiaid on vairk tundides kasutada.

1.1. M-Gppe moiste

M-Oppel ei ole Uhtset paikapidavat definitsiooni.dife uldisemalt tahendab m-Ope
Opisusteemi, kus juhendajad ja Opilased saavapdaligiu Opisiisteemidele kaasas kantavate
seadmete ja traadita vdrgu kaudu (Kwon S. & Lee. J2010). Opisiisteem, kuhu paésetakse
ligi mobiilsete seadmete abil sisaldab osalistegmtud informatsiooni. Informatsioon peab

aitama kaasa uute teadmiste v0i kogemuste saamisele

M-Oppes on vdimalik kasutada nii formaalset kuirkéteformaalset 6ppimist. Livingston
(2000) defineerib mitteametliku Gppimist kui igassgtegevust, millega kaasneb dppimine
valjaspool haridusliku institutsiooni ametliku Opgea. Mitteformaalne Gppimine toetab
sotsiaal-konstruktivistliku I&henemist. Seega onlioé saada uusi teadmisi ja kogemusi
varem Opitud teadmiste pdhjal. Sotsiaalsed Oppiahmieudid on toonud &ppimise
mitteformaalsust, kuna Oppekavad ei maaratle amaidendite kasutamist. Formaalsed
vahendid vbivad samuti toetada Oppimist. Naiten& wdua mobiilirakendused, kus on
voimalus arvutada vOi keeles grammatikat dppidateftirmaalsed voi formaalsed vahendid
toetavad Opilast kui sotsiaalset subjekti. Keske#i teadmiste andmises ei mangi dpetaja.
Opetaja lesandeks on kontrollida kas kogu siistéétab. Opetaja t6od on olla tugiisik, kes
vBimalike probleemide korral aitab. Opetaja eijaletiv pool, vaid tema llesanne on suunata
dpilast. Opetajad on justkui giidid taskulampideles naitavad kétte dige tee mida jargida
(Arina, 2007). Tema Uulesandeks on kontrollida kd8 tlaabub ning kas tehnoloogilised
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seadmed on olemas. Teadmiste genereerimisel onsaks pooleks 6pilased. Oppides on

olulisel kohal ka suhtlemine kaasOpilastega.

Claros jt (2010) on vaitnud, et m-0pe toetab ninmatd66d kui indivudaalset dppimist.
Ruhmat6d on kollaboratiivne koostdé vorm, kus sta ja kogetakse uUheskoos labi
mobiilsete vahendite. Roschelle defineeris kahipitkoostdods osalemist: tavaline sotsiaalne
osalemine klassiruumis (naiteks) ja uus infornoatsiline osalus koos Uhendatud
seadmetega. (Glough 20Q09Roschelle’i (2003) mdistes on tavaline suhtlus dsend
seadmetega, mis nduab internetiihendust. Autoratesvsaaks traadita seadmete pohise
suhtluse m-Oppe puhul jaotada veel omakorda kaheskoha pohiseks kolloperatiivseks
suhtluseks ja asukohast soéltumatuks kolloperakivssuhtluseks Viimase puhul tdhendab
seda, et on vdimalik teha t66d ka ilma Uhises tidnia viimata, samas saab igatiks anda oma

panuse.

M-O6pe kaotab &ra vajaduse kindla flilsilise ruumiel@g Seega saab Oppida naiteks
seadmetega ekskursioonil, Uhistranspordis asukoBaffumata ning kasutusele tuleb
distantsGppimine. Lisaks kaob &ra vajadus otsebduse jargi ning suhtlemine nagu e-

Oppeski toimub peamiselt traadita vorgu kaudu.

M-6ppes on voimalik kasutada Oppimise jaoks fotosiddiofaile ja videosid. Loetletud
meediattpide juures tuleb kasutada kuulmist j&emégt. Sensoorse taju juures on oluline ka
verbaalne pool. Tuleb kuulata juhendeid ja rihm@g6puhul suhelda ka kaasOpilastega.
Seega tuleb kasutada sensoorset taju nii vahehkdsigades kui ka suhtluses (Kwon & Lee
2010).

M-Oppe kontekst on m-O6ppe tuumik osa. Tehnolooginah ette sisu ja tema piirangud.
Inimese ulesanne on kontrollida sisu ja genereeaislast uued teadmised ja oskused. Inimese
likumist keskkonnas ja teadlikust endast Umbrigst\nimetatakse kontekstist teadlikkuseks.
See tahendab, et inimene oskab arvestada enda tionbewat ja oskab ka seda seadmetes
ara kasutada. Antud teadlikkus vBib hélmata niikkesda, kaaslasi enda Umber kui ka

seadet. Inimene peab kaituma vastavalt sellele mil kellega ta on Umbritsetud. Kontekstist



teadlikkus on eriti oluline kui viia labi 6ues myig mange voi/ja teha rihmatéid. Juhendaja
kontekstist teadlikkusele lahtuvaks aitab samufjud@a keskkonda. Kohandamine on
saavutatud Oppija konteksti dppija teadmiste, @sitluse, mis vbivad varieerida Oppijalt
Oppijale ja labi seadme haldamise (Nagella & Goarmagulu 2007).

M-OGppe tehnoloogiate puuduseks on seadmete varkareeka kallidus. Naiteks pdhikoolis on
umbes 30 Opilast. Oletades, et rihmat66s jagawadl 2nam Opilast jagavad Uhte ekraani,
siis vOib see pobhjustada ebamugavusi. Williams §2@»h maininud, et mobiiltehnoloogiate
vOimalikusest nagu seda on kaasaskantavad arvatidngbiiltelefonid koos mitmete
funktsioonidega, mis seadmed pakkuvad Oppimisek®pgatamiseks, on mdistlik valik

haridusse investeerimiseks.

1.2 M-6ppe rakendamine Eestis ja mujal

Viimase 10 aasta jooksul on m-0ppe projektide oppeestes on viidud m-6pet l&bi koolides,
tookohtades, muuseumites ja vahe asutatud aladdékip@lia 2011). Paraku m-Oppe

valdkonnas ei ole senised teadusartiklid leidnualdast kasitlemist m-dppe rakendamisest
Oppekavasse, kull aga on viidud uuringud labi medpeoreetiliste aluste kohta. Autori

arvates on voimalikuks pdhjuseks, et kuna m-Opeuwmala, siis on pudtud antud valdkonda
teoreetilisi aluseid kohandada, aga pole neid ppusikendada. Pole plutud labi viia koost66d
Opetajatega ja analtilsitud Opilaste vajadusi. Ksispole uuritud kuidas kohandada

oodatavad padevused multifunktsionaalsete seadmeteg

Hyvonen (2007) uuris dpetajate ootusi méngulisikegikkondade kohta vaadates 14 algkooli
Opetaja seisukohti Ouesdppe rakendamisele. L&henuaititi erinevaid arvamusi

rakendamisest, Oppekavast, mangimisest ja véljatags m-oppe rakendamisel mangulises
ouesOppe Opikeskkonnas. Hyvoneni (2009) uurimusekjus, et dppekavade seisukohalt
ootavad Opetajad juba varem valmistehtud mudelmidia saaks hillem kohandada &ppe
eesmarkide labiviimiseks. Eelkujundatud stsenaddumaitavad eelkige info- ja

kommunikatsiooni tehnoloogia vahendite hirmu madadaSee tahendab Opetajad ei pea

enam lisaks slUlvima tehnoloogia seadmete ja rakemdusimisele. Hyvonen t6i valja oma
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uurimuses, et ROK rakendamine vétab Gpetajatejl paiga, mistdttu ei jdua nad vahendeid,
seadmeid ja konteksti vastavusse viia ajaga. Cambtagjavad tuge mudelite koostamisel ja

vahendite defineerimisel 6ppekavasse.

Teises uuringus, mis keskendus m-vahendite rakeisdidppekavasse, viidi l&bi kusitlus

(Abudallah & Siraj 2010) 48 dpetajaga, kes pididdama Sppekava vajadusi pohikoolis.
Uurimus viidi labi Malaisias ja mille raames uumtiillised tingimused vdi vahendid peaksid
Opetajate arvates olema taidetud, et oleks aruestdppekava eesmarke, tehnoloogilisi
vahendeid ja teenuseid, tarkvara, rakendamise, tapptkava sisu, Opetamise ja Oppimise

strateegiaid, tegevusi ning dpetajate ja Opilastemisi.

Erinevalt eelpool toodud uuringutele mujal maailmeisole Eesti kontekstis veel uuritud,
kuidas kohandada Oppekavasid m-Opet toetavaks. #iillaga Eestis uued Oppekavad
muutumas IKT-sdbralikumaks. P&hikooli ROK’is on IKT&biv roll ning tehnoloogilisi
vahendeid tahtsustatakse dppimisel ja dpetamisgiskdanuseastmetes ja kdigis Oppeainetes.
See aga ei tahenda et Opetajatel oleks ajaligtnressskujundada IKT vahendid dppekavadele
sobivaks. Kill liigutakse selles suunas, et areadaublides duesdpet, mil pannakse réhku

aktiivoppe rakendamisele ja orienteerumismangudeide disainimisele.

Eestis on m-Gpet koolituste ja labi Tiigrihiipe @#tuse tutvustanud Tallinna Ulikooli
Haridustehnoloogiakeskus. Antud koolituste kaiguskse teadmised m-6ppe lahtekohtadest
ning kuidas oleks vdimalik virtuaalkogukondade tasem-0pet rakendada. Seega puutakse
osalejat votta kui aktiivset liiget, kes omandatkodgemuste toel disainib ja rakendab
hariduslikes asutustes saadud kogemusi. Kursusses Ippaks osalejad suutma kaituda kui
aktivsed kogukonna liikmed ja omama padevusi IKTingn m-Oppe vahenditest
(Haridustehnoloogia Keskus 2010 ).

Paljudes Eesti koolides on olemas seadmed, miledbgndavate sensorite abil saab labi viia
huvitavaid ja sisukaid eksperimente kdigis loodunestg tundides (Pikst6t & Sarapuu 2011).
Seda kui palju kooli koole antud hetkel seadet tasupole teada. Antud k&siseade

voimaldab mdodta loodusainete tundides katsete wdein muutusi ja hetke resultaati.
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Tulemuseks saavad Opilased kogemusi erinevate dadidedlemisel ja jarelduste tegemisel.
Seega on tegemist on uurimusliku Gppe instrumendiga toetab formaalset Gppimist, mis
toetab katsete ja eksperimentide labiviimist amhabiilset seadet kasutades ning rakendades
teda ROK teemadega.

Loodud on ka virtuaalkogukondi, mis aitavad tOhdatam-6pet. EMapps slsteem on
tlemaailmne ning mille sihtrihmaks on algkoolidpdd. Ststeemi loodi, et lisaks m-6ppe
tbhustamisele saaksid koolid vahetada Uksteisegarkosi kasutades ka erinevaid e-Oppe
vahendeid. Susteemi eesmark on arendada kohandatateraktiivsed tooriistad, mis
toetavad Oppimise eesmarkide saavutamist ja aitdiddintegreerida kooli dppekavaga
(EMapps, 2008). Uhtseks teemaks on kodupaiga tudppiaine, mistttu on vajalik
Opilaste ja Opetajatel teadlikkus kontekstist. @pesmeetoditena on kasutusel duesdpe ja

aktiivbpe, mis aitavad kasvatada dpilaste moticatsi.

Eesti koolidest on antud kogukonnaga liitunud HalpsGimnaasium ja Tallinna 32.
Keskkool. Mangud on seni toimunud peamiselt spelsete projektipaevade raames.
Asukohad ja ©ppeained on omavahel Uhendatud, kuwdlik ei Uhildanud ainult

humanitaaraineid &ppekavaga, vaid mangude jookssuthti ka reaalaineid. Opilaste
kasutasid orienteerumisoskusi ning rihmat66 oskikSl. vahenditena olid kasutusel arvutid,
gps-d ja mobiiltelefonid ning platvormina kasut&Kaardid (EMapps) susteemi, kuhu
Opilased lisasid mangus kogutud vastused ja fdtithgude eesmark oli motiveerida dpilasi,

kasvatades neis IKT oskuste kujunemist ja arendataatoode oskusi.

Tallinna 32. Keskkoolis jaid Opetajad ja Opilasedojgktipdeva raames l&bi viidud
tegevustega rahule, kuid arvati, et antud Ope eisalotud reaalse dppimisega (EMapps,
2008), kuigi antud mangud toetasid formaalset dpamas vbimaldavad antud projektpéevad
Opilaste liikuvust ja teistlaadset Opet. Eelkdigebigad antud projektid algklassides

rakendamiseks, kuna paljud kultuuriloolised teemigdthaku pdhikooli 6ppekavadega.
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1.3. Pedagoogiline lahenemine m-6ppes

1.3.1. Aktiivdppe olemus ja meetodid

Aktiivope on Oppeprotsess, kus labi uute kogemuskiévad uued teadmised. Enne uute
kogemuste saamist kasutatakse vbimalusel ara k@adsilisi. Aktiivoppe kaigus on Opilane

aktiivne uute teadmiste kujundamisel. Opetaja iilesaon olla juhendaja ja tagasiside andja
nii suuliselt kui kirjalikult. Opetaja ei anna taggidet ainult hindena, vaid tagasiside vdib

tulla ka teistelt kaasopilastelt voi Opetajatelt.

Aktiivoppe meetoditele ei ole konkreetseid piiramgehk ei ole defineeritud, milliseid
meetodeid peaks kasutama. ROK on siiski dra toodhitiseid aktiivdppe meetodeid
kasutada. Klassikalisteks meetoditeks on ajurinnaytelu, rihmat6éd. M-Gppe ja
aktiivoppe meetodite kujundamine nduab pikemat wdjakkui ainult aktiivbppe meetodi
kasutamine. M-0ppes peab kaasama ka tehnoloogWisleendid, mis toetaksid konteksti ja
siduma konteksti Umbritseva keskkonnaga. Kui kugpaad oskuslikult tund mobiilseid

tehnoloogiaid kasutades, siis m-0pe aitab pigeratiaedpilasi kui nad kasutavad aktiivipet.

Aktiivope koosneb piiramatu hulgast strateegiaste ®lemas universaalset dpetamisvotet —
meetodi efektiivsuse maarab konkreetne olukord (irel& Karberg 2005). Meetodid ja
strateegiad kujunevad eelkdige valja kasitlevashitteemast. Samuti peab arvestama, kas on
tegu ruhmat66 voi individuaaltasandil Oppega. Seeygdliseid aktiivOppemeetodeid

kasutatakse maarab ara konkreetne kontekst jajametda kontekstist teadlikkus.

Tanu kasutajaliidestele on vBimalus arendada mwakigid ja blogisid, kus dpilased saavad
luua sisu igal ajal ja igal pool, ka koostbona (tajt. 2010). Koostto voiks tahendada m-
Oppe kontekstis kahe vdi enama dppija Oppimistribbiilsete tehnoloogia vahendi taga. Kui
enamasti kasutatakse aktiivOppes paarist66 puloliggmdpet, siis saab ka m-Oppes antud
lahendust kasutada. Probleemfpe on aktiivOoppeatiektis nagu paaristod puhul tehakse
Uhiste eesmarkide nimel koost6dd. Hariduslike edsiaeéna pulttakse taotleda sisu teadmist,
probleemide lahendamise oskusi ja koostoo oskugh@él & Modell, 2003). Enamasti on
vaja probleem&ppe puhul algteadmisi ning saadudmese pdhjal hakatakse lahendama
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mingit teadud probleemi. Oluline on Opilasi ergatddisimustega, mis algavad sdnadega:

miks, kuidas, miks oleks kui (Ounapuu, 2011).

Barrows (1996) to6tas vélja viis probleemdppe maigtonust:
e esmalt esitatakse probleem ja alles siis muu indésimon,
e probleem tuleb esitada realistlikult,
e materjali kogutakse l&htuvalt probleemist, mittek@etsest ainest,
e Oppijad juhivad dppeprotsessi ise,

e Oppijad tootavad koos vaikestes gruppides.

Uurimuslik dpe on Uks probleemdppe vbimalus, kugadp teeb uurimustdod selleks, et
kinnitada voi Umber liikata oma pustitatud hipoteess on Ulesandest leitud probleemile
pistitatud (Targla 2009). Pedaste ja Maeots (2@hljaganud uurimusliku éppe tinglikult
kolmeks jarjestikuseks osaks:

e hUpoteeside sdnastamine ja katse planeerimine;

e eksperimentide voi vaatluste l&biviimine katsetgnandmete kogumine;

e saadud tulemuste analliUs ja tdlgendamine

Seega on tahtsal kohal analiiiis. Uldiselt vétted w@irimusliku dppe rakendamisel ja
uurimuslike oskuste arendamisel eristada kolmeawéiri

e kdigi etappide l&bimine;

e teatud etappide vahelejatmine;

e Uksikute oskuste arendamine (Pedaste & Maeots 2011)

Pedaste ja Maeots (2011) artiklis ,Uurimuslik dp®dusainetes” on pdhjendanud teatud
osade kasutamist, kuna tundides voib koigi etappailendamisega aega. Samuti ei pruugi
olla kdikide osade kasutamine Opilaste oskusteleegamistele vastav. Soltuvalt teemasid
kolme varianti erinevates tundides erinevalt raleelad Uurimuslikus dppet voib samuti viia

l&bi nii individuaalselt, paaristoona ja ruhmatdoriRilhmatood Uheks eeliseks m-6ppe
seisukohalt on kokkuhoid seadmete arvult. Teigmtatab see Gpilastes Uhtsest vastutust nii

seadmete mittepurunemise, ajakasutuse kui ka dpiséljundi parast. Rihmatdd miinusteks
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voib olla et kdik ei panusta Uheselt rihmatoosse £nnetamiseks on vajalik tegevuste ara
jaotamist dpilaste vahel. Abudallah ja Siraj (200Qj)ingutest selgus, et dpetajate ndevad m-
Oppes kodige rohkem potentsiaali uurimuslik-avagtastehnikatel (77.1 %), vorgupdhistel
treeningutel (77.1%), projektipdhistel treeningufél.9%), gruppide aruteludel (72.9%) ja
probleemdppel (72.9%).

Kui aktiivope puhul seatakse saadud teadmised sedalgelikkusega, siis on ka m-Oppe
definitsioonides leidunud kasutamist mdiste nimdgeendatud tegelikkus. Laiendatud

tegevuse all moistetakse virtuaalmaailma ja redaskkonna omavahelist seost.

1.3.2. Opetajate padevused m-dppes Idimituna aktippe meetoditega

Aktiivppe kujundamine nduab meetodite ja tehnolateytundmist. Pdhikooli ROK(2010)
naeb ette, et I6imingus teiste valdkondadega tewmgdiste padevuste kujundamiseks
kasutatakse ka IKT padevusi. Padevused peaksidaolémitavad tehnoloogiaga mitmete
ainete l6ikes. Seega peavad tekkima Opetajateivpédd IKT vahendeid kasutada kuna IKT-
vahenditena saab kasitleda nii e-8ppe kui ka m-Bppkendeid. Siiski peab ROK
prioriteediks veel e-Oppe vahendite kasutamist. Kdirelda Opetajate e-Oppe vahendite
kasutamist ainetundides, saab ka jareldada:

e kas on olemas valmis m-0ppe vahendeid;

e kas ainedpetajad on valmis kasutama lisaks e-Opzel®m-Oppevahendeid. Seega peaks

vaatama esmalt millised e-0ppe padevused peavath@medpetajatel.

Antud teema juures on peamine kusimus kui paljue@etaja peab valdama e-Oppe
vahendeid, et edukalt tunde labi viia. Riiklikusp@gavas selle kohta Uhtset vastust. Pata jt
(2008) viisid labi uuringu, mille kohaselt on eb#ib seotud omavalituste finantsiliste
voimalustega ja kooli ning infojuhi m&jutamisteatmotivatsioonidest. Sellest voib jareldada,
et IKT vahendite kasutamise tase on koolides eringdb oletada ka, et Opetajatel on

motivatsiooni, aga ajaline resuss on ka piiravaksitiks.
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Opetajad saavad IKT padevusi ka Tiigriniippe SA kastelt, kooli sisestelt koolitustel. Kui
IKT padevused ei ole ole Opetajatel Ghesed, sisaaika koolides olla ainedpetajatel thtsed

padevuse tehnoloogia kasutamisel.
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1.4. Vahendid m-6ppes

Infotehnoloogia on valdkond, mis on pidevas muwtudaileb juurde uusi tehnoloogiad, kus
rakendatakse uusi lisafunktsionaalsusi ja seadn&sega ei saa piiritleda jaavalt m-6ppe
tehnoloogiaid. M-06ppe suunda kujundades tuleb olédevalt kursis uusimate
tehnoloogiatega. Kursis olek véimaldab rakendadkte¥semalt uuemaid funktsionaalsusi
Oppetoosse. Mobiiltehnoloogiate arenedes on vokmabhkem siduda paindlikumalt
omavahel konteksti ja 6ppekavasid. Disainides medjpmde ei ole piiranguid milliseid m-
Oppe seadmed peaks Uhel vdi teisel juhul kasutdégeks rihmatbodes ei maaratleta
kindlat, kas tunnis peaks kasutama mobiiltelefori@ gpsse. Olenemata piirangutest
tehnoloogiale, siis nagu eelnevalt mainitud kortighshul, siis tuleb ka mobiiltehnoloogiad
kohandada vastavat nii sotsiaalsele kui ka fléddis keskkonnale. Mida rohkem
mobiiltehnoloogiliste seadmete ja rakenduste seasvalida, seda rohkem kasvab ka
valikuvbimalus dppetdds. Tehnoloogiate laialdasem@talused aitavad Uha enam toetada

Oppetdod. Mobiilsed seadmed vdib jaotada Uldjoojdtemevalt:

Mobiilse tehnoloogia vahendid voib jaotada jargrieva

e Taskutelefonid (ingl kcellphong — véimaldavad saata SMS, mida on kasutatud ka
Oppimiseks. Samuti teatud seadmed vdimaldavadlé&saida ja videoid Ulesvotta.

e Pihuarvutid (ingl k.handheld computgr— vdimaldavad kasutada kontoripaketti
tarkvara, traadita interneti ja teatud seadmetgldsatsioneerimist.

e Nutitelefonid (ingl k. Smartphong — vOimaldavad kasutada sarnaselt pihuarvutile
traadita interneti, teatud seadmetel ka positsiomést. Erinevalt pihuarvutitest
pakutakse ka laiemat tuge rakenduste allalaadimistikaldavad ka fotode ja videode
tegemise voimalust;

e Tahvelarvutid (ingl ktablet PQ: Funktsionaalsuse poolest sarnanevad antud seéadme
nutitelefonidele. Enamasti on tahvelarvutid A4 sised seadmed,

e MP3 maéngijad — muusikaméngijad, milledest osad ndidéSimaldavad kasutada
rakendusi, pildistada ja traadita interneti (Ipod).

e Silearvutid (ingl klaptop) — kasitletakse mobiilse tehnoloogiana, kuna suldal on

paindlikud transportimisele. Pakuvad kdige paingiilaid voimalusi dppimisele
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sisaldades erinevate programmide laadimist, traadirgu kasutamist ja erinevate

meediafailide kuvamist. Ekraanimd6tmetelt kdigersau

Tehnoloogiate valik sdltub eelkdige sellest milliststarbel tehnoloogiat hakatakse kasutama
ja millised on asutuse voOi firma finantsilised assd. Samuti on ka oluline kasutada
tehnoloogiaid mille kasutajaliidest on Opilastebjgetajatel kerge kasutada. Abdullahi ja Siraj
uuringu pdhjal (2010) sooviksid Opetajad ndha pdblis oppekavasid kujundades IKT
vahenditest sulearvuteid 100%, tddlaudasid 93.8@, nBobiiltelefone 50%, pihuarvuteid
(PDA) 22.9%, mobiiltelefone 25.0%. Antud tulemuseditavad, et eelistatakse koige
vahendeid, mis on vahendeid, mis on tuttavad kappesét (silearvuteid, toolaudasid).
Jargnevalt on toodud voimalikud pdhjused miks ogseal e-Gppest valjakujunenud
t6olaudade ja sulearvutite protsent Opetajate peasilaarsem kui teised vahendid, mida

saaks m-Oppes kasutada.

e Uks pdhjusi miks antud protsent e-Gpet toetavatsendites nii suur on, see et
Opetajad on kasutanud Oppetdds sageli arvuteid gavad ka antud vahendite
kasutamist m-0ppes;

e Enne Android telefonide, nutitelefone ja tahveldneid oli tsna keeruline kujundada
Oppetddd, kuna Oppekavad ei toetanud paljusid elean@agu seda pakkusid
personaalarvutid seda eelkdige erinevate rakenduskgas. Tanapéeval pakuvad
vabavaralised ja tasulised lahendused kujundatateksti osas suuremat paindlikust;

e Kolmandaks kuna Opilastele Opetatakse koolis in&atikat, siis arvatakse, et

siulearvutid on Opilaste jaoks tuttav keskkond.

Mobiilsete tehnoloogiate pluss tehnoloogiate areesedn traadita Uhenduse kéttesaadavus.
See on laiendanud oluliselt sisu kattesaadavustdalse, mitteformaalsel dppimisel kui ka
vabaaja kasutuse eesmargil. Atwell (2005) jareldssOppijad, kes osalesid uuringute
projektides traadita vOrgu kasutamisel m-Oppes dahidamasti entusiastlikud m-6ppe
rakendajad ja 62% vastanutest arvas, et tunnevaasemotiveerituna osalemaks tulevikus
m-Bppes (Duncan-Howell, Lee 2007). Samuti kasutbkai dpetajad dppekavades internetist

informatsiooni otsimist (95,8%), video konveren{8i3,8%), andmete kogumist (85.4%)
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(Abdullah & Siraj, 2010). Seega nahti m-6ppes k@gam ikkagi traadita vorgu kasutamist,
mis on ka moistetav kuna see vOimaldab funktsieumsal vorreldes ko&ige enam

informatsiooni katte saada.

Peale mahu peab ka arvestama andmete kattesaainiseda. Traadita vorguthenduse
andmete kiirus soltub Uleslaadimise ja allalaadémmsahust. Naiteks videokonverentside
puhul on vaja edestada heli ja pilti. Seega ndughdategevus kiiremat vorguiihendust ja
mahu allalaadimist kui andmete otsingu puhul. Sanoat videokonverents eelistatum

distants6ppimise puhul kus on vaja vahetada kinfermatsiooni heli ja pildiga.

Mobiilsed traadita vorguihendus seadmed kasutak&dE 1802.02 standardit. Fuusilise ja
keskmise andmekihi koosté6s mobiilse traadita Haiithendus ststeemide puhul
opereeritakse Uhendusi alla 3.5GHz, milles makdimaandmeedastus kiirus kasutaja kohta
Uletabl Mbps (IEEE 802.02).

Mobiilsete seadmete kasuks réaagib ka lai rakendjssteneedia Uhilduvus. Rakendused
vOimaldavad nii sisu vaadata kui ka sisu luua. Rdlkeed voivad sisaldada pilte, videoid,
andmeid ja nende omavahelist kombinatsiooni. Vaisalisu luua kui rakendused toetavad,
kas pildistamist, videote tegemist vO6i uut andmé&emist ja muutmist. Rakenduste

laialdasemat tuge pakuvad naiteks operatsioonesinstiest Symbian, Androd ja Apple.
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2. UURIMUSTOO METODOLOOGIA

Kéesolevas osa esimeses pooles kirjeldatakse dsalims olemust ja kuidas kujundati antud
magistritdod raames vélja osalusdisaini protses3iduakse ara osalusdisaini meetodi,
Opetajate ja Opilaste valikute pdhjendused. Viesapeatikis kasitletakse rakenduste ja

seadmete valikute pdhjendusi.

2.1. Uuringu disain

Uuringu saab jaotada kolmeks etapiks:
e osalusdisainisessioon, kus koostati koostdoos Guetig kolm stsenaariumit, mis
votsid arvesse nii ROK'i kui ka selle lisad;
e kusimustik Opilastele, kogumaks tagasisidet rakermbastsenaariumite kohta.
Kisimustikus oli kimme kisimust, millest tiks sisadnittekohustusliku vabavastust;
e intervjuu Opetajatega osalusdisaini raames, saamtdgasisidet rakendatud

stsenaariumite kohta. Intervjuul esitati dpetag@tetervjuu kaigus kuus kisimust

Uuringus disainiti stsenaariumid ja leiti vastusadrimiskisimustele kisimustike ning
intervjuude pdhjal. Intervjuu viidi |&bi Opetajaeg2011l. aasta marstis ja kisimustik
Opilastega 2011. aasta aprillis. Stsenaariumidirdis®2011.aasta jaanuarist kuni martsini.

Stsenaariume rakendati dppeainetes aprilli teisehlal.

Labiv metoodika antud t66 raames oli osalusdis@galusdisaini kasutamine on tuntust
kogunud pigem tarkvaraarenduses kui kooliharidksesitamist leidnud. Samas saab antud
t66d lugeda kui Uiht protsessi arendamist, kunadatekse valja stsenaariumid, millede alusel
Opetajad saavad kasutada tundides m-Opet. Osaisdigai alguse 1970.aastate alguses
Norras, kui arvutiprofessionaalid toétasid koos &puMetallitdotajate Uhistu liikmetega, et
lubada t66tajatel rohkemat kontrolli disaini Uletygvustada olemasolevaid arvutisiisteeme
téokohas (Kuhn & Winograd, 1996). Osalusdisain ataundika, mis paneb tehnoloogiliste ja
organisatoorsete susteemide arendamisel, disaglifaishinnangute tegemisel olulist rohku

tootajate aktiivsele kaasamisele disaini ja otdegemise protsessi (Tran-Tonissoo, 2007).
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Seega eeldab osalusdisain, et osalised suudavadetehtiivselt koostdodd Uhise eemaérgi

nimel ning protsessi peab olema kaasatud vaheraladt kbi enam osalist.

Osalusdisainis on vdimalik kasutada mitmeid meeatbdentud t66s otsustas autor kasutada
stsenaariumitel péhinevat osalusdisaini. Osalusdss&asutatavad stsenaariumid p&hinevad
erinevate ekspertide motetest ja ideest. Stsema@riudimaldavad naha arengut lahenduse
poole ja aitavad kdrvaldada osa vdimalusi, milletlasises protsessis tahelepanu ei pddrata
(Saia, 2010). Stsenaariumid ei tohiks laskuda diiggletailidesse, aga siiski peaksid
kirjeldama &ra pohilise (Badker jt. 2004).

Stsenaariumite koostamisel arvestab autor eelrevagatikkides &ra toodud teoreetiliste
alustega, et rakendada stsenaariumite alusel turingéks kohandatakse stsenaariumid
riiklike Oppekavades toodud valdkonna sisudega.udntdds peab osalusdisaini raames

arenema vélja stsenaariumid, mis toetaksid dppelkaaktiivopet.

Uuringu esimeses etapis tutvustati Opetajatele pedpemust, projekti eesmarke ja koos
arutati 1abi milliseid tunniteemad seatakse vastagustsenaariumitega. Parast kohtumist said
osalejad ulesandeks kirjutada mustand stsenaatiumis kohandatakse uueks kohtumiseks
(Badker jt. 2004). Kuna autor oli kursis aktiivOppeeetodite ja m-0ppega, siis koostas
kokku 3 stsenaariumit iga aine kohta. Stsenaaraiiutandid tegi autor. Opetajate lesanne
oli tundide ja valdkonna alaselt ndua anda antsdnstariumiteleJargnevatel kohtumistel ei
osalenud dpetajad enam koos osalusdisainis. Séqgidlgesel, et ROK meetodid ja ainete
kontekst on erinev ning stsenaarium tuleks iga &olketa eraldi koostada. lga Opetajaga
arutati stsenaariumid eraldi |8bi. Tahtis oli, epefajad oskaksid kujutada, kuidas
stsenaariumid reaalsetes olukordades toimida \bik3petajate tilesanne oli aidata teemasid
kohandada stsenaariumis vastavaks, et mobiilsedol@bgiad ja aktiivOppe meetodid
vastaksid Oppekavas olevatele teemadele. Autodikeg&itas tehnilisi osasid mobiilsete

seadmetega ning eelnevalt seadistatud teenustega.

Parast esimest tagasidet Opetajate poolt stsenassi@ viis autor parandused sisse.

Parandused hdlmasid ettepanekud ja taiendusi tuhenste teemade kohta. Seejarel saatis
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autor stsenaariumid koos parandustega Opetajatel@afiamiseks. Siiski tuleks protsessi
korrata niikaua, kuni koik projektis osalenud jOadv Uhistele seisukohtadele.
Lopptulemusena kujunes vélja iga aine kohta 3 ag@mmi. Stsenaariumite koostamiseks ja
stsenaariumite kohandamiseks konkreetsesse tunslitaéta uuringu vahendina Ipodi.

Kasutatavate vahenditena kasutati Apple ltunes kanevaid rakendusi ning kooli traadita

vorgu Uhendust

2.2. Uuringu instrumendid

Kisimustiku koostamisel arvestati jargnevat (lia 2
e kusimustikud peavad sisaldama Uldhinnangut lahiditlndide kohta;
e kusimustikud peavad peegeldama Opilaste kogemusiilseies tehnoloogiates.
e kusimustikud peavad andma Opilaste poolse hinnangetodite kasutamisest

tulevikus

Ainedpetajad edastasid kusimustikud Opilastele paineljal. Tagasiside kisimustikest saadi
nadala jooksul. Kiusimustike instrumenteerimise gadlasutati vahendeid MS Excel't ja
Google vormi (Google Forms). Kuisimustikud sisestatutori poolt paberkandjalt

elektroonilisse vormi ja seejarel eksporditi kiissad Exceli formaati. Vastuste analtitisimise

jaoks kasutati sektordiagrammi ja joonisdiagrammi.

Klsimustikes selekteeris autor valja kiisimused, lahevad kokku sissejuhatuses pustitatud
eesmarkidega. Kisimustikus oli kokku 9 kiisimust|adest autor valis analliisimiseks vélja
7 kusimust. Mitmetest kisimustest oli voéimlik vestid otsida ka teistest esitatud

kisimustest.
Kisimustikes oli valikvastustega, vabavastustegiakiau Lickerti skaal esitatud kisimusi.

Lickerti skaala puhul jaguneid skaala hinnanguduaktiks, kus 1 - ei ole Uldse ndus, 2 —
pigem ei ole ndus, 3 — pigem olen ndus, 4 — tarEsis.
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Opetajatega labiviidud intervjuu salvestati kéesal@utori enda mobiiltelefoniga. Kuna
uuringus osales kolm dpetajat, siis nende vastasezlibjektiivsed. Intervjueerides arvestati,
et Opetajad annavad hinnangu jargnevale:

e hinnatakse labiviidud tunde oma dppeaine seisukohal

e vastustes oleks kajastatud m-6ppe edutegurid jstéafad tegurid;

o Opetajate arvamused m-6ppe rakendamisest ROK-i

2.3. Valim

Valimi moodustasid 6petajad, dpilased ja valitupégined. Oppeained ja Gpetajad valiti
tdendosusliku valimi alusel. Oppeainete valikul @ivestatud ROK'i. Opilaste ja dpetajate

valim on mittetdenaosuslik valim.

Autor valis m-Gppe jaoks ained tden&osusliku siatilise valimi kaudu. Oppeaineid
valides peab arvestama, kui po6hjalik ja lai on teemdatus. Vastavalt sellele saab
paindlikumalt kasutada mobiilseid tehnoloogiaid elwktegreerida m-Opet erinevate
teemadega. Ainete valmimisel peab analliisima, &alsujdas oleks véimalik jooksvaid
teemasid jooksvalt tundides rakendada. Samuti kasidasaab I6imida teiste ainetega.
Oluline on, et tehakse selgeks funktsionaalsuseseg@med mida on vdimalik kasutada, et

oleks voimalikult efektiivselt tunde dppekavagataaaks thildada.

Autori arvates peab kdige pealt tegema selgeksten@@sming, mida kasutatakse pdhikooli
riiklikus Oppekavas. L6iming tdhendab mitmete onfeliste ainete ja teemade Uhildamist.
Peab teadvustama kas mobiilsed tehnoloogiad kudlidisningusse ROK alusel ja kas m-
dpe kuulub ka I8imise alla. ROK lisa 10 (itleb, mfiormaatikat kavandades ja korraldades
laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, anagskl koolibu, muuseumid, néitused,
ettevotted jne (Eesti pohikooli riiklik dppekavaQl®). Kuna laiendatud Opikeskkondades
saab kasutada kaaskantavaid seadmeid, siis vaiiokélseid tehnoloogiaid hélmata kui Uhe

informaatika dppekavas kasutava vahendina. Seadpargakida ka m-6ppe puhul I6imingust.
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Siiski peab tegema vahet, kas m-0pe kasutataksmfwmaatikas Uheskoos voi kasutatakse

tundi toetavate vahenditena informaatikast eraldi.

Kuna I6imimine oleks eeldanud pikemajalist plan®ést ja m-6ppe vahendid olid tldjuhul
Opetajatele vOorad, siis otsustas autor kasutadmitig pohist lAhenemist. Naiteks kui
kasutada I6imist mitmete ainete puhul, siis pealidéima kaks v8i enamat ainet ning ka
informaatika. Antud t60 eesmargiks ei olnud agait@da mobiilseid tehnoloogiaid Gihe osana
informaatika tunnist, vaid kui mobiilseid tehnolaaig dppetdos toetava vahendina.

ROK jaguneb 12 lisaks, kus on kirjeldatud 12 éppak@nda. Autor valis 3 valdkonda, kus
oleks voimalik rakendada erinevaid aktiivoppe mdeit ja kohaldada need mobiilsete
tehnoloogiatega. Erinevad aktiivoppe meetodid vdilenzad hiljemalt paindlikumalt

kohandada Oppeaineid teiste dppeainetega.

Autor kasutas stsenaariumite koostamisel ja tundiegehituse jaoks
e matemaatika valdkonda;
e loodusainete valdkonda;

e Sotsiaalainete valdkonda.

Loodusteaduste valdkonnast otsustati valida biekoodgioloogia kuulub loodusainete
valdkonda ning sellel on oluline koht dpilaste lasttaduste- ja tehnoloogiaalase kirjaoskuse
kujunemises (Eesti pohikooli riiklik 6ppekava 20l0Yatemaatika valdkonnast valiti
matemaatika. Sotsiaalteaduste valdkonnast otsasttas valida ajaloo. Ajalugu vdimaldab
rakendada erinevaid aktiivOppe meetodeid ja pakab l&emat paindlikust teemade
kohandamisel.

Lahtuvalt dppeainetest valiti ka vastatavate airtgtetajad pohikoolist. Uuringusse valiti 3
Opetajat. Kuna Viljandi Maagimnaasiumis ei Opetamatiuid dppeaineid terve pdhikooli
peale samad ainefpetajad, siis uuringu tulemugterdamiseks vali autor Opetajad kes

soovisid m-Gppe tunde labi viia nendes ainetes.
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Autor viis m-0ppe tunde labi 69 Opilase seas. Amkekekus 60 Opilaselt.Kasutati
mittetdenaosusliku mugavusvalimit. Valimis osalegillandi Maagimnaasiumi 7a, 8a ja 8c

klasside dpilased.

Bioloogia
29%

Matemaatika
37%

@ Bioloogia
| Ajalugu
0O Matemaatika

Ajalugu
34%

Joonis 1 . Oppeainetes osalenud dpilaste protseedihotus

Valitud klassid valiti seega selle alusel, millstedhikooli klassides Opetajad Opetasid. Igat
tundi viidi Uhe klassiga labi Uks kord. 7a klasgidi |&bi bioloogia tund, 8c klassis viidi 1abi
ajaloo tund. Sellest klassist vastas kisimustiRal€34%) Opilast (joonis 1). 8a klassis toimus
m-0pe matemaatika tunnis. Kusitlusele vastas ri&3s{37%) Opilast. Valja jai ainult 8.
klassidest 8b klass, kus tunni aeg ei sobinud aw@ygraafikuga. Bioloogias kaasati
kisitlusse 7c klass. Selles klassis vastas kislduk8 (29%) Opilast. Autor arvas valimit ja

l&bi viidud tundide arvu piisavaks, et teha sebéjpl jareldusi.

2.4. Vahendite toetamine

Kuna mobiilsed seadmed on kallimad kui dpikute asémsiis nende ostmine Oppetdo jaoks
peab olema &igustatud. Uldiselt peab autori hinohngeadme valimisel arvestama
kontekstiga, kasutatavate dppemeetoditega, seadaegadme vdimalustega.
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Autor arvestas mobiilsete seadmete ja rakendualienigel jargnevate punktitega:

e Toetaks ROK lisades nimetatud kriteeriume ehk aakssriiklike dppekavade lisades
olevate soovitustega IKT-le ja aktiivoppele;

e Kontekst ja tehnoloogia peavad olema vastavuses;

e Aktiivoppe puhul, kus rakendatakse rihmatoid aategse ka seadme ja rihmade
suurusega,;

e Seade arvestaks Umbritsevaid olusid kui ka inireasdi imber ehk rakendatud oleks
kontekstist teadlikus. Tuleks arvestada millisteskahtades ja olukordades antud
seadet on koige efektiivsem kasutada;

e Saaks kasutada korduvkasutavad stsenaariume.

Antud Oppetdds kasutas autor Apple poolt toodeRideneratsiooni Ipod muusikamangijat.
Ipod on puutetundlik muusikamangija, mis toetab nemsti samu funktsionaalsusi nagu
nutitelefonidki. Alates teise generatsiooni teleffl@st on olemas ka pildistamise ja filmimise
voimalus. Uheks pd&hjuseks miks autor kasutas sdddnkena Tallinna Ulikooli
Haridustehnoloogia Instituudi poolt pakuti seadneeitud uuringu toetamiseks. Teiseks kuna
rakendati erinevaid aktiivoppe meetodeid, mis pésiith dpilaste iseuurimisele, siis oli vaja,
et seadmed toetaksid laialdasi vdimalusi. Opilgsiéél uurimuse jaoks kasutama mitmeid
infoallikaid ning pidid otsima uurimuse jaoks mgaéirja kasutama erinevaid rakendusi.

Seega oli vaja, et seade kasutab laialdasemaidaldsirkui tavaline taskutelefon.

Autori arvates oleks tundides sobilik kasutada padi. Konverentsil mLearnCon tdi Brent
Schlencker vélja Ipadi eelised. Schlenker Utlesynét polnud varem vdimalikud m-dppes, on
suurem ekraan, selgem kasutajaliides (mis tdhewdladm barjaare kasutaja andmete vahel),
pikemat patarei eluiga, pidevat kattesaadavustpja 3tore’i (Apple mobiilirakenduste pood)

(Brandson 2010). Ipad on erinevalt Ipod-st A4 pedeurune tahvelarvuti.

Modlemad, Ipod ja Ipad, kasutavad Apple platvornaisltatud kasutajaliidest. Mida selgem on
kasutajaliides, seda vahem Opilane abi vajab. kggkdn selge kasutajaliides suhteline termin

ja kasutajast endast sOltuv. Mida vahem kasutagd néhnoloogia kasutamisel vaeva seda
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lihtsamini ja kiiremini jduab ka sisu kasutajaneega konteksti efektiivsemal omastamisel

oma osa ka kasutajaliidesel.

Kavandades tunde otsis autor labi Ipod erinevaidiiseid rakendusi, mis voiksid toetada
konteksti. Rakenduste valikul seadis autor jargdeesmargid:

e Leidarakendused, mida saaks rakendada olemasséettami teemadesse;

e Rakendused saaks kohandada aktiivoppe meetodibeghd|a;

e Rakendused uhilduksid Ipod seadmega (rakendusilemas ka ainult Ipadile ja

Iphone’ile);

e Rakendused toetaksid meediaobjekte;

e Rakendustega oleks vbéimalus jagada sisu, kas etaelimdnel muul viisi;

» Opilased saaksid rakendustega luua uusi sisusikimitada teadmust.

Mobiilsed rakendused erinevad juba selles poolest,rakendusi tehakse erinevatele
platvormidele. Seetdttu ei saa koikides mobiilseseadmetes rakendada Uhesuguseid
rakendusi ja vahendeid. See tdhendab, et kdik dalseal ja vahendid ei Uhildu olemasolevate
rakendustega. Naiteks kui kujundada tund vOi ptgékv nii, et kasutatakse ainult

nutitelefonidel Apple mobiilseid rakendusi kooligi pruugi samad rakendused olla
kattesaadavad ka vabavaralises Google Androicendikstes. See tdhendab, et erinevad
mobiilsete tehnoloogiate kasutamine vdib olla galseks sisu genereerimisel. Uuringu
kaigus kasutas autor Apple rakenduste poodi (indldp Storg kus otsiti hariduslike

rakendusi. Rakendusi on vOimalik allalaadida nadsaest endast, kui ka arvutis olevast

programmist Itunes.

Apple mobiilsed rakendused jagunevad kaheks: selilja tasuta rakendused. Autor kasutas
1 tasulist ja 4 tasuta rakendust. Tasulistest mkstest kasutati bioloogia tunnis rakendust
nimega ,Roomajad” (ingl kReptile$ ja tasuta saadaolevana kasutati antud tunnisdaise
.Linnud* (ingl k. Birds). Matemaatikas kasutati tasuta olevaid rakenduatemaatilised

Valemid ja iGraph. Ajaoos kasutati rakendust , T&®epajaloos” (ingl kToday in History.
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3. TULEMUSED JA ARUTELU

Antud osa kéasitleb tulemusi ja jareldusi, mis kggsid vélja antud uuringus labiviidud
tegevuste |0puks. Esimeses peatikis tuuakse d&dikus Oppekavas olevad aktiivbppe
meetodid iga valdkonna kohta ja korduvkasutatavsensariumid, mis rakendati aktiivoppe
meetoditele vastavaks. Teine peatikk hdlmab Opetgga dpilaste hinnanguid labi viidud
tundidele ja m-Oppe rakendamisele kooli. Kolmandasatukis anallisitakse saadud

hinnanguid ja tuuakse ara soovitused m-6ppe tendikendamiseks tulevikus.

3.1. Materjalide vastavusse seadmine vastavallikide 6ppekavale

Antud peatikis tuuakse ara stsenaariumid, mis omdukxasutavad. Spetsiaalsed
stsenaariumid, mida rakendati dppetundides on tdda 2-s. Iga korduv kasutatavad on

toodud eraldi peatikina. Alampeattkis on ajalooloogia ja matemaatika stsenaariumid.

3.1.1. Ajaloo stsenaarium

Ajaloo ROKs lisa V on &ra toodud, et ajaloo mdisteniseisukohalt on tahtis kujundada
voimet asetada end kellegi teise olukorda, vaadelaima kellegi teise seisukohast lahtudes
(Eesti pohikooli riiklik 6ppekava 2010). Uheks kemstavaks aktiivéppe meetodiks saab olla
rollimé&ng. Antud dppeaines saavad Opilased kehasipdoolise tegelase rolli. Tuleb mdelda
kasitletavate teemale, kuidas konteksti saaks kpayemini aktiivOppe jaoks ara kasutada,
kuna on teemasid kus saab vahem kasutada rollim&mankreetse tunni stsenaarium on ara

toodud lisa 1.

Sel ajal kui autor viis labi, m-Oppe tunde kasittandides ,Rahvusliku liikumist‘. Teema sai

valitud selle jargi, mis kuupéevale autor antuddippde labi viib ja mis teemad sellel ajal
kéasitletakse. Kuna Opetajad koostasid veerandi sakjutegevuskavad ja iga teema
rakendamine oli méaratud konkreetseks kuupaevaks,igat teema Opetamiseks plaaniti
kavasid tehes ks tund. Uks tund kestis 45 minjatitelle sisse pidi mahutama &ra the m-

oppe tunni, kus oli kasutatud ka aktiivoppemeetdei
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Opilased jagunevad tunni aluguses rollidesse. Rérenale ainult ajaloolised rollid, vaid on
ka mangujuht ja tehnik. RUhmatédde puhul kui o tegbiilse 6ppega peaks olema bpilane,
kes aitab juhendada teisi kaasOpilasi tehnika dSasuti on tehniku tdlesanne tunni I6pus
tagastada seadmed ja vastutab seadmete eest. MiEinglesanne on vastutada kaasoOpilaste
to0 eest. Ajaloolised tegelaste Ulesanne on andsi ediku iseloomu omadusi, tema
seisukohti ja tegemisi. Rollimangus saab erineve¢gnade puhul kasutada diskuteerimist,
naitlemist ja kdonede koostamist. Kasutatakse nadiejp fantaasiat. Lisainformatsiooni
otsimiseks kasutakse mobiilset vahendit. Antud sepohul kasutati lihikdnede koostamist.

Aja kokkuhoiumdttes kantakse ette ettevalmistated mwihma sees. Diskuteerides voi teisi
Opilasi kuulates saadakse lahemalt aimu ka teistdiste kohta teavet. Ettekandmisel
osalevad ajaloolised tegelased. Mangujuht konrdtbbgu sindmustiku. Tehnik ja&dvustab

antud ettekanded.

Opilased teevad mobiilsesse rakendusse ,Ténap&@wos] (Today In History) oma
tegelaskujude kohta kokkuvotted. Sellest kujunebnikonspekt. Konspekt saadetakse

Opetajatele ja kbikidele osalistele |&bi rakendersealilile.

Opilased pidid koostama kéne, kus nad said kasutadatati lisainformatsiooni otsimiseks

traadita vorku. Hiljem koostati mobiilides konspekitud ajalooliste tegelaste kohta.

3.1.2. Bioloogia stsenaarium

Bioloogiateadmised omandatakse suurel maaral tkkoles meetodile tuginevate
uurimuslike Ulesannete kaudu, mille valtel Opilassedavad probleemide pustitamise,
hipoteeside sBnastamise, katsete voi vaatlustegiamse ja korraldamise ning tulemuste

analliusi ja tdlgendamise oskused (Eesti pdhikaklik- Gppekava 2010).

Bioloogia kasutatakse uurimusliku opet. Antud uwsiikus Oppes ei kaasatud koiki
uurimusliku dppe etappe. Kuna tund kestis 45 minuis kasutati Oppekavas Uksikute
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meetodite l&biviimist. Kasutati hlpoteeside sOmasth vaatluste labiviimist ja andmete

analudsi.

Aktiivéppe meetodina kasutatakse peale uurimusiiaetodi ka riihmatéod. Opilased loevad
teema kohta materjale. Kui ei jatku rihmatdo jaskadmeid saab rakendada ka 6pikuid ja
arvuteid informatsiooni otsimiseks. Opetaja annitd @urimuskiisimuse ja iga rihm sénastab

hipoteesi.

Kuna bioloogias on mobiilsed rakendused kattesaatlamamasti valjaspool Eestit oleva elus
looduse ja eluta looduse kohta, siis saab ka palfedmade puhul kasutada valismaiste ja
Eesti looduse kohta vordlust. Vaatlus viiakse l&bsutavate rakenduste voi mdne muu
mobiilse funktsionaalsuse abil. Selle kaigus arsitalise ka andmeid. Tunni I6pus arutatakse

Uheskoos hiipoteese ja saadud jareldusi.

3.1.3. Matemaatika stsenaarium

Matemaatikas saab aktiivOppe meetodeid kdige paieéma kasutada uurimusOppes. Kui
Opetaja ei leia dppesisu jaoks konkreetseid vahedmnde rakendusi, kus dpilased saaksid sisu
esitleda, siis saaks kasutada traadita vorgu vosnaAutor moétleb vahendite all m-Gppe
tarbeks loodavaid konkreetseid seadmeid, mis aigiralati haakuda sisuga mida parasjagu
Opetatakse. Naiteks kasutatakse naiteks matemsatikatvorrandite, kahendsisteemide,
silindri pindala arvutamiseks sotsiaalseid vaheshdekuna matemaatikas on teemad
vahelduvad, naiteks geomeeriliste kujundite ja asddid, siis on keerulisem planeerida
samalaadseid aktiivoppe meetodeid. Konkreetne kuisdkasutati vorrandeid on &ra toodud

lisa 3 dokumendis.

Matemaatilisi probleemtlesandeid lahendades saépddsed kogeda nn ahaaefekti kaudu
eduelamust ning avastamisr6omu (Eesti pdhikodklikiidppekava 2010). Samuti vdivad
Opilased avastada ka peale probleemulesannetedigwdi jooniste visualiseerimisega IKT-
vahendite abil.
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Probleemulesannete puhul pustitatakse hipoteesmial lahendamise puhul lahendatakse
teatud osa ulesandeid. Kui ulesanded on geomeetisdis kasutades IKT voimalusi
(internetiotsing, pildistamine), toob nditeid dpitgeomeetriliste kujundite ning simmeetria
kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis (Eestiigébli riiklik ppekava 2010). M-dppes saab
kasutada visualiseerimiseks erinevaid rakendusteftsi Quick Graph). Kui Ulesandes ol
probleemuilesande laadi kogutakse mddtmistulemastedmed. M&otmistulemustena voib
samuti kasutada erinevaid mobiilseid rakendusiv@rneti vahendeid. Tunni |6pus dpilased
kontrollivad ja hindavad kas saadud tulemused epdafased.

3.2. Osalejate hinnangud

Jargnevalt esitatakse uuringu tulemused Opilastaamgud m-0ppe tundide kohta. Samuti
tuuakse &ara, millistena dpilased naevad m-dppecturagasiside pohjal tuuakse &ra jargnev:
e Tuuakse &ra Opilaste hinnangud tundidele, kust&tsii mobiilseid tehnoloogiaid,
ja aktiivdppe meetodeid,;
o Milliseid mobiilseid 6ppeelemente Opilased eelisihy
o Opilaste hinnangute pdhjal mobiilsete vahenditeikidsust tulevikus.

o Opetajate hinnangud mobiilsete tehnoloogiate kahevikus.

3.2.1. Opilaste hinnangud labiviidud m-Gppe tundidke

Jargnevas peatikis on ara toodud opilaste hinnangdid m-Gppe tundidele.
Ankeetkusitluse (lisa 2) pohjal uuris autor konkseée tunnile tagasisidet kui ka Opilaste
hinnangut m-0ppe kohta tulevikus. Antud tundide tkobhuriti ka kui palju Opilased said
mobiilseid vahendeid konkreetses tunnis kasutade, kad eelistaksid pigem kasutada
individuaalselt voi rithmatoodes seadmeid. Samuititkui palju Opilased uldiselt kasutavad
seadmeid Oppetdds ja kas nad ndevad mobiilsetenstadtstarbekust Sppetdos.
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Joonis 2. Hinnag ladbiviidud m-0ppe tunnile

Tagasiside saamiseks Opilastelt antud tundide kclmsai kiisimustHinda jargnevalt kuidas
Sinu jaoks tundus Ipodide kasutamine tundid€gsitlusest selgus 78% dpilase hinnangust et
toimunud tunnid tundusid huvitavad (joonis 2). Klisie pdhjal ei pidanud 13 (22%) Opilast
m-8pet huvitavaks vahelduseks voi arvati, et m-Ggpsutamine ei ole siiski efektiivne
tundides. Tultuks kohutuseks pidas labi viidud &8d(14%) Opilast. Pooled (7%) neist
osalesid bioloogia tunnis ja teised 4 (7%) matdikatannis. M-0pe tundus arusaamatu
tegevusena 3(5%) Opilasele. Neist (3% ) vastajaliessnatemaatikatunnis ja 1 (2%) Gpilane

bioloogia tunnist.

Oli ka opilasi, kes soovisid pigem kiusimust kommeenida, 2 (3%) Opilast valisid 'Muu
vastuse’. Antud vastus oli kiisimuse 4. variant, &pisased said oma arvamuse lisada. Antud
vastusevariandile panid Opilased tapsustava kuseny@rgmised arvamusediemas on

mugavam ja kiireim viis — arvytarvuteid on ikka lihtsam kasutada.
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Joonis 3. Ulevaade, kui palju saadid kasutada niedtie seadmeid kasutamisest riihmatoos

tunni jooksul

Labiviidud tundi seisukohalt oli oluline kisida @stelt kisimustKas Said kasutada
Oppetunni jooksul Ipodi?mis aitab ka naha kas rihmato6 voOib olla edukaSppes.
Bioloogia tunnist 10 (43%) Gpilast vastas antudiriisele jaatavalt (joonis 3). Uldse ei
saanud kasutada seadet antud tunnis 7 (30%) Optlada mobiilset seadet kasutas 6 (23%)

Opilast.

Matemaatikas sai kasutada seadmeid 8 (35%) Gpllidse ei saanud kasutada 9 (38%)

Opilast. Oma vahendeid kasutas matemaatikas 6 (2p#a)t.

Ajaloo tunni jooksul sai 8 (38%) Opilast kasutasadmeid. Tunni jooksul ei saanud
kasutada seadmeid tunni jooksul 10 (48%) Opilastsitlenutest 3 (14%) kasutasid oma

seadmeid.
Kuna antud tunnid viidi |&bi rithmatdddena, siis itas autorit kas dpilased on ndus kasutama

mobiilseid vahendeid rihmatdds voi individuaalsalitor arvas enne kisitlustele vastamist

Opilaste poolt, et enamus Opilasi soovib ikkagiukada mobiilseid vahendeid individuaalselt,
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kuna iga riihm sai kasutada piiratud aja jooksullisead, sest mobiilseid seadmeid ei jaganud

kdikidele rithmadele Uheaegselt.

16

14

12

10

W Rithmatdds

m Uksinda

Matemaatika Ajalugu Bioloogia

Joonis 4. Hinnang, kas eelistatakse m-0ppe tundikbsutada seadmeid rihmt6ds voi

individuaalselt

Opilastelt kusiti kiisimu&uidas eelistad tundides kasutada mobiilseid vabghdppetods?

Voimalikud vastused antud kisimusele olid rihmaté@isiiksinda. K6ige enam soovitakse
kasutada rihmatood ajaloos (joonis 4). Nii arvas(39%) opilast. Kusitlenutest 9 (32%)
Opilastest soovib kasutada rihmato6d bioloogiasiriévaliti matemaatikat, mida 8 (29%)

opilast.

Individuaalselt sooviti mobiilseid tehnoloogiaid i§6 enam kasutada matemaatikas.
Matemaatikat valis 15 (44%) opilast. Kusitlenutdst (29%) opilast valis, et soovitakse
kasutada seadmeid (ksinda ajaloos. Bioloogias wa&ladet Uksinda kasutamiseks 9 (26%)

opilast.
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3.2.2. Opilaste hinnangud tuleviku m-6ppele

Lahemalt tutvustatakse Opilaste hinnanguid, kasks# ndus kasutama m-Opet Uhe
alternatiivse dppevormina tulevikus ning millisewkeetodeid soovitakse kasutada. Samuti
kisiti Opilaste kaest nende endi kogemustest nseiélvahendite kasutamisel ppetHos.

Kuna antud tunnid viidi 1&bi rithmat6ddena, siis itas autorit kas dpilased on ndus kasutama
mobiilseid vahendeid rihmat6ds voi individuaalsAlitor arvas enne kisitlustele vastamist
Opilaste poolt, et enamus Opilasi soovib ikkagilkada mobiilseid vahendeid individuaalselt,

kuna iga rihm sai kasutada piiratud aja jooksullsesad, sest mobiilseid seadmeid ei jaganud

kodikidele rithmadele Gheaegselt.

Autor selgitas valja kas soovitakse mobiilsetes ewalites kasutada enim mange,
pildistamist/videoid, internetti vdi erinevaid raldusi. Kuna tundides kasutati traadita vorgu
voimalusi ja erinevaid rakendusi Oppimisel, siigdsépilased olid opilastel juba antud
kogemused hindamisel. Kuna traadita vork ei ol¢ pgel kattesaadav, vaid teine alternatiiv
on ka kasutada mobiilseid teenusepakkujaid, sssisbhs autor kasitleda laiemat mdistet-

internetti.
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Joonis 5. Hinnag Opilaste arvamusele, kas ollakakns mobiilseid vahendeid 6ppetdds

kasutama

Kuna arvutiklassi ei pruugi alati saada voi vahslundttes Opitakse klassiruumi asemel
valjas, siis kusiti Opilastelt kiisimuKas Sa oled ndus kasutama mobiilseid vahendeid
Oppetdds, kui arvutit ei ole kaeparaskisitienutes osalenutest oli tdiesti ndus kasutama
tulevikus mobiilseid seadmeid alternatiivina artele 33 (55%) Opilast (joonis 5). “Pigem
ndustun” vastusevariandi valis 27 (45%) Gpilasttdghdpilast ei valinud vastust “ei ole lldse

nous”.
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Joonis 6. Hinnag mobiilsete seadmete kasutamigalides

Kisimuse Hinda, kui sageli vbiks mobiilseid seadmeid tundgidasutada? voimalikud

vastusevariandid olid “lga nadal”, “Iga kuu”, “Kordastas” ja “Mitte Uldsegi kasutada’.
Vastuse “lga nadal” valis 32 (54%) opilast (joolis Vastuse “lga kuu” vastas 20 (33%)
Opilast. “Kord aastas” arvas, et voiks m-Opet kadatvastas 8 (13%) Opilast. Nagu ka
eelnevas kiusimuses ei vastanud Uhtegi Opilastactenole Uldse ndus kasutama mobiilseid

seadmeid tundides, siis ei valitud ka siin vastustte Uldsegi kasutada”.
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Mange Oppetdos

Interneti kasutamist W Ei ole dldse ndus
Pigem ei nBustu
M Pigem ndustun

Pildistamist/videoid
W Ndustun taiesti

Erinevaid rakendusi

Joonis 7. Hinnang vahendite kasutatavusele dppetdos

KisimuseleMilliseid jargnevaid abivahendeid voiks kasutada@ppes? oli autori poolt oli

pakutud hindamiseks véalja mangud, erinevad rakestjusterneti kasutamine, pildistamine
ja videod. Voimalik oli ka lisada oma meetod. Likeskaala alusel, mis oli 4-palliline skaala,
said Opilased pakkuda valida iga meetoditele jargdevastused: ,ei ole tldse ndus®, ,pigem

ei ndustu”, ,pigem ndustun ,ndustun taiesti“.

Kdige enam soovis kasutada m-0ppes kasutada ititefNéustun taiesti* vastati 54 korral,
.pigem ndustun“ 5 korral ning 1 Opilane vastas,,&tole tldse ndus” (joonis 7). Teisena
soovisid Opilased kdige enam naha m-6ppes eringaiEhdusi. Kdige rohkem ehk 31 korral
valiti vastusevariantidest ,pigem nous”. Valikuaigsti ndustun“ valis 26 Opilast ning 3
Opilast valis ,ei ndustu Uldse. Vastusevariantigggh ei ndustu ei valinud Ukski &pilast
mobiilsete rakenduste kasutamise puhul dppetdodsingd dppetdds ja pildistamist/videoid
sooviti kdige vahem kasutada. Vastuste oli kdiggputmarsem etteantud kasutatavatest
meetoditest mangude kasutamine Oppetdds . Mangetdijsp oli taiesti ndus kasutama 26
Opilast. ,pigem ndustun® valiti 21 korral, ,pigem moustu“ 8 korral ja ,ei ole tldse ndus* 5
korral. Vahim sooviti kasutada dppettos pildistan@svideoid. Kéige enam valiti vastust
L,noustun taiesti, 24 korral. Vahem valiti vastusegpigem ndustun®* 20 korral, ,pigem ei

noustu“ 14 korral ja ,ei ole tldse ndus” 2 korral.
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Vahem kui 1

Ei kasutagi korra kuus '_!%a nadal M Iga nddal vihemalt 1
7% vahemalt 1 korra
korra
28% W 2-3 korda 1 kuus

M Peaaegu iga paev

M Ei kasutagi

m Vihem kui 1 korra kuus

Peaaegu iga 2-3 korda 1
paev kuus
50% 10%

Joonis 8. Hinnag kui tihti kasutatakse mobiilsesdhidmeid tundides voi kodustes llesannete

puhul abistava vahendina.

Opilastelt kuisiti ka kiisimus€ui tehti sa kasutad mobiili tunnis vdi kodus adst vahendina
Oppetdd jaoks¥bimalikud vastuse variandid olid ,Peaaegu igavpagdga nadal vahemalt 1
korra“, ,Vahem kui 1 korra kuus*, ,2-3 korda kuusEi kasutagi“. Kdige enam, 30 (50%)
Opilast, vastas peaaegu iga paev kasutatakse sethivahendeid dppetdd jaoks (joonis 8).
Jargmisena oli kdige populaarsem vastus, ,lga néilaémalt korra“, mida vastas 17 (28%)
opilast. Kolmandana vastati k6ige enam vastust Jo8la kuus“, mida vastas 6 (10%)
Opilast. Kdige vahem vastati vastusevariandided¢ kasutagi“, millele vastas 4 dpilast (7%)

ja ,vahem kui Gihe korra kuus®, millele vastas 3 |53pilast.

3.2.3. Opetajate hinnang pdhikooli riiklikule 6ppelavale m-dppe rakendamisel

Magistritdd uurimuse Uheks eesmargiks oli leiddadéas Opetajad hindavad senise dppekava
avatust m-Oppele. Samuti tuuakse eraldi valja setli on Opetajate hinnangud m-Oppe
kasutamisena Uhe vdimalusena oppetdds ning kadlljaeid probleeme nahakse m-Oppe

kasutuselevdtuga.
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Uuringus osalesid 3 Opetajaid, kelledega iga Uhietdi eraldiseisev intervjuu. Valimis
osalesid bioloogia, inglise keele ja matemaatikeet@p. Madistetavalt on intervjuud

subjektiivsed ja eelkdige tulenevad hinnangud gaetandi arusaamadest.

Opetajatel paluti vastata kisimuséd@idas hindate m-6ppe rakendamist oma aine sees
esmase mulje puhul®petajad arvasid, et on teemasid kus on keerulsegiie-dpet
rakendada. Matemaatikas dpeaja arvas jargn@mitastele tundus huvitav. Kuigi arvan, et
seda on matemaatikas veidi keeruline kasutaBebloogia ja ajaloo Opetaja nagid, et
opilastes tekkisid motivatsiooni. Ajaloo Opetajdas probleemiks, et kasitletavaid teemasid,
et ei saa kasutada piisavalt informatsiooni. Sellan&ha ka osalusdisainis, kus algselt
planeeritud venestamise teema puhul pakkus ajapmtaja rahvusliku liikumise teemat:
» laitsa huvitav oli seda vaheldusena kasutada. Rrselghetkel on mul tunne, et ei saa
koikide teemade puhul neid vidinaid kasutada, konateemasid, kus on informatsiooni
vahem ja siis ei saa kasutada internetis otsinMiined teemad on jalle sellised, kus meeldi
kasutaksin ilma arvutiklassi minemata neid vidinaidioloogia Opetajale aga pakkus :
Mobiiltelefonide kasutamine innustas minu arvatpga8i, vahemalt tegid t66d kaasa. Kahju

ainult, et need vahendid on vdodrkeelsed, taitsat&violi see lindude programm.*®

Jargnevalt kiisiti kiilsimugtas m-dppel on kitsakohti ja millised need vdilalid? Opetajad
néevad veel m-Gppe rakendamises negatiivse poetemendite hindu. Opetajad ei usu, et
l&hiajal oleks vdimalik Viljandi Maagimnaasiumilaskmeid hankidaMatemaatika Opetaja
utles: ,Kdikide kitsakohtade kohta ei oska ma kaasakida, kuna ei tunne nii pohjalikult
valdkonda Kindlasti on probleemiks seadmete hindAjaloo Opetaja pidas lisaks
finantsilistele vahtidele probleemiks ajapuudustojaa padevusi tehnoloogia valdkonnas:
»Ikka on kitsaskohti, kuna see nii uus ala. Ma arveinmeil ainedpetajatel pole piisavaid
kogemusi, et seda labi viia. Seadmed on ka kalBi6loogia dpetaja tdi kitsaskohtade puhul
valja samuti oskused ja ka voorkeelsed rakendugaal:vast ikka, igal 6ppe vormi juures
vOib neid leida. M-6ppes arvan, et Opetajatel poisavalt oskusi. Keegi lisainimene peaks
olema, kui tahame m-0dpet koolis rakendada, namekstidpetaja voi infojuht®.
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Teie Opetavas aines? See kisimus aitab kilgamaatikas négid Opilased pigem kasutavat
individuaalselt, Ghisel seisukohal oli ka matemaatiopetaja: ,Ma pigem pooldaksin
individuaalset lahenemist igalt OpilaseltAjaloo dpetaja hindas pigem rihmatogd<una
kool ei jdua ka igale Uhele eraldi seadmeid hank@ajaloos 6nneks on vdimalik paljude
teemade Ule arutleda Uheskoos. Samuti toimis medki kui tunni jooksul tegid Uheskoos
rahvuslike kdnesid“. Bioloogia Opetaja pooldas samuti m-Oppes uheskdppimist:
.Ruhmatood olen ka varem arvutiklassis ja bioloogiassis teinud. Eelkdige tuleks
rihmat6od rakendada, siis kui teema seda vOimaltizb teema juures pole seda vdimalik

kasutada.”

Kusiti ka kiisimustkuidas hindate oma ainep6hiselt ROK avatust m-@pEbhikooli ja
gimnaasiumi ROK alusel*Matemaatika Opetaja arvas, et matemaatikas onulieer
rakendada teisi vorme kui traditsiooniline dp&jurimusliku 6pet on voimalik ainult
reaalklasside puhul rakenda ja seda ka mitte al&tina teemasid on palju. P&hikoolis
matemaatikadpetajatel eriti tihe t00, et dpilagplksamiks ette valmistadbeemasid mida
peame kasitlema on ikkagi palju.“ Bioloogia Opetajeavetes tingib ikkagi ajapuudus:
Oppekavad on pigem tulemustele orienteeritud jaavégphukad, kus on keeruline teisi
tegevusi Oppimisel kasutadaAjaloo Opetaja arvates on Oppekava paindlik, aggunea
teised Opetajad arvamusel, ei voimalda mahukuse pisavat rakendamisfNagu naha oli
toodud Oppekavas soovitused, kuidas ainetes v@dsuitdda aktiivoppe meetodeid ja
tehnoloogiaid, mis on hea. Isekiisimus on muidugp&lju me neid jduame kasutada, peame
suutma suure hulga materjali labi to6tada, et Opilgpbhikooli l6pueksamiteks ette

valmistada“.

Opetajad uskusid, et Opilastele pakub m-Bppe kasné tundides lisamotivatsiooni.
Opetajate arvates m-dppe tugevateks killgedeksatuitiklassi ei ole vdimalik kasutada
(tunnid kaivad juba), saavad Opilased informatsiootsida mobiilsete seadmete kaudu.
Eelkdige nahaksegi, et mobiilsed seadmeid kasigatakformatsiooni otsimiseks, kuna
Opetajatel ei ole tehnoloogialaseid padevusi. Aakse, et nende oma oskused pole piisavad,

et m-Opet rakendada. Tookoormuse kasv seisnek®igelluute materjalide loomises ja
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tehnoloogiaga kursis olles. Kui m-0pet Uldse rakelad siis aitaks Opetajaid tehnoloogiat

valdav inimene.

Selgus, et matemaatikat on kdige raskem rakendsmtbdies, kuna vajab palju individuaalset
lahenemist. Seda kinnitab uuring ROK rakendamishtadoolis. Ulevaatest selgub, et
matemaatikat peab enamik vastanud koole kdigisi&stoheis niivord raskeks Oppeaineks, et
selle omandamine vajab ROKis ettenéhtust enam t(Mdanso M. 2007). Teiste dppeainete
puhul ollakse ka edaspidi véimalusel rakendama et:0p

40



3.3. Arutelu ja soovitused

Autor oli 4 hipoteesi antud magistritod® kohta, eikohta otsiti vastuseid. Hupoteeside
rohkust tingis lai uurimise valdkond. Jargnevalblki autor &ra kas kinnitatud hipoteesid

pidasid paika.

TOO alguses pustitas autor hupoteesi, et Opilasexavi m-Opet kasutada. Autor ajendas
antud hupoteesi pdhjendama, et mobiilseid seadmeibiastele ebamugav kasutada, kuna
nad on vaikese ekraaniga ja neid ei olnud véimkbikidele dpilastele jagada ning selle
asemel pidid dpilased vahendeid kasutama rihmakiiisd hipotees ei leidnud kinnitust.
Opilased olid motiveeritud kasutama mobiilseid vateid. Seda tingis eelkdige huvi uudsete
seadmete vastu ja uudse dppevormi kasutamine. SBpitdnnangut vdis moéjutada ka see, et

opilased olid varem kasutanud traditsioonilist Gpag ajaloos ja bioloogias e-Opet harva.

Enamus Opilased andsid tundide kohta positiivsasiagle. Eelnevate vastuste pohjal kujunes
kdige Onnestumaks tunnis Opilaste hinnangul ajaluigalootunni kohta ei olnud Uhelgi
opilasel negatiivset seisukohta. Vahim oldi huutatm-oppe kasutamisest matemaatikas.
Autori seisukoht on, et matemaatika ndéuab indivadset lahenemist ja arusaamist ning
riihmatéds on seda keeruline kasutada. Uldjoontdls vélja lugeda, et enamus dpilasi
kasutaksid ka tulevikus mobiilset dpet Ghe alteiviat dppetdds. Samuti oleksid dpetajad

valmis kasutama m-6pet kui kooli oleksid vastaveadsned olemas.

Autor pusititas ka hiupoteesi, et olemasolevaid mekei on keeruline leida, mis toetaksid
tunnis ja Oppekavas kasitletavaid teemasid. Enamsasdaolevaid rakendusi olid
inglisekeelsed ja ei toetanud Eesti Oppekavadesablsisu. Bioloogia ja matemaatika

tundides oli autori arvates kdige keerulisem akfipe meetodeid ja m-dpet kasutada.

M-Oppe puhul on probleem, et seadmed on kallidegt&itu ei jagu neid kdigile. Seetbttu
kasutas autor riihmatéo ja ROK-s soovitatud aktipedpormid ning uuris, mida arvavad
dpilased ja Bpetajad riihmaté® kasutamisest m-diip@itaste arvamused jaguneid enamasti

uhtlaseks. Pooled Opilased said kasutada turasstatavat mobiilset seadet Ipodi ja veidi
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alla veerandi Opilast kasutas oma vahendeid. Tesgilb antud vorm millistes dppetundides
ja teemades kasutatakse antud seadmeid. Seegaakéivoppevormi puhul kontekst.
Kolmandaks kui palju on dpilased valmis kasutama esadmeid. Kdikide dpilaste seadmeid
ei pruugi toetada tunnis kasutatavaid rakendusiloBgia ja tunnis oli dpilasi, kelledel olid
Iphone vdi Ipodi seadmed ja laadisid Oppetdos kasuat programmid ka enda seadmetesse.

Seda, et Opilased kasutavad pigem oma seadmestiasden kisitlejate protsent. .

Autori ja Opetajate hinnangul on rakendusi m-Oppedides keeruline kasutada. Enamus
rakendusi on inglise keelsed ja pfhjustavad Omlastaskusi. Samuti oli keeruline leida
tundide jaoks sobivaid rakendusi konkreetsele tanriRakenduste valik oli piiratud ja
enamus rakendused nagu eelnevalt 6eldud olid endteelsed. Erinevalt bioloogiast ja
matemaatikast, leidis autor rakendused, mida omnaiiik kasutada ka teistest tundides

vahendeid valimata.

Autoril oli ka hipotees, et dpetajad arvavad, igtike dppekavade tdttu on m-dpet keeruline
rakendada aja tdttu. Antud hiipotees sai kinnitatOgetajate hinnangul on riiklikud
oppekavad mahukad ja nduavad iga tund teemaddekidisit. Eelkdige peavad nad jdudma

opilasi eksamiteks valmistada.

Autori hinnangul toetab ROK tehnoloogilises aspekti-dpet ning riiklikus 6ppekavas pole
selle koha pealt piiranguid. Seda tdestab ka véaderiiklikus Oppekavas Oppetegevusi
rakendades ja korraldades nahakse rakendatakse jianfkommunikatsioonitehnoloogiatel
pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja —waleed (Eesti pohikooli riiklik dppekava
2010).

Opilased soovivad kdige enam néha m-Bppes intermdihjusteks on, miks 6pilased
soovivad internetti Oppetdds kasutada, kuna intekssutatakse ka e-Oppes ja vabal ajal.
Samuti saab leida interneti kaudu kdige enam inddsiooni. Naiteks bioloogia tunnis oli

naha, et roomajate rakendusest informatsiooni etekm kasutatakse pigem interneti abi.

Rakendustes on andmete sisu on oluliselt piiratum.
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Rakenduste kasutatavuse paigutati teisele kohalashekisitletud meetoditest. Saadud
tulemustest voib jareldada, et Opilased kasutaskdndusi 6ppetdds Usna sageli ja see on ka

moistetav miks soovitakse rakendusi m-Oppe tundidés.

Riiklikus dppekava toetab ka laiendatud Opikeskkokds saab mobiilsete seadmete puhul
kasutada asukohast sOltumatust. laiendatakse @&gikeda: sotsiaal-kultuuriline keskkond,

arvutiklass, asutused, muuseumid, naitused jndi(g@&sikooli riiklik dppekava 2010).

Osalusdisaini rakendamine ja eelnevalt l&biviidugingud andsid jargnevaid soovitusi m-
Oppe rakendamiseks:

e Kuna seadmed on kallid ja k6igile jagu vahendeid, diksid Opetajad kasutada
rihmatoid ja ROK aktiivéppe vorme. See aitaks véaea ka kooli investeeringuid
seadmetele.;

e Vdimalusel tuleks kaasata ka Oppetodsse oOpilaste mwmbiilsed vahendid. Samuti
saaks m-Opet rakendada Opilaste oma seadmetega néadolekul isegi kui koolil
pole vastavaid seadmeid;

e Kuna rakendused ei toeta veel piisaval maaral «oulides olevat konteksti, siis
oleks 6igem kasutada traadita vorgu Uhendust seaadme

o Oppekavasid disainides tuleks arvestada, et vosehltuleks leida seadmed ja
vahendid, mis ei ole rakendatav vaid konkreetsmaepuhul, vaid saaks kasutada ka
teistes sama ainetundides. Tanu sellele tekib k&asbpl harjumus seadmeid ja
vahendeid kasutada;

e Seadmetest kasutada Ipad-i, mis on A4 suurune.s&age on sobilik rihmatéddes
kasutamiseks;

e Kasutada m-Opet teoreetilistes ainetes, kus saabtdda informatsiooni otsida nii
rakendustest kui ka traadita vorgu kaudu;

e Kuna dppekavad on mahukad ja kdik teemas ei voanaledppe rakendamist, siis m-
Opet voiks rakendada teemades, kus on rohkem iatsrooni kattesaadav voi iga kuu
l6pus;

e Ainedpetajad peaksid tegema koostood koos infgafkdi informaatikadpetajaga m-

Oppe tundide loomisel.
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KOKKUVOTE

Kaesolevas magistritdds uuriti m-6ppe rakendamisdidesse, arvestades ROK-s toodud
valdkonna sisusid, kus pohirbhk oli ainepdhistetiraippe meetoditel. Uuring viidi labi
Viljandi Maagimnaasiumis. ROK valdkonna ainetestlitivarakendamisse ajalugu,
matemaatika ja bioloogia. Eelnevalt nimetatud @&ieetkoostati tundides rakendamiseks
stsenaariumid. Stsenaariumid sisaldasid valitud pped vahendeid ja ROK-s toodud

aktiivoppe meetodeid. Stsenaariumid valmisid kodsi@petajatega osalusdisaini kaigus.

Ulesandeks oli samuti analiiiisida Gpetajate ja gtgilainnanguid 1abi viidud tundide osas ja
tuua ara millisena sihtrihmad ndevad m-Opet tulesvikKonkreetseid tunde vorreldi
ainepohiselt. Loodud stsenaariumite pohjal osutwesidkamateks tundideks teoreetilised

ained: ajalugu ja bioloogia.

M-Opet tuleks Oppetdds vaadata kui Uht alternatvaheldusena traditsioonilisele Gppele
isegi kui koolil on vajalikud seadmed olemas. Ojagtahinnangul ja autori jarelduse p&hjal ei
saa alati konteksti ja dppetdds kasutavate rakéadusu omavahel Uhildada. Lisaks ei ole

Opetajatel piisavadi padevusi ja/voi ajamahukutie & saa nad m-Opet planeerida.

Anallilisides tulemusi selgus, et Opilased ja Opetaja motiveeritud koolides m-Opet
kasutama. Opetajad naevad m-dpet kui dpilaste tifaatsiooni kasvatajana. Enamus dpilasi
naeks m-0pet kasutavana koolitundides iga nadatuSali nende Opilaste vastajate protsent
suurem, kes tahaksid kasutada m-0ppes rihmatbéédaSm Opilased ja dpetajad huvitatud
eelkdige sellest, et passiivsest Opilasest saaksetépdides aktiivne 6ppija. Opilaste
motivatsiooni téestuseks m-Gpet kasutada saabdesjtaelduse ka, et suurem osa Opilasi

kasutab mobiilseid vahendeid 6ppetd0 jaoks.

Autoril dnnestus t66 sissejuhatuses pustitatudailgsd 100% protsendiliselt taita. Eesmark
oli selgitada valja kuidas m-6ppe tunde efektiivainiiles ehitada, millele autor pustitas
alamulesanded. Lisaks alamtlesannete taitmisetiés &a autor loodud tundide ja hinnangute
alusel soovitusi m-0ppe tundide rakendamisele.
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SUMMARY

Title: Implementing M-Learning in the Context of National Curriculum. The Case of
Viljandi Maagimnaasium Il School Level

Keywords: m-learning, I-pod national curriculum

The main aim of the present thesis was to resedra, effectively use m-learning in
secondary school. M-learning is one of the teacmghods which uses handheld devices
and can divide formal and informal learning. In dfs& m-learning is few used learning
method and nobody had not implementing m-learning secondary school national
curriculum so far. The main problems are expensigeices, small screens and have not

scenarios. The Author gave recommendations howeteept them.

To achieve the goal the Author used 5 activities:
e Research methodic to use m-learning concepts;
e In the participatory to design scenarios, this @ntaining national curriculum
approaches;
e Examine student’s assays to m-learning lessons;
e Examine student’s future vision about m-learning;

e Based on teacher interview to get know teachesyasabout national curriculum.

The Author used in selection 1 school, Viljandi idamnaasium to implement 1 day math,
biology and history. In every lesson the Authorduselearning devices and active learning
methods. Students used 1 Ipod devices in groupy.stadjquestions participated 60 students
and in interview the Author selected 3 teachers.
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LISA 1

Opilased on ajalooliste &pitud tegelaste rollislja&pool rolli olevad 6pilased on reZissdéri ja
tehniku ametis. Ehk Ghe grupi moodustavad teatlo@ljsed tegelased, rezissoor ja tehnik.
ReZiss6or Ulesanne on jalgida stsenaariumi digawshotsioonide edasiandmist. Tehniku roll
on vastutada, et seade jduaks vajadusel Bpilagtaaidatakse seadmeid kasutada. Opilaste
rihm lepib kokku ja valib keskkonna ise vastavathaatikale. Juhendaja roll on garanteerida,
et igal Uhel oleks roll ja aitab vastutada konte@igjsuse eest.

Opilased+mangujuhtiihm

Ruhm: 6 liiget

Vastutajad:

Mangujuht

Tehnik

Osalised:

Janis Cimze

Johann Voldemar Jannsen
Jakob Hurt

Carl Robert Jakobson

Rollimang pdhineb minevikulistel sindmustel ja &agial. Mangu eesmark on Oppida
pdhjalikumalt tundma oma tegelaskuju. Tutvustatakse ja osalised koostavad isamaa kdne
ja tuleviku plaanid. Opilased ja mangujuht fantsiseel millised on nende tegelaskujude

iseloomuomadused ja kuidas nad saaksid emotsiatas &da oma kdne jaoks.

Opilased uurivad vajadusel raamatust ja mobiilidesrneti kasutades oma tegelaskujude
kohta. Valmistatakse ette isamaakdne(10 lausetylgviku plaanid, kuidas tegelaskujud

plaanivad rahvusliku liikumist jatkata. Isamaakdmeab peegeldama isiksuse iseloomu ja
samuti peab oma karakteri iseloomuliku omaduskevé@ama terve enda tutvustamise jooksul.

Lahenduste valja métlemise kaigus saavad Opilagadaulisainfot raamatutest ja internetist.
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Iga Uks tutvustab tegelaskuju (sUnnikuupédev, adykoida teeb), oma saavutusi. Seejarel
koostatakse isamaakdne, miks on rahvusliikumingilEeghtis, 10 lauset. Kdnes tuua ka ara
mida plaanitakse veel &ra teha, et rahvusliikurjitiaiks. Peab meeles pidama ka, et antakse
edasi oma tegelaskujule iseloomulike omadusi. K&i€arl Robert Jakobsoni tegelaskuju

voiks olla julge natuuriga ja isik, kes Utles alata motted valja. Stindmus filmitakse Ules.

Tehakse ajalootunnikonspekt mobiilirakendusse. &3pil, kes on omale kokkuvétted teinud
ja valmis diskuteerima ootavad kuni vastas ruhrekettdmistega valmis saavad. Seni kaua
kasutatakse Ipodi ja lisatakse oma diskuteeriv siusdja néideldav osatéitja rakendusse
Today In History Lite. Peab tekkima 2 sissekanBetsekande lisamiseks kasutatakse Sisesta
(ingl k. Submit) nuppu. Kantakse sisse osataidetdgase vOi sinni aasta ehk Birth. Olulise
sundmuse lisamiseks valitatakse Event. Sundmusetded kursuse uhise Facebooki
kontole, kus dpetaja saab kohe siindmuse Gigsuadderkmentaari lisada. Kui iga rihm lisab
sundmusi tekib rakendusse ajajoon lisatud slUndsiust8eda saab votta ka kui
tunnikonspektina. NB! Kui rakendus kéima panna #imuvad ka ette sindmused, mis tdna

ajaloos toimus.

Sooviutusi jargnevateks ajalootundideks:

Tundides saab kasutada ka kaarte , saab kasutesfadust Maps of Word. Kus on olemas
kdigi maailmajagudest vanaaegsed maailmakaardidugaab dpetaja Opilaste hindamiseks
kasutada Educate nimelist rakendust, kus Opetajav@malus Opilasi hinnata ja neile
tagaside e-mailiga saata. NGuab suuremat ettevakhis

Bioloogia stsenaarium:

Opilased koguvad infot veebilehekiljgittp://bio.edu.ee/loomagh http://bio.edu.ee/linnud

Eesis pesitsevate lindude ja roomajate kohta.Ve#igl rakendusest otsitakse nime jargi Ules
2 valismaist roomajat. Opilased avavad rakendugsaite (e.k Roomajad). Kirjeldadatakse

ara leitud info pdhjal roomajad ja kirjutataksewghtulemus dpiobjekti. Rakendusest otsitakse
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2 roomaja kohta kes sarananevad eelnevalt toodudajatele kdikge enam. Kirjutatakse ja
vajadusel tblgitakse roomaja nimetused ja kirjellds¢ ara roomaja levik, suurus, varvus,

jarglaste arv.

Jargmisena avavad dpilased rakenduse Birds (ekdjn Opilastelt palutakse télkida nimi,
kirjeldada levikut, varve, sarnasusi, erinevusilliseise perekonda kuulub, suurust, 1 liiki

keda Opilased sooviskid kohata.

Matemaatika stsenaarium

Opilased lahendavad &ra grupis 10 lineaarset rmaivéit. 10 ruutvdrrandi pealt iga valemi
puhul saadakse 2 koordinaati. Kui vérrandid orefatatud antakse 2 dpilasgrupile vahendid.
Avatakse rakendus Quick Graph, mis on tasuta saadawd seadetele. Sisteemis on 3
vaartust x, y, z. Opilased sisestavad programmid Eduation (lisa vdrrand) nupu abil

vorrandi rakendusse.

Ruutvorrandid sisestatakse programmi naiteks kagh"2+y*2 + 2, ehk matemaatikas
2X°+2y +2. Z on vaartus mis vérdub valemi kujuga jastisteemis olemas, seda eraldi ei pea
enam kirjutama. ” tdhendab ruutjuurt. Moodustubenjsel olev kujund. 5 ruutvérrandit
siestatakse programmi, selle pdhjal tekivad kujdn#iujundid saadetakse programmi abil
Opetaja e-mailile, mida saab otse mobiilist saatack) Graph programmi abil. Samuti

saadetakse e-mailiga 5 ruutvorrandi vastused.
Soovitusi jargmisteks matemaatika tundideks:
Teise Ulesande rihmatods saab kasutada programthi Btpation Solver (Matemaatika

vOrrandite lahendaja.) Antud programmi peab sisestauutvorrandi ja voOrrandile antakse

automaatsed vastused. Tanu sellele saaksid optaséaseid kontrollida.

LISA 2
51



Tagasiside ankeet

Téida test ausalt vastavalt oma hinnangule!

Klass
1. Vali tund, kus Sa kasutasid mobiilseid vahendeid

Ajalugu

Bioloogia

Matemaatika

Olen kasutanud mobiilseid vahendeid varem dppetdds

2. Ipodide kasutamine tundides tundus ...

Tudtu kohustusena
Arusaamatu tegevusena
Huvitava vaheldusena
Muu, tapsusta

3. Kas Sa said kasutada 6ppetunni jooksul Ipodi?

Jah
Ei, minuni ei jdudnud see seade
Ei, kasutasin oma telefoni/muud mobiilset seadet

4. Kas Sa oled ndus kasutama mobiilseid vahendeiggietdos kui arvutit ei ole kaeparast (nt
lisainformatsiooni otsimiseks, katsete tegemiseka)? 1-Ei ndustu Uldse, 2- pigem ndustun,
3-ndustun, 4-ndustun téiesti

Ei nbustu Uldse Pigem ei ndustu Pigem ndustun Nausiesti
1 2 3 4
5. Kuidas Sa eelistaksid tundides kasutada mobiilgkvahendeid 6ppetdds?

Ruhmatodos
Uksinda
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5. Hinda, milliseid vahendeid vdiks dppetdds mobiilses seadmetes kasutada-Ei
ndustu Uldse, 2- pigem ndustun, 3-ndustun, 4-ndustidiesti

Ei ndustdge Pigem ei ndustu  Pigem ndustunNG&ustun taiesti

Erinevaid rakendusi 1 2 3 4
Pildistamist/videoid 1 2 3 4
Interneti kasutamist 1 2 3 4
Mange Oppetdos 1 2 3 4

Muud, tapsusta vajadusel

7. Kui tehti Sa kasutad mobiili tunnis v0i kodus alistava vahendina 6ppet66 jaoks?

Peaaegu igapaev

Iga nadal vahemalt 1 korra
2-3 korda 1 kuus

Vahem kui 1 kuus

Ei kasutagi

8. Hinda, kui sageli vbiks mobiilseid seadmeid turides kasutada

Iga nadal

Iga kuu

Uks kord aastas
Mitte Uldse

9. Vajadusel lisa kommentaar
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