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Sissejuhatus

Kéesolev bakalaureusetod annab iilevaate voimalustest arendada mobiilseid veebe ja jagada
arendus etappideks. Aluseks on valitud sisuhaldusplatvorm Wordpress. Labi erinevate
projektindidete piiiiab autor jouda jareldustele, mis aitaksid tulevikus veebiarendajatel, eeskatt
mobiilsete veebide arendajatel, valida digeid tehnikaid, vahendeid ja ennetada probleeme t66

kdigus.

Aasta 2011 kokkuvoéttes on iilemaailmselt nutitelefonide miiiik iiletanud tavaarvutite miitigi
(lauaarvutid, tahvelarvutid ja siilearvutid). Vorreldes 2010 aastaga on olnud kasv 62,7
protsenti. 2011 aasta 1dikes olid kolm populaarseimat nutitelefonide platvormi Android —
48,8%, 10S — 19,1, Symbian — 16,4%. (Apress, 2009)

Bakalaureuseto6 autor on ligi kaks aastat tegelenud mobiilsete veebide arendusega. Antud
t60s on kirjeldatud nendest kolme. Lisaks on autor osalenud sellistes mobiiliprojektides nagu
EMT Surfport mobiilse versiooni arendamise ja testimine, online visiitkaartide Thebcard

mobiilse versiooni loomine ja teistes vélisturule suunatud mobiilsete veebide projektides.

To66 jaguneb neljaks osaks, millest esimeses kirjeldatakse mobiilidele arendamise vdimalusi
ildisemat. TO0 teine osa annab lilevaate mobiilsete veebide arendamise voOimalustest
Wordpressi platvormil. Kolmas osa pithendub autori osalusel loodud mobiilsete veebide
loomise kirjeldusse. T66 neljas osa votab kokku praktiliste kogemuste tulemused ja vordleb

neid maailmapraktikatega.



1. Mobiilsetele seadmetele arendamise voimalused

Jouliselt kasvav moodsate seadmete nagu nutitelefonid ja tahvelarvutid on avanud uue
maailma, mille keskmeks on aplikatsioonid. (Socialwebbiz, 2011) Ténasel péaeval leiab
aplikatsiooni praktiliselt igas eluvaldkonnas — méngimine, meelelahutus, haridus, uudised,

ilm, sotsiaalne tegevus jne. (Globalintelligence, 2011)

Allolev pilt (vt joonis 1) illustreerib, kuidas kolm arendamise vdimalust teineteisest erinevad.
Native application omab faile, mis on installeeritud mobiilsele seadmele. Rakendus suhtleb
otse mobiili operatsioonisiisteemiga. Omab ligipddsu raudvarale ja API-le (Application

programming interface), et arendamine mobiilile oleks lihtsam.

Web application ehk mobiilne veeb sisaldab endas faile, mis on kirjutatud HTML, CSS, voi
Javascriptis ja jooksevad mobiilses veebibrauseris. Mobiilne veeb ei ole otseselt seotud

mobiilse seadme operatsioonisiisteemiga. (Scribd, 2010)

Hybrid application pakib mobiilse veebi koodi endasse, kus konteiner suhtleb

operatsioonisiisteemiga 1abi API-ide. (Worklight, 2010)

Native Application Web Application Hybrid Application

Native Application Mobsle Browser Native Contaner

Joonis 1 Native Application, Web application ja Hybrid application.



1.1. Native Application

Native Application on loodud konkreetse operatsioonisiisteemi (Apple i0S, Google Android)
voi seadme tiilibi (iPad, iPhone) jaoks. Olles siisteemi-, voi seadmespetsiifilised, omavad
aplikatsioonid ligipddsu raudvarale (kaamera, kompass, kiirendusmodtur, mikrofon voi GPS),
erinevatele allikatele (kohalikud failid, kontaktid ja kalendris asuvad siindmused).
Aplikatsioonid véimaldavad pakkuda kasutajale mugava kasutajakogemuse, sest suudavad
ndidata skaleeruvaid kasutajaliideseid ja keerulist animeeritud sisu. Tadnu sellele ldhevad

méngud ja meelelahutus harilikult just Native Application teed. (Socialwebbiz, 2011)
Positiivsed kiiljed

e Native Application on mdeldud to6tama ka siis, kuid nutiseadmel puudub
internetitihendus
e Native Application omab ligipddsu seadmes asuvale failisiisteemile

e Native Application kéivitub kiiresti
Negatiivsed kiiljed

e Native Application arendajate kogu on véike

e arendatakse ainult iihele platvormile. Kui arendada ka teistele platvormidele, siis
tahendab see arvestatavat ajalist ja rahalist kulu

e arendamine vGtab palju aega

e iga uuenduse korral peab kasutaja laadima endale uue versiooni aplikatsioonist. See on
tiilitu, kui tegemist on suuremahuliste failidega

e Native Applicatione jagatakse tavaliselt 1dbi vastavate veebipoodide, kus nende
kvaliteeti kontrollitakse ja voimalusel antakse heakskiit (poeti kvaliteedikontroll
erineb)

e selleks, et rakendust kasutada, tuleb see eelnevalt alla laadida



1.2. Web application ehk Mobiilne veeb

Web apps ehk mobiilsed veebid on kodulehed, mis on spetsiaalselt optimeeritud mobiilsete
seadmete jaoks. Sellised lehed vodivad olla millised iganes — valuutavahetuskursside
kalkulaatoritest kuni uudiskirjadeni vilja. Mobiilsed veebid jooksevad mobiilsete seadmete
veebilehitsejates. Tavaliselt on need kirjutatud brauseri poolt aktsepteeritavates keeltes nagu
nditeks HTML (defineeritakse tekst ja pildid) koos CSS (defineeritakse stiilid ja
presenteeritavad elemendid) ja Javascriptiga (kirjeldatakse interaktsioonid ja animatsioonid).
Mobiilsed veebid todtavad peaaegu igas mobiilses seadmes ja platvormil. Paraku ei ole kdik
HTML versioonid koikide veebilehitsejate poolt toetatud. Naiteks Javascripti tugi.
(Socialwebbiz, 2011)

Mobiilseid veebe kasutatakse suhtlemiseks, lennupiletite broneerimiseks, ilmateadete
vaatamiseks, finantsteenuste jalgimiseks. Ehk siis kasutatakse infot, mis vajab pidevat

uuendamist iile interneti. (Socialwebbiz, 2011)
Positiivsed kiiljed

e kasutab laialt tuntud koodistandardeid

e arendamine on kiire

e igale platvormile pole vaja luua eraldi rakendust

e kuna kasutaja tuleb veebist, on tal ligipdas varskeimale infole
e ei vaja installeerimist mobiilsesse seadmesse

e ¢ivaja iilesse laadimist ja kvaliteedikontrolli vastavas poes
Negatiivsed kiiljed

e iga kord, kui veebi kiilastatakse, laetakse sealt vajalik info alla. See tdhendab, et
mobiilseid veebe ei saa kasutada, kui puudub internetiiihendus
e puudub ligipdds raudvara tdielikule kasutusele

e puudub ligipdds seadme failisiisteemile



1.3. Hybrid application

Hybrid app on kombineeritud kahest eclmisest, kasutusele vottes tugevusi ja eeliseid
molemast. Tehnoloogiliselt keeratakse mobiilne veeb, mis todtab erinevatel platvormidel,
vormingutesse, et seda saaks kasutada Native Applicationina. See annab mobiilsele veebile
ligipadsu raudvarale. Kasutajale paistavad sellised aplikatsioonid samasugused nagu Native
Applicationid. Arendajatel ei ole vaja aplikatsioone teistele platvormidele arendades taielikult
umber teha, vaid olemasolevat mobiilset veebi saab edasi arendada nii, et see todtaks soovitud
seadmetel. (Socialwebbiz, 2011)

Positiivsed kiiljed
e vOimaldab kasutada lokaalset failisiisteemi
e tihti uueneva info kiire kattesaadavus
e arendamine lihtsam ja kiirem

Negatiivsed kiiljed

e puudub ligipasds kogu raudvara kasutusele

o selleks, et saada hea tulemus, tuleb palju rdhku panna disainile



2. Ulevaade vahenditest
2.1. Wordpress

Wordpress on tasuta tarkvara, mida saab kasutada veebilehtede voi blogide loomiseks.
Tarkvara on kasutusel enam kui 60 miljonil kodulehel, mis moodustab 16% kogu maailma

veebisaitidest. (Wordpress.org, 2012)

Wordpress alustas blogipidamise siisteemina, kuid arenes ajas edasi tdismahuliseks
sisuhalduseks . Tanaseks paevaks on platvormile kirjutatud tuhandeid laiendusi ja teemalehti.
Wordpressi arendab edasi selle kogukond, mis tdhendab, et seda arendatakse edasi sadade

inimeste poolt iile maailma. (Wordpress.org, 2012)

2.2.  Wordpressi kasutatavad pohilaiendused

Wordpress on 18putult laiendatav. Uks Wordpressi baasfunktsionaalsuse filosoofia on hoida
see voimalikult kerge ja kiire, et kogukond saaks seda ise vajadusel laiendada.
(Wordpress.org, 2012) Laienduste kogumiseks on loodud keskkond, kust saab neid otsida,
alla laadida, hinnata ja kommenteerida.

Custom field template

Custom field template on Wordpressi sisse ehitatud lisaviljade mooduli edasiarendus, mis
voimaldab iga lehe voi postituse juures kuvada lisavilju. Reval Cafe niitel hoitakse Custom
fieldides kohvikute lahtiolekuaegu, aadresse, meniiiide kuvamise sisse- ja viljaliilitamist, iga
kohviku telefoninumbrit ja kontaktandmeid. Custom fieldid on tdlgitavad 1abi WPML

mooduli.
Featured image

Featured image on iga lehe vdi postituse juurde kuuluv pildivdli. Reval Cafe niitel hoitakse

seal kohviku tunnuspilti, millest genereeritakse etteantud suurustega pisipildid. Antud niite
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pohjal genereeritakse kolm erimoddulist pilti (kohviku suur tunnuspilt péises, kohviku

tunnuspilt mobiilivaate pdises, kohviku tunnuspilt mobiilivaate kohvikute nimekirjas).

Custom post type

Custom post type kasutab sama funktsionaalsust nagu seda on blogi. Voimalik on erinevaid no
postitusi grupeerida, ajatada ja jarjestada. Reval Cafe niitel on iga kohviku meniii
moodustatud custom post typega. OWC kasutab custom post type programmi sisestamisel.

Mandatumis kasutatakse laiendust fondiinfo kuvamiseks.

Geo Mashup

Geo Mashup voimaldab iga postituse voi lehega siduda iiks Google Maps kaardi punkt. Reval
Cafes on kasutatud laiendust kohvikute asukoha médramiseks ja mobiilivaates teekonna
16pppunkti saamiseks, et kuvada teekonda kaardil. Kdikide kohvikute vaates on kokku pandud

iiks kaart koigi kohvikute asukohtadega.

WPML e. WordPress Multilingual

Nagu nimest vélja lugeda voib, on tegemist rakendusega mitmekeelsuse toe tagamiseks.
Teenus on alates 2011 aasta veebruarist tasuline. (WPML, 2011)

Wptouch Pro

Wptouch Pro véimaldab Wordpressi muuta aplikatsiooni valimusega leheks nutiseadmes.
Tasuta versioonis on kérbitud administraatorifunktsionaalsust ja vaadete kohandamise
voimalust. Tasulises Developer tdisversioonis on lai valik mobiilse veebi muutmiseks.

Plussid

e splash screen ehk lehe laadimise ajal niidatakse iile ekraani pilti

e vaate suurendamise lukustamine
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e kdsitsi madratavad user-agentid
e kdiki postitusi ja lehti on vdimalik eraldi administreerida
e integreerimisloogika tihtib Wordpressi omaga

e iPadi ja teiste tahvelarvutite valimus eraldi administreeritav

Miinused

e sujuvad liikumised tuleb juurde arendada voi integreerida
e splash screeni koikidel seadmetel toimima panemiseks tuleb see lisaks arendada

e user-agentide nimekirjas muutuvad platvormid (MeeGo, Windows Mobile)

2.3. Mobiilse veebi lisalaiendused

JQuery Mobile

jQuery Mobile on iihtne, HTMLS5-pohine kasutajaliides, mis on mdeldud kdigile mobiilsetele
platvormidele. Laiendus on lihtsa koodi ja kergesti muudetava disainiga. (jQuery Mobile,
2012) Moeldud on see eelkodige nutitelefonidele ja viiksema resolutsiooniga seadmetele.
Eeliseks vaib lugeda paljude erinevate platvormide tuge (iOS, Android, BlackBerry, Windows
Phone jne). Vaimalus on ise kokku panna nutitelefonile kujunduspohi aadressil

http://jguerymobile.com/themeroller/.

Voéimalikud lisalaiendused

Valikute hulgas olid ka jargmised samalaadsed laiendused.

Sencha Touch osutus kasutatavate projektide puhul liiga suuremahuliseks platvormiks.

Laiendus ei oleks leidnud antud projektides tdies mahus rakendust.

Testimine selgitas vilja, et JQTouch omab tuge vaid iOS platvormidele. Kuna testimise
nimekirjas olid esindatud ka muud platvormid, siis otsustati JQTouchist loobuda. Sama oli ka

iUl, mille tugi oli samuti vaid iOS platvormidele.
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http://jquerymobile.com/themeroller/

Valikutes oli veel Joapp, kuid selle ldhtekood osutus liiga jdigaks ja kasutajatugi kadus enne
2012. Aastat.
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3. Realiseeritud projektid

Peatiikk kirjeldab autori osalusel realiseeritud kolme projekti ja nende sisu. Vilja tuuakse

pohipunktid ideest koodini. Projektid on teostatud ajavahemikul mai 2010 kuni jaanuar 2012.

3.1. Reval Cafe

Eesmiark

Reval Cafe koduleht oli disaini, tehnilise lahenduse (IFRAME) kui ka SEO (Search Engine
Optimization) ajale jalgu jaanud. Kogu lahendus vajas esiletdusmiseks uut kontseptsiooni.
Loobuti Tallinna Vanalinna kohvikute rohutamisest ja mindi kaasaegsemat teed: suured
meeleolupildid ja sobralik, pehmete virvidega terviklik lahendus. Uue ldhenemise tingis ka
see, et Reval Cafe ei ole enam Tallinna Vanalinna kohvikukett vaid on esindatud ka niiteks
PERH (Pdhja-Eesti Regionaalhaigla) uues osas. Olgu mainitud, et mobiilne veeb oli
pakkumisse lisatud vdga viikse ajamahuga, sest tegemist oli projektiga, mille eesmérk oli

kogemuste hankimine ja referents.

Kuna aeg on vorreldes eelmise veebiversiooniga oluliselt edasi 1dinud ja mobiilsed veebid
oma erinevates variatsioonides koguvad maailmas populaarusust, siis otsustati Eesti turul
haarata seni katmata ala: luua {ihtne lahendus nii tdisveebile kui ka mobiilsele veebile.
Lahtuvalt ideest uuriti erinevaid vabavaralisi lahendusi kompaktse tulemuse saavutamiseks.

Peale pdhjaliku uurimis- ja testimisprotsessi voeti kasutusele laiendus nimega WPTouch.

Lahenduse 16pptulemus pidi olema kakskeelne - eesti ja inglise. Projekti teostuse algfaasis jéi
kiill testimata Wordpressis WPML (Wordpress Multilingual) ja WPTouch korrektne

koostoimimine, mis hiljem selgus, toimis torgeteta.

Kliendi soov oli lisada igale kohvikule eraldi meniiii ja seda iihtsest paneelist administreerida.
Administreerimine tihendas tsentraliseeritud hindade muutmist erinevates keeltes. Néiteks kui
eestikeelses meniiiis on pannkoogi hinnaks iiks euro, siis inglisekeelsel lehel muutub vaid
toote nimetus. Lisati ka voimalus mentiiid sisse ja vélja liilitada. Mentiiide kategooriate sisu

valikud (supid, praed, magustoidud jne) pidid vahetuma ilma, et leht end uuesti laeks.
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Lahenduseks valiti ldhenemine, kus kogu mentiii sisu laetakse lehe taustal sisse ja ndidatakse

vastava kategooria lingi peale klikkides.

Kohvikutel pidi olema voimalus vélja saata iganddalast uudiskirja Idunameniiiidega ja seda
iga kohviku alt eraldi. Reaalses elus rakendus iiks e-kiri nddalas ja koikide kohvikute peale
kokku. Sellega hoiti nddalas kokku palju aega. Viljasaadetavad e-kirjad voisid olla labivalt
eesti keeles. Lahenduseks kasutati uudiskirja laiendit Mailchimp. Wordpressile on loodud
laiendus, millega saab veebis asetseva uudiskirjaga liitumise vormi ithendada otse Mailchimpi

kirjasaajate nimekirjaga.

Iga kohviku alamlehel pidi kajastuma kohviku asukoha kaart ja aadress. Kuna mobiilses
veebis oli oluline kohviku aadressi koordinaadid kétte saada, et ndidata teekonda, siis
diinaamilise punkti lisamiseks voeti kasutusele laiendus nimega Geo Mashup. Teine pdhjus
laienduse kasutamiseks oli kliendi soov, et kodik kohvikud saaksid kokku kontaktivaates ja

seda tihtsel kaardil.

Laienduseks lisati igale kohvikule oma galerii ja lahtioleku ajad. Uldistes vaadetes on uudiste

vormis siindmused, tildine tutvustus ja cateringi tellimise vorm.

Kasutajad

Reval Cafe lehe keskmine kasutaja on kontoritdotajast linnakodanik, kes soovib kvaliteetset
1dunamentiiid ja hubast dhkkonda. Erinevuseks on siinkohal PERH kohvik. Potentsiaalne
kohviku Kklient astub 13una ajal kontorist vélja, haarab oma nutitelefoni ja vaatab, mida head
Reval Cafe meniilis leidub. Olles saanud soovituse kiilastada 15dunaajal Reval Cafe Keti
kohvikut, saab klient kohvikute nimekirjast valida endale 1dhima, sest mobiilses versioonis

reastatakse need alati kauguse jarjekorras.
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Prototiiiipimine

Prototiitipimisel pandi enam rohku mobiilse veebi ldbimédngimisele, kus arvestati hulga
voimaluste ja piirangutega. Lahenemisel oldi nii minimalistlikud, kui voimalik, kuid samas

prooviti rakendada koiki nutiseadme pakutavaid voimalusi.

Mobiilse veebi prototiiiipimisel jdid 1oplikusse valikute nimekirja:

e Kohvikute nimekiri koos selle kaugusega kiilastaja asukohast
e Kohviku detailvaade, mis sisaldaks endas

o konkreetse kohviku taustapilti

o lahtiolekuaegu

o kohviku telefoninumbrit

o aadressi koos teekonna kaardiga ja teepikkusega

o mentid

o pildigaleriid
e Uldist pildigaleriid kdikide kohvikute peale kokku

e Kaardi suurendamise voimalust

Tuleb todeda, et ajanappuse ja tehnilise kompetentsi puudumise tottu jdid teostamata kaks
viimast punkti. Suurendatud kaardi vaade pidi niditama kohvikute aadresse ja dra mérkima

lahima. Pildigaleriid ei olnud motet teha ilma swipe efektita.

Kodeerimine

Kodeerimisel on kasutatud XHTML margistuskeelt, kuna HTMLS5 pole veel standardina vilja
kujundatud ja eeldatav klient ei pruugi kiilastada lehte koige uuema internetilehitsejaga.
Sellest tulenevalt on vdga palju kastutatud CSS2 spetsifikatsiooni, et kogu kontseptsioon
piisiks iihtlaselt koos. Kodeerimisprotsessi voib Reval Cafe nditel eraldada kahte suunda:

tavaveebi kodeerimine ja mobiilse veebi kodeerimine.
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Reval Cafe projektis ei ole voimalik kodeerimist eraldi véga tapselt kirjeldada, sest vabavara
arendamisel tehakse baasintegreerimine Uiheaegselt kodeerimisega. See tdhendab, et
kodeerimisel {ihildatakse baasfunktsionaalsus nagu meniitiloogika, uudiste kuvamine,
galeriide ning sisu kuvamine ja vajalike laienduste integreerimine ja kiiljendamine iiheacgselt.
Selline ldhenemine hoiab kokku palju programmeerijate aega ja voimaldab juba kodeerimise
kdigus kliendile ndidata diinaamilist tulemust. Samalaadset ldhenemist kasutatakse nii

tavaveebi, kui ka mobiilse veebi puhul.

Programmeerimine

Programmeerija iilesandeks taolistes veebilahendustes on olemasolevate laienduste
edasiarendamine ja vajadusel sligavamate paringute koostamine ja sidumine mone front-end
funktsionaalsusega. Reval Cafe niitel on esilehel asuvate kohvikute hiipikaknad seotud
otseselt kasitsi koostatud meniitipdringuga ja selle sidumisega kaasas olevate taustapiltidega.
Lisamoodulitest on avalikus veebis juurde arendatud kontaktivormis olevate kaardilinkidele

lisamine ja nende nditamine kaardil vastavalt diges asukohas.

Suurem programmeerimistdo on dra tehtud mobiilses veebis. Alustuseks kohvikute avavaade,
kus esimest korda kiisitakse nutiseadme omanikult luba tuvastada tema asukohta. Kui luba on
antud, tuvastatakse kasutaja asukoht, arvutatakse kohviku asukoha ja nutiseadme omaniku
vaheline kaugus ja reastatakse jarjekorda sellele vastavalt - 1dhim eespool. Modtithikuks on
kohviku kaugus kilomeetrites, iimardatuna tépsusega liks koht peale koma (vt lisa 1). Kohviku
detailvaates oli programmeerija pohitegevuseks kaardil teekonna kuvamine, kasutades Google
Mapsi. Ulejddnud infopiringud olid juba tavaveebis koostatud ja kuna WPTouch kasutab
iildjoontes sama loogikat, siis sai kasutada samu paringuid. Niiteks kohviku lahtiolekuajad,

aadress, kontaktid ja mentii.

Testimine

Tavaveebi testimisel voeti arvesse visuaalne korrektsus enam kasutatud veebilehitsejates:
Internet Explorer 7-9, Mozilla Firefox viimased versioonid, Mac OS Safari ja populaarsust
koguv Google Chrome. Internet Explorer 6 ja teised versioonid tditsid eesmarki info saidilt

kétte saada, jéttes korvale véljandgemise.
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Mobiilsete veebide testimine platvormiti jagunes iildjoontes neljaks: i0S, Android, Windows
Mobile ja Nokia Symbian. Erinevaid mudeleid loetlemata kuulus testimisnimekirja umbes 25
erinevat mobiilset seadet. Testimisel pdorati erilist tdhelepanu veebi skaleeruvusele erinevaid
resolutsioone arvestades. Androidi platvorm on vdga populaarne ja seda kasutavad paljud
seadmetootjad, millest on tingitud ka rikkalik resolutsioonivalik. Testimise pdhiosas testiti

sujuvat tileminekut seadet keerates nii horisontaalasendisse kui ka vastupidi.

Mured ja roomud

Ulekaalus olid positiivsed punktid, kuid leidus ka negatiivseid. Pohiargument oli kindlasti see,
et tegemist oli vdga poneva projektiga, mille ldhteiilesanne oli eelnevalt hasti lahti kirjutatud.
Kaasa aitas ka detailne prototiilipimine. Arenduses tehti mdned 10puni ldbimotlemata
sammud, mis hilisemat protsessi hakkasid segama. Naiteks ei kasutatud koheselt JQuery
Mobile lahendust vaid integreeriti seda hiljem. Taoline ldhenemine osutus ajamahukaks ja
tulemus HTML koodis ei vastanud ootustele. Jargmistes projektides tootati JQuery Mobile
versioonist vilja oma alamversioon, mis oli kergesti hallatav, ldbipaistev ja holpsasti

kasutatav.

Wordpress ei pakkunud sobivaid voimalusi uudiskirjade halduseks. Selleks kasutati Reval
Cafe niitel vabavaralist lahendust nimega Mailchimp, mis on kolmanda osapoole rakendus.
Mailchimpil on tasuta piirang 2000 uudiskirjaga liituja kohta, peale mida muutub teenus

tasuliseks.

Tulemused

Tulemusega saab iildjoontes véga rahule jaada, kui arvestada viikeettevotte voimalust luua
midagi, mis on Eesti turul uuenduslik. Arenduse kiigus kerkis esile probleem
broneerimisvormi haldamisega, sest voeti kasutusele testimata lahendus. HTML kodeerimisel
on Reval Cafe projektis autori joaks kaks arvestatavat tahku: kunstniku loodud veebidisain
(ilus, kuid raske vastavalt veebistandarditele 15igata) ja universaalne tavaveebi ning mobiilse

veebi haldus.
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Tagasiside

Tagasisidet on veel vara modta, kuid esmased muljed kasutajatelt on saadud. Kirju kujunduse
keskelt on raske leida uudiskirjaga liitumise vormi, kuna need on erinevatel lehtedel laiali.
Antud hetkel seda parandada pole voimalik, sest igal kohvikul on oma uudiskirja saajate
nimekiri. Siit edasiarenduseks idee, et tekitada olukord, kus on voimalik ise valida, milliste
kohvikute uudiskirjadega liitutakse. Negatiivselt poolelt paistab silma mobiilne veeb Nokia
Symbiani platvormil. Peamine probleem on andmemaht, mis esilehe puhul on 5,1 MB, mida
on liiga palju. Ipadi puhul otsustati ndidata tdisveebi, sest mobiilne vaade resolutsiooniga

1024px x 768px oleks liiga laialivenitatud.

T66 joudis kéesoleval aastal konkursi Kuldmuna 2012 digitaalse reklaami mobiilsete veebide

kategoorias finaali.

Autori osalus

Autori osalus antud projektis oli projekti pakkumise koostamisel sobivate tehniliste lahendite
vilja pakkumine, visiooni kujundamise protsessis osalemine, veebi {ihtse kontseptsiooni vilja
tootamine koodi ja kasutatavuse tagamise tasandil. Oluline polnud vaid véline kontseptsioon,
vaid ka haldusliidese voimalikult mugav kasutamine kliendi vaatest. Nditeks kiirelt leitav
voileiva hinna muutmine vastava kohviku juures, Kiire avamisaja muutmine riigipiithadel.

Kogu haldus peaks toimima iihe haldusliidese kaudu ja iihe salvestamisega.

Pildimaterjal

Jargnevalt selgitatakse mobiilivaadete sisu ja funktsionaalsust, viidetega visuaalidele lisas:

Esimeses vaates (vt lisa 1) kiisitakse esmakiilastusel kasutajalt luba tuvastada seadme
asukoht, millest tulenevalt kuvatakse iga kohviku nime korvale tema hetkekaugus. Kohvikud
reastatakse ldhemalt kaugemale. Vaate pisipildid on genereeritud pildist, mis asub tdisveebi

pdise osas nii avalehel, kui ka kohviku detailvaates ja mobiilse veebi kohviku tiksikvaates.
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Pidise tekst on tolgitav. ESimene vaade on ainus vaade, kust puudub tagasimineku nupp

kasutatavuse eesmargil. Vaatest on voimalus otse helistada tildnumbrile.

Teise vaates (vt lisa 2) paremal servas asuv telefoni ikooni taga on alati valitud kohviku
number. Kui numbrilahter peaks mingil pdhjusel administreerimiskeskkonnast tiihjaks jdéma,
asendatakse see ildnumbriga. Kohviku pealkiri nagu ka eelmises vaates, voetakse
administreerimiskeskkonnast. Ldbi vaadete kuvatakse kohviku kaugust mobiilse seadme
asukohast. Vaade sisaldab endas eelnevalt mainitud iihtset meniiiid, kontakte, avamisaegu ja
taustapilti.

Kolmas ja neljas (vt lisa 3 ja 4) vaade on seotud valitud kohviku meniiiiga. Kolmas vaade
kuvab valitud kohviku mentii kategooriad ja neljas vastava kategooria Sisse paigutatud
tooteid koos hindadega. Kui hind puudub, peidetakse hinnalipik.
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3.2. Mandatum

Eesmirk

Lahenduse eesmark oli luua lihtne, voimalikult minimaalse struktuuriga mobiilne lahendus,
mis sisaldaks endas kaht pohilist funktsionaalsust: investeerimisfondide nimekiri koos

etteantud perioodide tootluse ja graafikutega ning lahenduse kalkulaatoriga.

Kasutajad

Rakenduse kasutajad on peamiselt nutitelefonide voi ka tahvelarvutite omanikud, kes
soovivad operatiivselt hankida infot fondide tootluste kohta. Fondide tootlused on
kattesaadavad kahe nupuvajutusega. Nagu mobiilsete veebide puhul vilja oli kujunenud, siis
sooviti kuvada ka iildist infot: uudiseid, kontakte ja investeerimise infot. Kasutajale pidi

erinevate kontaktvoimaluste kasutamine olema voimalikult mugav. (vt lisa 9)

Prototiilipimine

Prototiitipimine ei olnud antud projekti puhul kdige olulisem, sest paljud elemendid olid
pearaami loomisel veel lahtised. Prototiiipimise hetkel puudus info, millised on valemid
fondide graafikute arvutamisel, mitu sammu peab olema investeerimislahenduse kalkulaatoris
jne. Kiire iilevaate tulemusena asuti kohe kujunduse kallale. Sarnased liigutused on paraku
erinevates arendusprotsessides tavalised. Tekib kose efekt: kui eksitakse prototiitipimisel (voi
jéetakse see sootuks tegemata), siis olles disainimisel, voib tekkida olukord, kus kogu veeb
tuleb timber kujundada. Nii juhtus ka Mandatumi projektiga.

Disain

Disainimist tuli kaks korda otsast alustada, sest lahenduse idee muutus sedavord, et kujundaja
ei ndinud esialgsel versioonil Kkattepunkte valmiva tehnilise lahendusega. Uus disain sai
vorreldes eelmisega palju parem. Kujunduses arvestati kliendi sooviga dra kasutada
stiiliraamatus sisalduv. Peamised punktid olid logo kasutamine, vérvid ja erinevad elemendid

taustapiltidena. Naiteks mustad kassid. (vt lisa 9)
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Lisaks kassidele on kasutusel erinev siimboolika, mida administraator saab ise maéédrata
vastavatele alamlehtedele. Suuremas plaanis oli oluline info selge esitamine ja véimalused
kiirelt asutusega iihendust votta. Erinevatest kontakti vOtmise vOimalustest moodustati
vaadete jalusesse eraldi sektsioon: e-post, telefon ja uudiskirjaga liitumise vdimalus (vt lisa
9). Mandatumi disainielementidena on kasutatud 4ra ka nutiseadmete funktsionaalsust lisada

kodulehe ikoon oma todlauale. Selleks loodi neli erineva resolutsiooniga ikoonipilti.

Kodeerimine

Kodeerimine oli Mandatumi projekti juures hoogne, kuna pohirGhk testimisel liks
Iphonedele, uuematele Androididele ja Ipadile. Keerukaks osutus peamentiii loomine (,,Raha“
ja ,,Elu®), millele kulus palju ajaressurssi (vt lisa 7). Kuna kujundaja oli kasutanud erinevaid
vérve ja gradiente koos relatiivsete laiustega, siis oli tegemist keeruka iilesandega. Erinevaid
kodeerimisvoimalusi vaadeldes jouti jdreldusele, et kasutusele tuleb vdtta optimeeritud
TABLE HTML-element relatiivsuse saavutamiseks koigis testitavates seadmetes. Kasutatud
on voimalikult palju CSS3 vodimalusi, ehkki enamus elementide sisemisi gradiente koos
mustriga on taustapildid. Kuna eelmistest projektidest oli tehtud jareldus, et JQuery Mobile
vaikimisi versiooni iile kirjutada pole motet, siis leiti lahendus kasutada &ra ainult laienduse
Javascripti osa ja CSS animatsioonid. Kdik muu stiiliga seonduv kustutati, testiti lahendust ja
saadi hea tulemus. Vajadustest ldahtuv lahendus on alati kiirem ja kiiremini parandatav, kui

olemasoleva iilekirjutamine.

Programmeerimine

Programmeerimise suurem ressurss ldks ,,Viisardi ja fondide graafikute loomisele (vt lisa 8).
Viisardi teises sammus tuli loobuda slidemise efektis, sest kalkulatsioon koos tulemusega
asub samal lehel ja raami ei vahetata. Programmeerija tilesanne oli kalkulatsioonide alusel
ndidata fondiinfot, mis sisaldas endas tootlust aasta, kuu 1dikes. Viisard pidi sisestatud

numbrite alusel soovitama Giget fondi, koos viitega. (vt lisa 8)
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Testimine

Nagu eelnevalt mainitud, siis tegemist oli Eesti turule suunatud tootega ja testimisel vdeti

fookusesse siin peamiselt kastutavad seadmed: Iphone 3-4, Androidi uuemad mudelid ja

tahvelarvuti Ipad. Kliendi poolt tuli tagasiside ka probleemide kohta Samsung Galaxy Tab

mentiitide kuvamisel, kuid testseadme puudumisel neid parandada ei dnnestunud. Testimise

pohirdhk ldks fondiinfo kuvamise digsusele, sest kalkulatsioonide valemid muutusid arenduse

kéigus korduvalt. Testimisel arvestati, et kasutaja saaks voimalikult Kiirest otsitava infoni.

R66mud ja mured

ROOmMud

Mured

tanu JQuery Mobile kohandamisele taoliste arenduste tarbeks sobivamaks, muutus
mobiilsete veebide loomine oluliselt kiiremaks, sest kadus vajadus disainielemente
koodis iile kirjutada. Lahendus leidis rakendust kohe jargmises Kirjeldatavas projektis
tegemist oli esimese projektiga, kus sai testida sliderite kasutamist mobiilsetel
seadmetel. Mandatumis on seda kasutatud ,,Viisardi riskitaseme hindamise
madramiseks. Tulemus todtas vigadeta, olgugi, et viiksema resolutsioonidega

ekraanidel on tulemust indikeerivale noolele ebamugav pihta saada.

pidevalt muutuvad kalkulaatorite valemid, mis kohati andsid iga kalkulatsiooni
tulemuse negatiivse

fondide detailvaates asuvate graafikute kuvamine ja toimimine lihtsalt graafikuna (ei
ole voimalik viiksel ekraanil erinevate ajavahemike kalkulatsioone maéérata).
Arvestada tuli puutetundliku ekraaniga, et iga sormevajutus ei toimiks Klikina.
Probleeme oli Androidil graafikute kuvamisega, sest uuemates graafikurakenduste
versioonis ei ole toetust antud platvormile — tuli valida vanem versioon, mis veel
Androidi platvormi toetas. Graafikute kuvamisel kasutati rakendust nimega

Highcharts.
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e olude sunnil TABLE kasutamine peameniiiis

e kolmas osapool suunab kasutaja mobiilivaate asemel tavaveebi

Tulemused

Kiilastatavuse mootmistulemuste info on kinnine, kuna tegemist on finantsasutusega.

Autori osalus

Autori osalus Mandatumi projektis on kogu lahenduse standardiseerimine ja iihildamine.
Mandatumi projekti raames kujundati vilja alamversioon JQuery Mobile lahendusest, mis
leidis kasutust ka jargnevates projektides. See tdhendas, et JQuery Mobile poolt pakutavast
stiilifailist korjati vélja koik stiilid, mis ei puudutanud efektset litkumist vaid ainult
véljandgemist. Tanu sellele tdusis mobiilsete veebide oluliselt kodeerimiskiirus ja muutus
diinaamilisemaks. Viiksemad, kuid mitte vdhem lihtsamad {ilesanded olid graafikute ja

Viisardi skaleeruvuse tagamine nende kuvamisel.
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3.3. Otepaa Word Cup

Eesmirk

Eesti Suusaliit oli projekti teostamise hetkel autori tooandja klient. OWC (Otepdaa Word Cup)
mastaapsust arvestades otsustati hariliku tirituse alamlehe asemel luua sellele erilahendus.
Pikemas perspektiivis peaks keskkond kokku koguma temaatilised uudised, panema suhtlema

sportlased ja huvilised Twitteri kaudu, mille tarbeks on loodud eraldi rakendus.

Pohieesmérk on anda edasi informatsiooni OWC kohta nii pikema aja jooksul kui ka
operatiivselt voistluste ajal. Mobiiliversioon on suunatud ennekoike kohapealsele kasutajale

ehk voistluse kiilastajale.

Projekti plaanist vOib lisada seda, et arendus algas enne Andrus Veerpalu dopinguskandaali,
mis kahandas avalikkuse ees trituse védrtust. Peale dopinguskandaali ilmnes, et voib-olla
voetakse Eestilt maailmakarika etapi korraldamise digus &ra ja arendus pandi pooleteiseks
kuuks ootele. Peale olukorra selginemist joudis ettevdttesse info, et 2012 OWC toimub, kuid
2013 enam mitte. Sellest tulenevalt ei olnud voimalik planeerimise protsessis tdpselt ldbi

analtiiisida, millisesse ajaraami projekti fookus mahutada.
Kasutajad

Tavaveebi kasutajaks olid koik tiritusest huvitatud isikud. Téisveebi kasutati néditeks iirituse
pressikonverentsil, kui peamist infoallikat korraldusest. Sinna hulka kuulusid néditeks ajakavad

ja pressiasutuste registreerimine tritusele.

Mobiilse veebi pohiliseks kasutajaks oli iirituse kiilastaja, kes liigub ringi pdhiliselt iirituse
alal ja omab internetivorgus olevat nutiseadet. Mobiilse meniiti kokkupanekul arvestati
toendosust, millist teavet kasutaja vajab. Populaarsemad lingid olid ,,Programm®, ,,Uudised"

ja,,Tulemused®.
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Prototiiiipimine

Prototiitipimise ressurss kulus ka selle projekti puhul tavaveebi ehitamisele, sest sealsed
elemendid olid mobiili versioonist arusaadavalt olulisemad. Peamiseks pdhjuseks voib lugeda
seda, et vdistlust jdlgiti maailmas suuremal hulgal tavaveebis 1dbi interneti. Kohapealne
kasutajaskond oli kindlasti vaiksemaarvulisem. Arvestati elementaarsete spordivoistluste
elementidega, ehk palju on aega vdistluse avamiseni, millised on viimased tulemused, milline
on kohapealne temperatuur, viimati uuendatud galeriid siindmuse avamisest ja kohapealsest

melust.

Disain

Disainis ldhtuti less is more (vdhem on rohkem) pohimdttest. Seda nii tavaveebi, kui ka
mobiilse veebi puhul (vt lisa 5). Rohuti kontrastile valge talve ja eri maade sportlaste kireva
roivastuse vahel. Samal ajal prooviti hoida ennekdike mahedaid ja selgeid toone.
Mobiiliversioonis kasutati voimalikult palju tihevérvilisi toone, et kasutaja laeks korraga alla

viikse andmemahu.

Kodeerimine

Kuna konkreetset kujundusmalli erinevate vaadetele prototiiiipimisel ette ndhtud polnud, siis
kodeeriti esmalt valmis iildine raam. Kuvati sama sisu mida tavaveebis ja hakati jooksvalt
vaateid kohandama mobiilseteks. Tegemist oli projektiga, kus kasutati ettevottesiseselt
taiendatud JQuery Mobile versiooni. Sellega hoiti kokku palju aega, sest tirituse alguskuupdev
oli viga lahedal. Kodeerimisel seati eesmirgiks kasutada vdimalikult palju CSS3 ja
viiksemate gradientide puhul iihte kindlat vérvi. Eesmargiks oli vélismaalasest kiilastajale
teha tema siinviibimine voimalikult odavaks. See tdhendab, et kui oleks kasutatud mahupdhist

internetipaketti, oleks arve ldinud viga suureks.

Kodeerimisel kasutatud tekstifondid vahetati vilja kaks korda. Esimesel korral kasutati fonti,
mida ei olnud vdimalik genereerida veebifondiks. Kasutati koormavamat ja mitte nii
tookindlat varianti nimega Cufon. Puudus ka fondi legaalne kasutusdigus Vveebis

avalikustamiseks. Cufoni néol on tegemist on Javascripti pohise fondiasendusega ja paljudel
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kasutajatel on Javascript kinni keeratud, voi sootuks seadmepoolse toetuseta. Otsustati
kasutada brauserite vaikimisi toetatavaid fonte, kuid kujundaja polnud lehe esteetilise
vilimusega rahul ja seetdttu voeti vabakasutusel olevast Google Font Labist esialgsele

kavandile kdige 1dhemal asuv font nimega Droid sans.

Programmeerimine

Programmeerijate {ilesanded olid peamiselt seotud PHP skriptikeelega. Suurimaks
véljakutseks kujunes meeskonna jaoks Twitteri kaart, kus kasutaja sdutsumisel kuvatakse
kasutaja asukoht koos ikooni ja sdutsuinfoga. Kuna vdga suur ressurss kulus vilise veebi
arendamisele, siis mobiilsesse seadmesse joudis vaid sdutsude kuvamine. Mobiilsest seadmest

otse sdutsuda ei saa. Lahendus asub aadressil http://www.owc.ee/twitter/. Teiseks suuremaks

viljakutseks oli Google Maps kihtide korrektne kuvamine mobiilses seadmes. Pikem selgitus

testimise alampunktis.

Testimine

Tavaveebi testiti populaarsemate brauseritega. Projektis arvestati ka vadhemarenenud
maadega, kus kasutatakse arvestataval médral veel Internet Explorer 6 ja Internet Explorer 7.
Lahtuti olukorrast, kus informatsioon peab olema Internet Explorer 6 kittesaadav, hoolimata
lehe vidlimusest. Internet Explorer 7 pidi korras olema ka vilimus. Mobiilsete vaadete
testimine oli kahjuks kogu arendusprotsessi viimane osa ja jdi lithikeseks. Kindlasti méngis
siin rolli tavaline arendusfirmade praktika, kus vdimete ja ajahinnangute hindamine polnud
korrektne. Kuna {iritusel nagu OWC on kindel alguskuupéev, siis projekti tdhtaega polnud
enam nihutada voimalik. Pohitestimise grupiks said Apple tooted: Iphone 3(G(S)),4(S) ja

valik Android platvormiga telefone.

Praeguse hetkeni on 16puni arendamata galeriis asuvate iiksikpiltide kuvamine, kuna aeg ja
kompetents sellel hetkel puudusid. Kahjuks ei joutud testida ka Twitteri thilduvust
nutiseadmega. Samuti jdi 10puni testimata kaardirakendus mobiilis, mille tdielikku

kontseptsiooni kokku panna ei joutudki.
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http://www.owc.ee/twitter/

RoOmud ja mured

RO6Omud
e maailmaklassi kuuluva trituse 1dbi Eesti IT-suutlikkuse nditamine
e puhta JQuery Mobile kasutamine

e positiivne tagasiside kogu kontseptsiooni esteetilise viljandgemise kohta

Mured

puudulik aja planeerimine mobiiliversioonile ja testimisele

e motivatsiooni langus seoses Andrus Veerpalu juhtumi ja irituse voimaliku &ra
jddmisega

e demotiveeriv arenduse ootele panek ja jatkamine poolelijaetud kohast pooleteise kuu

moodudes

e mobiilse veebi 16puni testimata ja kohati mittetoimiv tulemus

Tulemused

Parimat statistikat naitab kiilastatavate seadmete liigitus. Kui palju, mis seadmetega molemat
veebiversiooni kiilastati. Info kohaselt oli iirituse tipphetkel lehel tile 4000 unikaalse kasutaja.
Voib oelda, et tinu fookuse kadumisele arenduses oli see number oodatust kiimme korda
viiksem. Pohjuseid voib otsida Andrus Veerpalu dopinguskandaalist kuni episooditi norga

teostuseni vilja.

Autori osalus

Autori tehniline osalus pidi algselt olema suurem kui 16puks vélja kujunes. Sellegipoolest
osales autor kontseptsiooni tehnilise poole vilja tootamisel ja erinevate lahenduste vilja

pakkumisel. Baasintegreerimine on testitud autori poolt, nii valise kui ka mobiilse versiooni

osas. Protsessi kdigus oli to6 autor abiks konsultandina mobiililahenduse viljatootamise
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loogikal ehk milliseid elemente on voimalik ja moistlik tdsta iile tavaveebist mobiilsesse

veebi. Autor peab tddema, et koik véljapakutu ei ole rakendust leidnud.
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4. Uldistused ja jireldused

Mobiilsed veebid on nagu Metsik Laés. Parim véimalus ennast ndidata, on olla tdies mahus

relvastatud. Koige efektiivsemad relvad mobiiliarendajale selles keskkonnas on:

e tugev tehniline mdistmine mobiilistandarditest ja parimatest praktikatest
e kriitiliselt motlemise oskused ja terve arusaam skeptilisusest
e fanaatiline piihendumine siintaksi korrektsusesse

e mobiilsete veebide vajaduste hindamine (Apress, 2009)

Standarditel pohinev Ildhenemine mobiilsetele veebidele tagab kasutatavuse erinevates
mobiilibrauserites ja platvormidel. Teades koiki reegleid ja teades, millal neid ignoreerida,

saab ragkida edukalt arendatud mobiilsete veebide projektidest. (Apress, 2009)

Mobiilsed veebid ei ole tavaveebid. Operaatorid piiravad tihtipeale andmesidet mobiilivorgus.
(Apress, 2009) Eestis on heaks niiteks EMT, kes kasutab MJistliku Kasutuse PShimotet.
Paljud kiilastajad kasutavad andmemahu pdhist veebikiilastust ja hilisemate ebameeldivuste

véltimiseks loobutakse brauseri avamisest sootuks. (Apress, 2009)

Mobiilsete veebide kiilastaja on tdendoliselt teadlik, mida ta veebist otsima ldheb. Samuti on
kasutaja teadlik oma asukohast, mille jérgi ta leiab endale 1ahima vajaliku objekti. Miks mitte

info kasutajale lihtsamaks teha ja pool motlemist ette dra moelda.
Taolised uuendused mobiilides nagu Javascripti efektid, suured ja vérvilised taustapildid on
suureks energiakulutajaks mobiilsete veebide puhul. Halb kood vdib mobiili brauseri kokku

jooksutada voi sootuks sundida seadet taaskaivituma. (Apress, 2009)

Mobiilsetel veebidel veedetakse infot otsides aega umbes kolm korda viahem Kkui tavaveebidel.
(Apress, 2009)
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Jargnevad punktid on autori arvates mobiilsete veebide arendamisel oluliseimad. Jareldused
on tehtud kolme realiseeritud projekti nditel ja neid on vorreldud maailmas tunnustatud

praktikatega. Vilja on toodud peamised sarnasused ja erinevused.
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4.1.  Eesmirgid

Mobiilsete veebide arendamise eesmirk on laiendada ettevotte tootevalikut ja parandada
pakutava teenuse kvaliteeti ning seda kaasajastada. Kirjeldatud projektide néitel ldhtutakse
mobiilsete veebide loomisel eelkdige kasutusmugavusest, info haldamisvoimalusest ja
pidevast uuendamisest. Mobiilsete veebide kasutatavust analiiiisides tuleb meeles pidada, et

arendatakse eclkdige mobiilikasutaja jaoks.

Mobiilsete veebide loomine annab vdimaluse kontseptsiooni piistitada uue nurga alt, moeldes

rohkem sisu kvaliteedile kui kvantiteedile.

Mobiilsete veebide loomise edukad projektid on heaks referentsiks tulevikus nii neid loovale
ettevotetele, kui ka teostajatele. Tahtis on ajaga kaasas kdia ja kasutada kaasaegseid
tehnoloogiaid reaalsetes projektides.

4.2. Kasutajad

Mobiilsete veebide kasutaja pole see, kes istub keskendunult arvuti taga, vaid pigem keegi,
kes liigub ringi, ootab bussi, istub sdpradega kohvikus jne. Mobiilikasutaja tdhelepanu on tihti
jagatud: samal ajal kuulatakse muusikat, suheldakse teistega. Mobiili kasutajatel on viga
liihike tdhelepanuaeg. Kasutaja kiilastab mobiiliga veebi kindlal eesmirgil. Arendajate soov

peaks olema saavutada seatud eesmark minimaalseima ajakuluga. (Apress, 2009)

Mobiilse veebi kiilastaja on n6 kriitiline kiilastaja, kes soovib infot kéitte saada kiiresti. Olgu
selleks siis kontaktinfo, viimased uudised voi asukoht kaardil. Kuna mobiilsed veebid
suudavad dra kasutada viikest osa seadmete raudvara voimalustest, siis tasub neist alati votta
maksimum. Siinkohal on hea ndide asukohapohised teenused ja teekonna nditamine vdi selle

valimise voimalus.

Kirjeldatud projektide nditel méngiti 1abi mitu stsenaariumit sihtgrupist ldhtuvalt. Reval Cafe
kasutaja voib kesklinna sdites nutitelefonist uurida, millal ja kui kaua teda huvitav 1dhim
kohvik avatud on ja mis on teda huvitava toote hind. Kohvikute avalehel kuvatakse kohvikud

laheduse jarjekorras (vt lisa 1).
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OWC nditel on kasutajaks iiritust kiilastav nutitelefoni omanik, kes kiilastab iirituse kodulehte
saamaks teada, millal ja kus leiab aset jargmine voistlus (vt lisa 6), kus asub ldhim

toitlustusasutus.

Mandatumi mobiilse veebi kasutaja soovib operatiivset infot fondide tootlikkusest ja

voimalusest kalkuleerida vélja endale sobivaimad (vt lisa 8).

4.3. Protsess

Kogu mobiilsete veebide loomise protsessi saab jagada osadeks.

Idee

Ideede initsiaatoriteks on ajas saanud kliendid ise. Peamised ideed ja valjundvoimalused
mobiilse veebi loomiseks tulevad just kliendi poolse sisendina. Kindlasti oleneb palju kliendi
teadlikkusest. Agentuurid on trenditeadlikumad ja elavad kaasaegses infoviljas, mille

tulemusena osatakse vilja pakkuda terviklikku lahendust, mis oleks moderne ja intuitiivne.

Ideede genereerimisel tuleb endale teadvustada mobiilsete veebide pohialuseid nii tehnilises,

kui kasutatavuse mottes.

1. Mobiilne veeb peab olema kasutaja poolt juhitav. Tuleb teada, miks kasutaja kiilastab
lehte ja nididata talle just seda sisu, mida ta vajab. Tuleb olla teadlik sellest, et

kasutajad soovivad saada infot voimalikult minimaalse ajakuluga.

2. Uldiselt soovitatakse mobiilsete veebide arendamist alustada no tdisversioonist, kust

on voimalik liikuda edasi.
3. Mobiilse veebi meniiii tuleb piirata maksimaalselt kolmele tasemele. Kuna

mobiilikasutajal on kasutamiseks lithike aeg, siis tuleb teda hoida teadlikuna, kus ta

hetke lehe struktuuris asub.
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4. Mobiilsetele  veebidele  suunamisel kasutatakse  tdiselt  veebiaadresse
m.minudomeen.ee  alamdomeenina. Levinud on ka mob.minudomeen.ee,
minudomeen.ee/mobile. Lisavoimaluseks on kasutada lahendust nagu pakub WPTouch
— vahetada vaadet sessioonipohiselt. Kuna user-agentit on voimalik késitsi méaérata,
siis ei ole tingimata vaja kasutada alamdomeeni. WPTouchist on seda vodimalik

vajadusel eraldi méérata.

5. Kindlustada oma koduleht tuleviku vastu. Testida ldbi nii vertikaalse, kui ka
horisontaalse veebi viljandgemine. Kdige kuulikindlam on antud juhul lahendada veeb
100% laiusega. Kahjuks ei suuda iOS versioonid alla 5.0 ekraani orientatsiooni 100%
laiuse veebi korral korrektselt kuvada — horisontaalne vaade jookseb fookusest vilja.
Kuna enamus Apple toodete kasutajatest on oma seadme tarkvara reeglina uuendanud,

siis ei peeta seda enam arendust takistavaks teguriks.

6. Diinaamiline sisu tdhendab, et kasutajale tuleb pakkuda alati ajakohast infot. Olgu
selleks uudised, siindmused voi muu kriitiline informatsioon. Alati tuleb kasutajale
pakkuda virsket infot. Kui vaadata Wordpressi lahendusi, siis kdik mobiilsed
versioonid on siinkroonis tavaveebiga. See on olnud alati prioriteediks, et info oleks
hallatav iihest kohast, muutudes kdoikides vajalikes seadmetes iiheaegselt. Siinkohal on

heaks néiteks Reval Cafe avamisaegade loogika ja OWC programmi kuvamine (vt lisa
6).

7. Testida tuleb mitte ainult seadmeid, vaid veebi Kkéitumist vastavalt

andmeedastuskiirusele.

8. Optimeerida tuleb koike voimalikku — pilte, stiilifaile ja Javascripti. Selleks on veebis
saadavad vabavaralised vahendid. Wordressil on olemas laiendused, mis suudavad

koike vajalikku optimeerida.

Prototiiiip

Arvestades tehnilisi piiranguid, Kkliendi ideid ja kasutajakogemust, luuakse prototiiiip.

Tihtipeale pole detailne prototiilipimine vdikeste projektide juures vajalik, kuid ka tdisveebide
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loogika viiksemahuline iilesméarkimine on kasulik ja voib &dra hoida seisakuid edasises
arendusprotsessis. Uks vdimalus on paberil ldbi mingida kogu funktsionaalsus. Teiseks saab

kasutatakse prototiiiipimisel erinevaid vahendeid nagu Axure voi Mockingbird.

Prototiitipimisel tuleb teadvustada tehnilisi piiranguid, mida on kirjeldatud ideede
alampeatiikis. Lisaks nendele tuleb hinnata oma kompetentsi GPS-i rakendamisel, kui ka

intuitiivsuse rakendamisel. Niiteks tiksikpiltide swipemine galeriides.

Oluline puudus, mis prototiitipimise kéigus vilja tuli, on GPS kasutamise piiratus veebis: on
voimalik kiill méarata seadme asukoht, kuid mitte liikumissuunda ja Kiirust. Teoreetiliselt on
see voimalik, kui iga kindla ajahetke jarel kiisida seadme asukohta ja kui see on muutnud
nditeks tle 300 meetri, saab arvutada nii litkumissuunda kui ka kiirust. Paraku ei ole see
vanematele nutiseadmetele joukohane, sest GPS ei pruugi olla piisavalt tipne ja kasutajani
voib jouda vale info. Lisaks oleks 1km linnatingimustes liialt suur vahemaa sellise arvutuse

tegemiseks.

Prototiitipimine niitab selgelt dra ka mobiilse veebi kasutatavuse. Eesmirk on luua

voimalikult lihtne, selge ja minimaalse struktuuriga lahendus.

Mitteprototiitipimine voib liialt kulutada aega nagu seda nditas Mandatumi projekt. Kui
prototiiiibi loomisel on ldhteiilesanne puudu voi ebaselge, ei ole mottekas alustada disaini voi

arendustegevusega.

Disain

Disainiprotsess on seda kiirem, mida rohkem on disaineril sisendinfot. Selleks voib olla
reaalne sisu, vOi stiiliraamat, mis defineerib &ra varvitoonid ja erinevate elementide
kasutamise. Mobiilsete veebide disainis arvestatakse tavaveebi iseloomuga ja proovitakse
kogu vajalik informatsioon viiksele pinnale dra mahutada. Disainer peab arvestama, et
mobiilse seadme kuvamine kannab endaga kaasas andmemahtu, mida kasutajad endale
seadmesse alla laevad. See tdhendab, et ei ole soovitatav kasutada suuremahulisi taustapilte,

ebastimmeetrilisi kujundeid vai taustagradiente (vt lisa 5).
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Lisaks stiiliraamatule oli Mandatumi projektis ndue kontaktivoimaluste esiletdstmiseks.
Selleks lisati eraldi riba kontakti votmiseks e-posti, telefoni ja uudiskirjaga liitumise teel (vt
lisa 9). Erinevalt teistest Kkirjeldatud projektidest loodi Mandatumis voimalus Ilehe

iseloomustava véljandgemisega ikoon lisada enda seadme toolauale.

Kodeerimine

Kodeerimisel tuleb tdhelepanu poorata alljargnevatele punktidele. Kodeerimisel ldhtutakse
analoogsetest standardireeglitest nagu tavaveebiski (valideerivus, SEO ja semantika).

Paralleelselt kodeerimisega alustatakse ka testimisega.

HTML koodi saab stiilifaile kaasata kolmel viisil: véliselt, siseselt ja koodisiseselt (externally,
internally ja inline). (Apress, 2009) Esimese puhul ei tdommata stiilifaili rakenduse serverist,
teisel juhul tdmmatakse stiilifail rakenduse serverist ja kolmandal juhul on stiilid kirjutatud

otse HTML koodi struktuuri sisse.

Hea tulemuse saavutamiseks tuleb testida tulemust otse seadmetes ja kinni pidada siintaksi

nouetest.

o Kkoik arvulised védrtused peavad sisaldama tihikut. Néditeks margin kasutamine.
Vale:

margin: 5 0 10 5;

Oige:

margin: 5px Opx 10px 5px;

(Apress, 2009) Vairtus null voib olla ka ilma tihikuta. Kdikides kirjeldatud projektides

on kinni peetud ndudmisest.

e fontide kasutamisel tuleb tdhelepanu poorata relatiivsetele vaartustele. Kuna
kasutajatel ja ka lahenduste loojatel puudub vdimalus haarata kontrolli seadme fontide
iile, siis on mdistlik kasutada iildtuntud fondiperekonna (font-family) vaértusi nagu

serif, san-serif ja monospace. (Apress, 2009) Lahtuvalt lahendusest kasutatakse ka
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absoluutseid véartusi. Fontide kasutamise puhul tuleks loobuda nendest, mille

avalikustamise digus veebis puudub.

Koik kirjeldatud projektid ei vdimalda kasutada fondisuuruste puhul relatiivseid
véartusi. Néiteks Reval Cafe, kus kujunduselemendid omavad absoluutseid vaartusi.

Absoluutne véirtus hoiab dra olukorra, kus kohviku pealkiri satuks avamisinfo peale.

e kriitiline on borderi kasutamine, sest valikutes on solid, dashed, dotted, grooved ja
ridged véaartused. (Apress, 2009) Alati tuleks valida solid, sest kogemus naitab, et
koiki teisi variante renderdavad isegi tavaarvutid erinevalt, rddkimata ebastabiilsetest
mobiilibrauseritest. Efekti andmiseks vdib kaaluda CSS3 viértuse border-radius
kasutamist, sest isegi, kui mobiilibrauser ei toeta CSS3-¢, ei ldhe viljund Katki, sest
servad tehakse kandiliseks.

Kodeerimisel teostatakse baasfunktsionaalsuse thildamine. Sinna hulka kuulub
meniiiiloogika, uudiste kuvamine, galeriide ja sisu kuvamine ning vajalike laienduste
integreerimine koos kiiljendamisega. Taoline tegutsemine hoiab kokku programmeerijate aega
ja vdoimaldab kodeerimise kdigus kliendile esialgset tulemust ndidata. Samalaadset ldhenemist

kasutatakse nii tavaveebi, kui ka mobiilse veebi puhul.

Kui Reval Cafe projektis kasutati tdiemahulist Jquery versiooni, siis Mandatum ja OWC olid
selles osas erandid. Kasutusele vdeti versioon, mida oli eelnevalt kohandatud selleks, et

kodeerimine oleks voimalikult lihtne.

Programmeerimine

Nagu eelnevas punktis kirjeldatud, tehakse baasfunktsionaalsuse tihildumine juba kodeerimise

faasis. Uhildus toimub vastavalt kogemusele ja oskustele.

Programmeerimise kédigus laiendatakse olemasolevaid Wordpressi laiendusi ja luuakse juurde
vajalikku funktsionaalsust. Reval Cafe nditel on edasi arendatud Geo Mashup,
uudiskirjamoodulit Mailchimp. Geo Mashupi puhul kasutatakse kohviku alguspunkii,

méadramaks teekonda vastava kohviku ja nutiseadme vahel (vt lisa 2).
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Mandatumi projektis ldks suurem osa ressursist fondide kuvamisele. Sinna hulka kuulus

peamiselt fondikalkulaatori arvutuskdigu realiseerimine.

Testimine

Testimine peab toimuma voimalikult paljude seadmetega. Kindlasti ei jouta seda teha koigi
maailma seadmetega, kiill aga vdiks testimiseks olla Iphone 3-4, Androidi uuemad ja
vanemad mudelid, Androidi suurema ja vidiksema resolutsiooniga mudelid, Nokia Symbianil
tootav nutitelefon, Windows Mobile uuemad ja vanemad versioonid. Kasuks tuleks ka

tahvelarvutil testimine.

Mandatumi projektis on CSS3-ga kujundatud mobiilivaadet muudetud Ipadile kohasemaks.
Kuna tegemist on saja protsendi laiuse veebiga, siis tahvelarvutil on laius piiratud kuuesajale
pikslile. Probleemid ilmnesid peameniiii kuvamisel Samsung Galaxy Tabi peal, kuid

testseadme puudumisel sellest tdiendusest loobuti.

OWC projekti puhul pidi nii tdisveebi kui ka mobiilset veebi testima vanemate
internetilehitsejate ja seadmetega. Selleks olid tavaveebis néditeks Internet Explorer 7 ja

mobiilses veebis Nokia Symbian platvormil to6tavad seadmed.

Erinevalt Mandatumist arendati Reval Cafe-d ja OWC-d paralleelselt tavaveebiga.

4.4, Mured-roomud
Roomud

e alati saab mobiilsest veebist genereerida aplikatsiooni kui kliendil on selleks soovi,
kasutades PhoneGapi

e veebiarendajad saavad kasutada oma oskusi uue nurga alt

e lihtne ldhtekood toimib nii tavaarvutil kui ka mobiilses seadmes

e arendusel puuduvad platvormipdhiseid piiranguid

e rakendused tootavad mis tahes seadmetel, millel on veebibrauser
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e Vvigu on voimalik parandada reaalajas
e vorreldes aplikatsiooni loomisega on mobiilse veebi arendus kliendile odavam ja
kiirem

e avaneb voimalus luua vastavalt vajadustele kohandatud JQuery Mobile versioon

Mured

e ci anna tdielikku juurdepddsu seadme raudvarale
e hea kasutusmugavuse ja disaini loomine on raskendatud kuna ei ole vodimalik
garanteerida kiiret reageerimis- ja laadimisaega

¢ sisendi muutumine ja prototiiiibi puudumine arendusprotsessi kdigus

4.5. Tulemused

Lopptulemustega saab kokkuvottes jddda rahule, sest kogemus on olnud hindamatu.
Negatiivselt poolelt paistab silma alahinnatud ajakulu, mis projektiti sundis avalikkuse ette
viima mittetdielikku lahendust. Mandatumi projekti tulemused on spetsiifikat arvestades
kinnised.

Reval Cafe tunnistati kdesoleval aastal konkursi Kuldmuna 2012 digitaalse reklaami

mobiilsete veebide kategoorias finaali kandidaadi vaariliseks.

4.6. Tagasiside

Kuna projektid on vérsked, siis pikema perioodi tagasisidet on veel vara koguda.

Reval Cafe niitel kurtsid MeeGo ja Nokia N8 kasutajad, et nende seadmetes ei ndidata
mobiilse veebi pilti. Selgus, et antud mudelid puuduvad WPTouch user-agentite nimekirjast ja

need tuli kisitsi lisada.
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4.7. Eneseosalus

Autori osalus antud projektides oli kontseptsiooni vilja t6otamine; tdhelepanu juhtimine
tehnilistele piirangutele nii tavaveebis, kui ka mobiilse veebi juures; kodeerimine ja
baasfunktsionaalsuse integreerimine Wordpressiga. Tavaveebi kodeerimist pole autor
Mandatumi projektis teostanud, sest mobiilne ja tavaveeb olid hallatavad erinevatest

administreerimispaneelidest.

Mandatumi projektis esitasid autorile enam véljakutseid JQuery Mobile uue versiooni

véljatootamine ja keerukamate skaleeruvuste testimine.

4.8. Projektide sarnasus

Kirjeldatud projektide nditel on sarnasusi palju. Alustades sisuhaldusmootorist ja 15petades

testseadmete valikuga.
Seadme teadlikkus (device awareness) néditamaks diget pilti diges seadmes.

Seadme teadlikkust kontrollib User-agent, mis suudab eristada mobiilseid seadmeid
lauaseadmetest. Selle jdrgi otsustatakse, mis pilti kasutajale kuvatakse. Uuenevad

vabavaralised User-agentid on internetist kéttesaadavad.

Kui vaadelda Reval Cafe ja OWC projekte, siis nende puhul on kasutusel Wordpressi
laienduse WPTouch sisene User-agentite nimekiri. Onneks ei ole nimekiri range ja laiendus
voimaldab agente ise lisaks miérata. Naiteks soovib arendaja arendamise kdigus ndha
veebibrauserist mobiilse veebi pilti, et kontrollida koodi ja paranda vigu. Piisab, kui lisada
User-agenti nimekirja seade, voi veebilehitseja nimi. Siinkohal moned ndited, milliseid
vaartusi on seniste projektide puhul enim kasutatud: firefox — Firefox veebilehitseja
(tdendoliselt populaarseim, sest arendamisel on mugav kasutada arendusvahendit Firebug),
chrome — Google Chrome veebilehitseja (omab arendusvahendit, analoogselt Firebugiga ja on
eelnevalt sisseehitatud), ipad — Ipadi mistahes brauseriga mobiilse pildi kuvamine.
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Kui siia korvale tdsta Mandatumi projekt, siis seal kasutati eraldiseisvat User-agenti

nimekirja, sest tdisveebi ja mobiilset veebi hoitakse eraldi.

Mobiilsete seadmete gruppidesse jagamine

Lahterdamise voOimalusi on palju — resolutsiooni, renderdusmootori, horisontaalselt ja
vertikaalselt asetsemise jargi. Gruppidesse jagamine soOltub palju projekti sihtgrupist,

geograafilisest asukohapunktist.

Koikide néiteprojektide puhul on gruppidesse jagamine olnud lihtne — resolutsiooni, ekraani
asetsemisega ja renderdusmootoriga arvestamine. Viimasega eriti CSS3 kasutamise puhul,

sest kasutatakse prefikseid —moz, -webkit.
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Kokkuvote

Kéesoleva bakalaureusetoé eesmirk oli selgitada mobiilsete veebide arendamise vdimalusi ja
jagada arendus etappideks. Erinevate ndidete kaudu jouti jareldustele, mis aitavad tulevikus
veebiarendajatel, eeskitt mobiilsete veebide arendajatel valida digeid tehnikaid, vahendeid ja

ennetada probleeme t66 kaigus.

Toos kirjeldati kolme realiseeritud projekti ja seoti need maailmas tunnustatud praktikatega,

toodi vilja peamised sarnasused ja erinevused.

Kéaesoleva bakalaureusetdo edasiarendusena on voimalik

e analiiiisida siigavamalt erinevate mobiilsete seadmete kéitumist mobiilsete veebide
skaleerumises

e vilja todtada mobiilsete veebide arendamise standard viikettevottele voi
vabavaraarendajatele

e analiiiisida konkreetsemalt mobiilsetes veebides kuvatavat koodi.
T66 andis autorile arvestaval maéral uusi teadmisi tdnapdeva mobiilsete veebide praktikatest

ja nende kirjeldamisest, juhtides tihelepanu olulisemale. Praegusel hetkel on teemat veel

Eestis védga vihe kisitletud ja see peaks kindlasti leidma rohkem kajastust.
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Summary

Developing for the Mobile Web
Taavi Larionov
Tallinn University

These theses give an overview of the opportunities to develop for the Mobile Web and divide
the development into stages. The main platform used is Wordpress and its extensions.
Through different projects the author gets to the conclusions that are useful for the Mobile
Web developers to use. The aim is to suggest the right techniques, tools and prevent possible

problems.

Thesis is divided into four parts. First one describes the general options of developing for the
Mobile Web. Second part gives the overview of developing for the Mobile Webs on
Wordpress platform. Third part describes the Mobile Web projects, where the author has been
participating. Fourth part collects all the practical experiences and compares these with

different practices from the world.
Current thesis can be developed further to
e analyse the Mobile Web behaviour on different mobile platforms
e develop the standard of creating Mobile Webs in small companies or developers of

freeware

e analyse the code used for Mobile Webs
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Lisa2. Kohviku detailvaade
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Lisa3. Kohviku meniiii kategooriad Lisa4. Kohviku meniiii detailvaade
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Lisa5. OWC avavaade

il EMT 2 15:28 o 77% =h

OTEPAA

World cup

21.-22.01.2012 /

-

PROGRAMM

UUDISED

TULEMUSED

GALERII

LIIKLUSINFO

©
©
©
©
©
S
=

49

Lisa6. OWC programmivaade
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Lisa7. Mandatum avavaade Lisa8. Mandatumi viisardi vaade
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Lisa9. Mandatumi kontakti vaade
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681 2300
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