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Sissejuhatus

Uldhariduskoolis Opetatava arvutidpetuse algne &dsmoli peaasjalikult Opetada
kontoritarkvara ja interneti kasutusoskust. Sellsandusid veel elementaarne arvutikasutus

koolitbode tegemiseks ning enese virtuaalse idsaditkaitsmine.

Tana on informaatika Oppetund pdhikooli tasemelkliki Oppekavaga madaratud,
gumnaasiumiastmes aga mitte. Moned koolid pakuvad gumnaasiumidpilastele vaga
spetsiifilisi IKT-alaseid (edaspidi: Informaatikga kommunikatsioonitehnoloogia) aineid,
teised ei paku neid aga uldse, kuna kohustust gaetdttu tulebki just gimnaasiumiastmes

sisse suur erinevus koolildpetajate IKT-alaste i@atk osas.

Alates 1996. a kinnitatud riiklikust Gppekavastdspidi: ROK) on arvutidpetuse asemel
Oppeaine nimetuseks informaatika. Tehnika ja tesglukasikdes kaies on see vaga kiiresti
muutuv ainevaldkond ning erineb selle poolest erstest teistest Gppeainetest udldhariduses.
Labi pideva arengu on see jdudnud sinnamaani, ikdermaatikat integreeritakse teistesse
Oppeainetesse ning koolide Oppekavasse on joudagdgyv spetsiifilised infotehnoloogiat

puudutavad valikaineid. Seda toetavalt satestab7-2003. aasta Uldharidussisteemi
arengukava, et rahvusvaheliselt konkurentsivOiraehariduse pakkumiseks tuleb muuseas
infotehnoloogia kasutuselevottu dldhariduskooligedevalt laiendada ja eelisarendada nii
keskhariduse kui koérghariduse tasemel. Ei nahtati Emengut ilma seda valdkonda

arendamata. (Uldharidussiisteemi arengukava... 2010)

Nonda on téna Eesti Infotehnoloogia ja Telekommaitsikoni Liidu tegevuskavas olulisel
kohal IKT erialade maine parandamine ja popularisgee ning IT-alase elukutse Kkui
prestiizse tulevikuvéljavaate kuvandi loomin€T alade vastu Opilaste huvi tekitamisega

alustatakse juba pdhikoolis, aga paraku ei paistaee tegevus olevat terviklik ega

konkreetselt satestatud.

Probleemina néeb autor seda, et hoolimata rohkest IKT valdkonatvustamisest ja
populariseerimisest uldhariduses, ei tehta sedakli&ult. MOned tihedamat kajastamist
leidvad alad on seotud tarkvara programmeerimisgjtimdrkude ja mobiilsidega. Vahem
kajastamist saab naiteks multimeedium ja arvutid@amillel kdesolev t66 pohinebki. Antud

t66 keskendub just arvutigraafika kui IKT Uhe osajaktamise ja selle tutvustamise



vajalikkuse uurimisele. Seda eelkdige analluldsidekuhente nagu uldharidussisteemi
arengukava ja riiklikud Oppekavad. Esmapilgul tumdwet arvutigraafika on jaanud

infotehnoloogia erialade populariseerimise ja Utdhesskoolidesse toomise protsessist valja.

TO6 eesmargikson uurida, kas ja millisel maaral on satestatuditigraafika kasitlemine
dldhariduskoolides ning kas selle pdhjalikum kasitloleks dldhariduse eesmarkide

saavutamise seisukohalt oluline.

Eesmargi saavutamiseks tuleb kdigepealt uurida Bebtaridussiisteemi ja selle arengukava
eesmarke uldisemalt, saamaks teada kas selled lkahi arvutigraafika kasitlemisele. Sealt
saab edasi liikuda riiklike 6ppekavade analliisinusede, et saada teada, kuidas kasitletakse

arvutigraafikat tana riikliku 6ppekava kohaselt.

Seminaritdd teemavaliku aluseks on autori isikligvin ning aktuaalne IKT valdkonna
populariseerimine Eesti Uldhariduskoolides ja agratfika osa selles. To6 voiks olla aluseks
edasiste ettepanekute tegemiseks IKT valdkonnaikliénymaks tutvustamiseks Eesti
Uldhariduskoolides ja riiklike dppekavade edasidegnisel.

Kaesoleva seminaritdé naol on tegu teoreetilisemustodga mille aluseks on eelkdige Eesti

Vabariigi seadused ja maarused. TO0 valmimisprstsgsloomustab lineaarsus.



1 Arvutigraafika

Uurimaks arvutigraafika kasitlemist Eesti tldhaskoolides, tuleb defineerida tapsemalt
kéesoleva uurimuse objekt. Selleks tuleb avadatigraafika mdiste ja anda pdgus Ulevaade

moningatest arvutigraafika kasutusaladest.

Maistel arvutigraafikaon mitu tahendust. Teadusharuna uurib see visugalgeomeetrilise
informatsiooni manipuleerimist, kasutades sellekgutaislikke tehnikaid. Akadeemilise
distsipliinina keskendub arvutigraafika aga eelkdigiltkujutiste loomise ja tddtlemise
matemaatilistele ja arvutuslikele pohitddedele jak&tke endas seega vaid esteetilisust.
(Chennakesava 2009) Antud t66 toetub just sellelaitigraafika mdiste ja akadeemilise

distsipliini seletusele.

Arvutigraafika kui arvutiteaduse iks valdkond uwsg®ega visuaalse sisu digitaalset loomist ja
manipulatsiooni, kusjuures visuaalse sisuna voilstaonii digitaliseeritud fotot kui ka

graafikat.
1.1 Arvutigraafika kasutusalad

Arvutigraafika leiab rakendust pea igas valdkonmais on vOi ei ole otseselt seotud
infotehnoloogia valdkonnaga. Jargnevalt on valedta méned vdimalikud rakendused mis
on antud t66 juures asjakohased, kuna toovad lessigtusalad mis juba pdhikoolis rakendust
voivad leida. Ning seelédbi ka just pohikoolidpilesdiuvide valjakujunemise ja edasise

haridustee valikul kasuks vdivad tulla.
Oppetdos
Arvutigraafika voimaluste rakendamine dppetegevisaisariduskoolis
= Koduste td0de esitlemine ja visualiseerimine
=  Grupitdo (nt bioloogia ainetunnis puu osade esitengraafilisel kujul)
= Arvutigraafika ihendamine teiste ainetundidegan(glisekeelsete arvutigraafika
juhendite labitdotamine inglise keele tunnis)

Huvitegevuses

Arvutigraafika vBimaluste rakendamine huvitegevuses



Enesevaljendus - nt online paeviku, blogi pidamine

Kunst, disain - joonistamine arvutigraafika vaheddesutades
Fotograafia - fotode todtlemine jms

Animatsioon - animatsioonide, efektide loomine
Ajakirjandus - nt kooli ajalehes visuaalide loomine
Plakatite, flaierite kujundamine

Veebilehekilgede loomine - nt isikliku veebilehg&ilbomine
Arvutimangude loomine

Blogi pidamine - mdnel dpilast huvitaval koolivé@lgeemal blogi pidamine

Valjavaated karjaarivaliku seisukohalt

Graafika on seotud vaga paljude valdkondadegdl@teenaatika tundmine on oluline nii

aris, teaduses, tehnoloogias, meelelahutusesuisasgdne:

Meelelahutus — filmitddstus, arvutimangud, virtuseateaalsus jms

Mudk ja reklaamitoostus

Kartograafia — numbrilise info tapne ja skemaatilkujutamine

Protsessikontroll — protsesside kuvamine graalilis@#iteks lennunduses, séjanduses
Visualiseerimine ja plaanistamine (&ris, teadutgs)joloogias)infographics

Arvuti abil modelleeriminedomputer-aided design ehk CAD

Kasutajaliidesed — graafilised kasutajaliidesed GU

Arvutisimulatsioon ja animeerimine (teaduses, mablguses)

Digitaalne kunst

Veebidisain

(Foley & al. 1996, Eesti Infotehnoloogia ja Kommunikatsiooni hiéeht, StartlT

veebileht)



2 Arvutigraafika tldhariduskoolis

Uurimuse eelduseks on kdigepealt luua kontekst, sdlgitada valja tldharidussisteemi
arengukavast lahtuvalt Eesti Gldhariduse eesm§mgdamised arengusuunad. Eelkdige need,
mis puudutavad infotehnoloogiat ja ka arvutigraatfikui teemat. See annab konkreetse aluse
maistmaks, kas ja kui olulisena nahakse Uldharidolslkontekstis IKT alasid ning seelébi ka
arvutigraafikat. Kdigepealt tuleb analitsimiseldh@ridusstisteemi arengukava ning seejarel

riiklikud &ppekavad.
2.1 Uldharidussiisteemi arengukava ja IKT

Kaesolevas seminaritods vOetakse aluseks uldhatidteemi arengukava aastateks 2007-
2013 kus on sdnastatud pikaajalised arengusuuragl eesmargid perioodiks 2011-2013.
Jarelikult peab just see dokument andma aluse tateaks, kas arvutigraafika teema
kasitlemist tldhariduskoolides peetakse olulisekkgs see kujutab endast midagi sellist, mis

praeguse arengukava eesmarkide poole liikuda aitaks

Uhe uldhariduse eesmargina on nimetatud:
Uldhariduskooli I6petajale kaasaja teaduse ja tiElmgga arengutel pdhineva
rahvusvaheliselt konkurentsivdimelise hariduse \@itamine (Uldharidussisteemi

arengukava... 2010).

Samuti leitakse nimetatud dokumendis, et saavutankakskdla Eesti arengustrateegiates

seatud eesmarkidega, tuleb kaasata infotehnoleogtdihendeid igapaevasesse Oppetdosse.
IKT valdkonna ainete tutvustamine uldhariduskoolis seega tks prioriteete hariduses ning

seetdttu on IKT valdkonnad ja nende popularise@@momandanud aina suurema téhtsuse
lisaks kdrgharidusastmele ka tldhariduskoolis.

Arvutigraafika on IKT valdkonna ks osa, figure@sdseal kus toimub inimese ja arvuti
interaktsioon. Pidades silmas uldharidussusteeemgakava eesmarkide taitmist, vOib seega
jareldada jargmist:ildharidussiusteemi arengukava pohjal on alust IKT waldkonna
populariseerimise vaimus leida ka arvutigraafikat kui selle osa uldharidusastme ROK-

ides



2.2 Riiklik 8ppekava

Selles peatikis tulevad anallisimisele IKT alasidgeldabi ka arvutigraafikat puudutavad
dldhariduskooli riiklike dppekavade pohimotted gsmargid. Seda pdhikooli ja gimnaasiumi
ROK-isid nii koos kui eraldiseisvalt kasitledes.

2011. aastal kinnitatud riiklikes 6ppekavades polermaatikat kohustusliku ainena, kill aga
on informaatika kui valikaine ainekava esmakorddaliti kirjutatud pdhikooli riiklikus
oppekavas (Laanpere 2011). Arvutigraafikat kuidiredemat selles ainekavas pole. On teised
teemad, mille raames arvutigraafika potentsiaalseltresti 6petajast séltuvalt) arutamisele
tuleb.

Uldharidussiisteemi arengukavaga on uute ROK-iden@megks seatud kompetsentsuse
suurendamine ja huvi kasvatamine tehnika/tehnodbogildkondades 6Opingute jatkamise
vastu. Muuseas toodi vdlja, et oluline ofppija valikuvbimaluste suurendamine.
(Uldharidussiisteemi arengukava... 2010) Olgugiaretitigraafikat seal eraldi teemana ei
leidu, on informaatika varasemaga vorreldes seldgisitius ROK-is kahtlemata heaks
aluseks ja tdukeks ainekava edasiseks taiustamiselgsedasiarendamiseks ja sellega ka

Opilase valikuvdimaluste suurendamiseks.

Oppija valikuvdimaluste suurendamisena IKT seisalolvdib ndha olukorda, kus talle
luuakse voimalikult terviklik pilt ja Glevaade sedt valdkonnast. Seejarel saab opilane ise
otsustada huvipakkuvasse teemasse vdimalusel kodlisiseseisvalt stivenemise Ule.
Uldharidussiisteemi arengukava jargi on eeldused dise lahenemise praktiseerimiseks
loodud. See mdjuks omakorda ka Opilaste silmaringi laé@att ning suurendaks Ulevaadet

karjaarivalikutest IKT sektoris ja ka laiemalt.

2.2.1 ,Tehnoloogia ja innovatsioon* ROK l4biva teem ana

Esimest korda on nii p&hikooli ja giimnaasiumi 172011 kinnitatud ROK-is iiheks |4bivaks
teemaks ,Tehnoloogia ja innovatsioon®. Selle eegikéron Opilase suunamine arendama
loovust, koostdodoskusi ja algatusvbimet, samutiutasa IKT-d eluliste probleemide
lahendamiseks (P6hikooli ROK lisa 12, GumnaasiunikRlisa 13). See tahendab, et



tehnoloogia ja innovatsioon ei pea seostuma vaideta tehniliste aladega, vaid kdlama peab

jddma nende seos ka loovust arendavate ja grun@edatavate lesannetega.

Uldharidussiisteemi arengukavast ning Pdhikooli- jaGlimnaasiumiseadusest lahtuvalt
saab votta kokku, et uldharidusastmes on eelkbigeamasel pdeval olulisel kohal IKT
erialade tutvustamine, Opilaste silmaringi avardamme, loovuse arendamine ja nende
suunamine teadliku karjaarivaliku tegemiseks. Seegadib jareldada, et arvutigraafikal
on selles oma koht, olles IKT ala mis Glhendab endasi tehnoloogiat, arvutuslikkust kui
loovust ja esteetikat. Lisaks kujutab see endast {jéndit karjaarivalikutele mis muude

IKT teemadega tutvudes puutumata véivad jaada.

Jargnevalt tulevad analliisimisele 2011. aastalitkital pdhikooli ja giimnaasiumi ROK-d,
neis sisalduvad ained ,informaatika" ja ,kunstidpet ning nende (potentsiaalsed)

puutepunktid arvutigraafika teemaga.
2.2.2 Pohikooli ROK

P&hikooli ROK sétestab paragrahvis 4 pdhikooli éifete jargnevalt:
[---] PBhikool aitab kaasa Opilase kasvamiselevéts, mitmekilgseks isiksuseks, kes
suudab [---] valida oma huvide ja viimete kohaste®al.
[PBhikooli- ja gumnaasiumiseadus: 8 4 Ig 1]

Pohiharidus on Eestis kohustuslikuks dldharidusimiimiks. Kuna juba seal on vdetud
eesmargiks tutvustada Opilastele IKT erialasics pidades silmas asja mainitud pdhikooli
Ulesannet, on oluline, et seda tehtaks terviklikaultilevaatlikult. Et kdesolev t66 keskendub
arvutigraafikale, tuleb jargnevalt lahema vaatlaBa arvutigraafika teema kasitlemine eraldi

informaatika ja kunstiGpetuse ainetunnis PdhikB@iK-i kohaselt.

Kuna paljud dppeained on pdhikoolis jagatud ppeeast siis olgu t66 edasise kdigu parema
maistmise eesmargil need astmed siin valja toodud:

1) | kooliaste — 1. — 3. klass;

2) Il kooliaste — 4. — 6. klass;

3) Il kooliaste — 7. — 9. klass.

[PBhikooli- ja gimnaasiumiseadus: 8§ 2 Ig 1]



2.2.2.1 Arvutigraafika informaatika ainetunnis

2011. aastal vastuvdetud hetkel kehtivas pohik&gliK-is on informaatika tks kolmest

valikBppeainest karjaaridpetuse ja usundidpetuseakd

Kuigi informaatikast sai alles alates 2011. adstatitatud ROK-i alusel ametlikult pdhikooli

valikaine, siis tanu kullaltki suurele vabaduseleolidel oma Oppekava koostada, oli
informaatika juba varem paljudes Uldhariduskoolidiggpeainena esindatud ja seda nii
pdhikooli- kui giimnaasiumiastmes. Kuid alles 20hasta ROK-s on esmakordselt selle
Oppeaine 6ppekava ametlikul kujul esitatud ning aeeab vGimaluse uurida arvutigraafika

osa selles.

Oppekava vaadates selgub, et informaatika aineKkailbpuudutatakse arvutigraafika teemat,
kuid seda tehakse Usna pdgusalt. Selle kasitlemégab suuresti Opetaja ning konkreetselt
see ROK-is séatestatud ei ole. Olgugi, et arvutiiitatikui mdistet dppekavas mainitud pole,
leidub seal teemasid mille raames saab arvutigg@aafiemust ja rakendusi tutvustada. See
tdahendab ka panustamist Opilastele IKT valdkonnmailiékku tutvustamisse. Sealhulgas

rakendades grupitédde tegemist ja loovust.

Jargnevalt on vélja toodud &ppeastmeti P6éhikooli R®-i kohaselt informaatika
Oppeaine teemad mis vdimaldavad arvutigraafikat kaseda:

| kooliaste — IKT-ga seonduvate teemade kasitlert@imeituna teiste dppeainetega

= Arvutiga loovtoode vormistamine

Loovtdd on juhendatud dppeprotsess mille eesmamik8pilase loovuse ja iseseisva to60
oskuste rakendamine ning samal ajal koolis Opitienttamine ning kinnistamine
(Soovitusi ja naiteid... 2011). Kuigi siinkohal eelkdige silmas peetud siiski tekstilist
vormistamist, on see I6imitav arvutigraafikaga jetuste ja visuaalide tddle lisamise ja
modifitseerimise teel naiteks MS Word-i ja Pairahil. Lisaks on saadaval vabavara (nt
Gimp, InkScape, SumoPaint, Drawing for Children) ifeylisekeelseid blogisid k.a
spetsiaalselt lastele mdelduid. Need tutvustavadutigraafika aluseid ning selle
voimalusi kunstidpetuse tunnis. Samuti saab tegeletbde ja videote tegemisega. Kuna
enamus materjale on inglise keeles, annavad nead/@ienaluse arendada ka Opilaste

vOOrkeeleoskust.
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Il kooliaste — 35-tunnine kursus ,Arvuti to6vahamaf

= RiUhmatoo ja aktiivope
Opilased omandavad teadmisi ja kogemusi aktiivsgeviese kaudu, td6tavad
ruhmades kus toojaotus on jagatud ning illustreerioma to0d ja loovad sellele
visuaale

= Arvutiga kuulutuste, plakatite vormistamine
Lisaks s6numi edastamisele ka visuaalsele ja dstelet aspektile rohumine

= Leiab internetist ja kopeerib algmaterjali ningttéb vajaduse korral
Internetist leitud materjali t66tlemine vastavalhda vajadustele, pidades kinni
intellektuaalomandi headest tavadest

= Fotode, videode ja helisalvestiste arvutisse Uldkane
Failide formaatide ja t66tlemisvOimalustega tutvoeni

= Etteantud teemal esitluse loomine

Esitluse illustreerimiseks fotode jms tegeminepéisse kandmine ning té6tlemine

Teises kooliastmes on vdimalusi arvutigraafikat gppsse integreerida tdsna palju. Samuti
on Opilastel selleks ajaks suurem kogemus arvuitkae ja erinevate arvutiprogrammide

tundmise osas.

[ll kooliaste — 35-tunnine kursus ,Infothiskonn&neloogiad®

Nende Il kooliastme kursusesse kuuluvate teemadames saab arvutigraafikat
kasutada sarnaselt Il kooliastmele:

= |KT rakendamine igapaevaelus ja dpingutes (shussglloomine)

= Veebisisu loomine ja taaskasutamine

= Opikogemuse reflekteerimine ajaveebi kasutades

= Videote, fotode ja esitluste veebilehele asetaraiieembedding

= Ainedpetajad I0imivad tundidesse IKT rakendamisdihipevaid meetodeid ja
toovotteid
(P8hikooli ROK lisa 10)

Kdige suurem uute teadmiste omandamine paistabut@m Il dppeastmes ning Il
Oppeastmes toimub nende teadmiste Ulekordamineetailgem lahenemine. Il Gppeaste

annab sellega vOimaluse |1l Oppeastmes omandatuimisialaiendada ja teha seda ka
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arvutigraafika teemal kui selleks pole varem voumsalolnud. Nt veebisisu luues, fotosid
veebilehele asetades saab r6huda sellele, etligedafika oleks kvaliteetne ja unikaalne ehk

opilase enda poolt loodud ja t66deldud.

Olgu siin valja toodud moned riistvaralised vahendia vdimalused mis peavad
pdhikoolidpilasel informaatikaklassis olema ja na@enavad vdimaluse ka arvutigraafika
tutvustamiseks. Need loovad pdhimotteliselt piishvaeldused, kuid arvutigraafika
Opetamiseks vdiks seadmete nimistus olla veel lkanrsgle. Samas on skanner ndutud
kunstidpetuse klassis.

1) Igal dpilasel eraldi arvutittokoht, erandjuhul kaks dpilast tihe arvuti taga;

2) dataprojektor;

3) failide salvestamise vdimalus vorgukettale w@lk pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, mélupulga) kasutamisenafis;

5) juurdepdaas infosiisteemidele (e-kool, intraneteébipdhine sisuhaldusststeem,
rihmat6okeskkond);

6) isikutunnistuse kasutamise vGimalus (kaardiladgj

7) korvaklapid ja mikrofonid;

8) digitaalne foto- ja videokaamera.

(Péhikooli ROK Lisa 10)

Seega peab Pohikooli ROK-i kohaselt informaatikakae |8petanud pd&hikooliGpilane
oskama arvutiga tekstile pilte lisada (sh plak&fit kuulutust koostada ja kujundada) ja
esitlust luua. Samuti internetist leitud pilte tefesli voi esitlusse kopeerida ning vajadusel
toodelda, lahtudes intellektuaalomandi kaitse hetatdradest. Samuti peab oskama fotosid

kaamerast ja telefonist arvutisse kanda ning kaiveada.

Oppemeetoditena réhutakse grupitddle ja loovusele. See loob soodskkonna
arvutigraafika tutvustamiseks eelpoolmainitud tedenaaames. Lahtudes k&esoleva t60
aluseks olevast arvutigraafika moistegtimaldab arvutigraafika siinkohal matemaatiliste

ja arvutuslike pohitddede sidumist esteetilisuseg&ldnda kujutab arvutigraafika endast
tbhusat vahendit informaatika ja IKT alade I6imimiseks loovtdo ja esteetilisusega
pohikooli informaatikatunnis. Lisaks annab see Opdstele aimu, kuidas IKT-d, sh

arvutigraafikat muude ainetundide raames iseseisvalakendada saaks.
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2.2.2.2 Arvutigraafika kunstidpetuse ainetunnis

Kuuludes koos muusikafpetusega kunstiainete aidkeatla, on kunstidpetus pohikooli
kohustuslik aine mille 6ppetegevuse hulka kuulubmmakesise 6ppekeskkonna kasutamine sh
arvutiklass ja ka virtuaalkeskkond. Samuti visuaatsiltuuri naidete (reklaamide, filmide,
arvutimangude jne) pildikeele uurimine, kriitilineaatlemine ning isikliku arvamuse ule
arutlemine. (Pdhikooli ROK lisa 6)

Interdistsiplinaarsust silmas pidades peetakseisekd kunstibpetuse |Gimingut teiste
ainevaldkondade, sh informaatikaga. Maailma kuiliser mitmekesisuse teadvustamise
seisukohalt saab kunstibpetusse informaatikat kaasei infootsingu kaudu kui ka

arvutigraafikat tutvustades.

Tehnoloogia ja kasitbdga seob kunstidpetust loolamnise protsess ja tehnoloogiad ning
tehnikad. Lisaks on aine Oppimise osana toodud avaigljendusvahendite loov
rakendamine, mis annab omakorda vbimaluse arvutigraafika ptardiseks ja
rakendamiseks.

Ka ROK-i poolt kehtestatud fuisiline @&ppekeskkondindtiklassile annab eeldused
arvutigraafika integreerimiseks kunstidpetuse turilinstiopetuse fuusilise dpikeskkonna
peab tagama kool ja voimaldama kunstitundides kasufoto- ja videokaamerat, skannerit,

printerit ja internetiiihendusega arvutit. (P6hikdDK lisa 6)

Jargnevalt pohikooliastmes rakendatavad ja anadigea kasitlemist vbimaldavad
dppetegevused kunstidpetuse tunnis ROK-i kohaselt:
= Lugude visuaalne jutustamine sh fotoseeriate, asio@nina
= Erinevate kunstitehnikate katsetamine ja loomingutiakendamine
= Visuaalse kultuuri (reklaamide, filmide, arvutiménig jne) vaatlemine ja arutlemine
=  Muuseumide, kunstindituste kilastamine ja kunsite@aatlemine ning nende ule
arutlemine
= Kavandamine, kujundamine
= Kunstitehnikate loov kasutamine, digitaalsete tkataga tutvumine (sh foto,
digitaalgraafika, animatsioon)

= Uurimuslikud ja loovad ulesanded (individuaalsedjapitodd)
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= Uurimuste ja visualiseeritud esitluste loomine
(Pdhikooli ROK lisa 6)

Nagu selgub, on kunstitunni dppetegevus ROK-i &late nahtud haakuma tehnoloogia ja
selle vdimaluste Opilastele tutvustamisega ja ssahks edukalt rakendada arvutigraafikat
kasitledes. Arvutigraafikat vOGib ndha sobiva valjundina millega kunstidpetus
'tehnoloogia ja innovaatilisuse’ kui riikliku Oppekava labiva teemaga siduda ning

millega Opilastele uusi enesevaljendusvdimalusi tuistada.

Kuid kuna see pole ROK-is konkreetselt satestagidsaa seda néuda ning see tekitab
olukorra, kuslKT valdkonda ei pruugita seega Opilastele terviklkult tutvustada. Samas

on arvutigraafika kasitlemiseks kunstitunnis olemas eeldused. Seda osaliselt
riistvaraliste vahendite kujul aga ka loovuse ninginterdistsiplinaarsuse olulisuse néol
dldhariduses. Kuna kuntidpetuse klassis ei pea oleamigale dpilasel oma arvutitookoht,
siis peaks kunstibpetuse raames arvutigraafika dpamiseks olema voimalik kasutada

arvutiklassi.
2.2.3 Giumnaasiumi ROK

Gumnaasiumi ROK satestab giimnaasiumi tilesandesiéatih:
8 5. Gumnaasiumi tlesanne
[---] GUmnaasiumis on Opetuse ja kasvatuse pohisoet Opilased leiaksid endale
huvi- ja vbBimetekohase tegevusvaldkonna, millegdudd oma edasine haridustee.
Gumnaasiumi Ulesanne on luua tingimused, et opilaseandaksid teadmised, oskused
ja vaartushoiakud, mis vdimaldavad jatkata torgetdipiteed kdrgkoolis vOi
gumnaasiumijargses kutsedppes.

[PBhikooli- ja gimnaasiumiseadus: 8 5 Ig 2]
2.2.3.1 Arvutigraafika informaatika ainetunnis

Gumnaasiumi ROK-is pole informaatikat Gppeainenga&i Kool saab seda aga oma
Opilastele vdimaldada, seda eelkdige kooli spétast ja Opilaste huvidest ning vajadustest
lahtudes. ROK-i kdrval on ka koolidel arvestatawadus (ja vastutus) oma dppekavade
koostamises. Pohikoolis on see vaiksem, kuid gusinasastmes saavad koolid kujundada

oma Gppesuundi koguni 30-40% ulatuses dppeajalsthdddussiuisteemi arengukava... 2010)
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Samuti on kooli padevuses pakkuda Opilastele dpaet@etavaid dppekavavaliseid tegevusi
(ringid, stuudiod jms). [P6hikooli- ja gimnaasiueaslus: § 6 Ig 3, § 40 Ig] Lisaks on
muidugi Opilastel vdimalik osaleda koolivalistel dtibustel aga Gppe eesmargid ja
nduded kooli dppekavale on esitatud siiski ROK-is.

Tehnoloogia areng ja IKT valdkonna populaarsusoemiid ndudluse IKT alasid tutvustavate
ainete pakkumise vastu gimnaasiumiastmes. Eeldiseld sellele nii pdhikooli kui

giimnaasiumi ROK-ides sisalduv eespool mainitudviéma ,tehnoloogia ja innovatsioon®.

Kuna informaatikatundide nimetus ja sisu erinebpé&esst kooliti vaga palju, on raske
k&desolevate dokumentide alusel 0&elda, kas ja kuidasutigraafikat erinevates
gumnaasiumides kasitletakse. Eri gimnaasiumite lkbéd annavad aimu, et variantsioone
on palju. Olgu siin nendest variatsioonidest monéded IKT alasid (sh arvutigraafikat)
puudutavatest Oppeainetest: ,programmeerimine” {@usAdolfi Gumnaasiumi reaal-
loodusteaduse Oppesuuna aine), ,infotehnoloogi&ig{Hinna Glmnaasiumi pragmaatilise
suuna lisaaine), ,arvutigraafika ja fototdotlus dbedhine)* (Voru Kreutzwaldi

Gumnaasiumis valikaine).
2.2.3.2 Arvutigraafika kunstidpetuse ainetunnis

Sarnaselt pdhikooli ROK-iga ei leidu ka gimnaasiuRDK-i kunstiainete valdkonnas
arvutigraafikat kui moistet. Siiski leidub ka sd&alpetegevusi mis eeldaksid arvutigraafika

kasitlemist.

Kuna ROK-ide alusel on nii fiisiline &ppekeskkondi loppetegevused giimnaasiumi

kunstitunnis vaga sarnased pdhikooli omadega, sigiklohal uuesti vélja ei tooda.

Kokkuvéttes vdib aga 6elda, et vaadates GumnaasR@K-i, on arvutigraafikat véimalik
kasitleda gumnaasiumiastmes nii IKT valdkonnagausedppeainetes kui ka kunstainetes.
Siin tuleb aga vélja erinevus pohikoolist. Kui gddoli eesmark on anda voimalikult Ghtlane
haridus Ule vabariigi, siis gimnaasiumis peaks ald@mpilasel vdimalik juba mingil maaral
spetsialieeruda. Selle aluseks on muidugi jubaayéte teadmiste andmine pdhikoolis ning
see, et gumnasist juba omab dudldist Ulevaadet IKddedt. Pohiline on aga see, et
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gumnaasiumis peaks arvutigraafika (nagu ka muudssiddisemate ainete ja teemade) valik

olema otseselt lahtuv kooli spetsiifikast.

Gumnaasiumilopetaja peab olema valmis IKT kasutamisks nii igapaevaelus kui ka
dpingutes ja tods (Gimnaasiumi ROK 2011). Seda, rhidtele osadele &pingutes
keskendutakse, otsustavad eelkdige gimnaasiumi spifika kus Opilane 6pib kui ka
tema isiklikud huvid ja koolivaline tegevus. Riiklik Gppekava siinkohal tdpsustusi ei tee.
Lahtudes sellest ja giimnaasiumi {lesandest ROK-ig8iks siin arvutigraafikat néha

sellest huvitatud dpilaste vaba- v4i valikainena janitte dppekava kohustusliku osana.
2.3 ROK-ide edasiarendamise vajadus

Kiiresti muutuv ja globaliseeruv Uhiskond tingib pigkavade kohandamise kaasaja
nduetele vastavaks. Uute riiklike Oppekavade edasitamine ja rakendamise
toetamine on uldhariduse valdkonna arengule otgaisétsusega. [---]

(Uldharidussusteemi arengukava... 2010)

Nii kohalikud kui Ulemaailmsed muutused ja arengndjutavad seda, mida saab pidada
rahvusvaheliselt konkurentsivbimeliseks haridusekzagu seda Uldharidussisteemi
arengukavas nimetatakse. Seetottu on loomulik ildinsastme Oppekavade pidev
edasiarendamine, et need annaksid igale pohik@olimnaasiumildpetajale piisavalt infot
selleks, et teha adekvaatne otsus koolijargsekwtesgks. (Uldharidussiisteemi arengukava...
2010) Sealjuures tuleb jalgida, et koolidel olekgmalik oma spetsiifikast lahtudes dppekava

vormida ja taiendada, seda just gimnaasiumiastmes.

Nagu mainitud, peavad ROK-id koos kooli tegevusegatama opilaste ja Uhiskonna
muutuvatele haridusvajadustele, need aga omakordaired muutuma ja séltuvad paljuski
valismofjudest. Seeparast ei saa votta tdsiselt kgmasid mis oma sisult aastate jooksul
oluliselt ei muutu. Nagu t66 algusosas mainitudjdquiab see probleem just IKT-ga seotud
Oppeaineid. Kuna nende haare laieneb pidevalt picgvalt luuakse uusi tehnoloogiaid, siis
on tahtis, et juba pdhikooli 16puks omaks Opilaresh piisavat jakaasaegsetilevaadet.
Sellest lahtuvalt v8ib iiheks olulisimaks ROK-ide edsiarendamise suunaks pidada IKT-

d katkevate dppeainete kaasaegset ja terviklikku Ggtamist.
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2005. aasta PRAXIS uurimus leidis, et tollal olidhpised IKT-alase hariduse probleemid
spetsiifika puudumine, muuseas disaini, graafikenjdtimeedia nork esindatus dppekavades
ja vahene interdistsiplinaarsus. Tegu on kull kérgluse baasil tehtud uurimusega, kuid
sellise probleemi alged peavad peituma ka mujatiniisse raames vorreldi IKT valdkondi,

sh infotehnoloogiat rahvusvaheliselt ning leitigjémist:

Edukate IKT riikide [---] juures on eriparaks [-tgev interdistsiplinaarsus inseneri- ja
disainivaldkondadega [---]. Kokkuvottes ndeme twadewntegreeritust erinevate IKT
alusharude (loodus- ja arvutiteadused) ja lahe#@lhduvate ainete vahel.

(Kalvet, Kattel 2005)

Juba tollal toodi probleemina valja vahene interdissiplinaarsus ja disainivaldkondade
nork esindatus. Olgugi, et tegu on 2005. aasta uurimusega, pdieksa aastat vast piisavalt
pikk periood, et selle aja jooksul reformida kdrgkseadust ndnda, et see peegeldaks endas
suuremat interdistsiplinaarsust kui ta tegi tol &ati arvestades, et hariduse andmine algab

juba varem ning selle vundament on tldharidus.

Uks lahendus IKT-d puudutavate alade terviklikules ipterdistsiplinaarseks kasitluseks
dldhariduskoolides on hiljuti alustatud ,tehnoloagija innovatsioon“ labiva teema
praktiseerimine. See on samm edasi, kuid eeldatidsh edasiarendamist.

Tana on ROK-ides killl ainevaldkondade Idimiminelghivad teemad kirjas ning olulisel
kohal, kuid see, kas see ka reaalsuses nonda toimib kisitav. IKT alade
populariseerimisest ja tldhariduskoolis tutvustamigst raakides tuli ju valja see, et neid
ei tutvustata justkui terviklikult, siinkohal kdesoleva seminarito0 teemaga seosesdigelk
arvutigraafikat valja tuuesSellest lahtuvalt voib jareldada, et nii IKT aladest tervikliku
Ulevaate andmiseks kui interdistsiplinaarsuse huvids oleks kasulik ROK-de
edasiarendamine ndnda, et seal sisalduks muuhulgasvutigraafika eraldi teemana.
Seda eelkdige pohikooliastmes huvi tdstmise eesmiy@ Gulmnaasiumis toimuks

edasiminek juba vastavalt kooli spetsiifikale stv&i ning spetsialiseerunult.
Siiani analiiiisitud andmetest selgub, et ROK-idesiadendamise jarele on vajadus. Seejuures

olgu rohutatud, et kdesolev seminarit66 on keskeadipeaasjalikularvutigraafikale kui

Uhele IKT alale ning pdhjused lahtuvad sellest aspéist.

17



Kéesolevas seminaritdos selgunud pdhjuseid ROK-idedasiarendamiseks:
e ROK-id ei ole taielikus kooskdlas ldharidussiisteaarengukava suundade ja
eesmarkidega (mis nédevad selgelt kohta arvutigaafiildharidusastmes)
e |IKT alasid ei tutvustata terviklikult, interdistsiipaarsus on vahene
o ROK-id ei satesta piisavalt konkreetselt dppeaisite iihtlase taseme tagamiseks
e ROK-id ei sisalda ega séatesta piisavalt dppeaingitimekiilgse ildhariduse

tagamiseks ja IKT erialade terviklikuks tutvustaekis

Autor jdudis jareldusele, et arvutigraafika kasitlemise seisukohalt peaksid ROK-ide
edasiarendamise suunad olema jargmised:
e Arvutigraafika suurem osalus ROK-ides eesmargityeuiada IKT alasid terviklikult
ning suurendada interdistsiplinaarsust
e Arvutigraafika teema konkreetne satestamine infatrka ja kunstidpetuse tundides,
et vbimaldada Uhtse taseme saavutamine koolik@egs Gldhariduskoolis)

e Arvutigraafika ainekava loomine eesmargiga muutkRatmekesisemaks
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3 Arvutigraafika kasitlemise vajadus tldhariduskooli S

Analuitisinuna nii pdhikooli kui giimnaasiumi ROK-elsa&okkuvéttes elda, et ngisiudub
tdna arvutigraafika kui eraldiseisev teema vdi omatine Oppeaine. Samuti on selle
kasitlemine informaatikatunnis lahtine ning olenédktoritest nagu Oppesuund, kool
spetsiifika, dpetaja eelistused jms. Seet@titieerub arvutigraafika ja muude IKT alade
Opetamine kooliti suurel maaral ja ei lase kdigil abariigi pohikoolildpetajatel saavutada

sarnast taset IKT alade tundmise seisukohalt.

Samas on olemas eeldused selle teema integreeegmis@hikooli dppeainetesse nagu
informaatika, kunstidpetus jm ainetunnid. Rakimed@malusel ja vajadusel ROK-jargse
valikainena OGpetamisest ning inseneri- ja disaidik@ndade vahelise interdistsiplinaaruse
suurendamiseks. Samuti arvutigraafika Opetamiseldsa-vja valikainena (glimnaasiumis)
ning kooli spetsiifikast lahtuvalt potentsiaaldatteistes ainetundides. Nendeks eeldusteks on
muuseas nii informaatika kui kunstiklassi flisilidppekeskkond, ROK-kohane vajadus
ainete interdistsiplinaarseks Gpetamiseks (I6im@hikui IKT erialade tutvustamise olulisus

dldharidussusteemi arengukavast lahtuvalt.

Hetkel on Eesti Infotehnoloogia ja Telekommunikadsii Liidu fookuses IKT sektori maine
parandamine ja arvamuse, et IKT on puhtalt tehmijim igav valdkond, GUmberlikkamine
(Eesti Infotehnoloogia ja Kommunikatsiooni Liit).e€ga on IKT valdkonna tervikliku
tutvustamise eesmargil oluline puudutada sellecgeid alasid. IKT erialadele on suur riiklik
koolitustellimus ning on oluline tagada Opilastesgv teadlikkus IKT aladest selleks, et
koolitustellimust saaks taita. See teadlikkus tsifelgada soovitavalt juba enne gimnaasiumit

aga kindlasti enne kdrgkooli astumist.

Antud t60s kogutud ja analtusitud info annab ajédseldada, earvutigraafika dpetamine
uldhariduskoolis suuremal maaral kui seda praegu R® alusel tehakse, aitaks kaasa
Uldhariduse eesmarkide saavutamisele, sealhulgas mdenstreerides IKT valdkonna
mitmekiilgsust. Lisaks on see iiks vdimalus arendadadasi ROK-isid vastavalt

tehnoloogia arengule ja Ghiskonna muutuvatele vajagstele.

19



Eelneva analliisi pdhjal peamised pbhjuseid arvutigrafika pdhjalikumaks

kasitlemiseks uldhariduskoolis:

Voimalus rakendada labivat teemat ,tehnoloogiajeovatsioon*

IKT alade mitmekulgsuse tutvustamine ja nende vdwtu tekitamine pdhikoolis
(arvutigraafika abil jduab see muuhulgas ka kugathrumanitaarhuvidega oOpilasteni)
Terviklikum Ulevaate IKT valdkonnast

Interdistsiplinaarsus, Oppeainete [6imimine — Oppsinnetes teiste Oppeainete
teemade kasutamine (P&hikooli ROK lisa 10)

Mitmekesisem Oppekava

Uldhariduskooli ainete mitmekesusus aitab nooretivaoma huvides selgusele jduda
ja tulevikuplaane teha
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Kokkuvote

Algselt oli kdesoleva seminarité@esmargiksuurida, kuidas kasitletakse tldhariduskoolide
Oppetbds arvutigraafikat. Tapsemalt, milline on irdd reaalne olukord. T66 jaoks
informatsiooni kogudes ja analliisides selgus apajustada tuleb palju stgavamalt ning

kdesoleva seminaritdoo tulemuseks on teoreetilimenus.

TOO algas Uldharidussiisteemi arengukava ja haeddsse uurimisest. Anallis toi valja
punktid, mille kohaselt peaks arvutigraafikal olemesti uldharidussiisteemis suurem koht
kui ROK-id seda naitavad. Edasi vaatles autorikidd dppekavasid, eelkdige informaatika ja
kunstibpetuse Oppekava ning seal leiduvaid ja agradfikaga haakuvaid teemasid. Seda
tehes selgus, et Uldharidussiisteemi arengukaval@biebma eesmarkide ette arvutigraafika
kasitlemist ldhariduskoolis. ROK-is kasitletakseda aga vdga pdgusalt. Koolide enda
oppekava loomise vabadus on Upris suur sellekdahgtivalt spetsiifikast arvutigraafika

dppimist oma Bpilastele siiski vdimaldada. Kuid &uROK midagi konkreetselt ei satesta, siis
varieerub arvutigraafika 6petamine kooliti vaggypainis tekitab olukorra, kus koolildpetajad

ei saavuta IKT alade (sh arvutigraafika) tundmigeket taset.

To0 tulemusena selgus, et tldharidusstisteemi arerkavast lahtuvalt on Uldhariduses
koht arvutigraafikale kui ROK-is kasitletavale teemale. Hetkel ROK-is arvutigraafikat
kui teemat otseselt valja ei tooda ning seda puudavaid teemasidki kasitletakse vaga
pealiskaudselt. Arvutigraafikat, mis katkeb endas i matemaatikat, arvutuslikkust kui
ka esteetilisust, saab aga rakendada mitmete Uldhalussisteemi arengukava ja riiklike
oppekavade eesmarkide saavutamiseks. Muuhulgas ateelimimiseks, labiva teema
.tehnoloogia ja innovatsioon“ rakendamiseks, riiklike dppekavade edasiarendamiseks,
ja eelkdige - IKT valdkonna terviklikuks tutvustami seks Opilastele.

Kaesoleva seminaritod jatkuna on voimalik edasidaumitmeid asjaolusid. Naiteks seda,
milline on tegelikkus ja kuidas Uldhariduskoolidesalselt arvutigraafikat kasitletakse. See
on ka plaanis autori bakalaureusetoos. Tapsemattiaanis osaliselt kdesoleva seminarit66

teoreetilist infot kasutades uurida, kuidas arvatidikat tana tldhariduskoolides Gpetatakse.
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