Tallinna Ulikool

Informaatika Instituut

Adobe tarkvara kasutamise efektiivsust

suurendavad vahendid

Seminaritdo

Autor: Sander Kuusk

Juhendaja: Andrus Rinde

Tallinn 2014



Autorideklaratsioon

Deklareerin, et kdesolev seminaritod on minu t6d tulemus ja seda ei ole kellegi teise poolt
varem kaitsmisele esitatud. Koik t66 koostamisel kasutatud teiste autorite t66d, olulised

seisukohad, kirjandusallikatest ja mujalt parinevad andmed on viidatud.

(kuupéev) (autor)



Sisukord

SHSUKOIT ..ttt bbbkt h e e bt bbbt bt e he e e ettt b e ne e 3
SISSEJUNALUS ...ttt et et e s s e te e e e e te e beeseesae e s teeneeeseenreeneenneenreenee e 4
1. Adobe tarkvarapaketid..........ccoviieiieiiee e 5
1.1 AdODE PROIOSNOP ...ttt 6
1.2 AdODE AUGITION. ...ttt 7
1.3 AdODE Premiere Pro........ccooiiiiiiiiiciese e 8
1.4 AdODE ATIEr EFFECES ..o 10
1.5 AdODE ENCOTE ...t bbbttt bbb 11
2. Adobe tarkvara koostoOvVahendid ...........ccooueiiiiiiiiiiiiie e 13
2.1 AdObE DYNAMIC LINK......ociiiiiiiieie s 13
2.2  Niide Dynamic Link rakendamiSest............ccoovieiiiiiiiiiiiiiiiiecsees e 14
2.3 AJODE SPEEAGIAUE ......eevieiicec sttt st e nas 15
2.4 CS ReVIEW Ja AUODE STOY ...cuoiiiiiieiieieieiteeie et 16
2.5 AJODE ANYWHEIE ... 17
Q0 8 AT R SPRPR 19
N T0) 1 1] 51 PP 20
KaSULALUD KIFJANGUS ...ttt b et 21
LIS L et e Rt r et nne e nnes 23
Naide Adobe rakenduste KOOSTOOSE ....eivvieiuiieiiieeiiieeiiieesieessre e siee e e e 23



Sissejuhatus

Paljud multimeediumiga tegelevad inimesed kasutavad Adobe Creative Suite (edaspidi CS)
tarkvara. Viga sageli kasutatakse iga toodet eraldi ja ei osata dra kasutada voimalusi, mis
aitavad erinevate programmidega loodut efektiivselt kombineerida, nii talitab ka autor ja tema
tuttavad. Samuti raisatakse palju acga vajalike tooriistade otsimiseks. Naiteks luuakse video
Adobe Premiere Pro keskkonnas ja siis imporditakse terve fail monda teise keskkonda, kus
hakatakse niiteks videofaili heli redigeerima. Selle asemel on vdimalik aega ja vaeva kokku
hoida, kasutades Adobe tarkvarasse sisse ehitatud koostoovahendeid ja eelseadistatud
tookeskkondi.

T66 autor valis oma seminaritod jaoks antud teema, kuna omab kogemust erinevate Adobe
poolt toodetud rakendustega, kuid ei tunne koostoovahendeid, mida Adobe oma
komplektidena miitidavatele programmidele lisanud on. T66 autor leiab, et need vahendid

vadrivad tutvustamist.

Kédesoleva seminaritoé6 eesmirgiks on anda {ilevaade Adobe CS6 heli- ja
videotootlusprogrammide koostdd vdimalustest ja anda ndpunditeid, kuidas erinevaid Adobe

rakendusi efektiivsemalt kasutada.

Eesmérgi saavutamiseks annab autor kirjanduse pohjal iilevaate Adobe CS6 pildi-, heli- ja
videotootluse programmidest ja eelkdige nende koostoovoimalusi silmas pidades, katsetab
koostoovahendeid ning annab oma kogemustele tuginedes juhiseid, kuidas oma t66d
efektiivsemaks ja kiiremaks muuta. Seega on antud Seminaritddst kasu inimestel, kes
huvituvad multimeediumi loomisest Adobe tarkvaraga, kuid omavad viheseid kogemusi selles

valdkonnas.

Kéesolev seminaritoo jaguneb kaheks peatiikiks. Esimeses peatiikis annab autor iilevaate
Adobe CS paketi peamistest programmidest ning kirjeldab iga rakenduse voimalusi
efektiivsuse tOstmiseks. Teises peatiikis tutvustab t66 autor erinevaid Adobe

koostdoovahendeid.



1. Adobe tarkvarapaketid

Adobe Systems on 1982. aastal asutatud firma, mille peamisteks eesmirkideks on

multimeediumi looming ja tarkvara tooted. (Adobe Systems Incorporated, 2012)

Adobe on oma tarkvara pidevalt tdiendanud, tuues avalikkuse ette enda programme
komplektidena nimetades neid kokku Creative Suite (edaspidi CS). Adobe CS sisaldab koiki
vahendeid, mida erinevate meediaga seotud valdkondade esindajad t6oks vajavad, nditeks
disainerid voi videomonteerijad. Aprillis aastal 2012 ilmus jarjekorras juba kuues CS, millel
antud seminarit6é pohineb. Mais 2013 tuli Adobe vilja uuema siisteemiga Adobe Creative
Cloud, mis on tellimuspohine (subscription-based) teenus. Tellimuspdhiseks teenuseks
nimetatakse igakuist maksu teenuse eest, mida soetatakske internetist. Adobe CS6 ja Adobe
CC rakenduste komplektid on iisna sarnased. T66 autor mérgib, et Adobe ei miiii Creative
Cloud (CC) tarkvara karbitootena, litsentsina ega ka uuendusena (upgrade). CS on t66 autoril

tilikoolis kéttesaadav, tellimuspdhine CC aga mitte.

Adobe on koondanud oma tarkvara erinevatesse komplektidesse, mis moeldud erinevatele

sihtgruppidele:

e Design & Web Premium pakett sisaldab tarkvara, millega on voimalik luua lahendusi
triikimeedia, veebi, tahvelarvutite ja nutitelefonide jaoks. See pakett on eelkdige
mdeldud veebidisaineritele, kes kujundavad veebilehti.

e Design Standard’is on voimalik luua triikkikujundusi ja digitaalviljaandeid.
Fotograafid ja disainerid kasutavad eelkdige seda paketti, sest see sisaldab neile
vajalikke pilditootluse programme.

e Production Premium’iga saab tdiustada oma jareltootluse kunsti kavandamisest
esituseni. Selle paketi kasutajagrupiks on iildjuhul video loojad.

e Kui on vajadus kasutada koiki erinevaid Adobe System'’i poolt loodud programme, siis
on need kdoik koondatud kokku iihte paketti, mis kannab nimetust Master Collection.
See sobib inimestele, kes soovivad votta maksimumi Adobe programmidest kui ka

nendevahelistest koostoovahendidest. (Adobe Systems Incorporated, 2012)

Adobe on oma toodete kasutajaliidesed iihtlustanud ja see kergendab niiteks CS paketi

kasutajatel erinevate rakenduste kasutama Sppimist/kasutamist.



T66 efektiivsuse tdstmiseks on Adobe loonud erinevad tookeskkonnad (workspace). Iga
tookeskkond toob ekraanile erinevad paneelid, muudab nende paigutust silmas pidades
just kindlate iilesannete tditmise mugavust. Kasutaja leiab tookeskkonna muutmise iga
rakenduse meniiii ribast Window -> Workspace. Vajadusel saab kasutaja ka luua
personaliseeritud  to0keskkonna, mis muudab {lesannete lahendamise veelgi
efektiivsemaks. Samuti on olemas ka tookeskkondade kustutamise voimalus. Kuna igas
tookeskkonnas saab igaiiks vabalt muudatusi teha, siis on Adobe lisanud ka keskkondade
lahtestamise (reset). Igas keskkonas on erinevad paneelid ning neid saab kohanda
vastavalt vajadusele. T66 autor soovitab uurida iga paneeli sitteid. Need leiab vajutades

iga paneeli iileval paremas nurgas asuvale ikoonile.
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Cloze Frame
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v Flow Right to Left
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Transparency Geid

Compostion Flowe hert

Compostion Mini-Flowchart

Joonis 1 Adobe After Effects Composition paneeli séitted

T66 autor rohutab, et programmide vahelisi koostéovahendeid saab kasutada vaid juhul, kui
on ostetud mdni pakett. Uksikult ostetud ja paigaldatud rakendustega ei ole Adobe poolt

toodetud koostoovahendeid voimalik kasutada.

1.1 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop on juhtiv pilditdotlustarkvara, mida eelistavad kasutada fotograafid,

videomonteerijad, 3D kunstnikud, graafika- ja veebidisainerid.
Antud programm on integreeritud ka teiste Adobe rakendustega:

e Adobe InDesign, kus saab pilte liigutada vajadusel Adobe Photoshop’ist Adobe

InDesign keskkonda ja tagasi.



e Adobe After Effects, kus saab videotootlus programmi ajajoonele lisada pilte otse
Adobe Photoshop keskkonnast. (Kost, 2012)

e Adobe Photoshop’ist saab eksportida CSS koodi Adobe Dreamweaver’isse, et
kiirendada veebi disainimise protsessi. (Adobe Systems Incorporated, 2012)

¢ Importida pilte Adobe Photoshop keskkonnast otse Adobe Premiere Pro keskkonda.

Adobe on loonud oma rakendustele mitmeid eelseadistatud tookeskkondi, mis muudavad
tootegemise nende programmidega mugavamaks ja kiiremaks. Adobe Photoshop’is on viis
tookeskkonda:

e Essentials, mis on rakenduses médratud kui Default to6keskkond. Seda tookeskkonda
kasutavad algajad pilditootlejad, kes alles tutvuvad Adobe Photoshop keskkonnaga.

e 3D, mida kasutavad disainerid, et luua 3D objekte. See tookeskkond toob esile 3D,
Clone Source, Brush ja Tool preset paneelid

e Motion, mida kasutavad videomonteerijad, et jélgida videol liikumisi.

e Painting, mida kasutavad kunstnikud, et maalimisvahendeid kasutades uusi pilte luua.

e Photography, mida kasutavad kdige tihedamini fotograafid, kes soovivad oma fotosid
redigeerida.

e Typography tookeskkond, mida kasutavad eelkdige inimesed, kes redigeerivad tekste

ja fonte.

Adobe toob selleks koik vajalikud tooriistad ekraanile, et kasutaja ei peaks ise midagi
modifitseerima. Loomulikult on kasutajal digus ja vOimalus muuta koikide tooriistade
asukohta. T66 autor soovitab paigutada mitmed paneelid (dock) iihte gruppi, (tab) kui ekraanil

paistab ruumi vdhevoitu olema.

1.2 Adobe Audition

Helitootluseks on Adobe programmivalikus Audition — tarkvara, mida kasutavad pohiliselt
heli- ja videotodtluse spetsialistid, et salvestada, toodelda ja miksida heli kompositsioone.
(Chow, 2012)

Adobe Audition teeb koostood Adobe Premiere Pro’ga 1dabi Adobe Dynamic Linki . Adobe
Premiere Pro keskkonnas toodeldava video heliriba on vodimalik eraldi toimetada Adobe
Audition’is, kus on oluliselt laialdasem valik todriistu ja seadistusi kui Adobe Premiere Pro

keskkond seda vdimaldab.



T66d on voimalik efektiivsemalt sooritada, valides oma eesmaérgile vastava tookeskkonna:

Classic tookeskkonda kasutavad algajad helitootlejad, kes alles tutvuvad Adobe
Audition programmiga.

Default, kasutavad audio toétlejad, et importida helifaile oma projekti kasutades
Media Browser paneeli.

Edit Audio to Video, mida kasutavad videomonteerijad, et redigeerida heli video
projekti jaoks.

Mastering and Analysis, mida kasutavad helitootlejad oma audio faili
1oppviimistlemiseks. See tookeskkond toob esile Frequency Analysis, Amplitude
Statistics, Phase Meter paneelid, mis muidu on peidus.

Maximum Editing (Dual Monitor), kasutavad helitodtlejad, et suurendada oma
tookeskkonna (Desktop) pinda. See keskkond on mdeldud 2 monitoriga to6tamiseks.
T66 autor soovitab kasutada FullHD monitore, et t60 ala oleks voimalikult suur.

Radio Production, mida kasutavad audio produtsendid, et redigeerida heli faile

esitusloendis. (playlist)

1.3 Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro on videomontaazi tarkvara, mis voimaldab videotootlust algusest 16puni.

See on rakendus, mida kasutatakse video toimetamiseks ja manipuleerimiseks. Video projekti

saab eksportida mitmetesse erinevatesse korglahutusega (High-definition) ja veebisobralikesse

formaatidesse. Adobe Premiere Pro toetab standardseid DV, HDV, Windows Media ja
QuickTime vorminguid aga ka nditeks ARRIRAW, AVCCAM, AVCHD, Canon ja Nikon DSLR
kaameraid. (Adobe Systems Incorporated, 2012)

T66 autor juhib tdhelepanu asjaolule, et alates CS5-st toetab Adobe Premiere Pro 64-bitst

operatsioonisiisteemi.

Adobe Premiere Pro on integreeritud ka teiste Adobe rakendustega.

Videotootlustarkvaral on olemas Adobe Photoshop’i pildifaili (PSD) toetus, mis laseb
imporditud pilte redigeerida otse Adobe Photoshop keskkonnas.

Adobe Premiere Pro’st on veel vdimalik eksportida video renderdamiseta Adobe After
Effects keskkonda, et toimetada keerukamate video animatsioonide ja eriefektidega.
(Shapiro, 2012)



Naiteks importides oma Adobe Premiere Pro’s projekti pildifaili, on seda pilti vdimalik
toodelda Adobe Photoshop’is tehes parema pildi peal hiirekldpsu ning valides avanevast
mentiist Edit in Adobe Photoshop (Joonis 2 Integratsioon Adobe Premiere Pro ja Adobe
Photoshop keskkondade vahel)

New Sequence From Clp

Replace Footage

Make Gifline..

Speed/Duration..

glohaChmne po.

Label ’

Open in Source Monitor

Edt Ongnal

£a¢t in Adobe Phetoshop

Joonis 2 Integratsioon Adobe Premiere Pro ja Adobe Photoshop keskkondade vahel

To0 efektiivsust aitavad suurendada 6 tookeskkonda:

e Audio, mida kasutavad videomonteerijad helitootluseks. See tookeskkond toob esile
Audio Mixer, Info ja Effects paneelid.

e Color Correction, mida kasutavad video tootlejad varvide manipuleerimiseks.

e Editing, mida kasutavad videomonteerijad video 1dikamiseks.

e Editing (CS5.5), mis on eelmise CS tookeskkond, mida kasutavad videomonteerijad
video ldikamiseks. Suurim erinevas paikneb paneelide paiknemises. (Joonis 3 Editing
ja Editing (CS5.5) tookeskkondade vordlusAdobe Premiere Pro’s.)

e Effects, mida kasutavad videomonteerijad lihtsamate efektide loomiseks.

Metalogging, mida kasutavad videomonteerijad metadata sisestuseks.



Joonis 3 Editing ja Editing (CS5.5) tookeskkondade vordlusAdobe Premiere Pro’s.

1.4 Adobe After Effects

Adobe After Effects on rakendus, mida kasutavad video spetsialistid, et luua liikuvat graafikat,
nditeks filmidesse eriefektide loomiseks. Peamiselt kasutatakse filmi ja video jéreltootluseks

(Post-production).

Adobe After Effects kasutab teiste Adobe rakenduste toodangut st. on integreeritud teiste

Adobe toodetega.

e Adobe Photoshop, kasutatakse just videoprojektides 2D ja 3D kihtide loomiseks.

e Adobe After Effects’ist on voimalik eksportida klippe, mida Adobe Encore loeb
peatiikkidena, et luua interaktiivseid mentiiisi ja nuppe DVD’de jaoks.

e Videotdotlusprogramm  voimaldab importida Adobe Illustrator’iga koostatud
vektorgraafikat, mida videotdotlusprogramm kasutab maskimisel voi litkuvate radade
(Motion Path) puhul.

e Adobe After Effects’ist saab eksportida XFL faile, mida on vdimalik avada Adobe
Flash Professional’iga.

e Adobe Premiere Pro’ga on voimalik vahetada videoid ilma vahepealse

renderdamiseta.

XFL fail on standardse Adobe Flash Professional’i faili laiendiga .fla, kuid faili sisemine
formaat on .XFL. XFL faili eelis peitub tema iilesehituses, avatud kaustades ja failides. Adobe
After Effects ja Adobe InDesign voimaldavad eksportida XFL faile, mis tdhendab, et kasutajal
on vdimalik ennem teha t66d After Effects’is voi InDesign’is ning hiljem importida failid

Adobe Flash Professional programmi.

Ka Adobe After Effects’is on t60 efektiivsuse tdstmiseks tookeskkonnad.
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All Panels tookeskkonnas avatakse koik paneelid ning see sobiks algajale
videomonteerijale, kes alles tutvub Adobe After Effects keskkonnaga.

Animation tookeskkonda kasutavad animeerijad animatsioonideks ja multifilmide
loomiseks. See tookeskkond toob esile Smoother, Wiggler, Motion Sketch ja Effects &
Presets paneelid.

Effects tookeskkonda kasutavad videomonteerijad efektide loomiseks.

Minimal t6okeskkonda kasutavad video to6tlejad et oleks mugavam vaadata eelvaadet
(preview) klipist. See tookeskkonda jdtab alles vaid kompositsiooni ja ajajoone
paneelid

Paint tookeskkonda kasutavad kunstnikud, et maalimisvahendeid kasutades luua uusi
efekte

Undocked Panels viib paneelid ujuvasse (floating) olekusse.

Text tookeskkonda kasutavad videomonteerijad, et luua 3D tekstiefekte.

Motion Tracking tookeskkond kasutavad videomonteerijad , et eelkdige jalgida videos
litkumisi ning nende pdhjal lisada liikumistel pdhinevaid efekte. See tookeskkond

toob esile Tracker paneeli.

1.5 Adobe Encore

Adobe Encore on programm, mille abil luuakse DVD-kompositsioone ning kasutab selleks

praktiliselt koigi CS paketi rakenduste loodut. Sellisel moel on Adobe Encore parim ndide CS

paketi rakenduste koostdovaoimalustest.

Adobe Encore voimaldab luua veebilehti ja DVD kompositsioone, kus Adobe
Premiere Pro’s toodetud jarjendid (Sequence) imporditakse otse Adobe Encore’i
keskkonda ilma eelnevalt renderdamata. Ténu Adobe Dynamic Link’ile kajastuvad
Adobe Premiere Pro’s tehtud muudatused koheselt ka Adobe Encore ajajoonel
(Timeline).

Viies Adobe Encore’is loodud meniiii Adobe After Effects keskkonda on véimalik seal
lisada meniiiile animatsioone ning hiljem see videofailina tagasi Adobe Encore
keskkonda eksportida.

Loodud meniiiisi on vdimalik ka Adobe Photoshop’i eksportida, et redigeerida neid

pilditootlusprogrammis.
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Tood on voimalik efektiivsemalt sooritada, valides oma eesmirgile vastava tookeskkonna.

Adobe Encore’ist leiame neli eelseadistatud to6keskkonda:

e Menu Design tookeskkonda kasutavad disainerid meniii koostamiseks. See
tookeskkond toob esile Styles, Character ja Layers paneelid.

e Navigation Design’i kasutavad veebidisainerid iildjuhul navigatsiooni loomisel.

e Slideshow Design on moeldud piltidest esitluste loomiseks. See tookeskkond toob
esile Slideshow paneeli.

e DVD kompositsiooni loojate jaoks on Adobe loonud Timeline Editing todkeskkonna,

mis voimaldab ajajoonel muuta videote jarjestust, neid kustutada, lisada, 15igata jne.

Joonis 4 Navigation Design ja Menu Design tookeskkondade vordlus Adobe Encore'is
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2. Adobe tarkvara koostoovahendid

Jargnevalt anname iilevaate Adobe rakenduste koostodvahenditest. Selleks 101 t66 autor
ndidisprojekti, mille puhul katsetas nii koostodvahendeid kui ka iga programmi
eraldiseisvana. T66 autoril kulus 28 minutit projekti tegemiseks kasutades Adobe Dynamic
Link’i. Ilma selle abistava tehnoloogiata kulus projekti jaoks 62 minutit, sest peale iga t60
10petamist oli vaja projekt renderdada ning eksportida vajalikku formaati. Seega muudab

Adobe Dynamic Link to6voo oluliselt kiiremaks ja efektiivsemaks ning digustab kasutamist.

2.1 Adobe Dynamic Link

Adobe Dynamic Link on tehnoloogia, mis voimaldab iihendada erinevate rakenduste loodud
materjali selliselt, et iihes muudatusi tehes kajastuvad need automaatselt ka teises, néiteks
Adobe Premiere Pro, Adobe After Effectsi ja Adobe Encore’i tookeskkondade vahel. Adobe
Dynamic Link’i tutvustati esmakordselt Adobe CS3 versioonis. Koostéovahendi suurim eelis
on klipi liigutamine ilma pideva visualiseerimiseta (render), mis muudab t66 palju kiiremaks.

(Tabel 1 Adobe Dynamic Link programmide vahel)

T66 autor juhib tdhelepanu asjaolule, et Adobe Dynamic Link to6tab vaid siis, kui kasutaja
omab ihte jirgnevatest Adobe tarkvara pakettidest: Adobe Creative Cloud Membership,
Adobe Creative Suite Production Premium voi Master Collection CS6. Adobe Dynamic Link

el toota eraldi ostetud toodetel.

Varem oli meedia jagamine jareltootlemise (Post-production) programmide vahel tiilikas,
kuna kdigepealt oli vaja visualiseerida ja eksportida kogu oma t66 iihest rakendusest, enne kui
sai need importida teise. Seesugune tdovoog oli ebaefektiivne ja aegandudev. Kui oli soov
muuta midagi algses/originaalses meedias, siis tuli visualiseerida ning eksportida terve t66
uuesti. Mitu visualiseeritud ja eksporditud versiooni tarbivad aga kettaruumi ning see voib
viia failide juhtimise/haldamise probleemideni. Samuti tekib vajadus veelgi suurema
kettamahu jargi. Lisaks on kvaliteediprobleem, sest iga uue eksportimisega toimub ka uuesti

kompressioon ja uuesti kvaliteedikadu.

Adobe Dynamic Link pakub sellisele toovoole alternatiivi. Voimalik on luua diinaamilisi
seoseid Adobe After Effects’i, Adobe Premiere Pro ja Adobe Encore vahel. Diinaamiliselt

seotud failid (asset) ilmuvad ainulaadsete ikoonide ja siltidega, mis aitavad neid
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identifitseerida. Need seosed salvestataks projektidesse automaatselt, et puuduks vajadus neid
uuesti luua. Tehes Adobe After Effects’is muudatusi, kajastuvad need 1dbi seotud Klippide
Adobe Premiere Pro vdi Adobe Encore keskkonnas tinu Adobe Dynamic Link’ile. Samuti
tehes muutusi diinaamiliselt seotud jarjestustes (Sequence) Adobe Premiere Pro’s ilmuvad
uuendatud meedia failid koheselt ka Adobe After Effects ja Adobe Encore keskkonnas. (Adobe
Incorporated, 2013)

Adobe A(_jobe Adobe After Adc_>t_>e Adobe Encore
Photoshop Premiere Pro Effects Audition
Adobe Photoshop X X
Adobe Premiere Pro X X X X
Adobe After Effects X X - X
Adobe Audition - X
Adobe Encore - X X

Tabel 1 Adobe Dynamic Link programmide vahel

2.2 Naide Dynamic Link rakendamisest

Jargnevalt tutvustab t66 autor Adobe Dynamic Linki 1dbi niite. Eesmérgiks on luua tekst
Adobe After Effects’is ning integreerida see Adobe Premiere Pro projekti kasutades selleks

Adobe Dynamic Link’i.

Selleks tuleks avada Adobe Premiere Pro’s File->Dynamic Link-> Create New After Effects
Composition. (Joonis 5 Adobe Premiere Pro ja Adobe After Effects vaheline Adobe Dynamic
Link)
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Joonis 5 Adobe Premiere Pro ja Adobe After Effects vaheline Adobe Dynamic Link

Jargnevalt avaneb New After Effects Comp aken, kus on automaatselt loodud kompositsioon
samade sitetega (kaadrisagedus, kaadri suurus jms.), mis Adobe Premiere Pro’s. Lisaks on
vaja salvestada Adobe After Effect’si kompositsioon. Kasutades Text tooriista loome
videoklipile pealkirja. Kui viimane on tehtud, siis avades Adobe Premiere Pro on niha uut
Adobe After Effects’i kompositsiooni. Edasi kajastuvad kdik muutused, mis on Adobe After

Effects’is tehtud, ka Adobe Premiere Pro jarjendis. (Joonis 6 Seotud kompositsioon)

Joonis 6 Seotud kompositsioon (roosat viirvi)

2.3 Adobe SpeedGrade

Adobe SpeedGrade on eraldiseisev programm, mis kuulub Adobe Production Premium,

Master Collection ja Creative Cloud paketti.

Adobe SpeedGrade kasutab Lumetri Deep Color mootorit, mis pakub virvide parandamise
tehnoloogiat. Toode on peamiselt suunatud professionaalsetele videomonteerijatele,
produtsentidele ja filmitegijatele. Enamasti kasutatakse Adobe SpeedGrade’i video to6tlemise

alg- voi 1oppfaasis. Adobe Premiere Pro’s loodud jarjendit (Sequence) on voimalik to6delda
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Adobe SpeedGrade’is, et muuta videos leiduvaid vérve vastavalt oma tahtmisele. Adobe
Premiere Pro keskkonnas on samuti olemas vérvikorrektuuri vahendid, kuid Adobe
SpeedGrade rakenduses on neid rohkem ning need on vdimsamad ja paremad kui Adobe

Premiere Pro’s. Adobe SpeedGrade tooteks on to6deldud vérvidega videofail.

Adobe Premiere Pro ja Adobe SpeedGrade programmide vaheline suhtlus on voimalik kahte
moodi: eksportida Adobe Premiere Pro jarjendid DPX (Digital Picture Exchange) formaati ja
importida need Adobe SpeedGrade’i voi kasutada EDL’i. Viimane variant sddstab nii
kettaruumi kui ka aega, sest ei loo lisa DPX faile. DPX faili salvestatakse digitaalse filmildigu
andmed. (Joonis 7 EDL eksport)

Lisaks on Adobe lisanud Premiere Pro’le funktsiooni muuta otsuste nimekirja (EDL - edit
decision list), séilitades koik tootlemise punktid, mis vdimaldavad kasutajatel teha 1dikeid
(grade cuts) eraldi ajajoon. Rakendust tasub kasutada juhul, kui soovitakse oma videole anda

voimalikult professionaalset valimust.

EDL kasutakse jirjendi tihendamiseks Adobe Premiere Pro ja Adobe SpeedGrade
keskkondade vahel. EDL voib sisaldada maksimaalselt iihte videorada ja kahte stereo rada.
See sisaldab. Selleks, et kasutada EDL tehnoloogiat on vaja jarjend eksportida Adobe
Premiere Pro’st ning hiljem importida Adobe SpeedGrade keskkonda.

Export 8 Media... Ctrl+M
Get Properties for » Title...
Reveal in Adobe Bridge... Tape...
EDL...
Exit Ctrl+Q OMF..

AAF...
Final Cut Pro XML...

Joonis 7 EDL eksport

2.4 CS Review ja Adobe Story

Adobe CS Review kuulub Adobe CS Live veebiteenuse juurde.

CS Review voimaldab jagada Adobe InDesign rakenduses loodud dokumente teiste inimestega
(klientidega, kolleegidega, koostdopartneritega) ning koik osapooled saavad kommenteerida
ja teha markmeid antud failis. CS Review teeb tdiendamised ja parandamised lihtsamaks, kui
tegemist on projektiga, kuhu on kaasatud mitmed inimesed. (Joonis 8 Adobe CS Review)

Kasutajatel ldheb vaja vaid Adobe Acrobat keskkonna kasutajakontot ning veebi ligipddsu
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csreview.acrobat.com lehele. Adobe Premiere Pro’s on vdimalik visualiseeritud video
taasesitust peatada ning kirjutada kommentaare. Viimastel on peal ka ajatempel (Timestamp),
et ndha mis ajahetkel on kommentaarid lisatud. Programmi kasutamine eeldab head
internetitihendust ja suurt serveriruumi. Projektide puhul ei pea kdik asjaosalised kogu aeg
kokku saama vaid voivad kaugete vahemaade tagant korraldada video tilevaatamise Adobe CS
Review keskkonnas Kokkuvdtvalt voib oelda, et selle rakenduse eesmirgiks on parandada

meeskonnat6od (Improve Team Workflow).

Paraku Iopetati toe pakkumine antud programmile ning selle asemel loodi uus analoogne
rakendus nimega Adobe Story, mis on CC osa. T66 autor margib éra, et CS kasutajad ei saa
enam kasutada CS review’d. Lisaks puudub t66 autoril ligipads Adobe Story keskkonda ning

seetottu el ole voimalik tuua néiteid antud rakendusest.

w tech_black_mountainsd
l! - 2 s

Walneg Nealty » wch bigch yaumsang *

I tech_Black mountainsl, Asthoard |

i"i tech_black mountaing, Artboard 1

¥
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Insert2, Artbaurd 1

insertl, Artbeard 1

-
™ |

(Adobe Systems Incorporated, 2011)

Joonis 8 Adobe CS Review

2.5 Adobe Anywhere

Adobe Anywhere on modernne koost6dl pohinev toovoo (workflow) platvorm, mis annab
koigile Adobe video lahendusetele vdimaluse koostootamiseks, kasutades selleks
tsentraliseeritud meediat iile vorgu. Programmi kasutajad saavad, kas lokaalselt vdi iile vorgu,
ligipadsu meediale. See annab vdimaluse koigile kasutajatele iheaegselt videoid voogesitada
(stream) ning vajadusel kommenteerida ja redigeerida videot. Kasutajad ei pea enam

muretsema kelle kdes on viimane versioon projektist, sest kdik failid salvestatakse serverisse.
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Rakendus on disainitud toimima iile standardse gigabit Ethernet vorgu. Adobe Anywhere on
moeldud suurprojektide jaoks, kus mitu videomonteerijat, efektide loojat ja video virvi

parandajat saavad samaaegselt redigeerida sama videot olenemata asukohast iile maailma.

Antud programmi suurimad eelised: ei ole vaja suuri faile iile kanda teise kasutaja arvutisse
ega omada koopiat meediast voi proxy faile. Negatiivse poole pealt peab arvestama, et
rakendus vajab opereerimiseks kiiret vorku. Rakendus on suunatud peamiselt suurtele

organisatsioonidele ( Adobe Systems Software Ireland Ltd, 2013)
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Kokkuvote

Kéesoleva seminaritod pohieesmirkideks oli anda iilevaade Adobe heli- ja videotootlus
tarkvara kasutamise efektiivsust suurendavatest vahenditest nagu koostoé vodimalused,
erinevad tookeskkonnad, spetsialiseeritud rakendused kindlate toimingute sooritamiseks ning

jagada moningaid napunditeid nende kasutamiseks.

T66 autor annab kirjanduse pohjal iilevaate Adobe tarkvara olulisematest efektiivsust
tostvatest tehnoloogiatest, néditeks Adobe Dynamic Link. Veel on t66s vélja toodud erinevaid

nditeid, millistel ametitel tootavatel inimestel on kasu Adobe programmist oma igapédevatoos.

Uheks eesmirgiks oli kirjeldatud koostddvahendite katsetamine, et saaks anda nipuniiteid,
millele tdhelepanu podrata ning millal eksportida oma video- voi helifail teise Adobe
rakendusse. T66 autor andis omapoolseid juhiseid, kuidas kasutada naiteks Adobe Dynamic
Link’i. T6o kadigus ldbiviidud katse tulemusena saab jareldada, et Adobe Dynamic Link hoiab

nii kasutaja aega kui ka arvuti ressursi kokku.

T66 autor Oppis seminaritood koostades vdga palju uut Adobe integratsioonist ning oskab
nuud efektiivsemalt kasutada Adobe tarkvara. Seminarit6o voiks olla abiks neile, kes on
tutvunud Adobe tarkvaraga, kuid ei tea veel koikidest rakenduste koost6é voimalustest.
Loomulikult on voimalik seda ka edasi arendada veel spetsiifilisemaks. Lisaks voiks tutvuda
Apple Final Cut Pro, Cyberlink PowerDirector ja Corel Videostudio poolt toodetud tarkvara

koost66 voimalustega ning vorrelda nende integreeritust Adobe’ga.
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Sonastik

Kasutatavate voorkeelsete terminite loetelu

CS6 — Creative Suite 6 — Adobe rakenduste kuues versioon.

CC — Creative Cloud — Adobe rakenduste seitsmes versioon.

DVD - Digital Versatile Disc — digitaalvideoplaat, optiline andmekandja.

XMP — Adobe’s Extensible Metadata Platform — ISO standard metaandmete loomisel,

tootlemisel ja vahetamisel.

DPX — Digital Picute Exchange — pildifaili format.

EDL — Edit Decision List — sisaldab ajajoone infot, kus on margitud iga klipi asukoht.
FLA — Adobe Flash Professional Dokument

XFL — Adobe Flash Exchange Format — XFL fail on XML’I pdhjal koostatud Flash
Professional’l document (FLA). Kui salvestatakse Adobe Flash Professional fails siis

laiendiks on .FLA, kuid sisemine format failil on .XFL.

XML - Extensible Markup Language — XML on iildotstarbeline mairgistuskeel, mille

eesmargiks on struktureeritud info jagamine infosiisteemide vahel.
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Lisal

Naide Adobe rakenduste koostoost

Niitena loome DVD kompositsiooni videoklipiga, kus video pannakse kokku Adobe
Premiere Pro’s, heli to0deldakse Adobe Audition’is, videoefektid lisatakse Adobe After
Effects’is, video virvid korrigeeritakse Adobe SpeedGrade’is ning DVD meniii luuakse
Adobe Encore’iga. T66 autor kasutab siinkohal Adobe Dynamic Link koost6d tehnoloogiat.
Lisaks teeb t60 autor ajakulu ja failimahtude mdotmise, kus esimene kord kasutab Adobe

Dynamic Link’i ning teine kord ei kasuta vastava tehnoloogia vdimalusi.

Esmalt tuleks avada Adobe Premiere Pro programm ja koostada uus projekt. T66 autor valib
Sequence aknas DVCPROHD kaustast DVCPROHD 1080p25 eelseadistatud valiku (preset).
Preset valik tuleneb video metaandmetest ehk mis resolutsiooniga on video tehtud, mis
kaadrisagedusega jne. Edasi on vaja importida video Adobe Premiere Pro keskkonda.
Viimase saame kerge vaevaga tosta projekti failide nimekirjast jirjendi (sequence) todlauale.
Liikudes hiirega &sja lisatud video peale, tehes sellel parem hiireklopsu, avaneb pikk meniiii
valikutest, mida on vdimalik antud failiga edasi teha. (Joonis 9 Adobe Premiere Pro

videoklipi valikud)

Joonis 9 Adobe Premiere Pro videoklipi valikud
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T66 autor alustab klipi tootlemist heli korrigeerimisega, sest usub, et see on mdnevorra
kergem, kui videotootlemine. Heli tootlemiseks tuleb antud meniiiist valida Edit Clip in

Adobe Audition.

Avaneb rakendus koos helifailiga, kus saab redigeerida audiot. Programm voéimaldab lisada
erinevaid efekte, l10igata audiot jne T66 autor méargib ennetavalt dra, et Adobe Audition’is
avaneb Waveform vaade, vajadusel on voimalik vahetada see vaade ka Multitrack’i vastu.
Algajale helitootlejale on Waveform vaade mugavam ja lihtsam késitleda, sest helifail
joonistub vonkekoverana (amplituud). T66 autor peab vajalikuks maérkida, et sarnased
vahendid on olemas ka Adobe Premiere Pro keskkonnas, kuid Adobe Audition’is on

voimalusi rohkem ning mugavamad kasutada.

Sulgedes Adobe Audition programmi ning salvestades muudatused on Adobe Premiere Pro
keskkonnas juba uuendatud helifailiga video. Toimunud on koost66 kahe programmi vahel ja
t00 autor on saanud oma t66 tehtud efektiivsemalt ja mugavamalt, kasutades paremaid

tooriistu,. TOO autor lisab, et originaal videofailis ei muudeta heli.

Kui on vajadus videoklipile lisada animatsioone ja efekte, siis t66 autor soovitab kasutada
selleks programmi Adobe After Effects. Selleks tuleb kldpsata paremat hiireklahvi Video 1
real asuval videoklipil ning sealt meniiiist valida Replace With Adobe After Effects
Composition. (Joonis 10 Adobe Dynamic Link Adobe Premiere Pro ja Adobe After Effectsi
vahel)

Frame Hold...

Field Options...
Frame Blend
Scale to Frame Size

Adjustment Layer

Rename...

Make Subclip...

Reveal in Project

Edit Original

Edit Clip In Adcbe Audition

Replace With After Effects Composition
Properties

Show Clip Keyframes 3

Joonis 10 Adobe Dynamic Link Adobe Premiere Pro ja Adobe After Effectsi vahel

Edasi avaneb aken, kus on vdimalus fail salvestada. See on vajalik, kuna nii saab luua Adobe
After Effects’i projekti (faililaiend .aep), mida hiljem kasutada Adobe Premiere Pro

keskkonnas. Niitid avaneb Adobe After Effects to6keskkond imporditud videoklipiga.
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Avades efektide rippmeniii (Pulldown), leiame mitmeid erinevaid efektide gruppe T66 autor
juhib téhelepanu ka efektide jérjekorrale! Muutes efektide jarjekorda muutub ka nende

tulemus.

Jargnevalt avame videoklipi Adobe SpeedGrade keskkonnas, kus videoklipi véarvid saavad
uue elamise. Selleks tuleb Adobe Premiere Pro rakenduses valida File-> Send to SpeedGrade.
Rakenduse keskkonnas valida Look tab, kus paiknevad mitmed eelseadistused, mis Adobe on
vilja tootanud. Need annavad videole professionaalsema vilimuse ning toovad vérvid
,.kinolikumalt* esiplaanile. Rakendus on moeldud edasijoudnudutele videotootlejatele, kelle
jaoks jadavad Adobe Premiere Pro ja Adobe After Effects’i varvide redigeerimise tOdriistad
norgaks. Adobe SpeedGrade on peamiselt mdeldud varvide redigeerimiseks. Lopetuseks

tuleks projekt salvestada ja minna tagasi Adobe Premiere Pro keskkonda.

DVD’e kompositsionni loomiseks tuleb Kklipp eksportida Adobe Premiere Pro keskkonnast
Adobe Encore’i. Kasutades Adobe Dynamic Linki saab terve projekti kiiresti Adobe Encore’s
avada, selleks tuleb minna Adobe Premiere Pro keskkonnas File edasi Adobe Dynamic Link

ja Send to Encore. T66 autor margib, et videoprojekti pole siiani kordagi renderdatud.

Adobe Encore’s on vdimalik video peatiikkideks (chapter) jagada, et koostada meniiiisid ning
luua navigatsioon. Voimalik on ka meniiiide animeerimine kasutades Adobe After Effects’i.

Samuti saab ka Adobe Photoshop’is luua meniiiide ja navigatsiooni jaoks vajalikke pilte.

Lopetuseks tuleks DVD kompositsioon eksportida ning see kirjutada DVD’le.
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