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Sissejuhatus

Ule 50 aasta on programmeerijad kirjutanud koodi arvutisse. Arvestades praeguse ajastu Kiiret
tehnikaarengu staadiumit on programmeerimiskeelte koguarvu suhteliselt vOimatu tdpselt
méidirata. Kindel voib olla, et neid leidub tuhandeid. Igal keelel on mingi omapéra ja olenevalt

kas ajaloolistel voi praktilistel pdhjustel on ka tekkinud paljudele neist koodimisstandardid.

Kéesoleva seminaritod eesmérk on tutvustada inimestele programmeerimiskeele PHP
koodimisstandardit PSR (PHP Standard Recommendations). Lisaks juhtida tdhelepanu ka
sellele, et kood peaks igas keeles teatud malli jargima ehk nieks tihesugune vélja. T66 lugemisel
tasub ka moelda selle peale, et sama pohimottega mallid eksisteerivad ka teiste keelte jaoks,
mida tasub uurida. Pohjusi, miks jargida keele standardeid on mitmeid ning neid on ka

Kirjeldatud selles to0s.

Kéesoleva teema valimise pohjus on iiheselt méaratletav — kuna iilikooli dppekavas ei ole ette
nihtud PHP oppimises koodimisstandardi tutvustamist ja selle jargimist ndutud, oleks inimesel,
kes on kas segaduses v0i omab kahtlusi, kuidas PHP koodi visuaalselt kirjutada, vastust siit
toost lihtne leida. Suure osa programmeerimiskeele dppimisest moodustab iseseisev Oppimine.
Tihtipeale tuleb informatsioon pigem internetist kui kusagilt dpikust, kus pea iga erinev vastus
on omamoodi kirjutatud ning see tdstatab kiisimuse — milline neist on dige? Eriti algajale on
sellele vastust vigagi keeruline leida, sest millistele allikatele pohineda, kui pole ette antud, mis
on Oige. Siinkohal tuleb ka kindlasti dra mainida, et paljudes keeltes on ka mitmeid

koodimisstandardeid (nagu ka PHP).



1 Mis on koodimisstandard?

Koodimisstandardiks v&ib pidada vastava programmeerimiskeele kokkulepitud suunitlusi
(mida nimetatakse ka ,,heaks praktikaks“), kuidas kood peaks vilja nidgema. Visuaalselt

ennekodike. Selle alla kuuluvad enamjaolt :

e Kommentaarid — visuaalne kuju

e Tiihikute kasutamine — kas kasutada tithikut voi sakki ning mitu siimbolit see peab
vOtma

e Muutujate deklaratsioonid — visuaalne kuju

e Kilasside ja meetodite deklaratsioonid — visuaalne kuju

e Tingimuslaused — visuaalne kuju

e Programmeerimise pohimdtted



2 Miks on koodimisstandardid vajalikud?

Kui alustatakse programmeerimist, kujuneb tihtipeale vidlja mingi kindel viis koodi
kirjutamiseks, mida hakatakse jargima. Alguses tehakse projekti tihtipeale iiksi mistottu ei
tundugi koodimisstandard nii vajalik olema. Aga mis saab siis kui projektid suurenevad ja
nende kallal hakkavad t66tama mitmed inimesed? Viga harva valdab iihe projekti terve
elutsiikli ajal seda ainult iiks inimene voi meeskond. See on paratamatus, et lilkmed vahetuvad
vOi tuleb inimesi juurde projekti suurenemise tottu. Tihtipeale umbes 50% v&i rohkem projekti
maksumusest moodustub koodi haldamine ja selle edasi arendamine peale algset arendust. Kui
meeskonnaga liitub aga vooras liige peab ta koodiga tutvuma. Kui kood pole aga kirjutatud
mingisugusel standardsel viisil voib sellega tutvumine votta omajagu aega olenevalt inimesest.
Teiseks on tihtipeale raske harjuda ka timber oma hetkel oleva mugavustsoonis vilja kujunenud
Kirjutamisviisist. Kui aga projekti on algusest peale arendatud kindlale koodimisstandardile on
koodi haldamine maérgatavalt lihtsam; seda nii haldamise kui ka loetavuse (arusaamise)
eesmarkidel. Néiteks kui mingi rakendus on vabavaraline siis selle kirjutama eeldus on see, et
kood on puhtalt, arusaadavalt ning loetavalt kirjutatud pohjusega, et teised inimesed, kes pole

eales autoriga koos to6tanud ega tea arendusest midagi, oleksid ikkagi suutelised koodi lugema

ning sellest aru saama. (Glass, 2002) (Grubb, 2003)



3 PHP Koodimisstandard PSR

Kaiesoleva t66 uuritavas koodimisstandardil on 3 osa — 0, 1, 2, mis koik pdhinevad iiksteisel
ning ei ole moeldud eraldi viljavoetult kasutatavana. Pohjus, miks PSR on populaarsust koguv
ning véart jargimist, on selle eestseisjad. Viis, kuidas need standardid on viljakujunenud, ei ole
lihtsalt kellegi otsus, et nii peab olema, vaid hailetusmeetodil viidud 1dbi kiisitlused iga aspekti
kohta kodeerimisviisis. Hédletajateks on aga kédesoleva PHP ajastu osade oluliste projektide

juhid voi juhtprogrammeerijad (ligikaudu 30). (PHP Framework Interop Group, 2013)
Ulevaade PSR standarditest :

e PSR-0 - automaatlaadimise standardid
e PSR-1 — koodimisstandardi baas
e PSR-2 — koodi stiili juhend



4 PSR-0

Keskendub automaatlaadimisele. Jargnevas tekstis kasutatav sdna ,,projekt* viitab arendatava
projekti struktuursele asukohale. Korrektne struktuur nimeruumide klasside laadimisele

koosneb jargnevatest komponentidest :

e \Viljaandja\
e Nimeruum\

e Kilassi nimi

Téhtis on, et nimeruumi kuju vastab ka reaalsele rakenduse struktuurile ning, et arendatavas

rakenduses asuks jargneval kujul struktuur, kuhu imporditavad klassid laadida :
projekt\lib\vendor

Naide :
Jargnev nimeruum
\Viiljaandja\Alamkataloog\Alamkataloog\Klass
peab vastama struktuurile
projekt\lib\vendor\Vdljaandja\Alamakataloog\Alamkataloog\Klass.php

4.1 Alakriipsud nimedes

Alakriipsud teisendamine struktuuri asukohaks PSR kohaselt, jadb kuju samaks vélja arvatud
viimane alakriipsuga tdhistatud osa klassi- vdi nimeruumist — selles tuleb asendada koik

alakriipsud tagurpidise kaldkriipsuga.
Naiide :
Jargnev klassi- vO1 nimeruum
\Viljaandja\alam_kataloog\klass
Peab vastama struktuurile

projekt\lib\vendor\Viljaandja\alam_kataloog\Klass.php



5 PSR-1

Keskendub koodi standardelementidele ja standardkoodi méhistele. PSR-1 jéargib PSR-0

olevaid kodeerimisstandardeid.
5.1 Failid
Faili alguses asuvad PHP mérgendid peavad olema kas iihel kujul kahest : kas <?php voi <?=.

Failide kodeering PHP koodi jaoks peab olema UTF-8 ilma baidi méargiseta (BOM). (Ishida,
2013)

5.2 Nimeruumid, klasside ja meetodite nimed
Klasside nimed peavad olema kokku kirjutatud sdnad, mis algavad suurte tdhtedega
Niide : KlassiNimi

Juhul kui tegu on varasema PHP versiooniga kui 5.3.0, mis ei toeta nimeruume, tuleb klassi

nimi defineerida labiva suurtihega ning alakriipsudega :
Niide : Autor_Klassi_Nimi

Klassides asuvad konstandid peavad olema ldbivsuurtdhega ning alakriipsuga :
Naide : const KONSTANDI NIMI = *vddrtus’,

Meetodite nimed peavad olema kokku kirjutatud sonad lédbiva suurtihega vélja arvatud esimene

sona, mis kirjutatakse véikse tdhega :

Niide : public function meetodiNimi() {}



6 PSR-2

Keskendub koodi vilimusele ning sisaldab ka muutujate defineerimist. PSR-2 jéargib PSR-1

olevaid kodeerimisstandardeid.

6.1 Failid

Iga rida peab 16ppema Unix LF (U+000A) stiilis stimboliga.

Iga PHP faili 16pus peab olema reavahetus.

Kui fail sisaldab ainult PHP koodi, ei tohi koodi 16pus olla sulgevat siimbolit 7>

6.2 Read

Ridade pikkus ei tohi olla limiteeritud, kuid maksimaalne piir peaks olema kuni 120 tdhemaérki.
Reaalselt peaks rea pikkus olema kuni 80 tdhemirki ning seda iiletavad read tuleks jagada

mitmele reale, kus iihegi pikkus ei iileta 80 stimbolit.
Rea 16ppudes ei tohi olla tiihikuid.

Tiihjasid ridasid voib lisada koodi, kui eesméark on koodiblokkide eraldamine lugemise lihtsuse

eesmarkidel.

Uhelgi real ei tohi olla iile iihe avaldise.

6.3 Tabuleerimine

Tabuleerimiseks ei tohi kasutada tab siimbolit, vaid peab tabuleerima 4 tithiku kaupa. Pohjus
on selles, tabulaatori siimbol on eraldi tdlgendatav vastavalt siisteemi vOi programmi

konfiguratsioonile mistdttu ei pruugi failid olla tiheselt loetavad.

6.4 Votmesonad

PHP votmesonad, sealhulgas ka sonad true, false ja null, peavad olema ldbiva viikse tdhega.
Nimekirja PHP votmesOnadest voib leida nende enda ametlikult kodulehelt

http://php.net/manual/en/reserved.keywords.php

6.5 Nimeruumide asetus

PHP faili alguses peavad olema kdigepealt defineeritud nimeruumid. Pérast nimeruume tuleb
lisada tiihiku ja seejérel klasside kasutamise deklaratsioonid. Seejérel veel iiks tiithik ning siis
kood.
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6.6 Klasside laiendamine ja implementeerimine

Laienduse ja implementeerimise definitsioonid peavad asuma samal real klassi nimega. Klassi
imbritsevad loogelised sulud peavad olema fiksi eraldi ridadel nii, et koodi ja sulgude vahel
pole tiihikuid. Juhul kui implementatsioone on nii mitmeid, et lubatud rea pikkuses ldaheb
stimbolite arv lile, voib need defineerida jargnevatele ridadele nii, et iga rea peal on iiks

implementatsioon. Sealhulgas ka koige esimene implementatsioon!

6.6.1 Naide illustreerimaks eelnevat juttu

class Klass extends Laiendus implements

\Esimene,
\Teine
{
PHP kood
}

6.7 Muutujad

Muutujate kuju peab olema sdnad kokku kirjutatud, 1dbiva suurtihega vilja arvatud esimene
sona. Sona var ei tohi kasutada muutujate deklareerimiseks. Muutujate avalikkus peab olema
defineeritud selleks moeldud sonadega, mitte alakriipsuga.

6.7.1 Naide illustreerimaks eelnevat juttu

class Klass

{

private SmuutujaNimi = "vidrtus’;

}
6.8 Meetodid

Meetodite definitsioon on sarnane muutujate omaga: kirjutatakse lidbiva suurtdhega vilja
arvatud esimene sona ning muutujate avalikkust peab olema defineeritud ning selleks mdeldud
sonadega, mitte alakriipsuga. Pdrast meetodi nime ei tohi olla tithikut. Meetodi parameetrid
peavad olema eraldatud komadega ning pérast koma peab olema {iks tiihik. Rea stimboli liimiti

iiletavate parameetrite korral tuleb iga parameeter panna jargmisele reale ning sama rea 15ppu
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ka koma. Uldjuhul tuleb panna meetodi loogelised sulud eraldi ridadele iiksi, kuid kui meetodi
parameetrite kogus on tdhemaérkides pikem, kui lubatud rea pikkus, siis ldhevad parameetrid
eraldi ridadele ning parameetrite sulgev sulg ning loogeline esimene loogeline sulg on samal
real.

Niide illustreerimaks eelnevat juttu

public function meetodiNimi($muutuja)

{
/I PHP kood

}

Voi

public function meetodiNimi(
$muutuja,
$muutuja2,

$muutuja3

A
/I PHP kood

6.9 Deklaratsioonid abstract, final ja static

Eelnimetatud deklaratsioonide asukohtade puhul kehtivad jargmised reeglid :

Muutujate nimede puhul peab kdigepealt olema defineeritud avalikkus, seejérel staatilisus (kui
eksisteerib)

Naéide : public static Smuutuja = vidrtus’;

Abstraktsete meetodite puhul peab kdigepealt olema defineeritud abstraktsus ning seejirel

avalikkus.
Niide : abstract protected function meetod();

Loplike meetodite puhul peab kdigepealt olema defineeritud 16plikkus, seejirel avalikkus ning

16puks staatilisus.
Naide :

final public static function meetod()

12



{
}

6.10 Meetodite ja funktsioonide kasutamine

Peamine asi, mida silmas pidada on see, et tithikuid ei tohi olla kuskil peale argumentide
eraldamiseks moeldud tithikud. Juhul kui argumente on nii palju, et realimiit on iiletatud, tuleb

iga argument kirjutada eraldi reale.

6.10.1Néide illustreerimaks eelnevat juttu

esimene();
$teine->kolmas();
Neljas::viies($kuues, $seitsmes);
Kaheksas: :iiheksas(
Skiimnes,
Siiheteistkiimnes,
Skaheteistkiimnes
);
6.11 Juhtimisstruktuurid
Juhtimisstruktuuride puhul peab silmad pidama jargmisi reegleid :

e Pirast iga juhtsona peab olema tiihik

e Argumendid defineeritakse komadega. Pérast iga koma peab olema tiihik ning enne ega
pérast timarsulge ei tohi olla tithikuid.

e Avav loogeline sulg peab olema samal real eelneva tiihikuga.

e Juhtstruktuuri sisu peab olema jargmisel real.

e Iga koodiplokk peab olema taandatud 4 tithiku vorra.

e Juhul kui tegu on elseif-iga siis tuleb eelneva if-i sulgev sulg olema samal real, seejérel
tithik, seejdrel elseif millele jargneb tithik ning uus avanev loogeline sulg.

e Sulgev loogeline sulg peab olema jargmisel real koodi blokist.
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6.11.1 Tingimuslaused if, elseif ning else

Loetavuse eesmarkidel tuleb elseif kokku kirjutada. Ko6ik tingimussonad voiksid vélja ndha iihe

sOnana.
Naide :
if ($toene) {

I/l PHP kood
}elseif ($vddr) {
I/l PHP kood

}else {
I/l PHP kood
}

6.11.2 Kontrollstruktuur case ja switch

Tingimussona case kirjutatakse jargmisele reale switch-ist ning tabuleeritakse 4 tithiku vorra.
Case ja argumendi vahel on tiihik ning parast argumenti tuleb ilma tithikuta koolon. Case sisu
kirjutatakse jargmisele reale ning tabuleeritakse eelnevast 4 tithiku vorra edasi. Case tuleb alati
vaikimisi 10petada sdnaga break voi return ning juhul kui seda taotuslikult ei ole, tuleb eraldi

kommenteerida, et break-i ei tohi vastavasse kohta tulla.
Naide :
switch ($tingimus) {
case $esimene:
/l PHP kood
break;
case $teine:
/l PHP kood
return;

Case $kolmas
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// tingimust ei tohi lopetada

}

6.11.3 Kontrollstruktuur while ja do while

Struktuursdona while kood kirjutatakse jargmisele reale avasulust ning tabuleeritakse 4 tiithikut.
kui tegu on tegu do while-iga, on iilesehitus sama nagu while-ga. Ainult while tuleb Kkirjutada

seda lopetava suluga samale reale.
Naide :
do {
/I PHP kood
} while ($tingimus);

6.11.4 Kontrollstruktuur for ja foreach
Struktuursdna for ja avasulg kirjutatakse samale reale. Koodiblokk kirjutatakse jargmisele

reale.
Niide :
for ($i = 0; $i < 5; $++) {
I/l PHP kood
}
foreach ($massiiv as $voti => $vddrtus) {

// PHP kood

}

6.11.5 Kontrollstruktuur try ja catch

Struktuursonad, tingimused ,avasulg ja 16pusulg kirjutatakse samale reale.
Niide :
try {
/l PHP kood
} catch (Viga $v) {
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/I PHP kood

}
6.12 Sulgemised (Closure)

Parast muutuja defineerimist tuleb panna sdna function ja avasulgude vahele tiihik. Juhul kui
kasutatakse argumentide limbernimetamist, tuleb ka see (sdna use) eraldada tiihikutega. Juhul
kui argumente on rohkem, kui realimiit ette ndeb, tuleb kirjutada nad jargmistele ridadele

tabuleeritud 4 tithikuga. Kehtib mdlema puhul (function ja use).
Ndide:
$muutuja = function (
SmuutujaUks,
$muutujaKaks,
$muutujaKolm
) use (
$esimene,
$teine,
$kolmas

)

// PHP kood

}
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7 Koodimisstandardi rakendamine reaalses projektis.

Jargnev néide on toodud tarkvara ,,Varsaaru“ arendamisest. Tegu on koolipraktikal arendatud

tarkvaraga, mis voeti vastu suvel 2012.

Kuigi koodimisstandardi jargimine voib tunduda lihtsa tegevusena, ei ole see paraku sedamoodi
iiheselt teostatav ilma komplikatsioonideta. Muidugi ,,Varsaaru* arendamisel tuleb ka silmas
pidada seda, et tegu oli koolipraktikal arendatava projektiga, kus arendajad ei olnud arvestata
kogemusega, mis lihtsustab méargatavalt arendamise sujuvust. Sellest hoolimata tuleb saab vilja
tuua paralleele, mis kehtivad nii kogenenud arendajate kui ka algajate puhul. Esiteks holmab
koodimisstandard suuremat osa ettetulevatest juhtumistest stiililiselt. Need varieeruvad rohkelt
ning iga koodirea peale ei minda koheselt uurima stiili késiraamatust, kas rida sai digesti
kirjutatud. Kui osadel juhtudel ei tule isegi selle peale, et see rida vdiks olla stiliseeritud
erinevalt kui seda enda mdte ette ndgi siis teistel juhtudel jallegi saab laiskus voi aja puudumine

jagu tegelikust vajadusest vaadata stiliseerimisjuhendit.

Veel iiheks probleemiks said ka harjumused. Koige kogenuma rithmaliikme eeskujul tdime me
sisse ka osasid, mis olid PSR-st erinevad. Isegi kui meie arendushetkel ei tekkinud sellega
probleeme siis pédrast mone kuulist pausi, kui oli vaja haldamis- ja parandustdid tegema,
tekitasid need rohkelt peavalu. Tekkis palju kiisimusi, miks iiks vdi teine asi niimoodi tehtud
on. Nii PSR kui ka teiste koodi stiliseerimisjuhendite eesmédrk ei ole mitte ainult dpetada
programmeerijatele kirjutama puhtamat ning loetavamat koodi vaid ka kirjutama sellist koodi,
mida on lihtne hallata. Kui peaks tekkima kiisimusi, kuidas v61 miks moni rida on just sellisena
kirjutatud siis saab sellele vastuse vastavast koodijuhendi kdsiraamatust. Nii on ka véga lihtne
kaasata uusi inimesi projekti — delda neile, millist juhendit kasutati, lasta see 14dbi lugeda ning
sellest piisabki, et uue litkme Kirjutatud kood nédeks samasugune vélja nagu terve iilejadnud
rakenduse koodibaas.

Nagu eelnevalt mainitud, ei voetud projektis ,,Varsaaru® koiki PSR kodeerimisjuhendi soovitusi
kasutusele. Jargnevas osas on vilja toodud detailselt, mida kasutati ning mida ei kasutatud

vastavatest PSR alamosadest.

7.1 PSR-0 kasutatud osad

Meie projektis kasutatud PHP raamistikuks oli voetud FuelPHP, mille automaatlaadimise klass
kasutab PSR sitestatud standardeid.

Niide FuelPHP enda klassist :
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Asukoht: vendor/Fuel/Upload/Upload.php
Nimeruum: \Fuel\Upload\Upload

Néide meie lisatud klassist:

Asukoht: vendor/Smarty/Smarty.php

Nimeruum: \Smarty\Smarty

7.2 PSR-1 kasutatud osad

Selles osas tuli sisse esimene suurem erinevus vorreldes PSR standardiga ning meie Kirjutatud
koodiga. Meil oli kasutatud meetodite defineerimisel alakriipsuga eraldatud sonu meetodite
nimedes kuigi PSR ndeb ette meetodite nime kirjutamist ldbiva suurtihega vilja arvatud

esimene sona, mis kirjutatakse vdikse tdhega.
PSR: actionIndex
Varsaaru: action_index

Kuna meil endal oli harjumus PHP koodi sellise metoodikaga kirjutada, siis tundus loogiline ka

nii jatkata. Muid erinevusi koodis PSR alampunktiga ei olnud.

7.3 PSR-2 kasutatud osad

Koige rohkem erinevusi tuli sisse PSR-2 stiilijuhendi soovitustega. Jargnevas nimekirjas on

tapsemalt kirjutatud lahti, mida kasutasime erinevalt:

PSR: Reapikkus ei tohiks iiletada 80 tdhemarki ning limiit peaks olema 120 tdhemarki.

Varsaaru: Leidus rohkelt ridu, mille tdhemarkide kogus iiletas 80 tdhemarki. Leidus isegi ridu,
mille siimbolite kogus iiletas 120 tdhemirki. Pohjenduseks voib ilmselt tuua ekraani
resolutsiooni suuruse. Kuna hea resolutsiooni korral mahuvad 120+ tdhemaérgi pikkused read

dra siis el tundunud selle jérgimine nii vajalik olema.

PSR: Tabuleerimiseks tuleb kasutada 4 tiihikut, mitte tab siimbolit.

Varsaaru: Piisivus projektis puudus: failides oli segamini kasutatud tab siimbolit ja 4 tiihikut.
Kohati oli isegi tab siimboli pikkuseks 2 tdhemaérki, suuremalt jaolt siiski 4. PShjuseks oli
erinevate redigeerimistooriistade kasutamine. Osadel neist on vaikimisi méératud tab pikkuseks

2 tdhemadrki. Vahel seadistasime jélle ise dra 4 tdhemairgi pikkuse peale. Samas kui failis oli
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eelnevalt juba alustatud niiteks 2 tdhemairgi pikkuse tabulaatoriga, siis jitkasime ka juba

kasutusel olevat kirjutusviisi.

PSR: PHP konstandid true, false ja null peavad olema kirjutatud viikeste tdhtedega.

Varsaaru: Konstandid true, false ning null olid kirjutatud koodis ldbisegamini kord suurte
tahtedega, kord viikestega. Niide, kuidas eelnevalt oli harjumus sisse jadnud kirjutada vastaval
viisil ning nii see kandus ka edasi projekti koodibaasi. Erinevatel programmeerijatel on

erinevad harjumused ja kui keegi lihest stiili vélja ei paku, kirjutatakse koodi molemal viisil.

PSR: Meetodi parameetride vahel peab olema pdrast iga koma tiihik.
Varsaaru: Soovitust sai kasutatud kohati. Mitmetes kohtades ei olnud parameetrite vahel
tithikuid. PSR soovituslik viis polnud harjumuseks saanud ning sai ldbisegi kirjutatud molemat

pidi.

PSR: Kontrollstruktuur if, elseif, else soovituslik vdljandgemine.
Varsaaru: Néidisstruktuur:
if($exists)
{
// Koodiblokk

}

else

{
// Koodiblokk

}
Nagu ndha on eksitud siin kdikvoimalike PSR reeglite vastu:
e Pirast if peaks olema tiihik, mida meil kuskil koodis kasutusel ei ole.
e Kontrollstruktuuri 10petavad ja alustavad sulud peaksid olema samal real
kontrollstruktuuri tingimusega.
Pohjus, miks kontrollstruktuur selline ,,Varsaaru koodibaasis vélja nagi tuleneb sellest, et kuna
meetodite kirjutamisel tuleb loogelised sulud eraldi ridadele panna ning meetodi nime ja

parameetrite vahel ei ole tlihikut, siis tundus loogiline jargida sama iilesehitust kirjutamisel.
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PSR: Kontrollstruktuur switch soovituslik vdljandgemine
Varsaaru: Naidisstruktuur:
switch($type)
{
case ‘archive':
// Koodiplokk
break;

case 'unarchive':

// Koodiplokk

break;
}
Siin on stiili kohapealt eksitud samamoodi nagu ka if kontrollstruktuuris: tithik puudub switch
ja parameetri vahel ning loogelised sulud on eraldi ridadel. Teiseks on iga case vahel
reavahetus. Kuigi PSR-s on sitestatud, et reavahetuse voib panna kohtadesse, kus oleks vaja
mingi loogilise bloki eristavust vélja tuua, ei oleks see siinkohal juba sellepdrast vajalik, et iga
case ongi erinev loogiline osa ning on selgelt l10petatud break-iga (voi teistel juhtudel

returniga).
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7.4 Analiiis tarkvara ,,Varsaaru* kohta PSR pdhjal

Nagu niha, siis algselt planeeritud koodimisstandardi kasutuselevotust ei tulnud midagi véiga
suurt vélja. Peamiseks probleemiks saigi kas laiskus voi eelnevad harjumused. Vilja vaib tuua
ka jarelduste tegemise eelnevate kogemuste pdhjal. Néiteks kontrollstruktuur if puhul, kui sai
see kirjutatud samamoodi nagu ka meetodeid Kirjutatakse puhtalt oletuste pdhjal, et nii voiks
loogiline olla.

Vahepeal tekkisid tarkvara ,,Varsaaru“ arendamisesse ka pikemad pausid, mis on analiiiisi
mottes hea, sest siis saab selgelt vélja tuua tarkvara elutsiikli erinevad etapid. Kuidas toimus
koodi haldamine, mis ei olnud arendatud PSR standardi jérgi. Arenduse hetkel ei tundunud
koodimisstandardist kdrvalekaldumine olema mitte midagi suurt vdi méargatavat, sest tarkvara
oli pidevas arendamises ning sellega sai kokku puututud peaaegu iga péev. Kiill aga pirast
mitmeid pikemaid pause muutus eelneva kirjutatust arusaamine jérjest keerulisemaks.
Programmi elutsiikli jooksul tuli kaks suuremat pausi. Kummagi jooksul ei tehtud koodi
parandamist ning sai arendatud edasi vigast koodi. Seda vdib juba pidada esimeseks suuremaks
veaks, mis tehtud sai. Kuna arendatud tarkvara ei olnud nii mahukas, oleks tulnud terve enda
kirjutatud koodibaas timber kirjutada korrektsele kujule. See oleks ettendgelikult olnud dige
tegu jargnevate haldus- vdi arendustsiiklite jaoks. Koodi timberkirjutamist aga ei tehtud nii et
jérgnevad haldus- ja arendust6od siivendasid juba eelnevalt halvasti stiliseeritud koodi. Mida
kauem tarkvara sai arendatud ja mitmeid pause oli moddas, hakkas koodi haldamine juba
hédirivaks muutuma. Peamine pdhjus oli selles, et samal ajal toimub konstantne areng
programmeerijatel: nii koodi kirjutamisoskus kui ka korrektselt stiliseeritud koodi Kirjutamine
muutuvad fundamentaalseteks osadeks igapédeva arenduses ning harjumus konstruktiivselt
kritiseerida voi iiritada parandada vigast koodi muutub aktuaalseks. Seda ennekdike sellepérast,
et olles aktiivne programmeerija, on terve ,,Varsaaru® elutsiikli jooksul valmis tehtud rohkelt
projekte ning iga uue projektiga tuleb soov ennast parandada ning lisaks ka eelnevaid vigu mitte
korrata. Kuna arendustsiikkel ,,Varsaarul*“ puhul oli palju pikem kui sellele tegelikult oleks
pidanud olema, siis olid vead arenduse 16pu poole jirjest rohkem esilekerkivad.

Kui projekti peaks veel hiljem keegi teine inimene voi meeskond edasi arendama siis tekiks

kindlasti ka neil vdga rohkelt kiisimusi, miks iiks vdi teine asi vastavalt kirjutatud on.
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7.4.1 Koodi kirjutamise jarjepidevus

Kui koodimisstandardit poleks jargitud projekti (mida voib Oelda, et ka edukalt ei tehtud)
arendamisel, oleks tulnud olla jarjepidev enda jargitud koodi stiili kasutamises. Ka PSR-s on
sitestatud, et juhul kui arendatav vai hallatav kood ei nde vilja nii nagu PSR-S on deldud, siis
ei pea hakkama iiritama tervet koodibaasi iimber kirjutama sellele kujule nagu PSR ette néeb,

vaid tutvuda kirjapandud stiiliga ning seda jétkata.

,,Varsaaru* arendamise selge probleem oli see, et puudus konstantsust. Nagu ka detailanaliiiisi
mitmetest punktidest vois vélja lugeda, sai kirjutatud tihte asja mitmel eri viisil. Kuigi me
kaldusime PSR standardist korvale, ei oleks tulemus iildsegi projekti arendamisele nii
negatiivset moju avaldanud kui me oleks jirginud mingit konkreetsed stiilijuhendit
kirjutamisel. See koodijuhend ei oleks ilmtingimata pidanud isegi eksisteerima laiemas plaanis
vaid kas voi antud projekti raames. Selle oleks pidanud tarkvara dokumentatsiooni Kirja

panema, millise stiiliga kood on kirjutatud, et teaks kuidas koodi ka edasi Kirjutada.
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Kokkuvote

Kuigi pealtndha voib kood tihtipeale suhteliselt sarnane vilja ndha, on detaile siiski rohkelt
nagu ka kiiesolevas td6s niha on. Uhe koodimisstandardi jargimise #ra harjumisega vdib minna
tilkk aega, sest iga tiihiku asukoht on tdhtis. Isegi kui alguses tundub see liigse pedantsusena,
on sellel tdhtis tagamdte — tagada koodi hea hoolduse voimalus ning lihtsam loetavus. Kui
projekt saab suuremaks ning koodi Kirjutatakse rohkem, ei saa klient ega ka programmeerija
lubada endale koodi halva stiili pdrast kohanemiseks rohkem aega. Koodi haldamine on
tihtipeale niigi keeruline iilesanne, ei ole mingit pohjust seda veel keerulisemaks teha. Siinkohal
tasub ka mainida, et kuigi kdesolev t66 on PHP koodimisstandardi kohta, on igal keelel oma

levinum(ad) koodimisstandard(id), mida tuleks jargida.
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