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SISSEJUHATUS

Kéesoleva seminarito6 teemaks on YouTube JavaScript playeri API kasutusjuhend. YouTube
APl  voimaldab mingida YouTube videosid meile sobival veebirakendusel,

tarkvararakendusel voi muul seadmel.

YouTube'i keskkonda kiilastab igakuiselt enam kui 1 miljard unikaalset kasutajat (YouTube,
2014). Kuna antud video keskkonna puhul on tegemist erakordselt populaarse teenusega, pean
teema valikut piisavalt aktuaalseks, et teha selle kohta seminarito6. Antud t66 eesmérk on
luua eestikeelne kasutusjuhend YouTube JavaScript playeri APl'ile ja testida selle tdhusust

informaatika instituudi opilaste peal.

YouTube playeri APl koosneb neljast erinevast osast: Android API, IFrame API, JavaScript
API ja Flash API. Kdesoleva API valiku tingis asjaolu, et t66 autor puutub igapéevaselt kokku
JavaScript programmeerimiskeelega, samuti on antud keel kasutusel iile 80% veebilehtedel
(W3techs, 2014). Videode esitamiseks JavaScript API's kasutatakse Flash player'it. Antud
valik voib esialgu tunduda kummaline, kuna YouTube ise on viimased aastad 1opetanud oma
Flash player'i arenduse. Samas selleks, et tagada ka videode esitlemise voimalus vanemates
interneti  brauserites, mis ei toeta HTML5 funktsionaalsus ja enim levinud

operatsioonisiisteemides ei jdd muud iile.

Kiesolev t66 on jagatud kolmeks peatiikiks. Esimeses peatiikis rddgitakse olemasolevatest
sama teemalisest materjalidest. Teine peatiikk, mis kujutab endas antud t66 pdhiosa,
kasutusjuhendit, on jagatud omakorda seitsmeks alapeatiikiks. Antud peatiikis kéiakse lédbi
iikshaaval API funktsionaalsus koos selgitava teksti ja koodindidetega. Kolmandas peatiikis
voetakse kokku kasutajate tagasiside, kes lahendasid lisas olevat kolme iilesannet, kasutades

antud seminaritood.



1 OLEMASOLEVAD KASUTUSJUHEDID

Antud seminarito0 koostamise kdigus sai otsitud internetist (Google'i otsingumootorist)
olemasolevaid samateemalisi dpetusi. Tulemuseks on hulgaliselt inglisekeelseid lithiopetusi ja
koodinditeid, mis kas holmavad endas ainult teatud osa API'st (nt iiksikvideo voi

videonimekirja laadimist) ja teised, mis ei anna tervikliku iilevaadet antud rakendusest.

Jargnevates alapeatiikides tuuakse vilja ja antakse liihiiilevaade kahest pohjalikumast
YouTube player'i JavaScript API'it kirjeldavast materjalist, mida leiab internetist. Esimeses
alapeatiikis kirjeldatav opetus keskendub API {iksikvideole rakendatavatele vdimalustele ning

teises alapeatiikis keskendutakse video nimekirja haldamisele.

1.1 Opetus Webmonkey keskkonnas

Webmonkey néol on tegemist interneti keskkonnaga kuhu on iiles pandud erinevaid artikleid

ja Opetusi veebiarenduse valdkonnast.

Artikkel antud keskkonnas on Webmonkey Staff nimelise kasutaja poolt, kelle puhul on selge,
et pole tegemist péris nimega, vaid kasutajaga, kes kuulub Webmonkey personali.
(Webmonkey, 2010)

Opetus koosneb neljast peatiikist, millest esimene on pealkirjaga "Getting started"
(alustuseks), milles mainitakse mdne lausega &ra, et videode esitamiseks kasutatakse Flash
player'it ning see laetakse dokumenti kasutades SWFObject nimelist JavaScript teeki.
Jargmises peatiikis kirjeldatakse seda kuidas SWFObject'i kasutades YouTube video
dokumenti laetakse. Kolmandas peatiikis kirjeldatakse video esitluse kolme pohi
operatsiooni(méngi, peata ja l0peta) ning kuidas laadida player'isse uus video. Viimaseks
peatiikiks on kokkuvdte, kus voetakse lithidalt kokku antud Spetus ning viidatakse ka

ActionScript API olemasolule.

Opetusega Webmonkey keskkonnas niol on tegemist pinnapealse materjaliga, kus piirdutakse

iiksikvideo mingimisele ning kirjeldatakse ainult kolme video esitluse operatsiooni, mida



tegelikult kokku on viis. Lisaks eelnevale pole antud Opetuses mainitud midagi API

stindmustest ja puudub ka kirjeldus aadressi parameetritest, kust laetakse YouTube player.

1.2 Opetus IBM developerWorks keskkonnas

IBM developerWorks on veebipohine tehniliste vahendite allikas ja vorgustik eriala
professionaalidele IT valdkonnas tegelevatele inimestele. (IBM developerWorks, 2014)

Opetus kiiesolevas keskkonnas kirjeldab kuidas luua veebirakendus, mis esitaks YouTube
video nimekirja. Artikli loomise ajendiks oli API player'i erinevate véimaluste puudumine
YouTube keskkonna sisese player'i ees. IBM developerWorks keskkonnas oleva materjalis
naidatakse kuidas API player'ile luua samad voimalused, mis on YouTube keskkonna sisesel
player'il. (McCarthy, 2014)

Nendeks puudujédédkideks on:
e video nimekiri on vaikimisi peidus
e puudub videode juhuesituse vdimalus

e autori poolt lisatud méarkused on eemaldatud

Artiklis loodud rakenduse tegemiseks kasutatakse YouTube API'it ning jQuery, JsReader ja
Boostrap nimelisi teeke. Antud Gpetuses ei kasutata APl erinevaid operatsioone méngiva
video esitluse haldamiseks (méngi, peata, 15peta jne). Selleks, et videosid méngida suvalises
jarjestuses, kontrollib McCarthy poolt loodud rakendus nimekirjas olevate videode esitamist
ise (tavaliselt teeb seda YouTube player), kasutades selleks API video laadimise meetodit ning

player'i staatuse muutumise siindmust.

Antud Opetuse iiheks pohiliseks puudujidgiks on YouTube JavaScript player'i API
funktsionaalsuse vihene kasutamine. Niiteks videode laadimiseks oleks voinud kasutada
loadVideoByID asemel playVideoAt meetodit, mis oleks vahem ressurssindudlikum olnud.
Samuti juhuesituse loomiseks ei oleks pidanud uut JavaScript loogikat looma, kuna selle
jaoks on juba API's setShuffle nimeline meetod olemas, mida saab rakendada video

nimekirjades.



2 JUHEND YOUTUBE JAVASCRIPT PLAYERI API KASUTAMISEKS

Kéesolev juhend on moeldud iilevaate andmiseks ja pdhiteadmiste omandamiseks YouTube
JavaScript player'i API'st, mille sihtgrupiks on informaatika voi mingi muu IT eriala
tudengid. Juhendi sisus on seatud eesmargiks labi vaadata koik APl meetodid, operatsioonid
ning siindmused tiksikvideo ja video nimekirja osas. Eelduseks antud t66 arusaadavaks 1dbi
tootamiseks ja lisas olevate iilesannete lahendamiseks on vajalik, et juhendi kasutajal oleksid

algteadmised HTML ja JavaScript keelest.

Vaja ldheb serveriruumi, kuhu saame failid iileslaadida, veebilehitsejat, kus oleks Flash
player (versioon 10.1 vdi uuem) ja JavaScript'i kasutusvoimalus ning tekstiredaktorit, kus
saaks koodi kirjutada. Antud juhendi koostamisel valiti veebilehitsejaks Google Chrome'i ja
tekstiredaktoriks Notepad++ nimeline programm.

2.1 HTML lehe loomine

Jargnevas peatiikis luuakse HTML dokument vajalike lisadega, mida hakatakse edaspidi

kasutusjuhendi kdigus koodiga tdiendama.

Kui arvutisse on vajalikud rakendused paigaldatud, tuleb jargmisena luua HTML fail, kuhu
hakatakse kirjutama koodi vastavalt YouTube API dokumentatsioonile. Eelnevalt loodud

dokumenti lisame jargneva koodi (vt koodindide 1).

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Youtube JavaScript player API test</title>
<style>

a {display:block;}

</style>

</head>

<body>

</body>

</html>

Koodiniide 1. HTML leht



Jargmisena lisame HTML dokumenti SWFObject nimelise JavaScripti teegi, mis lihtsustab
flash objektide kasutamist veebilehtedel (YouTube API soovitab selle kasutamist). Jargnev

kood lisada <head> elemendi sisse. (vt koodindide 2)

<script
src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/swfobject/2.2/swfobject.js"></scrip

t>

Koodindide 2. SWFObiject teegi laadimine
Jargmisena lisame <script> elemendi <head> elemendi sisse, kuhu hakkame edaspidi

kirjutama JavaScript koodi. (vt koodiniide 3)

<script type="text/javascript"></script>

Koodinaide 3. Script elemendid
Lisame <body> elemendi sisse jargneva unikaalse ID-ga div elemendi (vt koodindide 4).

Antud elemendi sisse laeme YouTube'i méngija.

<div id="youTubePlayer"></div>

Koodiniide 4. div element

2.2 Video laadimine HTML dokumenti

Selles peatiikis kirjeldatakse kuidas YouTube API'iga laadida tiksikvideo ning selgitatakse
vajalikke parameetreid antud toimingu labiviimiseks. Peatiiki 16pus oskab kasutaja laadida

dokumenti ette antud videot YouTube keskonnast ja vajadusel seadistada video esitlust.

Jargnevalt laeme esimese video dokumenti, kasutades eelnevalt loodud HTML lehte. Seejarel
loome neli uut muutujat.
e Esimene on globaalne muutuja "player”, mille vairtuseks saab player'i objekt, mis
omistatakse talle koodindites 6.
e Teine muutuja "params™ on objekt, mis sisaldab muutujat "allowScriptAccess"
vaartusega "always". Antud seadistus on vajalik selleks, et Youtube playeri SWF
saaks kutsuda funkstioone antud HTML lehel.

e Kolmanda muutuja véartuseks on laaditava video ID.
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e Neljas muutuja on laaditava video aadress. Aadressiga on kaasa antud jargmised
parameetrid.
= enablejsapi - voimaldab kasutada YouTube player'i JavaScript APIt,
vadrtusteks 0 vai 1, millest 0 on eitav ja 1 tdene
= playerapiid - eesméirgiks kontrollida meie poolt lactud YouTube mangijat (vt
koodindide 6)
= version - JavaScript API versioon, antud kasutusjuhendis kasutame koige
uuemat versioon kolme
= controls - peidame video esitluse kontrollimise, véartusteks 0 voi 1, millest 0
on eitav ja 1 tdene
= autoplay - keelame videol automaatselt méangima hakata, vaartusteks 0 voi 1,
millest 0 on eitav ja 1 tdene
e Viimasena kutsume vilja SWFObject meetodi "embedSWF", mis laeb mingija
YouTube-ist ja seob selle eelnevalt loodud div elemendiga (vt koodindide 4)

Lisame kirjutatud JavaScript koodi (vt koodindide 5) kolmandas koodindites loodud <script>

elemendi vahele.

var player,

params = {allowScriptAccess: "always"},
ytPlayerApiID = "ytplayer",

videoID = "5TIL1PQ4Lj0",

videoUrl = "http://www.youtube.com/v/" + videoID +

"?enablejsapi=l&playerapiid=" + ytPlayerApiID + "

&version=3&controls=0&autoplay=0";

swfobject.embedSWF (videoUrl, "youTubePlayer", "425", "356", "8", null,

null, params);

Koodingide 5. Uksiku video laadmine Youtube-ist

Defineerime uue funktsiooni "onYouTubePlayerReady"” (vt koodindide 6), mis kaivitatakse
alati kui YouTube player on valmis laetud. Funktsioon kontrollib, kas koodindites 5 muutuja
"videoUrl"-iga kaasa antud muutuja "ytPlayerApilD" on vordne funktsiooni parameetriga

"playerApilD". Juhul kui vordlus on toene, omistatakse “player" muutujale YouTube player-i



objekt, mille kaudu saame edaspidi vilja kutsuda erinevaid APl meetodeid. Lisame selle
<script> elemendi vahele (vt koodindide 3).

function onYouTubePlayerReady (playerApiID) {
if (playerApilID == ytPlayerApilID) {

player = document.getElementById ("youTubePlayer"):;

Koodindide 6. JavaScript funktsioon

Juhul kui on vaja laadida uus video player'isse, saab seda teha kutsudes vilja loadVideoByld
voi cueVideoByld meetodit player nimelisest objektist. Kahe meetodi erinevus seisneb selles,
et loadVideoByld alustab video méngimist pédrast video laadimist. Modlemad meetodid
kutsutakse iihe samasuguste parameetritega vilja, milleks on jargmine objekt muutujatega:

e videold - laaditava video ID

e startSeconds - video mangimise ajahetk. Vaikimisi vadrtuseks on 0 ehk video algus.

e suggestedQuality - video kvaliteet, milleks vdivad olla jargnevad véairtused: small,
medium, large, hd720, hd1080, highres, default.

Nidide kuidas kasutada loadVideoByld meetodit. Koodindites on lisatud muutujatele
startSeconds ja suggestedQuality nende vaikimisivddrtused, antud muutjad voib ka

madramata jatta, kuna videold on ainukene kohustuslik muutuja. (vt koodinéide 7)

player.loadvVideoById ({
videoId: 'VIDEO ID',
startSeconds: O,
suggestedQuality: 'default'
})

Koodiniide 7. Uue video laadimine
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Niitid peaks meil valmis olema jargnev kood (vt koodindide 8):

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Youtube JavaScript player API test</title>
<style>
a {display:block;}
</style>
<script

t>
<script type="text/JavaScript">

var player,

params = {allowScriptAccess: "always"},
ytPlayerApiID = "ytplayer",

videoID = "5TIL1PQ4Lj0",

videoUrl = "http://www.youtube.com/v/" + videoID +

"?enablejsapi=l&playerapiid=" + ytPlayerApiID + "

&version=3&controls=0&autoplay=0";

swfobject.embedSWF (videoUrl, "youTubePlayer", "425", "356",

null, null, params);

function onYouTubePlayerReady (playerApiID) ({
if (playerApilID == ytPlayerApiID) {
player = document.getElementById("youTubePlayer");

}
</script>

</head>
<body>
<div id="youTubePlayer"></div>

</body>
</html>

src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/swfobject/2.2/swfobject.js"></scrip

11811
4

Koodiniide 8. Valmis kood

Hetkel see kood laeb ainult video dokumenti.
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2.3 Video esitluse operatsioonid

Selles peatiikis selgitatakse tihtsamad video esitluse operatsioonid. Oppetiiki 16pus oskab

kasutaja dokumenti laetud video esitlust opereerida API kasutuses olevate meetoditega.

Jargnev on nimekiri meetoditest koos seletusega, mida kutsutakse vilja player objektist (vt
koodindide 6).

playVideo - alustab lactud video méngimist

pauseVideo - peatab hetkel méingiva video

stopVideo - I16petab hetkel méngiva video

seekTo - muudab méngiva voi peatatud video vaatamise aja hetkel. Meetodi esimeseks
parameetriks on ajahetk sekundites ning teiseks on bool tiiiip. Teine parameeter
maédrab dra, kas video ajahetk voib olla rohkem hetkel video eellaetud ajast.
setPlaybackQuality - maarab video kvaliteedi, milleks vdivad olla jargnevad
védrtused: small, medium, large, hd720, hd1080, highres, default.

setPlaybackRate - madrab video esitluse kiiruse, milleks vdivad olla nditeks jargnevad
vadrtused: 0.25, 0.5, 1, 1.5 ja 2. Koik voimalikud kiirused antud video kohta saab
katte getAvailablePlaybackRates meetodit, mis valjastab vaértuste jada.

mute - vaigista heli

unMute - taastab heli

setVolume - méairab video helitugevuse, védrtuseks voivad olla tdisarvud vahemikus 0
kuni 100

Jargnev kood tuleb lisada <body> elemendi sisse, mis demonstreerib eelnevalt kirjeldatud
video esitluse meetodeid. (vt koodindide 9)
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<a href="JavaScript: player.playVideo () ">Mangi</a>

<a href="JavaScript: player.pauseVideo () ">Peata</a>

<a href="JavaScript: player.stopVideo () ">Loépeta</a>

<a href="JavaScript: player.seekTo (60)">Alusta médngist alates esimest
minutist </a>

<a href="JavaScript: player.seekTo(0)">Alusta video madngimist
algusest</a>

<a href="JavaScript: player. setPlaybackRate (2)">Mangi video 2x
kiiremini</a>

<a href="JavaScript: player. setPlaybackRate (1) ">Mangi video normaal
kiirusel</a>

<a href="JavaScript: player.mute () ">Vaigista heli</a>

<a href="JavaScript: player.unMute () ">Taasta heli</a>

<a href="JavaScript: player.setVolume (50) ">Maara helitugevuseks 50%</a>
<a href="JavaScript: player.setPlaybackQuality('hd720"')">Mdara video
kvaliteediks 'hd720'</a>

<a href="JavaScript: player.setPlaybackQuality('default')">Maadra video

kvaliteediks vaikimisi vaartus</a>

Koodindide 9. Video esitluse operatsioonid

2.4 Video nimekirja laadimine HTML dokumenti

Paljudel juhtudel ei piisa ainult liksiku video méingimisest kodulehel, tuleb hoopis ndidata
videode nimekirja. Olgu selleks niiteks koolituskeskkond lynda.com, kus on vaja videod

grupeerida peatiikkide kaupa.

Antud oppetiiki eesmargiks kirjeldada video nimekirja laadimist YouTube'ist ja selgitada selle
protseduuri seadistus parameetreid. Jiargneva peatiiki 10pus oskab lugeja méngida erinevat
tiitipi video nimekirja, maérates dra video, selle kvaliteedi ja ajahetke, millest alustatakse

mangimist.

Video nimekirja laadimiseks on API-s olemas kaks meetodit: cuePlaylist ja loadPlaylist.
Nende kahe meetodi erinevus seisneb selles, et loadPlaylist peale nimekirja laadimist alustab
video méngimist. Mdlemad meetodid kasutavad iihesugust parameetrit vilja kutsumisel.
Antud parameetriks on JavaScript objekt, mis koosneb jargmistest muutujatest:
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e list - nimekirja ID, ainukene kohustuslik muutuja.
e listType - nimekirja tiilip, milleks voib olla kolm jargnevat vaértust.
= list - vaikimisi véaartus, eeldab, et list vdartuseks oleks nimekirja ID.
= search - juhul kui list vdartuseks on ostingusona.
= user_uploads - juhul kui list vaartuseks on kasutaja, kelle tileslaetud videosid
soovitakse saada.
e index - esimesena mangitava video jarjekorra number (alustades nullist), vaikimisi
vadrtus on 0 ehk esimene video.
e startSeconds - esimese video mangimise ajahetk, sarnaneb seekTo meetodiga.
Vaikimisi véartuseks on 0 ehk video algus.
e suggestedQuality - videode soovitatav kvaliteet, sarnaneb setPlaybackQuality

meetodiga. Vaikimisi védértuseks on "default".

Jargev kood, mis laeb videod, kasutades otsinguks méarksona "tere maailm!", tuleks lisada

<body> elemendi vahele kdige viimaseks.

<a href="JavaScript: player.cuePlaylist({list: 'tere maailm!', listType:

'search'})">Lae videode nimekiri</a>

Koodindide 10. Videode nimekiri otsingu mérksdna alusel.

2.5 Video nimekirja esitluse operatsioonid

Kéesolevas peatiikis vaatame iile video nimekirja esitluse operatsioonid. Lisaks
alljargnevatele operatsioonidele, kehtivad ka peatiikis nimega "Video esitluse operatsioonid"
video nimekirjas esitluses olevale videole (vt peatiikk 2.3). Peatiiki 16pus oskab kasutaja
dokumenti laetud video nimekirja erinevaid videosid laadida, samuti méérata, kas videosid
maéngitakse tavapirases voi suvalises jarjestuses ning, kas esitluses olev video jaab korduma

vO1 mitte.
e setLoop - méadrab, kas video nimekiri jaab 10pmatult korduma, véartuse tiitibiks on

bool ("true" voi "false"), vaikimisi 1opetab player méngimise, kui viimane video sai

labi. Valik jaéb kehtima ka siis, kui laed uue video nimekirja.
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e setShuffle - madrab, kas nimekirjas olevaid videosid méngitakse suvalises jérjestuses,
védrtuse tiitibiks on boolean ("true" voi "false"). Valik ei jdd kehtima uue nimekirja
laadimisel.

e nextVideo - alustab nimekirjas jargmise video mangimist. Juhul kui kutsutakse siis,
kui viimane video méngib ning on méaratud, et nimekiri jadb méngima Idpmatult,
alustatakse nimekirjas esimese video mangimist. Koigil teistel juhtudel 16petab player
méngimise.

e previousVideo - alustab nimekirjas eelmise video mangimist. Juhul kui kutsutakse
siis, kui esimene video méangib ning on méératud, et nimekiri jadb mangima
16pmatult, alustatakse nimekirja viimase video méngimist. Juhul kui kutsutakse siis,
kui esimene video méngib ning ei ole méaratud, et nimekiri jadb mangima Idpmatult,
alustatakse nimekirja esimese video uuesti mangimist.

e playVideoAt - alustab video mangimist nimekirja jarjekorra alusel (alustades nullist).

Jargnev kood, mis kasutab iilalmainitud meetodeid tuleb lisada <body> elemendi kdige

viimaseks. (vt koodindide 11)

<a href="JavaScript: player.setLoop (true)">Jda nimekirja kordama</a>
<a href="JavaScript: player.setShuffle (true)">Mangi videosid suvalises
jarjekorras</a>

<a href="JavaScript: player.nextVideo () ">Mangi jargmist video</a>

<a href="JavaScript: player.previousVideo () ">Mangi eelmist video</a>

<a href="JavaScript: player.playVideoAt (4)">Mangi viiendat video</a>

Koodinidide 11. Videode nimekirja esitluse operatsioonid

2.6 API siindmused

Selles peatiikis uurime APl siindmuseid, mille kasutamine on oluline osa igasuguste
rakenduse arendamisel. Siindmuste jdlgimine on eelkdige kasulik selleks, et loodud
rakendusel oleks pidev iilevaade toimuvast ning suudaks vastavalt vajadusele reageerida.
Oppetiiki 15pus oskab kasutaja jilgida koodi tasandil kdiki API siindmusi ja nende toimumisel

rakendada enda poolt méaaratletud funktsiooni.
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Alljargnevalt on kirjeldatud kdik API siindmused.

e onStateChange - kutsutakse vilja igakord kui player'i staatus muutub ning edastatakse

uus staatus. Erinevaid staatuseid voib kokku olla kuus.

-1 - video méngimist pole alustatud, kéivitatakse alati peale esimese video
laadimist.

0 - video 10petas mangimise

1 - video alustas méngimist

2 - video on pausi peal

3 - videot puhverdatakse

5 - juhul kui uus video on laetud

e onPlaybackQualityChange - toimub juhul, kui video méngimise kvaliteet muutus.

Viljundiks on sama sisend, mida kasutatakse setPlaybackQuality meetodis.

e onPlaybackRateChange - esineb siis, kui muudetakse video mangimise kiirust.

Viljundiks on sama sisend, mida kasutatakse setPlaybackRate meetodis.

e onError - kutsutakse vilja igakord, kui player'is esineb viga. Viljastatakse konkreetne

veakood, mis voib olla tliks jirgmistest.

2 - paring sisaldab vigast parameetrit (néiteks video ID ei sisalda 11 tdhemarki
voi sisaldab keelatud tdhemaérke)

100 - juhul kui péritud videot ei leitud. Viljastatakse tavaliselt siis, kui video
on eemaldatud voi privaatne.

101 - video omanik ei luba selle kasutamist YouTube keskkonna viliselt

150 - sama, mis veakood 101

Iga stindmuse jalgimiseks tuleb lisada jalgija, mis kédivitab igakord vastavalt defineeritud

funktsiooni siindmuse toimumisel. Selleks, et jdlgida siindmuseid meie koodis, tuleb ldbi viia

koodis moned muudatused.

Alustuseks loome uue funkstiooni "addYouTubeListeners", mis lisab erinevatele siindmustele

kuularid ning lisame selle koodi <script> elementide vahele kdige 10ppu. (vt koodindide 12)
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function addYouTubePlayerListeners (player) {
player.addEventListener ("onStateChange", "onPlayerStateChange");
player.addEventListener ("onPlaybackQualityChange",
"onPlayerQualityChange") ;
player.addEventListener ("onPlaybackRateChange", "onPlayerRateChange");

player.addEventListener ("onError", "onPlayerError");

Koodindide 12. "onYouTubePlayerReady" funktsioon

Teisena loome uue div elemendi ID'ga "eventLog", kuhu 1dheb siindmuste logi ning lisame

uue elemendi <body> elemendi vahele kdige viimaseks elemendiks. (vt koodindide 13)

<div id="eventLog"></div>

Koodindide 13. Stindmuste logi element

Jargmisena defineerime koodindites 11 lisatud kuularitele po6rdumise funkstioonid ning

lisame selle peale "addYouTubePlayerListeners™ funkstiooni. (vt koodindide 14)

function onPlayerStateChange (state) {

document.getElementById ("eventLog") .innerHTML
document.getElementById ("eventLog") .innerHTML + "<div>Staatuse muutus: "
+ state + "</div>";
}
function onPlayerQualityChange (quality) {

document.getElementById ("eventLog") .innerHTML
document.getElementById ("eventLog") .innerHTML + "<div>Video kvaliteedi
muutus: " + quality + "</div>";
}

function onPlayerRateChange (rate) {

document.getElementById ("eventLog") .innerHTML
document.getElementById ("eventLog") .innerHTML + "<div>Video kiiruse
muutus: " + rate + "</div>";
}
function onPlayerError (error)
document.getElementById ("eventLog") .innerHTML =
document.getElementById ("eventLog") .innerHTML + "<div>Viga: #" + error +
"</div>";

}

Koodindide 14. Kuularite podrdumisfunktsioonid
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Koige viimasena on vaja eelnevalt koodindites 11 defineeritud funktsioon
"addYouTubeListeners" kutsuda vilja koodindites 6 olevas funktsioonis nii, et tulemus oleks

jargmine. (vt koodindide 15)

function onYouTubePlayerReady (playerApiID) {
if (playerApilID == ytPlayerApilID) {
player = document.getElementById ("youTubePlayer");
addYouTubePlayerListeners (player) ;

Koodindide 15. Muudatused funktsioonis "onYouTubePlayerReady"

2.7 Kokkuvote

YouTube player'i JavaScript APl on oma olemuselt viike ning loogika poolest lihtne, samas
on selles olemas kogu vajalik funktsionaalsus, et arendada korralik videokeskkond. API
voimaldab laadida tiksikvideosid ja videode nimekirjasid ning olemasolevate meetoditega
saab erinevaid funktsionaalsusi rakendada videode esitlemisel.

Uheks puudujiigiks peab t66 autor seda, et sindmuste lisamisel meetodiga addEventListener

el saa poordumisfunktsiooni ennast lisada meetodi parameetrina.
Kasutades antud kasutusjuhendis &pitud teadmisi, on Kkasutajal piisavalt {ilevaatlik

sissejuhatus olemas, et arendada vdiksemat laadi videode esitamise rakendus. Samuti piisab

praegustest baasteadmistest, et edasi Oppida keerukamaid API funktsioone.
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3 KASUTAJATE TAGASISIDE

Kasutajate tagasiside on koostatud Tallinna Ulikooli bakalaureuse dppeastme informaatika
eriala tudengite peal tunnis Veebiraamistikud, kes lahendasin antud t66 lisas olevaid
iilesandeid. Ulesannete lahendamine ja tagasiside andmine toimus 07.10.2014 Tallinna
Ulikoolis, ruumis A-406 8:15 hommikul, kus oli kohal 18 dppurit.

Tund oma iilesehituselt koosnes neljast osast. Esimeses osas tutvustas to0 autor ennast ja
pOhjust, miks ta antud tunnis viibib. Teises osas kaidi 14dbi antud seminarit66 peatiikk-haaval.
Kolmandas osas lahendasid opilased t66 lisas olevat kolme iilesannet, mille tegemiseks oli
neil kasutada kédesolev seminarito6. Viimaseks osaks oli kasutajate tagasisside, kus alustuseks
esitas t60 autor auditooriumile kiisimuse kasutusjuhendi selguse kohta ja kes kui palju
iilesandeid valmis sai. Ulesannete lahendamiseks oli dppuritel aega pool tundi. Seejirel

toimus Opilaste suuline tagasiside YouTube player'i API kohta.

Tunnis antud kolmest iilesandest joudsid koik valmis ainult tiksikud iliopilased (kahe
esimesega said koik hakkama). Hiljem selgus, et probleemiks oli ajapuudus. Opilaste
tagasiside kéigus selgus, et kasutusjuhendi sonastus oli arusaadav ning antud juhendi pdhjal

sai probleemideta etteantud tilesanded lahendada.
Uheks esimeseks puuduseks YouTube'i API's, tdid dpilased esile, et siindmuste lisamisel ei saa

stindmuse podrdumisfunktsiooni ennast lisada siindmuse lisamise meetodile. Sama puudus on

ka mainitud kasutusjuhendi kokkuvdttes (vt peatiikk 2.7).
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KOKKUVOTE

Antud seminarito6 eesmérk oli luua eestikeelne kasutusjuhend ja proovida see ldbi dpilastega,
et tutvustada YouTube JavaScript player'i API funktsionaalsusi. T66 ehitati iiles suurel osal
koodindidetest koos selgitava tekstiga. Kasutusjuhendi loomisel kasutati inglisekeelset

materjali, mis on kdttesaadav YouTube JavaScript Player APl Reference lehel.

Otsides olemasolevaid sama teemalisi materjale internetist selgus, et dpetusi, mis kirjeldaks
API iiksikvideo vOimalusi leidub erinevaid kuid moned iiksikud on piisavalt iilevaatlikud,
ning selgitavad pohjalikumalt koodinditeid. Video nimekirjale rakendatavaid APl vdimalusi
selgitavaid Opetusi, mis oleksid védhegi sisukad leidus tiksikuid ning needki kasutasid vihesel

maaral API funktsionaalsusi.

Tagasisidest iiliopilastega, kes antud kasutusjuhendi pdhjal prooviiilesandeid lahendasid,
selgus, et loodud kasutusjuhend osutus efektiivseks. Samas ilmnesid ka moned kitsaskohad —
opilastel tekkis kasutusjuhendiga to6tamisel ajapuudus ja fakt, et API'i siindmuste tagasiside
meetodile ei saa koheselt parameetriks kirjutada funktsiooni, vaid ainult funktsiooni nime.

Antud seminaritd6 tegemise kaigus joudis autor jareldusele, et Flash tehnoloogia on vaikselt
oma aja dra elanud ja pole enam aktuaalne, millele ka viitas asjalike olemasolevate dpetuste
puudumine. YouTube videode esitamiseks oleks mdistlikum kasutada Flash player'i asemel
HTML5 tehnoloogiat. Selleks, et seda teha tuleks JavaScript APl asemel kasutada IFrame
API't. IFrame APl on oma funktsionaalsuse poolsest vordne JavaScript APl'ga, erinevus

seisneb selles, et YouTube rakendus asub iframe HTML elemendi sees.
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Ulesanded

Alljargnevad kolm {ilesannet on iseseisvaks lahendamiseks.

Ulesanne 1
Kasutades koodindidet number 7, lae suvaline endapoolt valitud video HTML dokumenti.

Jargmisena lisa méangi (play) ja peata (pause) nuppudega.

Ulesanne 2
Téienda tilesanne 1 tehtud valmis lahendust. Lisa nupp, mis laeb enda poolt valitud video

nimekirja player'isse ning tdienda lahendust eelmine (previous) ja jargmine (next) nuppudega.

Ulesanne 3

Kasutades koodindidet number 7 lisa nupp, mis laeb enda poolt valitud video HTML
dokumenti. Juhul kui video 16petab méngimise, lae automaatselt enda poolt valitud otsingu
sOnaga video nimekiri player'isse, mis alustaks méngimist teisest videost. Selleks, et paremini

oma lahendust testida saab video laadimise aadressil parameetri controls vaartuse 1 muuta.

Lahendused

Alljargnevad koodindited sisaldavad tilesannete lahendusi.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta charset="UTF-8">

<title>Youtube javascript player API test</title>

<style>

a {display:block;}

</style>

<script
src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/swfobject/2.2/swfobject.js"></scrip
t>

<script type="text/javascript">

var player,

params = {allowScriptAccess: "always"},
ytPlayerApiID = "ytplayer",
videoID = "5TIL1PQ4LjO",
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videoUrl = "http://www.youtube.com/v/" + videoID +
"?enablejsapi=l&playerapiid=" + ytPlayerApilID + "

&version=3&controls=0&autoplay=0";

swfobject.embedSWF (videoUrl, "youTubePlayer", "425", "356", "8",

null, null, params);

function onYouTubePlayerReady (playerApiID) {
if (playerApilID == ytPlayerApilID) {
player = document.getElementById ("youTubePlayer");

}
</script>
</head>
<body>
<div id="youTubePlayer"></div>
<a href="JavaScript: player.playVideo () ">Mangi</a>
<a href="JavaScript: player.pauseVideo () ">Peata</a>
</body>
</html>

Koodindide 16. Ulesanne 1 lahendus

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Youtube javascript player API test</title>
<style>
a {display:block;}
</style>
<script
src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/swfobject/2.2/swfobject.js"></scrip
t>
<script type="text/javascript">
var player,
params = {allowScriptAccess: "always"},

ytPlayerApiID = "ytplayer",
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videoID = "5TIL1PQ4LjO",
videoUrl = "http://www.youtube.com/v/" + videoID +
"?enablejsapi=l&playerapiid=" + ytPlayerApiID + "

&version=3&controls=0&autoplay=0";

swfobject.embedSWF (videoUrl, "youTubePlayer", "425", "356", "8",

null, null, params);

function onYouTubePlayerReady (playerApiID) {
if (playerApilID == ytPlayerApilID) {

player = document.getElementById ("youTubePlayer");

}
</script>
</head>
<body>
<div id="youTubePlayer"></div>
<a href="JavaScript: player.playVideo ()">Mangi</a>

<a href="JavaScript: player.pauseVideo () ">Peata</a>

<a href="JavaScript: player.cuePlaylist ({list:
'PL36D6D555F9CAQA28"'}) ">Lae videode nimekiri</a>
<a href="JavaScript: player.nextVideo ()">Mangi jargmist video</a>
<a href="JavaScript: player.previousVideo () ">Mangi eelmist
video</a>
</body>
</html>

Koodingide 17. Ulesanne 2 lahendus

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Youtube javascript player API test</title>
<style>
a {display:block;}
</style>

<script
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src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/swfobject/2.2/swfobject.js"></scrip

t>
<script type="text/javascript">

var player,

params = {allowScriptAccess: "always"},
ytPlayerApiID = "ytplayer",

videoID = "5TIL1PQ4Lj0",

videoUrl = "http://www.youtube.com/v/" + videoID +

"?enablejsapi=l&playerapiid=" + ytPlayerApiID + "

&version=3&controls=1&autoplay=0";

swfobject.embedSWF (videoUrl, "youTubePlayer", "425", "356",

null, null, params);

function onYouTubePlayerReady (playerApiID) {
if (playerApilID == ytPlayerApiID) {
player = document.getElementById ("youTubePlayer");
player.addEventListener ("onStateChange",
"onPlayerStateChange") ;
}

function onPlayerStateChange (state) {
if (state == 0) {
player.cuePlaylist({list: 'hangover 3', listType:
'search', index: 1})
}
}
</script>
</head>
<body>
<div id="youTubePlayer"></div>
</body>
</html>

"8",

Koodingide 18. Ulesanne 3 lahendus
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