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Sissejuhatus

Siinse seminaritoé teemaks on Semantic Ul veebiraamistiku Oppematerjal. Autor on
motiveeritud kirjutama sellel teemal, sest hetkel puudub sellele jarjest arenevale ja
populaarsemaks muutuvale veebiraamistikule eestikeelne dppematerjal. Antud seminaritoo
pohieesmirgiks on tutvustada Semantic Ul veebiraamistikku ning l4bi selle dpetuse anda
iilevaade ja eeldused pirast Oppematerjali 14bitootamist iseseisvalt veebilehti kujundada ja

luua kasutades Semantic Ul veebiraamistikku.

Oppematerjal on mdeldud eelkdige neile, kellel puudub varasem kokkupuude Semantic Ul
veebiraamistikuga ning kellele vdiks sellest abi olla. Oppematerjali edukaks libitddtamiseks
on vajalik HTML ja CSS tundmine heal tasemel ning JavaScripti tundmine algtasemel. Antud

t60s on pandud rohkem rdhku komponentidele, mis to6tavad HTML ja CSS baasil.

Oppematerjali on lisatud autori arvates kdige vajalikumad Semantic Ul komponendid.
Semantic Ul Opetus on kirjutatud toetudes enamasti Semantic Ul dokumentatsioonile ja

Semantic Ul ametlikul veebiliehel asuvale informatsioonile.



1 Semantic Ul tutvustus

Semantic Ul on responsive front-end raamistik, mis on taielikult responsive ning koikide
elementide suuruste defineerimiseks on kasutatud em ja rem thikuid, tdnu millele kdik osad
toimivad histi igal ekraanisuurusel. Koodi kirjutamiseks kasutatakse lihtsaid {ildkasutatavaid
sonu klasside defineerimiseks ja vdimaldab luua responsive kujunduse lihtsalt ja mugavalt.
Lisaks kasutatakse JavaScripti viljakutsumiseks ja seadistamiseks lihtsaid fraase, millest on
koigil lihtne aru saada. Semantic Ul loojaks on Jack Lukic ning esimene versioon anti vélja

2013 aastal, hetkel on saadaval 2.1 versioon.

Semantic Ul raamistik kasutab HMTLi, CSSi ja JavaScripti lehtede loomisel ja on avatud
lahtekoodiga, mida on vdimalik muuta ja kohandada vastavalt vajadusele ning omab MIT
litsentsi. Semantic UI to6tab koikidel populaarsematel brauseritel ning samuti on kohandatud
nii, et toimiks ka mobiilsetes seadmetes. Semantic Ul sisaldab endas uusi komponente, mida
teistel veebiraamistikel pole. Naiteks vaadetest pakub Semantic Ul feed ja comment vaateid,
moodulidest on lisandunud sidebar ja shape. Lisaks on vdimalus veebikonsoolis jilgida

komponentide t66d ja ndha kas kdik komponentid té6tavad korralikult. (Ivaylo, 2014)

1.1 Semantic Ul 6ppematerjalid

Semantic Ul kohta on saadaval peamiselt veebipohised ingliskeelsed dpetused ja videoid,
kuid kuna Semantic Ul on alles arenev ja uus veebiraamistik, siis dOpetusi on saadaval vdhe
ning koige parema iilevaate saab Semantic Ul veebiraamistikust kasutades Semantic Ul
dokumentatsiooni, mis sisaldab endast palju niiteid ning pdhjalikku {iilevaadet. Sellest
lahtuvalt kasutan kéesoleva Oppematerjali koostamiseks peamiselt Semantic Ul

dokumentatsiooni.

1.2 Semantic Ul dokumentatsioon

Dokumentatsioon on Semantic UI kohta koostatud védga pdhjalikult ning sisaldab endas

nditeid ning vOimalusi, kuidas erinevaid elemente kasutada. Kdikidel niidetel on olemas



koodindide ning ndited, mis sisaldavad JavaScripti, mida saab otse dokumentatsioonis
katsetada. Semantic UI dokumentatsioon on jaotatud neljaks pdhiliseks osaks. Esimene osa on
elemendid, kus koikidel elementidel on tiks funktsioon, niditeks nupud. Teine osa on
kollektsioonid, mis sisaldab endas erinevaid elemente, mida kasutatakse tavaliselt koos,
nditeks meniiii. Kolmas osa on vaated, mis vOimaldab esitada veebisaidi sisu iihtse osana ja
sisaldab endas mitmeid sisu esitamise elemente, mis on omavahel kokku pandud, nditeks
meedia. Neljas osa on moodulid, mis sisaldab endas definitsiooni, kuidas need ilmuvad ja
kdituvad veebiraamistikus, nditeks dialoogiaken. Lisaks on dokumentatsioonis olemas

erinevad kavandid, mida on hea veebilehe loomise pdhjana kasutada.

1.3 Muud opetused

Muid Opetusi, peale Semantic UI enda dokumentatsiooni, veebiraamistiku kohta eriti pole,
mis oleks tasuta kittesaadavad ja sisaldaks hulgaliselt dopetusi funktsioonide kohta, mis oleks
sisukad. Siiski on olemas artikleid ja Opetusi erinevate iiksikute elementide kohta koos
erinevate kasutusndidetega. Lisaks vdib YouTubes leida mitmeid erinevaid dppevideoid,
kuidas luua veebilehekiilgi kasutades Semantic UI-d ning dppevideoid erinevate elementide
kasutamise kohta. Pohiliselt leidub Oppematerjale ja infot rohkem keerukamate

komponentide kohta.



2 Semantic Ul komponendid

2.1 Konteiner

Konteiner on element, mis kohandab elementide maksimaalset suurust vastavalt sellele,
milline on kasutaja ekraani suurus. Konteinereid on mitut tiilipi, mida on voimalik kasutada.
Nendeks on ui container, mis on tavaline konteiner, ui text container, mida saab kasutada
teksti jaoks ning on alternatiiv kasutamaks iihe tulbaga vorestikku. Olemas on veel
konteinerid, millega on voimalik paigutada tekst vasakule, kasutades ui left aligned container,
teksti paremale paigutamiseks konteineris tuleb kasutada ui right aligned container, teksti
keskele paigutamiseks tuleb kasutada ui center aligned container ning ui fluid container,
mille puhul kasutatakse lehe maksimaalset laiust. Koik elemendid kirjutatakse konteineri

sisse, et elemendid kuvataks vastavalt ekraani suurusele.

2.2 Vorestik

Vorestik ehk grid jagab lehe 16 vdrdseks veeruks, tdnu millele on veebileht igas seadmes
responsive. Veergude loomiseks tuleb kasutada klassi row, mille sisse on vaja tekitada vastav
arv veerge, veergude koguvairtus peab kokku tulema 16. Néiteks on vdimalik lehekiilg jagada
kaheks vordseks veeruks, kaheks erineva suurusega veeruks voi lihtsalt iiheks suureks
veeruks. Igale reale on voimalik lisada juurde lisaparameetreid, millega saab méadrata mitmeks
osaks jaotatuna lehekiilg ilmub erinevates seadmetes voi millise seadme puhul mingid veerud

peidetakse.
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Joonis 1 — Varestik siisteemi veergudeks jagunemise visuaalne niide

Vorestik sisaldab nelja erinevat klassi, telefoni jaoks kasutatakse (x)wide mobile,
tahvelarvutite jaoks kasutatakse (x) wide tablet, arvutite jaoks kasutatakse (x) wide computer

ja suurte monitoride jaoks (x) wide large monitor, x asemel tuleb lisada, mitut veergu

soovitakse kasutada, niiteks sixteen wide mobile.

Semantic Ul Telefon Tahvelarvuti | Arvuti Suur monitor
vorestik
Maksimaalne laius |100% 723px 933px 1127px
Klass (x) wide (x) wide (x) wide (x) wide large
mobile tablet computer monitor
Seadme laius alla 768px 768px - 992px-1199px | iile 1200px
991px

Tabel 1 — Vorestik siisteemi kasutamine erinevatel seadmetel




Samuti saab vorestikul nidhtavust reguleerida, milliseid veerge nideb telefonis, tahvelarvutis,

lauaarvutis voi kombineeritult. Responsive lahenduse jaoks saab lisada, et mobiilivaates

néitaks kahte veergu korvuti voi kuhjaks veerud iiksteise peal.

Klass Kirjeldus

mobile only | Nihtav ainult seadmetel, kus laius jaab alla 768px, suurematel ekraani laiustel
peidetud

tablet only | Néhtav ainult seadmetel, kus laius jadb 768px-991px vahele, teistel ekraani
laiustel peidetud

computer Néhtav ainult seadmetel, kus laius on iile 992px vahele, viiksematel ekraani

only laiustel peidetud

stackable
Nahtav ainult seadmetes, kus laius jaib alla 768px, lisab veerud iiksteise peale

doubling Néhtav ainult seadmetes, kus laius jddb alla 991px, lisab veerud kahekaupa

korvuti

Tabel 2 — Vorestik siisteemi kuvamine erinevatel seadmetel ja nende klassid koos kirjeldusega

2.3 Vahesein

Vahesein ehk divider, mille abil on vd&imalik tekitada vahesein ning jagada asju

horisontaalselt voi vertikaalselt gruppidesse, tekitades vahele joone. Joone keskele on

voimalik lisada tekst voi tekitada lihtsalt joon. Vaheseina kasutades on vdimalik tekitada

erinevaid sektsioone, lisada peidetud vahesein vai lisada joon pealkirjade alla.




mingi kast JAH mingi kast
OR

mingi kast mingi kast

Joonis 2 — Vaheseina visuaalne niide

2.4 Tupograafia

Semantic Ul kasutab pealkirjades em mdotithikut, kus objekti suurus soltub otseselt tema
parent objekti suurusest. Teksti suurus on vaikimisi 1 em ja kasutatavad kirjatiiiibid on
jargmised: Lato, Helvetica Neue, Arial, Helvetica, Sans-Serif. Tavalise teksti Kirjutamiseks
tuleb tekst lisada <p> maérkide vahele. Teksti vdaiksemaks muutmiseks on vdimalik lisada tekst
<small> mairkide vahele, teksti r6hutamiseks tuleb tekst lisada <strong> maérkide vahele.
Pealkirjadel on 5 erinevat suurust ning pealkiri tuleb méarkida <h1> kuni <h5> maérkide
vahele, vastavalt sellele, millise suurusega pealkirja soovitakse. Pealkirjale on voimalik juurde

lisada alampealkiri, pealkiri on vaikimisi musta vérvi ning alampealkiri halli varvi.

H1 pealkiri

Alampealkiri

H2 pealkiri

H3 pealkiri
H4 pealkiri

H5 pealkiri

Joonis 3 — Tiipograafia visuaalne néide
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2.5 Nupud

Semantic Ul raamistikul on palju erinevaid variante nuppudest. Koige tavalisem on ui button
nupp, Mis on standardne ja vaikimisi halli varvi tumehalli tekstiga. Nupp ui primary button on
sinist varvi, mida kasutatakse nupu olulisuse edasi andmiseks, sama funktsiooni tdidab ka ui
secondary button. Lisaks on veel ui basic button nupp, kus on eemaldatud koik iileliigne

kujundus.

Joonis 4 — Nupu liikide visuaalne ndide

Samuti on vdimalik nuppudele lisada lisaklassid, millega on voimalik muuta nuppude suurust
ja vérvi. Nuppude suuruse defineerimiseks on olemas jargmised klassid: mini, tiny, small,

large, big, huge ja massive.

Mini Tiny Small Large Big Huge

Massive

Joonis 5 — Nupu suuruste visuaalne niide

Voimalik on muuta ka nuppude vérve, lisades lisaklassi, nditeks punase nupu lisamiseks ui
red button. Kasutades vaikimisi nuppu on tekst valge ning nupp soovitud virvi. Kasutades

basic nuppu, on nupp seest valge ning déred ja tekst soovitud varvi.

EEEEE - -

Joonis 6 — Nupu vérvide visuaalne ndide
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2.6 lkoonid

Semantic UI sisaldab endas palju erinevaid ikoone, mida on vdimalik kasutada koos teiste
elementidega, nditeks nuppudele juurde lisada. Lisaks ikoonidele saab lisada ka enamus
riikide lippe. Ikoonide kasutamiseks tuleb kasutada <i> elementi ning méérata soovitud ikooni
elemendi klass. Ikoonidel on voimalik timber lisada kastike voi ring ning kasutada erinevaid
vérve, ikoonide suurust on vdimalik médrata lisades klassile juurde mini, tiny, small, large,

big, huge voi massive.

Joonis 7 — Ikoonide visuaalne niide

2.7 Navigeerimismeniiti

Semantic Ul navigeerimismentiii pakub jargnevaid mentii tiitipe: menu, secondary, pointing,
tabular ja vertical. Kdik meniitid on responsive ning kohanduvad ekraani suurusega. Meniii
lisamiseks kasutame Kklassi ui menu. Meniiiid on vdimalik fikseerida, et see kdiks lehega
koguaeg kaasas, médrates meniiiile juurde rolli. Fikseerimiseks iiles tuleb kasutada ui top
fixed menu, fikseerimaks alla ui bottom fixed menu. Viiksemate ekraanide jaoks on vdimalik
meniill lisada ui stackable menu, mis mobiilivaates paneb meniiii iiksteise peale virna. Lisaks
on meniiiidel voimalik maérata suurem suurus, kasutades ui large menu voi vaiksem suurus,

kasutades ui small menu.

12



Logo Leht1 Leht2 Leht3

Lehtl Leht2 Leht3

Lehtl Leht2 Leht3

Joonis 8 — Navigeerimismeniiii visuaalsed ndited

Logo
Lehtl
Leht2

Leht3

Joonis 9 — Stackable navigeerimismeniiii visuaalne nidide mobiilivaates

2.8 Leivapuru

Leivapuru ehk breadcrumb kasutatakse lehel navigeerimiseks. Leivapuru maérgistab dra
teekonna, kuidas on antud lehele joutud ning mille kaudu on vdimalik tagasi liikuda tuldud
teed. Leivapuru eraldamiseks pakub Semantic Ul mitmeid erinevaid vOimalusi. Koige
tavalisemad on kaldjoon, mida on voimalik vaheseina abil tekitada ning teisena on voimalik
kasutada sektsioone, mis tekitab noolekese. Lisaks on veel erinevaid lisavoimalusi,
kasutamaks ikoone voi kombineeritult erinevaid elemente. Veel pakub Semantic UI voimalust

maédrata leivapuru suurust, lisades klassile juurde small, large voi huge.

13



Lehtl / Leht2 / Leht3

Lehtl Leht2 Leht3
small small2 small3
large largel large2

huge » hugel > huge2

Joonis 10 — Leivapuru visuaalne néide erinevate klasside ja suurustega

2.9 Tabelid

Semantic Ul tabelite puhul on vdimalik kasutada mitmeid variante, koige tavalisema tabeli
kasutamiseks on vaja kasutada ui table, millel eraldab joon ridu. Tabel ise on timbritsetud
joonega ja veeru pealkirjad on hallika taustaga. Kasutatava klassi ui celled table puhul nieb
tabel samasugune vilja nagu tavalisel tabelil, kuid kogu tabelit eraldavad jooned. Tabelite
klassidel ui basic ja ui very basic puhul on mdlemal taust valge ning ridu eraldavad jooned,
ainuke erinevus antud tabelitel on see, et esimest nimetatud tabelit {imbritseb &irejoon, kuid
teisel tabelil mitte. Lisaks on veel klass ui selectable table, kus hiirega vastavale reale liikudes
muutub rea varv hallikaks ning klass ui striped table, millel on reavirvid 14dbi kriipsutatud

kahes erinevas vérvitoonis, iiks rida on hele ja teine tume.

Person Pealkiril Pealkiri2 Pealkiri3 Person Pealkiril Pealkiri2 Pealkiri3
Ridal Sisul Sisu2 Sisu3 Ridal Sisul Sisu2 Sisu3
Rida2 Sisul Sisu2 Sisu3 RidaZz Sisul Sisu2 Sisu3
Rida3 Sisul Sisu2 Sisu3 Rida3 Sisul Sisu2 Sisu3
Rida4 Sisul Sisu2 Sisu3 Rida4 Sisul Sisu?2 Sisu3

Joonis 11 — Vasakul on klassi table néide ja paremal klassi basic table ndide
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Person

Ridal

RidaZ2

Rida3

Rida4

Pealkiril

Sisul

Sisul

Sisul

Sisul

Pealkiri2

Sisu2

Sisu2

Sisu2

Sisu2

Pealkiri3

Sisu3

Sisu3

Sisu3

Sisu3

Person

Ridal

RidaZ2

Rida3

Ridad

Pealkiril

Sisul

Sisul

Sisul

Sisul

Pealkiri2

Sisu2

Sisu2

Sisu2

Sisu2

Joonis 12 — Vasakul on klassi very basic table nédide ja paremal klassi striped table néide

2.10 Akord

Akordion ehk accordion on horisontaalselt paiknevad read, mida kasutatakse sisude
kuvamiseks, kuhu peale vajutades kuvab vastava rea sisu. Semantic Ul pakub kahte tiiiipi
akordione, esimene on standard akordion, kus puudub kujundus, mille kasutamiseks tuleb
kasutada klassi ui accordion. Teine akordioni tiilip on kujundatud akordion, kus igale reale on
lisatud kast limber, mis sdilib ka akordioni lahtirullumisel ning mille kasutamiseks tuleb

kasutada klassi ui styled accordion.

¥ Akordion 1

ion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum molestie accumsan felis feugiat
finibus. In auctor ante vel tellus hendrerit tempus. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et

netus et malesuada fames ac turpis egestas. Proin accumsan cursus tempus.

»  Akordion 2

» Akordion3

Joonis 13 — Akordioni naide kasutades klassi ui accordion
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Sisu3
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Sisu3
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¥ Akordion 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum molestie
accumsan felis feugiat finibus. In auctor ante vel tellus hendrerit tempus.
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac
turpis egestas. Proin accumsan cursus tempus.

Joonis 13 — Akordioni ndide kasutades klassi ui styled accordion

2.11 Vormid

Semantic Ul vormide koostamiseks tuleb kogu vormi sisu panna <form class="ui
form"></form> klassi vahele. Vormide loomiseks kasutatakse jargmisi elemente:
sisestusviljad, valikukastid ja rippmeniii. Vormidele saab juurde panna olekuid,
laadimise(loading) oleku, mis néitab, et vorm on laadimisolekus, edukas(success) olek tekitab
rohelise kasti koos kirjaga ja annab teada, et koik véljad on korras, vea(error) olek tekitab
punase kasti koos kirjaga ja annab mirku, et kuskil on viga, hoiatus(warning) olek tekitab
pruunika kasti ning annab hoiatuse, sisestusvilja vea(field error) olek néitab individuaalselt,
kui kuskil véljal on viga. Lisaks saab sisestusvéljasid deaktiveerida ja muuta need ainult
lugemiseks. Vormidel saab méadrata klassi juurde small, mis teeb teksti vdiksemaks vai large,
mis teeb teksti suuremaks. Sisestusviljade laiust on vdimalik midrata samamoodi nagu
vorestikul laiusi méadratakse, nditeks <div class="six wide field">. Koik vormid on responsive

ning alla 768px ekraanidel liiguvad koik vormi elemendid iiksteise alla.

2.12 Vormi valideerimine

Semantic Ul sisaldab endas peale vormide loomise ka vormide valideerimist. Vormi
valideerimisega on vOimalik ennetada ebakorrektsete andmete sisestamist ning on lihtsaim

viis andmete kontrolliks, kui péarast sisestust andmeid kontrollida, mil andmed on juba

16



andmebaasi saadetud. Vormi valideerimine néiitab, millises vormi osas viga tekkis, muutes
vélja punaseks ning kuvab alla veateate. Lihtsamate asjade puhul, kus pole vajalik veateate
nditamine, saab muuta sisestusvdlja punaseks ilma veateateta. Valideerimine kasutab
JavaScripti ning sisaldab endas rohkelt véimalusi, mis kujul tekst peab olema. Naiteks voib
lisada teksti minimaalse pikkuse, maksimaalse pikkuse, vili peab tdidetud olema voi

sisaldama ainult numbreid.

Eesnimi Perekonnanimi
MNirmi
Kasjutajanimi Parool
L L 1]
Email Isikukood
email@ 123a

Méustun tingimustega

Palun sisesta korrektne email

Palun sisesta korrektne isikukood

* Palun sisesta oma perekonnanimi

Palun sisesta kasutajanimi

Parool peab olema vahemalt 6 tahte

* Tingimustega peab ndustuma

Joonis 14 — Vormide visuaalne nédide koos valideerimisega

2.13 Dialoogiaken

Dialoogiakent enk modal kasutatakse peamiselt kasutajatele hoiatuse edastamiseks, kiisides
kas ta soovib midagi teha ja on selles kindel. Samuti vdib dialoogiakent kasutada info
kuvamiseks. Semantic Ul pakub kahte tiiiipi dialoogiaknaid, tavaline dialoogiaken, milleks
tuleb kasutada ui modal klassi, millega kuvatakse tavaline dialoogiaken. Kasutades klassi ui

basic modal tekib iile terve ekraani tumeda taustaga dialoogiaken.
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See on pealkiri

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum molestie accumsan
felis feugiat finibus. In auctor ante vel tellus hendrerit tempus. Pellentesque habitant
morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Proin accumsan
cursus tempus. Suspendisse pellentesque, risus sagittis ullamcorper tristique, quam
lacus finibus odio, eget accumsan quam mauris et nisl.

Joonis 15 — Dialoogiakna visuaalne ndide klassi ui modal kasutamisega

Dialoogiaken

Kas oled ndus voi mitte?

Joonis 16 — Dialoogiakna visuaalne ndide klassi ui basic modal kasutamisega

2.14 Meedia

Meedia on vaade, kus pannakse kokku erinevad elemendid ning ndidatakse neid koos iihe
vaatena. Selle jaoks tuleb kasutada ui items klassi, mille alla tuleb tekitada eraldi ui item
klassid, kuhu on voimalik lisada pilt koos pealkirja ja tekstiga, pilt on vasakul ning sisu
paremal voi vastupidi ja millele on juurde voimalik lisada linke vGi erinevaid nuppe. Meedia

on responsive kujundusega ning mobiilivaates 1dheb pilt automaatselt iiles ja sisu alla.
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Pealkiri

Kirjeldus

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum
molestie accumsan felis feugiat finibus. In auctor ante vel tellus
hendrerit tempus. Pellentesque habitant morbi tristique senectus
et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Proin accumsan

cursus tempus.

Midagi lisaks

Joonis 17 — Meedia visuaalne ndide
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3 Semantic Ul komponentide kood

Siinses peatiikis on vélja toodud koodinéited komponentide kohta, mida eelmises peatiikis on

kirjeldatud. Lisaks veel juhised, kuidas Semantic Ul {iles seada ja kasutada.

3.1 Semantic Ul iilesseadmine

Semantic Ul pakub erinevaid voimalusi veebiraamistiku iilesseadmiseks, tarkvara lihtsalt
allalaadimiseks, installimiseks kasutades NodeJS, gulp voi kasutades CDN linke. Semantic Ul
puhul on véimalik kasutada ainult mdne kindla elemendi CSS ja JavaScripti koodi, eeldusel,

et rohkem elemente pole vaja. Alustuseks tuleb Semantic Ul kasutamiseks luua HTML fail.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1"/>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0,
maximum-scale=1.0">
<title>Semantic UI odppematerjal</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

Koodindide 1 — HTML faili loomine

Koige lihtsam viis Semantic UI rakendamiseks on kasutada CDN linke, mis tuleks lisada
<head></head> mairkide vahele ning lisada ka JavaScript(jQuery) CDN, kuna mdned
funktsioonid kasutavad JavaScripti. Tahelepanu tuleks poodrata sellele, et JavaScript oleks

lisatud enne Semantic Ul JavaScripti.

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="https://oss.maxcdn.com/semantic-ui/2.1.8/semantic.min.css">
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.2.0/
jquery.min.js"> </script>

<script src="https://oss.maxcdn.com/semantic-
ui/2.1.8/semantic.min.js"></script>

Koodindide2 — Semantic Ul ja jQuery lisamine
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3.2 Konteiner

Kasutades tavalist konteinerit, on laius méadratud ja kasutades fluid konteine, on laius

médramata ning kasutatakse maksimaalselt laiust.

<div class="uil container"></div>

<div class="ui fluid container"></div>

Koodiniide 3 — Konteineri loomine

3.3 Vorestik

Koodindites on ndha erinevad véimalused, kuidas jagada vorestik osadeks ning kuidas kuvada
teatud osad erinevatel ekraanidel ja méédrata erinevate vorestike suurusi. Kindlasti tuleb
jalgida, et vorestiku laius kokku oleks 16 0sa ja vorestiku laiuse madramata jatmisel jagatakse

automaatselt lehekiilg vordseteks osadeks vastavalt veergude arvule.

<div class="ui grid">
<div class="row">

<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<diwv
<diwv
</div>

class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>
class="column">1</div>

<div class="four column doubling row">

<div
<diwv
<diwv
<div
</div>

class="column">4</div>
class="column">4</div>
class="column">4</div>
class="column">4</div>

<div class="row">

<div class="twelve wide column">12</div>
<div class="four wide column">4</div>

</div>

<div class="mobile only row">

<div class="eight wide column">8 mobile</div>
<div class="eight wide column">8 mobile</div>
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</div>

<div class="mobile tablet only row">
<div class="twelve wide column">12</div>
<div class="four wide column">4</div>

</div>

<div class="three column row">
<div class="computer only column">arvuti</div>
<div class="tablet mobile only column">Tahvel ja mobiil</div>
<div class="column">K&dik ekraanid</div>
<div class="column">K&dik ekraanid</div>

</div>

</div>

Koodindide 4 — Vorestik siisteemi loomine

3.4 Vahesein

Koodis on nidha, kuidas erinevad vdrestik siisteemiga tekitatud kastid on vaheseinaga
eraldatud vertikaalselt ja horisontaalselt ning kuidas on kasutatud tekstiga vaheseina ja ilma
tekstita. Segment klass tekitab kastikese veeru imber ning aitab visuaalselt paremini aru

saada, kus vdrestik asub ja kuidas ta vaheseinaga jagatud on.

<!-- Osadeks jagamine vertikaalselt koos tekstiga -->
<div class="row">
<div class="eight wide column">
<div class="ui segment">
mingi kast
</div>
</div>
<div class="ui vertical divider">
OR
</div>
<div class="eight wide column">
<div class="ui segment">
mingi kast
</div>
</div>
</div>
<!-- Horisontaalselt pooleks jagamine koos tekstiga -->
<div class="ui horizontal divider">
Or
</div>
<!-- Osadeks jagamine vertikaalselt jagamine ainult joonega -->
<div class="divided row">
<div class="eight wide column">
<div class="ui segment">
mingi kast
</div>
</div>
<div class="eight wide column">
<div class="ui segment">
mingi kast
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</div>
</div>
</div>

Koodiniide 5 — Vaheseina kasutamine

3.5 Tiipograafia

Esimeses pealkirja ndites, kus on kasutatud pealkirja suurust H1, on lisatud alampealkirja
kasutusndide. Juhul kui alampealkirja ei kasutata, tuleb H1 pealkirja kasutada samamoodi

nagu jargnevad pealkirjad on ndidatud.

<hl class="ui header">
H1l pealkiri
<div class="sub header">Alampealkiri</div>
</hl>
<h2>H2 pealkiri</h2>
<h3>H3 pealkiri</h3>
<h4>H4 pealkiri</h4>
<h5>H5 pealkiri</h5>

Koodingide 6 — Pealkirjade loomine

3.6 Nupud

Koodiniites 7 on vilja toodud erinevat tiiiipi nuppude koodindited ning viimasena on toodud

ndide, kuidas kasutada nuppu koos ikooniga.

<button class="ui button">Vaikimisi</button>

<button class="ui primary button">Pdhiline</button>

<button class="ui secondary button">Teisejadrguline</button>
<button class="ui basic button">Tavaline</button>

<button class="ui compact button">Kompaktne</button>
<button class="ui labeled icon button">

<i class="heart icon"></i>

Tkooniga

</button>

Koodindide 7 — Nuppude loomine

3.7 lkoonid
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Koodindites 8 on niidatud erinevad ikoonide suurused, ikoon ringiga, ikoon ruuduga ja

omavahel kombineeritult 2 ikooni.

<i class="circular home icon"></i>

<i class="large bordered home icon"></i>
<i class="huge disabled home icon"></i>
<!-- Kaks ikooni omavahel kokku pandud -->
<i class="huge icons">

<i class="big thin circle icon"></i>

<i class="user icon"></i>

</i>

Koodinidide 8 — Ikoonide loomine

3.8 Navigeerimismeniiii

Koodinaites 9 kasutatud mentiii on stackable ehk mobiili ja tahvelarvuti vaates liigub meniiii

uksteise alla.

<div class="ui stackable menu">
<div class="header item">Logo</div>
<a class="active item">
Lehtl
</a>
<a class="item">
Leht2
</a>
<a class="item">
Leht3
</a>
</div>

Koodiniide 9 — Navigeerimismeniiii loomine

3.9 Leivapuru

Jargnevalt on koodindide vaheseinaga eraldatud leivapurust ning koodindide ikooniga
eraldatud leivapurust. Tdhelepanu tuleks leivapuru kasutamisel poorata sellele, et lehel millel

ollakse, tuleks méirata klass active section.

<div class="ui breadcrumb">
<a class="section">Lehtl</a>
<i class="right angle icon divider"></i>
<a class="section">Leht2</a>
<i class="right angle icon divider"></i>
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<div class="active section">Leht3</div>
</div>
<div class="ui breadcrumb">

<a class="section">Lehtl</a>

<i class="right angle icon divider"></i>

<a class="section">Leht2</a>

<i class="right angle icon divider"></i>

<div class="active section">Leht3</div>
</div>

Koodiniide 10 — Leivapuru loomine

3.10 Tabelid

Tabelite koodindites toon vélja l4bi kriipsutatud tabeli niite, kus tabeli read on kordamo6dda

erinevat varvi. Tabeli tiitibi muutmiseks tuleb lihtsalt tabeli klass dra muuta.

<table class="uil right aligned striped table">

<thead>
<tr>
<th class="left aligned">Person</th>
<th>Pealkiril</th>
<th>Pealkiri2</th>
<th>Pealkiri3</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td class="left aligned">Ridal</td>
<td>Sisul</td>
<td>Sisu2</td>
<td>Sisu3</td>
</tr>
<tr>
<td class="left aligned">Rida2</td>
<td>Sisul</td>
<td>Sisu2</td>
<td>Sisu3</td>
</tr>
</tbody>
</table>

Koodinidide 11 — Tabelite loomine

3.11 Akordion

Akordioni tiitibi muutmiseks tuleb lihtsalt klassi nimi muuta ning klasside active title ja active

content abil saab méérata, millist akordioni lehe avamisel kuvatakse automaatselt.

25



<div class="ui styled accordion">

<div class="active title">
<i class="dropdown icon"></i>
Akordion 1

</div>

<div class="active content">
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. </p>

</div>

<div class="title">
<i class="dropdown icon"></i>
Akordion 2

</div>
<div class="content">
<p>tekst2</p>
</div>
</div>

Koodindide 12 — Akordioni loomine

3.12 Vormid

Vormi loomiseks tuleb kogu vormi sisu panna <form class="ui form"></form> vahele, néites
on lisatud klassile juurde segment, mis tekitab kogu vormile kasti {imber. Pérast seda tuleb
tekitada klassid nimega field, kuhu sisse tuleb vormi margistus ning sisestuskast.
Placeholderit kasutatakse teksti kuvamiseks, mida kasutaja ndeb enne teksti sisestust. Lisaks
tuleks igale vormile méarkida name, mis on vajalik hiljem vormi valideerimisel. Kindlasti
tuleks meeles pidada, et kui soovitakse veateksti kuvada, tuleb vormi 16ppu lisada ui error
message klass.

<form class="ui form segment">
<div class="two fields">
<div class="field">
<label>Eesnimi</label>
<input placeholder="Eesnimi" name="eesnimi" type="text">
</div>
<div class="field">
<label>Perekonnanimi</label>
<input placeholder="Perekonnanimi" name="perekonnanimi"
type="text">
</div>
</div>
<div class="two fields">
<div class="field">
<label>Kasutajanimi</label>
<input placeholder="Kasutajanimi" name="kasutajanimi" type="text">
</div>
<div class="field">
<label>Parool</label>
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<input name="parool" type="password">
</div>
</div>
<div class="two fields">
<div class="ten wide field">
<label>Email</label>
<input placeholder="Email" name="email" type="text">
</div>
<div class="six wide field">
<label>Isikukood</label>
<input placeholder="Isikukood" name="isikukood" type="text">
</div>
</div>
<div class="inline field">
<div class="ui checkbox">
<input name="tingimused" type="checkbox">
<label>Ndustun tingimustega</label>
</div>
</div>
<div class="uili blue submit button">Sisesta</div>
<div class="ui error message"></div>
</form>

Koodindide 13 — Vormi loomine

3.13 Vormi valideerimine

Vormi valideerimiseks tuleb lisada juurde skript HTML faili voi eraldi skripti fail, mis tuleks
sisse lugeda head mérkide vahel. Identifier méddrab &ra, millise vormi osa kohta antud
valideerimine kéib ehk identifier peaks olema sama mis input-is madratud name on. Rules all
médratakse valideerimise reeglid ning millist veateadet soovitakse kuvada, reegleid v3ib mitu

olla.

<script>
S('.ui.form'")
.form({
fields: {
eesnimi: {
identifier: 'eesnimi',
rules: [
{
type : 'empty',
prompt : 'Palun sisesta oma eesnimi'
}
]
by
email:
identifier: 'email',
rules: [

{
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type : 'email',
prompt : 'Palun sisesta korrektne email'
}
]
by

isikukood: {

identifier : 'isikukood',
rules: [
{
type : 'integer',
prompt : 'Palun sisesta korrektne isikukood'

}
]
s

perekonnanimi: {

identifier: 'perekonnanimi',
rules: [
{
type : 'empty',
prompt : 'Palun sisesta oma perekonnanimi'

}
]
by

kasutajanimi: {

identifier: 'kasutajanimi',
rules: [
{
type : 'empty',
prompt : 'Palun sisesta kasutajanimi'

}
]
s
parool: {
identifier: 'parool',

rules: [
{
type : 'empty',
prompt : 'Palun sisesta parool’
by
{
type : 'minLength[6]"',
prompt : 'Parool peab olema vahemalt 6 tahte'
}
]
by
terms: {
identifier: 'tingimused',
rules: [
{
type : 'checked',
prompt : 'Tingimustega peab ndustuma’'

</script>

Koodindide 14 — Vormi valideerimine JavaScriptiga
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3.14 Dialoogiaken

Dialoogiakna kasutamiseks tuleb lisada koodile juurde skript voi siis lugeda antud koodiosa
failist, mis kéivitab dialoogiakna. Dialoogiakna kasutamiseks tuleb nupul méirata id, mida
kasutada skriptis ning samuti tuleb lisada id juurde ka modal klassile. HTML kood asub

koodindites 13 ja JavaScript koodindide asub koodindites 14.

<button class="ui button" id="modal">Ava dialoogiaken</div>
<div class="ui basic modal" id="modaldiv">
<i class="close icon"></i>
<div class="header">
Dialoogiaken
</div>
<div class="image content">
<div class="image">
<i class="archive icon"></i>
</div>
<div class="description">
<p>Kas oled ndus vdi mitte?</p>
</div>
</div>
<div class="actions">
<div class="two fluid ui inverted buttons">
<div class="ui red basic inverted button">
<i class="remove icon"></i>
Ei
</div>
<div class="ui green basic inverted button">
<i class="checkmark icon"></i>
Ja
</div>
</div>
</div>
</div>

Koodindide 15 — Dialoogiakna loomine

<script type="text/javascript">
$ (document) .ready (function () {
S('"#modal') .click (function () {
S ('#modaldiv') .modal ('show') ;
)
)
</script>

Koodindide 16 — Dialoogiakna kuvamine JavaScriptiga
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3.15 Meedia

Mitme meedia eraldi esitamiseks paremini on voimalik kastid imber lisada meediale,
kasutades ui segment klassi, kuhu sisse lisada item klass voi eraldada vaheseinaga, kui lisada

items klassile juurde lisaklass divided.

<div class="ui items">
<div class="item">
<div class="image">
<img src="semantic/pilt.png">
</div>
<div class="content">
<a class="header">Pealkiri</a>
<div class="meta">
<span>Kirjeldus</span>
</div>
<div class="description">
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.</p>
</div>
<div class="extra">
Midagi lisaks
</div>
</div>
</div>
</div>

Koodindide 17 — Meedia loomine
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4 Ulesanded

Semantic Ul dppematerjali ldbinu jaoks on autor vilja mdelnud kolm praktilist {ilesannet,

mida teoreetilise osa ldbinu peaks 14bi lahendama.

4.1 Ulesanne 1

Esimeses iilesandes tuleb luua esialgu tavaline index.html leht ning lisada Semantic Ul jaoks
vajalikud CDN-id. Ldhemalt tutvumiseks voiks lisada  koigepealt — stackable
navigeerimismeniili ning katsetada seda ka mobiilivaates. Teisena tuleks lisada vahesein
tekstiga ,,Ulesanne 1 ning meedia koos pildiga, pealkirjaks panna enda nimi ning lisada
viike tekst juurde. Ulesanne 1 kittesaadav http:/sidron.ee/semantic/ylesannel.html
lehekdiiljel.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible"™ content="IE=edge,chrome=1" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0,
maximum-scale=1.0">
<title>Semantic UI Oppematerjal</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="https://oss.maxcdn.com/semantic-ui/2.1.8/semantic.min.css">

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.2.0/jquery.min.js">
</script>

<script src="https://oss.maxcdn.com/semantic-
ui/2.1.8/semantic.min.js"></script>
</head>
<body>
<div class="ui container">

<div class="ui stackable menu">
<div class="header item">Logo</div>
<a class="active item">
Lehtl
</a>
<a class="item">
Leht?2
</a>
<a class="item">
Leht3
</a>

</div>

<div class="ui horizontal divider">Ulesanne 1</div>

<div class="ui segment">
<div class="ui items">

<div class="item">
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<div class="image">
<img src="semantic/pilt.png">

</div>

<div class="content">
<a class="header">Erki</a>
<div class="meta">

<span>Kirjeldus</span>
</div>
<div class="description">
<p>Siia tuleb mingi tekst kirjutada</p>

</div>

</div>

</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
Koodiniide 18 — Ulesande 1 lahendus

4.2 Ulesanne 2

Teises iilesandes lisa vahesein tekstiga ,,Ulesanne 2* ning edasi tuleb luua kolme veeruga
vorestik siisteem ja igasse veergu tekitada erinev nupp vabal valikul. Uks veerg peab olema
selline, mis kuvatakse koguaeg, teises veerus peab nupp olema kuvatav ainult arvutis ning
mobiili ja tahvelarvuti ekraanil peab ilmuma teine nupp. Kolmas veerg, kus arvutiekraanil
kuvatakse iiks nupp, tahvelarvuti ekraanil teine nupp ja telefoni ekraanil tekib kolmas nupp

samas veerus. Ulesanne 2 kittesaadav http://sidron.ee/semantic/ylesanne2.html lehekiiljel.

<div class="ui horizontal divider">Ulesanne 2</div>
<div class="ui grid">
<div class="three column row">
<div class="column">
<div class="ui segment">
<button class="ui button">K&ik veerud</button>
</div>
</div>
<div class="computer only column">
<div class="ui segment">
<button class="ui primary button">Arvutis aind</button>
</div>
</div>
<div class="tablet mobile only column">
<div class="ui segment">
<button class="ui secondary button">Tahvel ja mobiil</button>
</div>
</div>
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<div class="computer only column">
<div class="ui segment">
<button class="ui basic button">Arvuti aind</button>
</div>
</div>
<div class="tablet only column">
<div class="ui segment">
<button class="ui inverted blue button">Tahvel aind</button>
</div>
</div>
<div class="mobile only column">
<div class="ui segment">
<button class="ui yellow button">Mobiil aind</button>
</div>
</div>
</div>
</div>
Koodindide 19 — Ulesande 2 lahendus

4.3 Ulesanne 3

Kolmandas iilesandes esimese asjana lisa tavaline vahesein ning loo sisselogimise vorm, kus
on vdimalus sisestada kasutajanimi ja parool ning alla kaks nuppu, kus iihel on kirjas ,,Sisene*
ja teisel ,,Registreeri®. Siis tekita dialoogiaken, kus vajutades nuppu registreeri, mis kuvab
ekraanile dialoogiakna koos registreerimisvormiga, millel voiks olla 2-3 sisestuskasti. Sellele

juurde tuleb lisada valideerimine koos veateadetega. Ulesanne 3 kittesaadav lehekiiljel

http://sidron.ee/semantic/ylesanne3.html. Ulesanded on kokkupanduna iihel lehekiiljel on

kattesaadavad lehel http://sidron.ee/semantic/ylesanded.html.

<div class="ui divider"></div>
<div class="ui middle aligned center aligned grid">
<div class="eight wide column">

<h2>
<div class="content">
Sisselogimine
</div>
</h2>

<form class="ui large form" id="vorml">
<div class="ui stacked segment">
<div class="field">
<input type="text" name="kasutajanimi"
placeholder="Kasutajanimi">
</div>
<div class="field">
<input type="password" name="parool" placeholder="Parool">
</div>
<div class="ul primary submit button">Logi sisse</div>
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<div class="ui secondary button"
id="registreeri">Registreeri</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
<div class="ui modal" id="modaldiv">
<i class="close icon"></i>
<div class="header">
Registeerimine
</div>
<form class="ui form segment" id="vorm2">
<div class="eight wide field">
<label>Kasutajanimi</label>
<input placeholder="Kasutajanimi" name="kasutajanimi" type="text">
</div>
<div class="eight wide field">
<label>Parool</label>
<input name="parool" type="password">
</div>
<div class="eight wide field">
<label>Email</label>
<input placeholder="Email" name="email" type="text">
</div>
<div class="inline field">
<div class="ui checkbox">
<input name="tingimused" type="checkbox">
<label>Ndustun tingimustega</label>
</div>
</div>
<div class="ui blue submit button"
id="registreeri2">Registreeri</div>
<div class="uil error message"></div>
</form>
</div>
Koodiniide 20 — Ulesande 2 lahendus HTML osa

<script>
S ('#vorm2, #vorml')
.form ({
fields: {
kasutajanimi: {
identifier: 'kasutajanimi',
rules: [
{
type : 'empty',
prompt : 'Palun sisesta kasutajanimi'
}
1
by
email:
identifier: 'email',
rules: [
{
type : 'email',
prompt : 'Palun sisesta korrektne email'

}
1
by
parool: {
identifier: 'parool',
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rules: [

type : 'empty',
prompt : 'Palun sisesta parool’
1y
{
type : 'minLength[6]"',
prompt : 'Parool peab olema vahemalt 6 tahte'
}
]
}y
tingimused: {
identifier: 'tingimused',
rules: [
{
type : 'checked',
prompt : 'Tingimustega peab ndustuma'

</script>
Koodiniide 21 — Ulesande 2 lahendus JavaScript vormi valideerimiseks

<script type="text/javascript">
$ (document) .ready (function () {
$('"#registreeri') .click (function () {
$('"#modaldiv') .modal ('show') ;
1)
)
</script>
Koodiniide 21 — Ulesande 2 lahendus JavaScript dialoogiakna jaoks
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5 Semantic Ul naidisleht

Niidislehestikuna 161 autor informatiivse veebilehe, kus on kasutatud erinevaid Semantic Ul

komponente. Naidislehestikus on kasutatud jargmisi Semantic Ul komponente:

e Navigatisoonimentiii
e Vahesein
e Vorestik

e Dialoogiaken

e Meedia
e Nupud
e lkoonid
e Vormid

e Vormi valideerimine

Naidislehestik on jagatud kolme osasse: pdis, sisu ja jalus. Pdises on kasutatud meniiiil klassi
stackable secondary menu, millele on lisatud paremale poole 2 nuppu ja vasakule on lisatud
nupp, mis avab kiiljemeniii. Logi sisse nupule on lisatud juurde dialoogiaken, millele
vajutades see avaneb, kus on sisselogimiseks tekitatud vorm. Sisu osas on kasutatud
vorestikku, mis jagab lehekiilje kolmeks vordseks osaks, kuhu sisse on lisatud ikoonid, mida
timbritseb ring ning pealkirjad ja eraldamiseks on kasutatud vaheseina. Nende alla on lisatud
kaks meedia kasti, kus pildid asetsevad vasakul ja tekst koos pealkirjaga paremal pool. Veel
on lisatud vorm, pealkirja jaoks on kasutatud horisontaalset vaheseina. Vormi véljadele on
juurde lisatud valideerimine. Veebilehekiilg on tehtud responsive kujul ning kasutatav igas

seadmes. Niidisleht on kittsesaadav http://sidron.ee/semantic/naiteleht.html veebilehel.
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6 Tagasiside

Kdigi inimestega viis autor 1dbi iihe tunnise dppetunni, mis koosnes Semantic Ul raamistiku
iilevaatest, komponentide tutvustusest ja dppematerjali 1dbivaatamisest. Koik lahendasid tunni
aja jooksul néiidisiilesandeid iseseisvalt ning kiisimuste korral autor vastas kiisimustele ja

abistas.

Koik 5 inimest suutsid iilesanded iihe tunni jooksul dra lahendada ning koik vajalikud
komponendid téole saada, kuna varasem kokkupuude sarnaste veebiraamistikega oli olemas.
Probleemid tekkisid enamasti kolmandas iilesandes valideerimisel, kus olid identifikaatorid
puudu voi ei kuvanud veateksti, kuna seda polnud vormile juurde lisatud. Lisaks tekkis

probleeme hooletusest, kus kood polnud korrektselt kirjutatud voi moni méark ununes lisada.

Siinse Oppematerjali ldbinud inimesed olid varasemalt kokku puutunud Bootstrapi ja
Foundation 5 veebiraamistikega, kuid varasem kokkupuude neil Semantic Ul
veebiraamistikuga puudus. Kdigile dppematerjali ldbinuile meeldis lihtsus klasside médaramise
puhul ja Semantic Ul visuaalne kujundus elementidel. Lisaks mainiti, et Semantic Ul
dokumentatsoon on pdhjalikum vorreldes Bootstrapi dokumentatsiooniga ja sisaldab endas

palju néiteid.

Ulesannetest valmistas autorile kdige rohkem probleeme kolmas, kus dialoogiaknasse tuli
lisada vorm ning veateate kuvamine vormi valideerimisel. Esimesena tekkis probleem, kuidas
dialoogiaknasse vorm paigutada ja kuidas seda kuvada korrektselt dialoogiaknas. Teise
probleemina ei saanud algselt kuvama veateadet vormide valideerimise kohta, kuna

identifikaatorid olid valesti miédratud voi midramata jaénud.

37



Kokkuvote

Siinse seminaritdo eesmargiks oli tutvustada Semantic Ul veebiraamistiku ja luua eestikeelne
Ooppematerjal selle kasutamiseks, kus on olemas erinevate komponentide kirjeldused ja
koodindited. Oppematerjal on eelkdige kavandatud neile &pilastele, kellel varasem

kokkupuude Semantic Ul veebiraamistikuga puudub.

T6o sissejuhatamiseks kirjutab autor, milliseid oskusi Opilane Sppematerjali labimiseks

omada voiks, et dppematerjalist paremini aru saaks ja lihtsam lébida oleks.

T66 teises osas tutvustas autor lithidalt veebiraamistikku ja selle tihtsamaid komponente
autori arvates. Komponentidel on vilja toodud erinevaid klasse ja mis nad endast kujutavad
ning milliseid lisaklasse nendele juurde on vdimalik lisada. Kdikidele komponentidele on

juurde lisatud illustreerivad pildid, et paremini komponentide olemust paremini mdista.

To6 kolmadas osas kirjutab autor, millised on vdimalused veebiraamistiku kasutamiseks.
Lisaks on lisatud kdikide komponentide jaoks koodindited, mille pdhjal komponendid
tootavad. Koodindidetes on osadel komponentidel toodud vilja mitme erineva klassiga

koodinditeid, et oleks parem aru saada, kuidas erinevaid klasse kasutada saab.

T66 viimases osas koostas autor iilesanded, mida dpilased 1ibi vdiks lahendada. Ulesannetele
on juurde lisatud autori enda poolsed lahendused. Lisaks on tilesannete lahendused lisatud
autori tehtud naidislehestikule, mille koostamisel autor kasutas siinses dppematerjalis vélja

toodud komponente.
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