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Sissejuhatus

Veeb on oma olemasolu jooksul teinud labi pika goern algselt tekstipdhine, nitd
erinevaid interaktiivseid tehnoloogiaid kasutavnevaid meediaid (tekst, graafika,
heli, video) hdlmav keskkond. Senine veebilehtemerlise keel HTML(HyperText
Markup Languagedn oma vbimalustelt aja nbuetele jalgu jaanud MHiTpole edasi
arendatud juba aastast 2000 ning seeparast ongjoaksul peale tulnud uusi
erinevaid tehnoloogiaid, mis reeglina nduavad endisbks pistikprogramme ning

muudavad veebilehed andmemahukateks.

Kuna veebilehed muutuvad tiha rohkem dinaamiliserokksja, et ka HTML ajaga
kaasa laheks. Oli aeg luua uus standard, mis vitaial senised t00d ning muudaks
koodi kirjutamise lihntsamaks ning semantilisemakkates 2004. aastast on hakati
looma HTML uut versiooni, mis Uhendab endas XHTMROM ning eelnevat
versiooni HTML 4.01. HTML5 saab standardi staatk&# alles 2012. aastal, kuid
mitmed uued vOimalused on kasutatavad juba targavéérivad tutvustamist.

Antud t66 eesmargiks on tutvustada HTML5 uusi slulvdimalusi. Eesmargi
saavutamiseks annab autor kirjanduse pohjal Uleveskkeloost, HTML arengust,
selle erinevatest versioonidest. Naitab, kuidagat@d uued elemendid, vormid,
sisestusvdlja tiubid ning annab Ulevaate sellegta man vdimalik saavutada uute
programmeerimise liidestega (API). Uusi voimaluaidetades, annab soovitusi veebi
loojatele kuidas oma lehekilg nii otsingumootodtdlui kasutajatele lihtsamaks

muuta.

TOO kaigus koostas autor veebilehe, kasutades warkemrimiskeelt, mis vastas
taielikult  tulevasele standardile. Leheklljega saakutvuda aadressil

http://www.tlu.ee/~vova/web/htmlI5/



1.HTML ajalugu

Vajadus luua standartseid dokumente, kus sisuna wbeks Uksteisest eraldatud, on
marksa vanem kui veeb - samu po&himdtteid rakenkiatpaberdokumentatsiooni
ettevalmistamisel. Ajal kui hakati looma arvutiteedisi thendusi, pakkus Tim

Berners-Lee vélja uue infovahetuse protokolli - érgext, kus mingi votmesdna
kaudu saab p66rduda sellega seotud dokumendi juNideodigi 70. aastatel SGML

(Standardized Generalized Markup Language), millegaleti saada Uldkasutatav
standard igasuguse dokumentatsiooni koostamisekg.jliba 1991. aastal vois leida
internetist HTMLI tutvustav dokument mis kandis eitdTML Tags.

Veebistandardid on W3C(World Wide Web Consortium)oolt koostatud
tehnoloogiad, mis garanteerivad, et kdik veebilebrda jaavad internetilehitsejate
jaoks Uheselt moistetavateks ning ndevad tulevikustel veebilehitsejatel
samasugused valja nagu praegu. See rahvusvahejaeisatsioon loodi 1994. aasta
oktoobris ning selle asutaja oli Tim Berners-Lee.lgsklt loodi veeb
kommunikatsiooni vahendiks, et igalks maaramatakadest saaks vahetada
informatsiooni kuid nttdseks on see juba midagi mexta Sellepérast nende
pdhieesmargiks ongi luua standardeid, et olenemétivara ning tarkvara
voimsusest, keelest, kultuurist v0i asukohast olaleeb kdigile Uhtemoodi

kattesaadav.



1.1 Esialgne versioon

Esimese pdlvkonna veebilehtedeks loetakse aadi9®dl — 1994 loodud lehti. Selle
aja veebilehed olid peamiselt staatilised ning kdjuselt vaga lihtsad, sisaldades vaid
pealkirju ning tekstildike, vahel ka Vviiteid teitde veebilehtedele. Vaheseid
tehnoloogilisi vdimalusi "kompenseeriti" aga kirgithustapiltide jms abil.

Esialgne HTML HyperText Markup Languageydimaldas kasutada lihtsaid
tekstivorminguid (I6ik, reavahetus, nimistud), lenlja lihtsat graafikat. HTMLI
versiooni 1.0 ametlikult ei eksisteeri, kuna algudeasutasid erinevad grupid
erinevaid télgendusi.

( http://lwww.eneta.ee/SiteCollectionDocuments/vebistuudium_disain.pdf, 2010 )
1.2 HTML versioon 2.0

Aastast 1994 oli esimene laialdaselt heakskiidestashdard, mis vbBimaldas lisaks
eelnevale kasutada ka sisestusvorme (eeldasidustditkvara olemasolu serveris).
Veebilehed hakkasid enam keskenduma sisule ja thjdésle — lisandusid
kulalisteraamatud ning alustati kulastajate arvegipgist. Lihtsad pealkirjad ja
tekstildikud asendasid varvilised ja vilkuvad tedtgiidid, andmetabelid,
reklaambannerid. Lisandusid elemendid ndgeadings, anchors, listsTekkisid
vormid (formg), lisaks sai niid kasutada tabeleid, rea vahetngtloodud dokumenti
kommenteerida nii, et teised seda ei ndae. Kommenpedi jddma <! ------ >
nurksulgude vahele.

( http://www.eneta.ee/SiteCollectionDocuments/veMstuudium_disain.pdf, 2010 )

1.3 HTML versioon 3.2

Aina olulisemaks muutus navigatsioon - veebilehtemleva info struktureerimine
ning selle kiiresti Ulesleidmine. V6imaldas jubaidutabeleid ja teksti Umber pildi
mahkida. Samuti vOeti kasutusele raamidames Veebi muutis elavamaks ning
vahetumaks uus tehnoloogia Macromedia Flash, papmé#s said tervituslehdatro.
Lehe lihtsustamiseks alustati kujunduse ning sildamisega — kasutusele voeti
CSS(Cascading Style Sheedjiililened. Lisandusid sellised teegid nagddress —



kontakt andmete ja allkirja andmisekapplet — Java programmi kasutamiseks
dokumendisdiv —dokumendi jaotamisekbody— veebilehe kehaosa, samuti erineva
suurusega pealkirjadienter— teksti viimiseks dokumendi keskele. Algselt ai&n

seda Netscape HTML 3.0 nime all, kuid hiljem kuatusee aegunuks. W3C hakkas
ise esimest korda arendama uut versiooni 3.2 réagB esimene veebistandard mille

nad valjastasid.

1.4 HTML versioon 4.01

Neljanda pdlvkonna veebilehtede hulka kuuluvad \®€brakendused. Olulise sisuna
on veebi liikunud videod. Veebilehed pole enam \siahtilised ressursid. Veebilehe
kulastaja on Uks paljudest, kes loob selle sisukidVja ajaveebid annavad igale
inimesele vdimaluse avaldada oma arvamust ningdmgena maotteid. 1998. aastal
loodi HTML 4.0 kuid 24. detsembriks 1999 tehti pialju muudatusi, et standard
nimetati imber 4.01'ks. Hakati eraldama dokumetiiédest. Uued elemendidd,
class, stylelubasid omistada kindlale elemendile vaartuseidm@a uuendusi
tabelitele ja listidele atribuutide n&ol. Vormidé&tmisel uus nuppoutton nuppude
loomiseks. Skriptide lisamine sai vOimalikuks tarscript elemendile. Said
voimalikuks eraldi aknadiframe, nitdsest lingile vajutades ei kuvatud tervet
lehekilge uuesti, vaid uus link koos informatsiganiteatud aknas, sellega hoiti
ressursse kokku. HTML 4.01 sai juurde atribuuteipsiknise jaoks onclick,

onmousedown, onmousemove, onkeypriegssamuti mitmeid muid elemente.

1.5 XML & XHTML

XHTML (Extensible HyperText Markup Languagen veebilehtede loomiseks
kasutatav keel. XML on aastast 2000. Antud standardamuti SGML tuletis, mille
eesmark on luua hea struktuurigdgokumente. XML on moeldud andmete
kirjeldamiseks HTML aga nende naitamiseks. HTMLiXMLi "kokkusulatamisel”

2001. aastal saadi XHTML. XHTML 1.0 sai W3C soosiis 26. jaanuaril 2000.
XHTML on HTMLi puhtam variant. Kaotati ara terve lkuvaga probleemseid
elemente. XHTMLi eriparaks varasemate versioonidegaeldes on mdnevorra
suurem rangus - kdik margendid on paaris, noutavw@éketahtede kasutamine

margendites sest vorreldes HTMLiga on XML tdstutindPdhimdtteks on saavutada
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Uhilduvus XMLiga, samal ajal taites ka HTML 4.01lud@id. Brauser suudab avada
XHTML veebilehte kiiremini sest ei pea hakkama l|&aiatama mitte standardset
koodi.

1.6 HTML tulevik

HTML4.01 (HyperText Markup Languagedn téanaseks péevaks juba vananenud
tehnoloogia, sest seal ei ole lehe struktuur jakdijls omavahel piisavalt lahutatud.
Hetkel on tuntumateks veebitehnoloogiateks XHT#xtensible HyperText Markup
Language)ja CSS(Cascading Style Sheetdfsimene on mdeldud lehe struktuuri
tlesehitamiseks, teine lehe disainimiseks.

Osa veebiarendajaid ei soovinud XHTML'i omaks v8tat see ei pakkunud piisavalt
voimalusi ning seepérast 2004. alustas grupp WHATMEb Hypertext Application
Technology Working Group) t66d uue standardi kalR007. liitus selle grupiga
W3C. Kui veel mbned aastad tagasi kinnitas W3CHEML 4.01 jaab viimaseks
HTML-seeria keeleks, siis nitd on olukord muuturkiolm suurt lehitsejate tarnijat
- Apple, Opera ja Mozilla Foundation - said kokkuh&8WG raames, eesmargiks:
arendada vélja taiendatud ja uuendatud versioossikialisest HTMList. Hiljuti
puhuti ka HTMLile taas elu sisse, nimelt 2007. akhavalikustati HTML5 esimene
mustand.

Uus HTML oleks koheselt aratuntav ka sellise wwigatheri poolt, kes ,kilmutati”
1999. aastal ning sulatati tAna. HTML5 on sihipéitalwodud sellisena, et ta oleks
loetav ka lehitsejatega, mis teda ei tunnista. ilsegade veebilehitsejatega nagu
naiteks Netscape 4 ja Internet Explorer 5. seerggb uue tehnoloogiaga loodud
lehte kulastada. Tdsi, lehitseja ei tunneks uusmehte ega teeks nendega midagi,
kuid leht oleks siiski loetav. Kuigi 6eldakse, eTML5 to6versioon saab valmis
aastaks 2012, on loplikuks tahtajaks maaratud 20fPantakse ametlik soovitus
kasutada uut standardit. ( http://www.internetofaftiklid/html5/ 2010 )



2.HTML 5

HTML5 tutvustab uusi elemente HTML keelde mida pgléhtunud eelmise
aastatuhande |6pust saadik. Mitmed uued véljapdketamendid omavad lihtsalt
suuremat semantilist vaartust ning ei tee suurt dnmuidagi, kui on lihtsalt
tahendusrikkamad alternatiivid vanalliv elemendile. Sellegipoolest muudavad
header footer ja navelemendid lehektljed otsingumootoritele kiirematavamaks.
Uute struktuurielementide seas aside figure, article ja section, mis muudavad
lehekilje struktueeritumaks ning kergelt loetavamakued reasisesed elemendid on
naitekstime meterja progress Uued lisamis-elemendid oleksittieoja audio. Uued
interaktiivsed elemendidletails datagrid keygen, outpufa command Erineva
kirjastiili jaoks olemas on kam code, dfn, cite, samja strong Ainuke muutus on
strongstiilis, mis enne tahendas réhutatud niid agadgteksti.

Elemendid ei pea olema suletud kuna lehitsejad gstadyad” vigu. Paljud neist on
sellised vahendid, mida disainer vajanuks juba 198&stal. Kdik need uued
elemendid on kergesti dpitavad téanu vdimalikeleajeelidega juba olemasolevate
elementidega. ( http://www.interneti.info/artiklidmI5/, 2010 )

Kuigi HTML5 lisas palju uusi, loobuti ka mdningateslementidest. Kaotatud on
basefont, big, center, font, s, strike, tt, sest need elemendid on puhtalt
presenteerimise jaoks ning on paremini kasitletavd&is Cascading Style Shekgts
Elemendidframe, framesga noframeskustutati, kuna arvatakse et nende kasutamine
kahjustab juurdepaasetavugtcronym tekitas segadust ning soovitatakse kasutada
[uhendite jaoks nuud hoopabbr elementi. Elemenapplet mis tuli sisse versioonis
3.2 on niudd tarvituselt kadunud ning selle asenaddufakse kasutadambedvoi
objectelementi.

Samas kadusid ara ka teatud elementide atribudggsinaldatud atribuuilign
mojutas jargmisi elementeaption, col, colgroup, div, iframe, h1l..h6, hr,gmnput,
legendjm. Kadusid kaalink, link, text, background, border, frambordérameset,
marginheight, marginwidtimdjutades suurestiody ning table elemente. Atribuutide
kaotamine ei tdhenda seda, et see voi teine patanrggid puudub. See tdhendab, et
HTML5 on puhtalt loodud dokumendi struktuuri looelks ja kdik kujundused tuleb
teha CSS3 stiililehtedega.



3. Veebilehe loomine kasutades HTML5

HTML5 pakub arvukalt uusi elemente, méargendeidtjdbaute, mis iseloomustavad
tdnapéaeva veebikilgede tuupilist Glesehitust. Mi@usi on olemuselt sarnardiv> ja
<span> margenditele, kuid méni nagu naiteksav> (veebilehe navigeerimisala) ja
<footer> (jalus) omavad semantilist tdhendust veebilehalliste margendite
eesmark on hdlbustada otsimootori indekseerimisegbilehtede naitamist pisikeste

ekraanidega seadmete poolt.

Lehe loomisel polnud autor ise varasemalt HTML5g&kki puutunud ning l&htus
sellest, et tulevasel saidil peaksid olema demeeastud peamised uued elemendid:
header, article, footer, section, aside, figurimg loomulikultvideo ja audio. Autor
toob néaiteid uuest vormi ja atribuutidest ning ladikult integreeritud
programeerimise liidestest (API). Kuidas mingi eérvalja n&eb graafiliselt seda on

vOimalik ndha lisades.
3.1 Veebilehe pais

Kuna autor soovis proovida uut markeerimiskeelsustas luua lihtsa lehekiilje,
kasutades HTML5 ja kujundus CSS 3.0is. Pohifunkitsidest parema ilevaate ja
puhtama koodi saavutamiseks viisin kujunduse t&i#IHTMLst vélja - CSS faili.

Esimeseks suuremaks ja lihtsamaks muudatuseks wpiilada DOCTYPE

deklaratsiooni kirjeldust. Standardi kohaselt pdakumendi kirjutamist alustama just
sellest. Kui varasemalt tahenda®CTYPE midagi keerukat, mida keegi ise Ules
kirjutada ei osanud ning seega tuli korrektse kamaliel see kuskilt mujalt kopeerida,

siis nUd on asi palju lihntsam.

1. Kuivarem vdis DOCTYPE deklaratsioon valja ndhdirsel
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTDHTML4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">




2. Siis HTML 5 korral saab kasutada vormi

<IDOCTYPE htm|>

Edasi liigub paisesesse ehk teistesOnaddgsmd>. Elementi diead> sisse peavad
jddma koik metaandmed dokumendi kohta. Muudetu#eoniisi kuidas browserile
tutvustatakse kasutusel olevat keelt ja koodilehti

3. Meta kirjeldus HTML 4.01

<meta http-equiv="content-type" content="text/htroharset=ISO-8859-1">

<meta name="keywords" content="HTML5,CSS" />
4. Siis HTML 5 puhul kasutas
<meta charset="1S0O-8859-1">

<meta name="keywords" content="HTML5,CSS" />

Eelpool mainituckmeta> peab jgamahead> elemendi sisse.

3.2 Veebilehe kehaosa

Selles osas on kdik dokumendi sisu mis on moelduliaiskajale. Kehaosaody> on
uued elemendid, mis asendavad vana tuttawv>’i ning aitavad luua lehele
paremat struktuuri. Kui vanasti tuli olla ettevdatlet mitte luua liiga paljudiv
elemente, siis nuud on vbimalus kasutada erinegaiantilisi margendeid, mis
jagavad lehekilje loogilisteks osadeks nagader, nav, article, aside, sectidweed
loovad struktuuri ja hoiavad kirjutajaid eemaledalisest<div> kasutamisest. Kuigi

kui vajaminevat elementi ei ole vdib selle alatikabsotta.
Edasi <header> poole, autor kasutas uut elementigroup>. Seda uut elementi

kasutatakse kui on vaja grupeerida mingi hulk pgalkning sealhulgas ka

alampealkirjad (kirjatutbith1-h6. Uks element mis arvatavasti ei leia palju kasutu
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1. Headerkooshgroupgga autori veebilehel.

<header>
<hgroup>
<h1>HTML5</h1>
<h2>Creating webpage using html5</h2>
</hgroup>
Element 4eader> esindab sissejuhatust ja juhendite gruppi, milla peaksid

kuuluma: logod, ulemine navigatsioon(menui), otsingba jms. Samuti vdib

headeiit kasutada ka iga postituse, blogi voi artiklgates.

Edasi menuu juurde, selleks on uus elemamv>. Nav on mdeldud tahistama
navigeerimise blokki. Selles menlius peaks olemk kavigeerimiseks vajalik. Uue
elemendiga saab kasutada ka uusi standard atrimagge naitekscontenteditable,
draggable, hiddenm. Mis lubavad kasutajal muuta sisu, lohistadastieking peita
menuud.Navi on vdimalik paigutada kd&ooter, milleks on navigatsiooni jalus, seda

kasutatakse Uldjuhul ajaveebides.

2. Navigatsiooni blokk, vasakult paremale

<nav>
<ul>
<li><a href="index.html">Home</a></li>
<li><a href="elements.html|" target="main">Ements</a></li>
<li><a href="contact.html|" target="main">Comact</a></li>
<li><a href="figure.html" target="main">Figue</a></li>
</ul>
</nav>

3. Varem vais luua tabeli ning sellel anda vaartused
<table width="670" height="700" title="header" bater="1" align="center"
cellpadding="0" bgcolor="#FFFFFF">
<ul>
<li><a href="index.html">Home</a></li>
<li><a href="elements.html|" target="main">Ements</a></li>
<li><a href="contact.html|" target="main">Comact</a></li>
<li><a href="figure.html" target="main">Figue</a></li>
</ul>
</table>

Siis oli oht, et neid tabeleid koguneb palju jatletuutub tdnu omaduste andmisele
kirjuks. Enam ei lasta sellist valideerimisets labi
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Uus elemenksection> on modeldud jagama lehekilje loogilisteks tukkidekslle
sisse saab paigutadsarticle> elementi. Artikkel on kui eraldiseisev osa lehe
pdhiaknas ehlsectioris. See mdeldud sisaldama uudist, artikklit, aghiepostitust,
kommentaare ja muud sellist.

4. Article sectionisees

<section>
<article>
HTMLS5 on tlemaailmse veebi tuumikkeele HTML vii@snedaktsioon...
</article>

</section>

Vasakpoolse menti puhul ei kasutanud autor maétesilti vaid sectioni, kuna loob
uue kategooria ,application programming interfagadks, kuna see pole otseselt

seotud elementidega vaid lildestega.

5. Eraldiseisesectionuue kategooria jaoks

<section>
<h1>Categories</h1>
<ul>
<li><a href="audio.html" target="main">Audo </a></li>
<li><a href="video.html" target="main">Vide </a></li>
<li><a href="#audio" target="main">Drag n Drop </a></li>
<li><a href="address"target="main">Elements </a></li>
<li><a href="address.html" target="main">Adress </a></li>
</ul>
</section>

Palju kdneainet on tekitanud ka s#iaside>. On levinud tdlkest lahtuv arusaam, et
seda margendit peaks kasutama kulgriba loomiséd, $&e on vaar, kuna seda t66d
teeb jubanav element ise. Seda tuleb kasutada selleks, et tawmgkklist voi
ajaveebist valja tdpsustavaid andmeid, markmetaegpala ja muud.

Autor proovis sellist lahendust, et votis Idigueghartiklist ja tdiasideabil esile loo
tédhtsaima osa. Et tuua ta néhtavalt esile, madifasssiurema kirja, rohelise varvuse

ning positsiooni artikli paremas nurgas.
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5. Elementasideartikklis, naite voib leida lisades

<article>
While companies from Google to Apple to Microsofte their ardent support fg
HTMLS5
<aside style="font-size:larger;
font-style:italic;
color:green;
float:right;
width:120px;">
W3C Says HTMLS5 Isn’'t Ready for the Web!
</aside>
... and developers rush to show off the fun tritksan do, those who actually

=

oversee HTMLS5 are telling the world to cool theiit¢hes ....

</article>

Element @ddress esindab lahima autori voi postitaja kontaktandamei
Informatsiooni kaasautorite kohta voi muud sell8#da ei tohi kasutada edastamaks
naiteks posti voi elukoha aadressit.

6. Naiteks, sellineaddresskasutamine on vaar:

<address>
Karl Kaalikas
Tallinn, V6idu 40-1
Tel. 111999
</address>

7. Oige oleks selline

See dokument on kirjutatud jargmiste ulidpilastelpo

<address>
<a href="mailto:us@example.org">Karl Kaalikasab<br/>
<a href="mailto:us@example.org">Maali Maasikass#<br/>
</address>

Soovitatavalt vbiks see paikneda koos muu inforinatsga postituse jaluses.
Viimase, 2010 eelndu jargi, ei tohifocoter> ega «ddress elementides kasutada

elementi vieadep.
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3.3 Veebilehe jalus

Element<footer> nagu nimest v0ib jareldada, peaks asuma lehekli§ervas, kuid
see ei ole kohustuslik, seftoterit voib kasutada ka iga artikli vOi posituse I6pus.
Elementi footer vOib kasutada ndaiteks autoridiguse teavet vms. nhiseks
veebilehele.

1. Footeri kasutamine artikklis

<article>
<header>
<h1>Juku lugu..</h1>
</header>
Ja selleks ajaks kui Juku kooli oli ...
<footer> autori nimi ....</footer>
</article>

Enda t60s kasutas autdiooter>'it siiski lehekdlje jaluses. Autor lisas jalusedsei,
millel kldpsates kontrollitakse kas leht on validee voi mitte ning véljastatakse
vastav teadd-ooteri kasutamineheadelis on keelatud.

2. Footerlehekilje 16pus

This is a valid
<aref="http://validator.w3.org/check?uri=http://wwwlu.ee/~vova/web/htm|5">
HTML5</a>

14



4. Vorm ja selle elemendid

Kui varem sai vorme kasutada enamasti JavaScriptiPhP abiga, siis nudd on
HTMLS5 selleks loonud omad vdimalused. Kuigi Jav@Sdrei ole probleemiks, on

sellel palju erinevaid moodiseid, kuidas kinnitgdasaata edasi trukitut voi valitut,
vOis see kaasa tuua suuri probleeme. Naiteks, aab siis kui kasutajal ei ole
JavaScript lubatud? Uheks suurimaks riskiks Javpibckasutamisel on tema
turvalisus, kuna script ise kaivitatakse kasuajauii@s (client-side), on mdnel puhul
voimalik kasutada seda kuritegelike eesmarkide gaaviseks. See on ka Uks

pdhjustest miks inimesed on otsustanud blokeekdpts.

Vorm (form, web formion HTML element, mis vBimaldab kasutajal saaiaesaid

andmeid veebiserverile. See vbimaldab ndaiteks &dauibtsingukasti, logida voi
registreerida end veebilehel, anda tagasisidet pMeebilehe administraatorid
kasutavad naiteks vorme uudiste lisamiseks voi misgtks.Uued sisend tldbid loodi
samuti selleks, et anda neile suuremat vaartustoriuei pea enam kasutama

ebavajalikeclass’eningid’sid.

Need uued funktsoonid vBimaldavad paremat kontjalialideerimist. Lisandunud
on email, autofocus, autocomplete, url, number, rarsgarch, coloja muud. Need
on moeldud kasutaja tegevuse lihtsustamiseks, ksditgaaratakse ette mille vahel
valida saablist vdi siis on lubatudautocompletemillega I0petatakse kirjutatu
automaatselt vdi siis maaratakse miinimum ja maksinmumbrite jada.

Kuid kahjuks pakub hetkel ainult veebibrauser OperaGoogle Chrome parimat
toetust uutele sisenditele. Neid uusi elemente saslitada ka teistes brauserites,
kuid kui neid ei toetata, kuvatakse need kui t@ealitiihjad teksti valjad.

1. Toon naite<range>'st
<form>

Points: <input type="range"” name="points” min="1 max="10" />
<input type="submit" />
</form>

2. Ja Google Chromiga saame sellise tulemuse

Points: } Submit |
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3. Firefox 4.0 el toeta sellist sisendit ning kuvabise

I)()irlts:l
Submit Query |

Ning naide numbritest. Saame samuti madratgja maxvaartuse nagrange’s ning

stepi ehk sammu, mis naitab mitme numbri kaupa saab\idiealla poole liikuda.

4. Min/Max naide
Points: <input type="number" name="points" min="Ihax="70" step="7" />

5. Chrome naitab

Points: |7 2 | Submit |

Ning jarekordselt Explorer ning Firefox naitavadd/sihja lahtrit.

LOpuks defineeritakse ka HTML5 keelde kuupéaevameie kontroll. Uusi elementi
selles vallas on tegelikult isegi 8ate, month, week, time, date + timeg date +

time.Kuid hetkel toetab seda ainult Opera brauser.

6. Avades Google Chromiga

[0003-12 3 [Go]

<form=>

<input name="m" typs="month":>
<input type="submit" wvalue="Go"=
</form=
Uueks sisestus meetodiks sfisput type="month"> mis tdhendab et kuvatakse
aasta+kuu. Seda tlupi saaks kasutada naiteks neéra&nediitkaardi kehtivuse

I6ppu. Joonisel on naha, et esimene number né&istiatateine aga kuud.

7. Marksa ilusam vaade on aga Operaga.

2009-12 |~ [ Go |
4 December > |2009 |5
Mon Tee Wed Thu Fri Sat Sun
12 32 &4 B B
I sye 10 1 o1z 13
14 15 18 17 18 139 20
21 2 23 24 26 8B 27
22 28 . A
Today Maone
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Uuteks atribuutidek$orm elemendile on naiteks eelpool mainitud auto-fodleirele
sisenendes fokusseeritakse kursor automaatsedti¢iviljale, enam ei pea hiirt taga
otsima ega toetuma JavaScriptile.

8. Seda saab teha lisades vaid omaduasgofocus>.
User name: <input type="text" name="user_name" afotus="autofocus" />

Atribuut autocompletanaarab kas vormi sisestusvaljal on automaattelskt§ioon
vOi mitte. See vbimaldab kasutajal eelsalvestatndneeid kohe véljadele lisada.
Funktsioon tddtab<form>'i ja jargmiste sisend-tlUpidegatext, search, url,

telephone, email, password, datepickers

Kohataite tekstglaceholde) kuvatakse sisestusvélja sees senikaua, kunowéiiihi
vOi ei ole kasutatudutofocust.

9. Placeholdetli lisamine

<input type="text" name="email" placeholder="examg@msn.com" />

10.Saame sellise tulemuse

Enter your e-mail here: |

Datalist pakub automaatteksti funktsiooriokn> elementidele, see tahendab, et kui
kasutaja hakkab sisestama andmeid, siis see v@amaddinevalt maaratud loetelu
kuvada rippmenuds.

11.Naidedatalistst

<input type="text" list="characters">
<datalist id="characters">

<option value="Homer Simpson">

<option value="Bart">

<option value="Fred Flinstone">
</datalist>

Mis tahendab, et kui kasutaja lahtrile vajutab trokkima hakkab, kuvatakse ette

vOimalikud variandid.
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12. Ning tulemus kasutades Firefoxi, kuna Google Cleseda ei toeta
Datalist

Enter your favorite cartoon character:

Homer Simpson
Bart
Fred Flinstone

Multiple element lubab kasutajal valida mitu elemelaialisti’'st. Naiteks kui sul on
vorm, mis saadab uudiskirja saidilt, siis kasutadadtiple elementi vormis on

kasutajal lubatud valida mitu saajat korraga. ®slteleb lisada vaid Uksainus kask.

13. Elemendimultiple lisamine vormi

<input name="form_url" id="form_url" type="url" lig="url_list" multiple>

Requiredehk ndutud,element tdhendab seda, et kasutaja peab kindlastadma
vajaliku lahtri enne saatmis nupule vajutamist.

14. Sisendrequirednaide
[ J(ce)

=form=

<input name="q" requireds=

<input type="submit" value="Go"=
</form=
Url, email, telephonga color — kaks esimest margendit omavad isegi automaatset
kontrolli, néiteks kas sisestatud e-mail ning assineastavad ndutele.
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5. Application Programming Interfaces (APISs)

Tegemist on API rakendusliidestegépplication Programming InterfaceNeed on
juba programmeeritud koodid mis on valmis suhtlekés See tdhendab, et
programmeerija ei pea koodi taielikult ise kirjuamaid ainult mingit osa. Uuteks
integreeritud liidesteks oaudio ja video, offline web applications, inline editing,
storage, draga drop, web socketissaks veel seotud liidesed nageolocationning
messaging mis osalevad HTML5s kuid omavad oma spetsifikatsi. Siinkohal

vOtab autor vaatluse alla tema arvates tdhtsaimad.

5.1 Andmete talletamine

HTML5 pakub kahte uut meetodit andmete salvestddislecal storage ja session
storage. Varasemalt oli see saavutatud nn. kipsisteookies), kuid need ei sobi
suurte andmehulkade jaoks selleparast, et neekisen¢aasi serverile iga uue kasuga,
mistbttu on see vaga aeglane ja ei anna suurt tsierKipsised on piiratud kuni 4
kilobaidini, mis on tegelikult Gpriski vahe. Uuekemduse puhul vbib see suurus aga
ulatuda megabaitidesse olenevalt brauseri satétastliidesega ei edastata andmeid
igal uuel ndudmisel, vaid kasutatakse neid siis kdutakse. lga saidi andmed on
salvestatud erinevasse piirkonda ning veeb saab digult enda salvestatud
informatsioonile. Seeparast ongi voéimalik salveataduri andmehulki méjutamata
veebisaidi tdhusust.

Session storage- salvestatakse andmed Uhe sessiooni jaoks. Ken skletakse
kustutatakse koik valjad. Meetod ise naeb Javatknplja selline:

Voétme ning vaartuse andmine:

sessionStorage.setltem('voti,'vaartus');

Vaartusele juurdepéasemine:

sessionStorage.getltem(voti);

Vaartuse voi votme eemaldamine:

sessionStorage.removeltem('voti');

Kdikide andmete puhastamine:

sessionStorage.clear();
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1. Sessiooni votmeks sai 1111

Content loaded from previous sessions:

e sessionStorage: 1111
e localStorage: 666

Local storage — sulgedes brauseri ja parast saedsti avades méletab see kaiki
varem taidetud vélju. Andmed salvestatakse iga iletetseja kohta eraldi, naiteks
kui loendur tduseb igal uuel korral kui veebilektdastada Chromiga siis vahetades
Firefoxi peale hakkab nendevahel uus salvestamBwuresi tuleb see kasuks
kasutades nutitelefone ja muid vaikseid seadmeid, en jdua andmeid piisavalt
kiiresti talletada ning kuvada. Autor kasutas s&oadi kuid sessionStoragasemel
tuleb lihtsaltlocalStorage Nagu joonis 1. pealt on ndha sai endae votmeksn6&H

peale veebilehe taaskaivitamiseks sessioon muihjakis kuid lokaalne jaab.

2. Veel Uks néide JocalStoragePeale igat taaskaivitamist number suureneb

Local storage Visits: 5 time(s).
Refresh the page to see the counter increase.

Close the browser window, and try again, and the counter will continue.

5.2 Video ja Audio

Tanapaeval naidatakse enamus videosid labi lisaodative nagu néaiteks ,flash* voi
wSilverlight* kuid mitte kdikidel lehitsejatel polesamad moodulid. Lisamoodulite
kasutamine veebilehel sidus selle alati kommentgifgiogiaga. Siinkohal pakub
HTML tulevikus vélja uue standardi, kus lisasidgwehja kuna kdik on sisse ehitatud.
Suurimad veebilehitsejad, mis on seotud meedia mésgga, on ule lainud
HTML5'le, sest enam ei soltu nad Adobe tarkvaristi veebilehitseja on HTML5
toega siis nuud on vbimalik videod mangima saadéikprogrammita, |Ahemalt

http://www.youtube.com/html5
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HTML 5 sisaldab endas atidio> ning wvideo> elemente ning elemendid on taielikult
skriptitavad. See tdhendab, et saab puhtalt JaypaSeahenditega valmistada taiesti
korraliku muusikapleieri. Samas on uues keelesk kdhtvahendid (stopp, edasi,

tagasi jm.) sisse ehitatud.

Kui varem tahtsid arendajad lisada video oma vehbblk, pidid nad kasutanobject

elementi.

1. Koodirida vdis valja ndha selline
<object width="425" height="344">

<param name="movie" src="movie.ogg" />
<param name="allowFullScreen" value="true" />

<param name="allowscriptaccess" value="always" />

</object>

Hullem oli veel see, et lehitseja pidi selle edasima kolmandale osapoolele vajaliku
pistikprogrammi (plugin) jaoks ning vaatajal pidilema ©0ige versioon selle

nagemiseks.

2. Uus ja marksa lihtsam viis
<h1>Video in html5</h1>

<video src="movie.ogg" width="320" height="240" ctnols="controls">

Audio lisamiseks tuleb samuti lihtsalt maarata atadii asukoht ja soovitavalt kohe
ka controlsparameeter, mille abil saad heli kontrollida - ki#is, kerimisriba, aeg ja
helitugevuse regulaator.

3. Audio lisamine
<audio controls>
<source src="audio.mp3">
<source src="audio.ogg">
</audio>

4. Audio player
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5.3 Joonistusléuend

HTMLS5 spetsifikatsiooniga lisati loendisseanvas element, mis lubab veebilehele
lisada jooniseid, fotosid, animatsioone jm. Joarsktuend lubab tuua veebilehtedele
rohkem interaktiivusus diagrammide, uhkete kasliid¢ste ning graafikute naol.
Kasutada saab ristkulikuid, kaare, ruutfunktsioenikidveraid. Effekte annavad
varjud, labipaistvus, kompositsioon ja muu. Elemgadédtamiseks peab mdistma ja
oskama kasutada Javascript'i. Javascripti abil védbilehe kasutaja isegi vaba kaega

[6uendil joonistada.

Jargnevalt demonstreerib autor lihidahvasegunktsiooni, et Javascript teaks, kuhu

joonistus lisada, tulebcanvas>elemendile lisada unikaalrmd

Ristkuliku joonistamiseks on kolm moodust:

strokeRedk, Y, laius, kdrgus) - joonistab ristkiliku aaris

fillRect - joonistab taidetud ristkiliku

clearRect joonistab tihja ristkiliku, mis n6 kustutab alsed kujundid.
Ristkiliku varvimiseks kasutame kahte funktsiooni:

fillStyle - sisu varv ehk kujundi taide

strokeStyle joone varv ehk &aris.

1. Canvasemaide

<canvas id="myCanvas" width="200" height="200"></cevas>
<script type="text/javascript">
var canvas=document.getElementByld('myCanvas’);
var ctx=canvas.getContext('2d");
ctx.fillStyle = '#00e";
ctx.strokeStyle = '#f00";
ctx.strokeRect(30, 60, 150, 50);
ctx.fillRect(10, 15, 150, 75);
ctx.clearRect(45, 45, 15, 75);
</script>
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2. Naide pildina

5.4 Drag & Drop

HTML5 Drag-and-Drop APVOimaldab kasutajal elemente hiirega lohistada ja
soovitud kohta tdsta. See on véimalik tdnu uutetkifsioonidele

e dragstart —see laheb kaima kui kasutaja hakkab lohistama tibjek

e drop- sel hetkel kui vabastatakse lohistatav.

e dragentertuleb kasutusse kui tdommatav liigub Ule elemekdig midagi ei

toimu kui elemendil pole kuulajat, seda ei ole vaiki lubatud.

Loomulikult on funktsioone veelragleave, dragover, dragen®rag ja drop on nii
mahukas teema, et eraldi kirjutades saaks sellestinarit6d. Naiteks Google
Mail kasutab seda pikemat aega vdimaldades kabuk@jan tdsta erinevatesse
kaustadesse.

1. Liigutame elementi Ghest ,kaustast” teise.

Hey ! Hey |
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Kokkuvote

Kaesoleva t60 eesmargiks oli uurida voimalusi myukkub uus HTMLI viies
redaktsioon. Tuua naiteid uutest elementides, \aestj sisestusvélja tltpidest ning
vaadata mida suudavad teha uued integreetitud grogeerimise liidesed ning luua

demonstratiivne veebi leht, mis katsetab uusi vdaehja voimalusi.

Uus standard toob kaasa uue pdlvkonna todriistagl reelgus on kood tehtud
lihtsamaks, disaini elemendid on taielikult jaetG&Si (Cascading Style Sheets)
kanda. Uued struktuurielemendikide, footer navning article toovad rohkem

semantilist vaartust ning tegid autori arvates lélesehituse loogilisemaks ja koodi
kergemini loetavamaks. Uued vormi elemendid jabatrdid annavad rohkem
vOimalusi kasutajale, teevad vormi taitmise lihta&s ning suhtlemise saidiga
kiiremaks. LOpuks astub HTML sammu eemale JavaBsriming mis enne oli

saavutatud pika koodiga, tehakse ara nitid oma déabga.

Antud t66d saab taiendada nutikate CSS 3.0 nin@Skaipti lahendustega. Kuna
lehekiilje disainipool polnud autori prioriteedik&i see kiillaltki lintsaks. Uhildades

CSS ning Javaskript saaks kokku juba Adobe tarkvaarnaseid lahendusi. Internet
pole enam arvutis vaid ka mobiiltelefonides, kus markeerimiskeel saab pakkuda
tugevamat alust, kuna ei toetu videote vaatamisel andmete salvestamisel
lisamoodulitele. Ule saja naite, mida vdib luuadekomponentide koos kasutamisel,

vOib leida aadressil http://www.chromeexperimemst
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Lisad

Autor toob valja toost valja jaanud pildid ning kesb selleks Google Chrome
veebilehitsejat. Leheklilg asub aadressil http://wiwwee/~vova/web/html5/
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