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Sissejuhatus

Jirjest populaarsemaks on muutunud erinevate logode ja illustratsioonide printimine néiteks t-
sarkidele, tassidele voi kleepsudele. Selline soov voib tekkida igal inimesel. Selle jaoks oleks
vaja aga kvaliteetset pilti, mida on vdimalik luua vektorgraafika programmi abil.
Vektorgraafika programmid on muutunud kittesaadavaks igaiihele, eriti veebipohised. Kiill
aga pole piisavalt informatisooni selle kohta kui head nad on, mida nad teha suudavad ning

millist programmi eelistada teistele.

Vorreldes todlauapohiste programmidega on Vveebipohistel vektorprogrammidel mitmeid

eeliseid:

veebipdhine programm ei ndua millegi allalaadimist ega installeerimist, séddstes nii

aega kui ka kdvakettamahtu;

= veebipdhist programmi saab kasutada mitmes erinevas seadmes, kus on olemas
internetiithendus;

= vabavaraline programm ei ndua rahalisi véljaminekuid;

= veebis on alati olemas programmi kdige uuem versioon;

= veebipShist programmi saab kasutada ka inimene, kellel puuduvad arvutisse tarkvara

paigaldamise digused.

Autor on otsustanud vordlemiseks valida veebipohised programmid, sest nende hulk on
viimasel ajal kasvanud ning igal programmil on omad plussid ja miinused, mille tulemina ei
ole tipset infot selle kohta, millist programmi teistele eelistada. Lisaks méangib teema valikul

rolli ka autori huvi vektorgraafika loomise vastu.

Kéesoleva t60 eesmdrgiks on vorrelda valitud programme, dra tuua nende positiivsed ja
negatiivsed kiiljed ning vilja selgitada, millist neist oleks kdige otstarbekam ja mugavam
kasutada. Lisaks uurida, kas vektorgraafika loomiseks piisab veebipohistest todvahenditest

ning milline neist sobiks kasutamiseks ka algajal kujundajal.

Eesmaérgi saavutamiseks valib autor to66s vilja toodud kriteeriumite ning populaarsuse alusel
viis veebipoOhist vektorgraafika programmi. Seejdrel annab nendest iilevaate, kirjeldab neid,
toob vilja programmide positiivsed ja negatiivsed kiiljed. Lisaks koostab loendi

vektorgraafika olulisematest funktsioonidest, mis peaksid iihes vektorgraafika programmis



kindlasti olemas olema, kontrollib programmide vastavust loendiga ning annab soovitusi dige
programmi valikul. Vordlemaks t66s késitletavaid programme piitiab autor iga programmiga
luua sarnase illustratsiooni, kasutades voimalikult palju funktsioone oluliste funktsioonide

loendist.



1 Vektorgraafika

Vektorgraafikas on pildil asuvad objektid defineeritud vektoritena, millel on numbriliselt
salvestatud alguspunkt, suund ja kumerus. Ttiipilistes rastergraafika formaatides on aga pildil
olev informatsioon salvestatud pikselitena (viikeste ruudukestena pildi pinnal). Olulisem
erinevus tuleb vélja graafikatootluse kdigus pildi suuruse muutmisel. Nii vihendamisel kui ka
suurendamisel jadvad pikselgraafikas pildid ebakvaliteetselt sakilised, vektorgraafikas

kujutised on seevastu marksa sujuvamalt skaleeritavad. (Paabo, 2013)

Vektorgraafikas valmistatakse jooniseid, diagramme ja logosid, samuti ka arvutikirjatiilipe
(fonte). Vektorgraafika leiab kasutamist ka arvutimiangude loomisel, raalprojekteerimisel jm.
(Vektorgraafika, 2017)

Vektori faililaiend voib olla .svg, .pdf, .eps , .ai, .cdr.

1.1 Vektorgraafika programmide olulisemad funktsioonid

Veebipohiste vektorgraafika programmide vordlemiseks toolauapohistega ning ka omavahel
selgitab autor védlja tdhtsaimad funktsioonid, mida peaks iiks vektorprogramm kindlasti
pakkuma. Need tooriistad on vajalikud peamiselt selleks, et teostada pdhilisemaid
vektorgraafikaga seotud operatsioone, nagu niiteks objekti piirjoonte loomine ja selle
modifitseerimine punktide abil ning objekti tditmine vérviga. Seega ldhtub autor
vektorgraafika pohivotete koostamisel koige tiiiipilisematest toOprotsessidest vektorgraafika

loomisel, jattes korvale harvemini kasutatavad funktsioonid.

Autor ldhtus tdhtsamate funktsioonide valikul Liina Kasvandi bakalaureusetoost
,Vektorgraafika Oppimine vabavaralise tarkvara baasil (Kasvand, 2010, 16-18). Lisaks

lahtus autor ka isiklikust tookogemusest vektorgraafikaga.
Tookeskkond:

Lehekiilie mddtmete (Page size) muutmine. Louendiosa suurendamine voi vahendamine.

Uhe objekti teise ette/taha liigutamine (Move to front/back). Objekti saab liigutada teisest

objektist ette- voi tahapoole.



Vorgustik (Show grid). Vorgustik on abiks nditeks objekti paigutamisel 1duendile.

Obijekti haakumine (Snap to grid). Objekt haakub seda lohistades holpsasti abijoonte kiilge.

Juhtjooned (Guidelines). Juhtjooned on samuti abiks objekti paigutamisel 16uendile.

T60 salvestamine vektorformaati (Save/export as SVG/PDF/EPS/...). Kasulik néiteks selleks,

et oma t60d hiljem jatkata mones teises seadmes.

Vektorfaili avamine (Open/import SVG/PDF/EPS/...). Vektorfaili avades saab jétkata

pooleliolevat t66d.
Graafilised elemendid:
Joon (Line). Sirgldigu loomine kahe punkti vahele.

Ristkiilik (Rectangle).Véimaldab luua ristkiiliku (erijuhul ruudu) kursorit 16uendil lohistades.

Ellips (Ellipse). Voimaldab kursorit lohistades luua ellipsi, erijuhul ringi.

Hulknurk (Polygon). Vdimaldab kursorit lohistades luua hulknurga.

Bezier kdver (Path/pen tool). Kujundi loomine punktide abil.

Pliiats (Pencil tool). Vabakée joonistustooriist.

Pintslid (Brush tool). Vabakée joonistustoriist.

Tootlemise vahendid:

Kontuuri lisamine (Stroke). Véimaldab kujundi timber tekitada vérvilise raami.

Objekti varvimine (Fill). Objektile vérvi lisamine selle piirjoonte ulatuses.

Objektide grupeerimine (Group). Objekti saab lisada gruppi/gruppidesse. Grupid on mugavad

paljude objektide korraga liigutamiseks voi mitmele objektile sama efekti lisamiseks.

Obijektide peitmine (Hide). Kui objekti soovitakse ajutiselt ndhtamatuks teha.

Objektide lukustamine (Lock). Lukustamine tuleb kasuks siis kui soovitakse, et kujundit

kogemata ei muudetaks, kuid et see oleks siiski ndhtav.



Solmede/punktide (Node/Anchor) lisamine. Joonele klikkides on vdimalik sellele soovitud

hulgal punkte lisada. Kasulik selleks, et joont rohkem painutada. Punktile vajutades ilmuvad

nédhtavale kdepidemed (Handles), mida vedades saab médrata joone kumerust.

Kahe objekti kombineerimine iiheks (Pathfinder). Voimaldab néiteks iihest objektist teise

vilja loikamist ning kahe objekti kokku sulandamist.

Efektid:

Varju lisamine (Shadow). Varju lisamine objektile valitud suunas.

Lébipaistvus (Opacity). Vdimalik méérata kui palju objekt 14bi paistab.

Astmiktéite lisamine (Gradient). Vérvuste tilemineku lisamine objektile.

Umbrikuefekt (Envelope). Selle abil on vdimalik objekti/teksti kuju moonutada.

Vahendid teksti lisamiseks:

Tekstitooriist (Type tool). Voimaldab 1duendile teksti lisada.

Teksti suuruse (Text size) muutmine. Teksti saab muuta kas suuremaks voi vaiksemaks.

Erinevate kirjatiitipide (Fonts) olemasolu. Siin on vdimalus valida endale meelepédrane

kirjatiiiip.

Teksti paigutamine joonele (Text to path). Niiteks on vdimalik joonistada kaar ning paigutada

tekst loodud kaare kujuliselt.

Teksti teisendamine graafikaks (Convert text to outlines). Kui tekst on graafika, siis tdhendab

see, et teksti piirjooni on voimalik vabalt muuta. Kiill aga ei ole vdoimalik tekstitdoriista

kasutades tihti juurde triikkida, sest tegemist pole enam tekstiga.



2 Veebipohiste vektorgraafika programmide vordlus

Autor valis seminaritoos késitletavad programmid peamiselt selle pdhjal, kas need vastavad

autori etteantud kriteeriumitele.

Téhtis oli kindlasti kasutajasobralikkus ning lihtsus. Programm pidi olema veebipGhine,
vabavaraline. Seda peaks saama kasutada ilma millegi allalaadimiseta ning ilma kasutajakonto
loomiseta. Valmis t66d peaks saama alla laadida vektorformaadis, sest siis on vdimalik
pooleliolevat t66d jatkata kas samas programmis vdi mones teises vektorprogrammis. Autor
kasutas selliste kriteeriumitega programmide leidmiseks otsingumootorit Google. Kuna
taoliste Kriteeriumitega programme leidus palju, otsustas autor valiku lihtsustamiseks
kasitleda viit populaarsemat programmi, millel on olemas kéesolevas 16igus nimetatud

kriteeriumid.

Jargnevalt on dra toodud veebiartiklid, mille 14bito6tlemise tulemusena selgus veebipohiste
vektorprogrammide populaarsus vastavalt sellele, mitu korda neid antud artiklites mainiti
(Joonis 1): Sitepoint (lvanoff, 2017), Colorlib (lvanovs, 2015), TechRadar (May, 2017),
Onextrapixel (OXP Editorial, 2017), BriskBard (Salvadordf, 2017), Creative Bloq (Stewart,
2017), Make Tech Easier (Zak, 2017).

Veebipohiste vektorprogrammide
populaarsus artiklite jargi
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Joonis 1 Vaadeldavate programmide populaarsus



T66 autor valis vélja viis populaarsemat programmi: Vectr, Gravit Designer, Draw SVG,

Method Draw ja Vecteezy.

Mitmetes allikates on mainitud SVG-Edit programmi. Autor ei valinud seda vordlusesse, sest
enamikes veebilehitsejates pole voimalik t66d vektorformaadis alla laadida ega export'ida.

Programmis nimega Janvas on kiill olemas vGimalus oma t66 salvestada .svg formaati, kuid

see voimalus on tasuline ning toimib ainult google kontoga sisse logides.

Palju on mainitud ka FatPaint programmi, milles on nii raster- kui ka vektorgraafika

funktsioonid, kuid puudub salvestamise véimalus vektorformaati.

Valitud programmidega viib autor 1dbi vordluse kontrollimaks nende vastavust olulisemate
funktsioonide loendile. Veel kontrollib autor programmide toimimist populaarseimate
veebilehitsejatega: Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Safari ja Opera. Lisaks testib
autor rakenduste t66d kolmel platvormil: Windows 10 Pro, MacOS 10.13 ja Ubuntu 17.10.

2.1 Vectr

URL: https://vectr.com/

Vectr on veebipohine vektorgraafika redaktor, kuid see on saadaval ka eraldi rakendusena

Windows-ile, Mac-ile, Linux-ile ja ChromeQOS-ile.

Vectr on selle loojate sonul lihtne, kuid voimas. Sellel on kiire ja intuitiivne kasutajaliides

koos peamiste tooriistadega (Salvadordf, 2017).

IIma registreerimiseta saab oma t66d alla laadida SVG, JPG voi PNG failivormingus. Lisaks
on olemas t60 jagamise voimalus kas Facebook’is voi Twitter’is. Failide avamine pole

registreerimiseta voimalik.
Veebisaidil on olemas abivahend, millel on mitu interaktiivset Opetust (nt kuidas luua

visiitkaarti; t-sérgi logo; Ul prototiiiipi jms), kdsiraamat ja kiirklahvide loend.

2.1.1 Kasutajaliides

Programm on jaotatud piltlikult 6eldes kolmeks osaks (Joonis 2). Vasakul asetseb musta varvi

paneel, mis nditab nii lehekiilgi (Pages) kui ka kihte (Layers). Pages paneelil on vdimalus
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lehekiilgede lisamiseks (Add Page) ning suuruse muutmiseks. Kohe selle korval asetseb

tooriistariba. Keskel asub 16uendiosa.

Parempoolsel paneelil kuvatakse kujutise peale klikkides vdimalused selle muutmiseks

(Gradient, Border, Color, Shadow, Opacity).

Parempoolse paneeli iilaosas asetsevad veel: Snapping & Grid (Abijoonte lisamine), File
Settings (Siin saab muuta faili nime ning valida, kuidas kuvatakse objekti suurust: px, pt, cm,
mm, in, ft), Export. Valmis t66d on vomalik alla laadida kas svg, png voi jpg formaadis.

Lisaks on olemas t60 jagamise voimalus kas Facebook’is voi Twitter’is), New File (luuakse

uus tookeskkond.) ning Help (Voimalik valida Lessons, Tutorials, User Guide, Keyboard
Shortcuts).

Nothing Selected

This is a temporary file. SIGNUP or LOGIN to save your work.

Joonis 2 Vectr’i avavaade.

2.1.2 Kasutusmugavus

Iga kujundi jaoks luuakse automaatselt uus kiht. Eraldi voimalust uue lisamiseks ei ole.
Olemas on voOimalus kihi nime muuta. Neid saab lukustada ning ndhtamatuks/néhtavaks

muuta.

Klikkides loodud kujundi peale on vdéimalik muuta selle suurust ning paigutust antud
lehekiiljel (Dimensions). Kihtide jéarjekorda saab muuta neid paneelil pukseerides ning
kujundile endale klikkides — kujundi kohal ilmuvad ndhtavale vastavad tooriistad. Kursoriga

kihi peale litkudes ilmuvad nihtavale ka kihi lukustamise ja ndhtavuse voimalused.
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Samuti on kujutise suurust ja paigutust voimalik muuta ka sellele klikkides, vedades kujutist
abipunktidest kas suuremaks voi viiksemaks. Objektile on voimalik lisada punkte

(Node/anchor) tehes sellele topeltkldps.

Kahte voi enamat objekti aktiivseks tehes on neid voimalik grupeerida vajutades alla hiire
parempoolne nupp ning valides Group. Uhe objekti 1dikamine teisest vdi kahe objekti
tthendamine on samuti voimalik nende aktiveerimisel, parast mida ilmuvad objektide kohal

ndhtavale vastavad tooriistad (Unite/Add, Subtract, Intersect, Exclude).

Ebameeldiv on, et teade, mis litleb et tegemist on ajutise failiga, jddb kogu t66 ajaks ekraanile.
See piirab natuke vaatevilja ja vOib isegi tiilituks kujuneda. Negatiivne on ka see, et
programmiakna sulgemisel ei kiisita sulgemise kinnitust ning tehtud t66 kaob. Vectr on t60s

kisitletavatest programmidest ainuke, mis ei lase ilma sisselogimiseta iihtegi faili avada.

2.1.3 Hinnang

Too autor 101 Vectr’iga illustratsiooni, mille loomisprotsessi pdhjal peab programmi
kasutajasobralikuks. Isegi, et programm ei tdida oluliste funktsioonide loendi k&iki ndudmisi,
vottis autoril illustratsiooni loomine teiste programmidega vorreldes kdige vdhem aega,

suuresti tdnu tooriistade ja funktsioonide lihtsusele ning kergele kéttesaadavusele.

Ilustratsiooni (Joonis 3) loomisel tundis autor koige rohkem puudust teksti joonele

paigutamise funktsioonist (Text to path). Kujutise loomine vottis acga umbes 15 minutit.

Pages

ADD PAGE

Page Settings

This is a temporary file. SIGNUP or LOGIN to save your work.

Joonis 3 Vectr’iga loodud illustratsioon.
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2.2 Gravit Designer

URL: https://www.designer.io/

Gravit Designer, varasemalt tuntud kui lihtsalt Gravit, on tdisfunktsionaalne vektordisaini
rakendus, mis sobib igasuguste téode jaoks alates ekraani ja ikoonide kujundusest kuni

esitluste, illustratsioonide ja animatsioonini. (Stewart, 2017)

Gravit Designer on iiles chitatud JavaScript’i ja WebGL’1 abil. Selles on suur hulk tooriistu,

mida on lihtne kasutada ning mis sarnanevad to6lauarakenduste omadega. (Salvadordf, 2017)

Programm avab ilma registreerimiseta voi sisselogimiseta nii .pdf kui ka .svg faile. Voimalik
ka import’ida .jpg ja .png laiendiga pildifaile. Export’ida saab .jpg, .png, .svg, .svgz ja .pdf

formaadiga dokumente. T66 salvestamine on voimaik vaid kasutajakontoga.

2.2.1 Kasutajaliides

Esmamulje jirgi voib delda, et siin on vorreldes Vectr’iga vélimusele palju rohkem rohku
pandud. Tahelepanu koéidavad roosad ning lillad vérvid (Joonis 4). Gravit’i kasutajaliides on

t60s kasitletavatest programmidest koige rikkalikum.
Erinevalt Vectr’ile asuvad selles programmis tooriistad 1duendiosa kohal.

Vasakul asuval paneelil on dra toodud Layers, Libraries ning Symbols kategooriad. Vasakul
tileval asetseb meniiiiriba. Paremal iilal asub Tab’ide riba, selle korval paikneb sisselogimise

vOimalus.

Parempoolsel paneelil on vdimalik jooksvalt lehekiilje suurust muuta (Page Size), lisada
16ikeala (Bleed) ning lehekiilje ddrised (Margin). Samuti on siin olemas abijoonte lisamise

vOimalus.

Objektile klikkides ilmuvad paremale lisavoimalused selle muutmiseks. Néiteks saab lisada
erinevaid efekte (Effects), raame (Borders), tiitevarve (Fills), saab muuta ldbipaistvust
(Opacity) ning luua ise stiile (Style) alajaotusest Appearance. Véimalik muuta ka asukohta

16uendi suhtes ning suurust.
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Joonis 4 Gravit Designer’i avavaade.

2.2.2 Kasutusmugavus

Esimese asjana palub programm valida kas teha uus fail voi avada olemasolev dokument.
Voimalik avada nii .svg, .pdf kui ka .eps laiendiga faile. Avamiseks on olemas veel sellised
voimalused nagu New from Template ja Open from Gravit, kuid seda ainult juhul kui kasutaja

on registreeritud ja sisselogitud.

Mugav on see, et punktide asukohtade muutmiseks ning lisamiseks on eraldi toOriist
Subselect. Selle kasutamiseks tuleb objekt aktiveerida ning parema hiirekldpsuga valida
Convert to Path. Grupeerimine kiib lihtsalt, tuleb aktiveerida soovitud objektid ning vajutada
tooriistaribal asetsevat rohelist ikooni Group. Grupi lahti tegemine kdib samuti mugavalt,

kasutades tooriista Split.

Kasutamise teeb 10busamaks asjaolu, et aktiveerides vasakul teek Libraries, saab t66sse lisada
huvitavaid kujundeid, illustratsioone, ikoone, emotikone, Kleebiseid, raame ning muid

kaunistusi. Samuti on voimalik nende piirjooni muuta kasutades Subselect todriista.

Negatiivne on asjaolu, et moningaid efekte (nt varju lisamine) on keeruline tiles leida. Samuti
see, et Mozilla Firefox’iga kasutades esineb 1ouendiosal erinevate objektide peal klikkides nn

vilkumisefekt. Lisaks ei kiisita Firefox’iga ning Opera’ga kasutamisel sulgemise kinnitust.

2.2.3 Hinnang

Autor 161 Gravit Designer programmiga illustratsiooni (Joonis 5), mille loomisprotsessi pohjal

peab programmi kasutajasdbralikuks. T66 autorile meeldis programmi kujundus, tooriistade

14



paigutus ja asjaolu, et selles on olemas peaaegu kdik funktsioonid, mis on olulisemate

funktsioonide loetelus dra toodud.

Madnevdrra keeruline oli autori jaoks varju efekti leidmine, mida kasutas lille die- ja varreosal.
Autor tundis puudust vabakde joonest (Brush tool) ning timbrikuefekti (Envelope)
kasutamisest. Illustratsiooni loomine vottis selles programmis aega umbes 20 minutit.

B -

LAYERS LIBRARIES SYMBOLS

Pages v o Tl

Joonis 5 Gravit Designer’iga loodud illustratsioon.

2.3 Draw SVG

URL: http://www.drawsvg.org/drawsvg.html

Draw SVG on mitmekiilgne vektorgraafika programm, mille on vilja t66tanud Joseph Liard,
kasutades peamiselt HTMLS5 ja CSS-i. Programmi saab kasutada ilma registreerimiseta, selles
on palju erinevaid tooriistu, kujundeid. Draw SVG-I on laialdane funktsioonide loend, mis
sisaldab YouTube'i videote, tavaliste videote, heli ja rikasteksti sisestamise voimalust.
(Salvadordf, 2017)

See vOimaldab avada .svg faile ning tuntumaid rastergraafika formaate. Salvestada on
voimalik ainult .svg laiendiga faile, kuid programmis on olemas eraldi todriist .svg faili .png-

ks muutmiseks ning pildifaili muutmine .svg-ks.
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2.3.1 Kasutajaliides

Esmapilgul jatab Draw SVG mulje nagu siin poleks vélimusele vdga palju rohku pandud.
Vorreldes kahe eelneva rakendusega on siin funktsioonid ja tooriistad paigutatud hoopis
teistmoodi. Need on dra toodud iihe pika tulbana, mis omakorda jaguneb paljudeks
funktsioonideks. Ulaosas paiknevad lehekiilje vaate muutmise vdimalused (nt Zoom in, Zoom

out, Scroll up, Scroll down), samuti Undo ning Re-do. (Joonis 6)

q,_?;\ Draw SVG Showca:
283 X o B T R R PR e e e TR o
- Ej Q @\}: Mels 3 ﬁ el s by 3 cick on or near, o by 3 bounaing bax, use the Conrol key

Selection

Elements

teo

2| Line
;\V\O
I=¥o¥o!

Shapes

9 Media
7/ Stroke style
Fill style
V' Text style
¥/ Marker style
4

Options

Home Photo to drawing Image encoder SVG to PNG nEws Donate =%

Joonis 6 Draw SVG avavaade.

All vasakul asuvad lingid Home, Photo to drawing, Image encoder ja SVG to PNG.

Paremal {tilaosas on toodud é&ra lingid Opetustele (Showcases) ning programmi infole

(Documentation, About ?).

Paremal all asub tdisekraanivaate, uudiste, kontakteerumise ning annetuste tegemise nupud.

2.3.2 Kasutusmugavus

Positiivseks loeb autor asjaolu, et tooriista voi funktsiooni peale Klikkides ilmub paremale
tilesse lithike Opetus, kuidas antud tooriista kasutada. Objektile klikkides ilmuvad néhtavale

lisavalikud (Joonis 7).Voimalik on muuta ka punktide asukohta (Move points).

Ebamugav on see, et objekti liigutamiseks tuleb sellele klikkida ning seejarel valida veel

eraldi Move tooriist.

Funktsioonid ja tooriistad paiknevad harjumatutel kohtadel. Lehekiiljevaate vdimalused

votavad enda alla liiga suure osa alast, mida saaks kasutada pigem peamiste tooriistade alana.
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Selleks, et koiki funktioone néha, tuleb kerida (Scroll) alla, mis vdib olla ebamugav. Lisaks ei
toota siin tagasivotu klahvikombinatsioon ctrl-z, mida kasutada juhul kui miskit valesti peaks

minema.

Programmiakna sulgemisel kiisitakse sulgemise kinnitust (va Opera veebilehitsejas).

|

2iiicald
S G

Joonis 7 Draw SVG objekti lisavalikud.

2.3.3 Hinnang

Autor 161 Draw SVG programmiga illustratsiooni (Joonis 8), mille loomisprotsessi pohjal ei
pea programmi kasutajasdbralikuks, sest siin ei asu peamised funktsioonid ja todriistad
nédhtavatel kohtadel. Samuti on neid keeruline iiles leida. Programmil puuduvad mitmed

olulised funktsioonid (nt Hide, Lock, Pathfinder, Add node/anchor, Convert text to outlines).

Kuna programmis puudub Pathfinder, siis ei saanud autor lille keskosa loomisel seda
kasutada. Virvide ja punktide lisamine ning O&igete tOoriistade leidmine oli olulislt
acgandudvam kui t60s eelnevalt mainitud programmides. Kuna puudub peitmise (Hide)
funktsioon, siis pidi autor teksti all oleva kdvera pildile jitma. Seda koverat kasutas autor
teksti paigutamiseks joonele (Text to path). Autor tundis puudust ka funktsiooni Snap to grid

olemasolust. Illustratsiooni loomine vottis aega umbes 30 minutit.
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Joonis 8 Draw SVG’ga loodud illustratsioon

2.4 Method Draw

URL: http://editor.method.ac/

Method Draw on avatud ldhtekoodiga redaktor. See on avaldatud MIT-i litsentsi all, mis
voimaldab teha muudatusi, selle levitamist ning kommertslikku voi isiklikku kasutamist.
Kasutajaliidesel on tagasihoidlik hulk tooriistu, kuid see on piisav kdige pohilisemate

ilesannete tditmiseks. (Salvadordf, 2017)

Method Draw voimaldab faili salvestada .svg formaadis ning export’ida .png formaati.

Programm avab ainult .svg formaadiga faile.

2.4.1 Kasutajaliides

Vilimus on lihtne ning kutsuv. Peamiselt on kasutatud stiilset musta vérvi, tooriistaikoonidel
halli. Funktsioonide asetuselt meenutab see programm téolauarakendust. Tooriistad asuvad
vastavalt vasakul ning meniiiriba vasakul ileval. All vasakul kuvatakse vérvide

valikuvoimalusi (Joonis 9).

Paremal iilaosas on voimalik muuta 1duendi suurust ning véarvust. Objektile klikkides ilmuvad
lisavalikud, nditeks ldbipaistvus (Opacity) ning joone paksus (Stroke Width). Alaosas on

voimalik lehekiilge sisse ning vélja suumida.
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4 File Edit Object View
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Joonis 9 Method Draw avavaade.

2.4.2 Kasutusmugavus

Olemas on objektide grupeerimise voimalus. Objekte on voimalik iiksteise ette voi taha

liigutada valides meniitiribalt Object > Bring forward/Send backward.

Kujundi punkte (Node/anchor) saab muuta objekti aktiveerides ning valides meniiiiribalt
Object > Convert to Path. Peale deaktiveerimist saab kujundi punkte muuta tehes sellele
topeltklops. Ebamugav on see, et uus punkt lisatakse ainult joone/kdvera keskele (Joonis 10).
Punkti asukohta ei ole voimalik ise valida. Path Tool’i kasutades on vdimalik kujundi punkte

muuta koheselt. Selleks ilmuvad paremale paneelile vastavad valikud.

Enamik programmis pakutud kirjatiitipidest on tépselt sama véljandgemisega. Astmiktdite
(Gradient) véarvide muutmine toimub probleemideta vaid Mozilla Firefox ja Microsoft Edge
brauserites. Teistes veebilehitsejates saab muuta ainult asmiktéite esimest varvi. Programm

pakub Snap to grid voimalust, kuid see ei toota.

Akna sulgemisel ei kuvata sulgemise kinnitust.
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Joonis 10 Punkti asetus joonel.

2.4.3 Hinnang

Autor 161 Method Draw programmiga illustratsiooni (Joonis 11), mille loomisprotsessi pdhjal
peab programmi kasutajasdbralikuks. T66 autorile meeldis programmi lihtsus, tooriistade

paigutus ja kujundus. Programm ei tdida oluliste funktsioonide loendi koiki ndudmisi.

Autor tundis koige rohkem puudust varju lisamisest, suuremast Kkirjatiitipide valikust,
pathfinder’ist ning teksti joonele paigutamise (Text to path) véimalusest. Samuti ei saanud
siin kasutada objekti haakumise (Snap to grid) funktsiooni. Illustratsiooni loomine vottis acga

umbes 20 minutit.

4 File Edit Object View
Canvas

Width Height

Color

Sizes
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Joonis 11 Method Draw’ga loodud illustratsioon
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2.5 Vecteezy

URL: https://www.vecteezy.com/editor

Eezy on disainerite ja kunstnike kogukond, kus jagatakse kiimneid tuhandeid ressursse.
Vecteezy on osa Eezy kogukonnast, mis on pithendatud vektorgraafikale. See on
brauseripdhine vektorprogramm, mis vodimaldab kohandada Vecteezy andmebaasi

vektorkunsti voi importida oma SVG faile muudatuste tegemiseks. (Salvadordf, 2017)

Kuigi Vecteezy Editori ei saa kasutada keerukate kunstiteoste voi illustratsioonide
kujundamisel ja joonistamisel, on see hdlpsasti kasutatav tooriist lihtsate muudatuste
tegemiseks ja SVG failide kohandamiseks, ilma tarkvara alla laadimiseta voi installeerimiseta.
(OXP Editorial, 2017)

Vecteezy vdimaldab alla laadida ning importida .svg, .png ning .jpg laiendiga faile.

2.5.1 Kasutajaliides

Esmapilgul tundub programm viga minimalistlik ja viiheste vdimalustega. Ulal asub oranz
mentiiiriba ning vasakul lai must tooriistariba. Paremal {ilal asetseb allalaadimise nupp ning
programmist valjumise nupp. Paremal all asetseb oranz ikoon, millele vajutades on voimalik

programmi kohta abi kiisida.

Programmi avanemisel kuvatakse kasutajale teade, et tegemist on ajutise failiga ning t66
salvestamiseks palutakse luua kasutajakonto. Sarnaselt Vectr’ile, jaib teade iiles kogu

tootegemise ajaks (Joonis 12).

Vecteezy ric~ Edat~ Undo Redo Duplicate

Joonis 12 Vecteezy avavaade.
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2.5.2 Kasutusmugavus

Mozilla Firefox’is programmi avades antakse koheselt teada, et Vecteezy sobib kasutamiseks

ainult Chrome, Chromium ning Opera browserites.

Selleks, et programmini jouada tuleb vajutada nupu Start Designing peale. Programmi
kaivitamisel kuvatakse lduendil ndidist6d, mida on voimalik vastavalt enda ndgemusele ka
muuta. Nadidisto6 muutub peale igat refresh’i. Louendi puhastamiseks tuleb valida File >

Clear.

Punktide lisamine toimub mugavalt topeltklopsu vajutamisel joone peal. Topeltklops punkti
peal muudab selle kumeraks. Punkti kustutamine on vdimalik seda aktiveerides ning

vajutades klaviatuuril Delete nuppu.

Selles programmis puudub kiill eraldi funktsioon teksti joonele paigutamiseks, kuid on olemas
funktsioon Line Curve, millega saab muuta teksti kumerust. Programmis puuduvad
Pathfinder’i funktsioonid.

Positiivne on, et programmi sulgemisel palutakse sulgemine kinnitada.

2.5.3 Hinnang

Autorile meeldib Vecteezy kaasaegne virvilahendus. Esmapilgul on tegemist véga

minimalistliku programmiga, kuid 1dhemal uurimisel selgub, et selles on mitmeid funktsioone.

To6o autor 16i Vecteezy’ga illustratsiooni (Joonis 13), mille loomisprotsessi pohjal peab
programmi kasutajasobralikuks. Programm ei tdida oluliste funktsioonide loendi koiki

noudmisi.

Illustratsiooni loomisel tundis autor koige rohkem puudust varjude (Shadow) lisamisest,
Pathfinder’ist ning teksti joonele paigutamise funktsioonist. Objektide paigutamise oleks
lihtsamaks teinud funktsioon Snap to grid, kuid Vecteezy seda ei paku. Illustratsioon valmis

umbes 20 minutiga.
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Vecteezy Filew Editvy Undo Redo Duplicate

Joonis 13 Vecteezy’ga loodud illustratsioon

This is a temporary file. SIGNUP OF LOGIN o save your work ‘

Download

Exit Editor &

@
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3 Hinnang vaadeldud programmidele

Selles peatiikis vordleb autor t60s kisitletavaid programme omavahel ning hindab nende

sobivust algajale kasutajale. Lisaks pakub autor programmide kohta soovitusi ldhtudes

isiklikest kogemustest ning vordluse tulemustest.

Programmide vordlemise lihtustamiseks koostas autor funktsioonide loendi alusel tabeli

(Tabel 1). See tabel annab lihtsustatud {ilevaate t60s kasitletavatest programmidest ning nende

vastavusest t00s esitatud oluliste funktsioonide loendile.

Tabel 1 Funktsioonide vordlus

Funktsioon/Programm Vectr Grfwit Draw SVG Method Vecteezy
Designer Draw
Tookeskkond
Page size + + + + n
Move object to front/back + + + + +
Show grid + + + n _
Snap to grid + + - - -
Guidelines - + - - -
Save/export as vector file + + + + +
Open/import vector file - + + + +
Graafilised elemendid
Line - + + + ;
Rectangle + + + + T
Ellipse + + + + ¥
Polygon + + + + +
Path/pen tool + + + + +
Pencil tool + + + ¥ _
Brush tool - - - - -
Tootlemise vahendid
Stroke + + + + ¥
Fill + + + + n
Group + + + + +
Hide + + - - -
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Lock + + - - -
Add node/anchor + + - + +
Pathfinder + + - - -
Efektid

Shadow + + - - -
Opacity + + + ¥ +
Gradient + + + + I
Envelope - - - - -
Tekstitootlus

Type tool + + + + +
Text size + + + + ¥
Fonts + + + + i
Text to path - + + - -
Convert text to outlines - + - - +

Programmide vordlemisele ning funktsioonide loendi kontrollile lisaks katsetas autor ka

erinevate veebilehitsejate ja platvormide tuge. Vastavad versioonid on &ra toodud tabelis

(Tabel 2).

Tabel 2 Veebilehitsejate ja platvormide versioonid

Veebilehitsejad Versioon
Operatsioonisiisteem: Windows 10 Pro

Mozilla Firefox 58.0.2
Chrome 64.0
Microsoft Edge 41.16299
Opera 51.0
Operatsioonisiisteem: MacOS 10.13

Mozilla Firefox 58.0.2
Chrome 64.0
Safari 11.0.3
Opera 51.0
Operatsioonisiisteem: Ubuntu 17.10

Mozilla Firefox 58.0.2
Chromium 64.0
Opera 51.0
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To66 autor leidis, et Vectr programm tootab probleemideta kodigis veebilehitsejates. Gravit
Designer’iga tekkis ainuke probleem Firefox’i kasutades, mis viljendus 1duendiosal nn
vilkumisefektina. Draw SVG ei to6ta vaid Microsoft Edge’i kasutades. Method Draw puhul
sujus astmiktdite (gradient) viarvide muutmine probleemideta vaid Mozilla Firefox ning
Microsoft Edge brauseris. Vecteezy on toetatud vaid Chrome’i, Chromium’i ning Opera

poolt.

Vordluse tulemusena selgus, et t00s késitletavatest programmidest on koige
kasutajasobralikum Gravit Designer. See tootab koikides veebilehitsejates ning sellel on
olemas koik peamised funktsioonid ja todriistad, vélja arvatud Brush tool ja Envelope, mida ei
eksisteerinud tiheski vaadeldavas programmis. Gravit’iga on voimalik tdita nii lihtsamaid kui
ka keerukamaid iilesandeid, sest selles on viga palju funktsioone ja tooriistu. Lisaks asetsevad
tooriistad ja funktsioonid loogilistel kohtadel. Sellest 1dhtuvalt sobib programm nii algajale

kui ka edasijoudnule.

Vectr’i kasutamine on lihtne, sest siin leiab tooriistad kiiresti iiles ning kasutajaliidest pole
suure hulga nuppude arvuga iileliia keeruliseks aetud. Vectr’i kasutamisel peaks arvestama
asjaolu, et selles programmis puudub vdimalus muuta teksti vabakée joonteks (Convert text to
outlines) ning failide avamise vdimalus. Lisaks tuleks arvestada ka ajutise faili teatega, mis

jadb kogu t60 ajaks ekraanile.

Method Draw programmis puuduvad sellised tihtsamad funktsioonid nagu Convert text to
outlines, Pathfinder, Text to path. Autor soovitab seda programmi kasutajale, kes eelistab
sarnast tooriistade paigutust nagu seda on to6lauarakendustel ning inimesele, kes ei pea oma
t00s tegelema punktide lisamise ja liigutamisega, sest Method Draw programmis on see

monevorra raskendatud.

Vecteezy programmis on samuti puudu moningad tdhtsamad funktsioonid (nt Pencil tool,
Pathfinder, Text to path). Sarnaselt Vectr’ile, tuleks siin arvestada ajutise faili teatega. Sobib
kasutajale, kes soovib juba olemasolevat t66d modifitseerida ning kes ei ole huvitatud

vabakédejoone tooriistade kasutamisest.

Vordluses vaadeldavatest programmidest sobivad algajale kasutajale kdik peale Draw SVG.
Selles programmis asuvad funktsioonid ja tooriistad ebaloogilistel kohtadel. Samuti on neid

keeruline iiles leida ning paljud vajalikud funktsioonid on siin puudu.
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Kokkuvote

Antud seminarit66 eesmairgiks oli vorrelda veebipohiseid vektorgraafika programme ja vilja
selgitada, kas vektorgraafika loomiseks piisab veebipohistest toovahenditest ning kas algaja

kujundaja voiks todlauarakenduse asemel kasutada veebipohist.

Autor tutvustas lithidalt vektorgraafika olemust ning koostas loendi olulisematest
vektorgraafika funktsioonidest. Jargnevalt valis autor vilja viis populaarset vektorgraafika
programmi. Valiku peamisteks kriteeriumiteks olid lihtsus, kasutamine ilma allalaadimiseta ja
konto loomiseta, tasuta kasutamise voimalus ning valmis t66 allalaadimine vektorformaadis.
Autor vordles valitud programme omavahel ja kontrollis, kas nad pakuvad kdiki olulisemaid

funktsioone.

Vordluse ja analiiiisi tulemusena selgus, et veebipdhised toovahendid on tdiesti piisavad
vektorgraafika loomiseks. Vorreldud programmidest pakub enim olulisi toovahendeid Gravit
Designer. Algajale kasutajale sobivad lisaks Gravit’ile veel Vectr, Method Draw ja Vecteezy.
Draw SVG programm ei ole algajale sobilik kuna seda on ebamugav kasutada. Lisaks

puuduvad siin mitmed olulisemad funktsioonid.

Antud t66 on suunatud eelkdige algajale, kuid ka kodikidele teistele, kes on vektorgraafikast
huvitatud. Seminarito6 jatkuks voiks uurida, milline veebipdhine programm sarnaneb kdige

rohkem toolauarakendustega ning milline sobiks ka keerukamate toode jaoks.
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