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SISSEJUHATUS

Kéesoleva magistritdd autor on kisitoo seisukohalt voetuna praktik ja samal ajal ka
kutsedpetaja ametikoolis. Autori siidameasjaks on etnograafilise kadsit6o

vadrtustamine ja traditsiooniliste kdsitootehnikate taaselustamine.

Kasitootehnikate Opetamisel on {iiheks suuremaks probleemiks kvaliteetsete
digitaalsete Oppematerjalide puudumine eesti rahvusliku késitod kohta. Tartu
Ulikooli Viljandi Kultuuriakadeemia rahvusliku kisitod osakond! on teinud #ra
muljetavaldava t60 arhailiste késitootehnikate uurimisel. Osade teadustodde pohjal
on vilja antud ka raamatud, kuid nende tiraaz on suhteliselt vdike ja need ei ole
kittesaadavad koigile. Paljud tehnikad on ainult uuringupohised, neid oskab dpetada
konkreetse teadustoo autor. Késitootehnikate alaseid koolitusi korraldavad Tallinnas
Eesti Rahvakunsti ja Kdsitoo Liidu juures todtav Mittetulundusiihing Rahvardivas
ning Tartus ja teistes eesti linnades olevad Rahvaiilikoolid. Koolitustel osalemine ei
ole koigile taskukohane. Rahvusliku késit6o erialad todtavad Tallinna Kopli
Ametikoolis?,  Olustvere  Teenindus- ja  Maamajanduskoolis®,  Haapsalu
Kutsehariduskeskuses®, Kuressaare Ametikoolis® ja Ripina Aianduskoolis®.
Kutsedppeasutustes toimub késitootehnikate Opetamine traditsioonilises votmes
toovotete demonstreerimise teel. Tdna on keskpunktis digitaalne tehnoloogia ja
mirksonadeks on aktiivope, distantsdpe ja Oppevideod. Kombineerides neid
oppemeetodeid saab reguleerida Oppimise tempot, valida sobivat dppimise kohta,

aega ja viisi.

Eesti elukestva Oppe strateegia 2020 (Haridus- ja Teadusministeerium [HTM], 2014)
kohaselt peab koigil inimestel olema OpivOimalus vastavalt nende vajadustele ja
voimetele kogu elukaare jooksul. Elukestva dppe siisteemi arendamise pdhimdtetest

lahtuvalt peab autor eriti oluliseks Eesti riigi, keele ja kultuuri jatkusuutlikkust ning

! https://www.kultuur.ut.ee/et/rahvuslik/vilistlased
2 http://www.tkak.ee/

3 http://www.olustvere.edu.ee/wordpress/

4 https://www.hkhk.edu.ee/

5 http://www.ametikool.ee/

6 http://www.aianduskool.ee/



sddstvat arengut. Need pohimdtted on otseselt seotud digitaalsete dppematerjalide

viljatootamisega rahvusliku késitoo dpetamiseks.

SA Innove (2016, Ik 40) on ldbi viinud iildhariduse Sppevara kaardistuse, mille
kohaselt to60petuses, kasitods, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses on pohilised
Oppematerjalid paberkandjal olemas. Need katavad iildjoontes riikliku Sppekava
ainekava teemasid, kuid vajavad kaasajastamist. Samas jddb vajaka digitaalsest
Oppevarast ja puudub dppematerjal, mis juhendaks Opetajat, kuidas siduda erinevatest
kohtadest saadud Oppematerjal iihtseks ja mitmekesiseks. Ettepanekutena tuuakse
vilja vajadus digitaliseerida tooraamatud, lisada Oppevideod, luua siisteemne
digitaalsete praktiliste lilesannete pank, mis seob dpiku teema, digitaalse lilesande ja

vajadusel doppevideo.

Kutsedppe Oppevarade kaardistuse kohta ei ole viimastel aastatel uuringut 1dbi
viidud. Kutsehariduse sisulise arendamisega tegeleti 2008-2013, kui Euroopa
Sotsiaalfondi’ toel kiivitus programm ,E - &ppe arendamine kutsehariduses
(lithinimi VANKeR) dppematerjalide véljatootamiseks. Programmi t66d koordineeris
,»E - Oppe strateegia kutse- ja korghariduses 2007-2012* (2008; 2014). Dokumendis
on lhe eesmirgina vidlja toodud, et aastaks 2013 on 80% kutsedppe riiklike
Ooppekavade mahust (Oppeniddalates) kaetud e-Oppematerjalidega. Disaini ja késit6o
erialade riikliku dppekava (2016) Opivéljunditega kooskdlas olevat dppematerjali
tinase seisuga ei ole. Opetajad loovad enda dppeaine tarvis dppematerjalid oma
praktilistest oskustest ldhtuvalt ja viivad need kooskdlla dpiviljunditega. Teistega

jagamine ei ole olnud eriti populaarne.

Kuidas védrtustada ja taaselustada etnograafilise kisitoo oskusi? Kuidas kasutada dra
Viljandi Kultuuriakadeemia laiapdhjalised uuringud arhailiste kisitootehnikate osas?
To66 autori hinnangul on vajalik need teadmised ja oskused digitaliseerida ning

koostada nende pdohjal dppevara késitodtehnikate dpetamiseks.

Kirjeldatud teemadest ldhtuvalt on kédesoleva magistritod probleem sonastatud
jargnevalt: rahvusliku késitood traditsiooniliste toovotete Oppimiseks puuduvad

kvaliteetsed ja komplekssed digitaalsed dppematerjalid.

" http://ec.europa.eu/esf/home.jsp?langld=et



Lahtuvalt probleemist sdnastab autor magistritoo eesmirgiks todtada vélja digitaalne

Oppematerjal traditsiooniliste késitootehnikate dpetamiseks.
Eesmargi tiditmiseks otsib autor vastust jargnevatele uurimiskiisimustele:

1. Millised on digitaalse Oppevara kasutusvoimalused kasitootehnikate
Opetamisel?

2. Millistele tingimustele peab vastama eesti traditsiooniliste kisitootehnikate
Opetamiseks digitaalne dppematerjal?

3. Milline tehniline lahendus sobib késitodtehnikate Opetamiseks modeldud
digitaalse Oppematerjali viljatootamiseks?

4. Kuidas hinnata valminud dppematerjali kvaliteeti ja millised on parendamise

vOimalused?

Magistritod koosneb viiest peatiikist. Esimeses peatiikis antakse {iilevaade
kasitooharidusest Eestis ja digitaalse Oppevara vdimalustest traditsiooniliste
kasitootehnikate Opetamisel. Teises peatiikis kirjeldatakse antud t60 metoodikat.
Kolmandas peatiikis keskendutakse Oppematerjalide kavandamisele: antakse
tilevaade sihtgrupi-, koolitus- ja ressursivajaduse analiiiisist, maéératletakse
Opieesmirgid ja {iildised Opivdljundid ning valitakse sobiv tehniline lahendus
Oppematerjali arendamiseks. Neljandas peatiikis keskendutakse Oppematerjali sisu
véljatootamisele ja kokkupanekule. Viiendas peatiikis viiakse ldbi Oppematerjali

hindamine ja analiilisitakse selle tulemusi.



1 DIGITAALSE OPPEVARA VOIMALUSED KASITOO OPETAMISEL

Paremaks arusaamiseks kisitoohariduse olukorrast ja késitoodppe interaktiivsemaks
muutmisest tdnapdeval annab kéesoleva t06 autor pdgusa iilevaate késitoohariduse
joudmisest Eestisse, selle vajalikkusest ning késitod kui Oppeaine olemusest

tildhariduse ja kutsedppe dppekavades
1.1 Kisitooharidus Eestis

Eesti késitoohariduse suunanditajaks on selle areng pdohjamaades. Tod0petuse
kujunemist pdhjamaades ja Oppeaine arengut Eesti kooliharidussiisteemis kasitleb
Kikkull (2016) oma doktoritods. Schleicher (1991) jargi on Kkisitod arenemist
tildhariduskooli Oppeineks esmalt késitletud 17. sajandi Boomi- ja Saksamaal
ajendatuna filantropistlikust tunnetusest. Jan Amos Comenius on 1656. aastal oma
teoses Didactica magna soovitanud lastele varases nooruses tutvustama téokasvatust
ja todtamist tooriistadega. Ta on soovitanud késitod0pet jatkata ka koolis lugemise,
kirjutamise, arvutamise jt ainete korval (Andresen, 1992). Pohjamaades oli
too0petuse motte algatajaks ja siisteemi loojaks 19. sajandil Soome rahvakooli rajaja
Uno Cygneaus. T60- ja tehnoloogiadpetust sh késitood kasitletakse seal Sloyd (Slgjd)
pedagoogika nime all. Rootsis oli tod0petuse kui Oppeaine algatajaks Néési
kasitooopetajate seminar 1880. aastal. Seminari juht, isedppinud Opetaja, Otto
Salomon nimetas sellist dpetust ,,hariduslikuks t66dpetuseks (Thorbjornsson, 2006).
Salomoni Opetussiisteemil oli kolm pdhifookust: 1) kasulike esemete loomine, 2)
toOprotsessi analiilis ja 3) Opetamismeetodite kasutatavus (Bennett, 1926). Praktilisel
kasitool oli Opetussiisteemis tdhtis roll nii dpetajapoolsel juhendamisel kui dpilase
Oppimisel, mis loppes kindlasti t60 analiilisiga. Salomoni siisteemi aluseks oli
harjutamine, t66d muutusid lihtsamatest keerulisemateks (Thorsteinsson & Olafsson,
2013). Soomes nimetati késitoo iildhariduslikuks dppeaineks 1886. aastal, kui Vene

tsaar kiitis heaks Soome Rahvakooli seaduse (Kananoja, 2004).

Sloyd stisteemi on edendatud ja arendatud kogu maailmas. Rootsi ja Norra koolides
on see jatkuvalt kohustuslik. Slojd tdihendab rootsi keeles kidsitood ehk puutdo,
koitmine, Omblemine, tikkimine, kudumine, heegeldamine. Sloyd pedagoogika
eesmérk on arendada Opilaste praktilisi teadmisi ja oskusi, mille abil on vdimalik

lahendada erinevaid praktilisi probleeme té0protsesside tundmadppimisel. Samuti



Opetab Sloyd pedagoogika, kuidas hinnata ja analiilisida oma t60 tulemusi
tooprotsessi ajal kasutades ja katsetades erinevaid tooriistu ja materjale. Rootsis on

loodud ka spetsiaalne Sloydi puudutav dppekava.

Kaisitoo ja kodunduse opet on Eestis viljeletud juba 19. sajandi algusest. Rannap
(kuupdev puudub) on koostanud Eesti kooli ja pedagoogika kronoloogia, kus
esimesed teated kidsitookooli loomise kohta on 1811. aastast. Praost J.P von Roth on
avanud Kanepis vaeste tiitarlaste késitookooli (Industrieschule), kus 11-14 aastaste
tiitarlaste kasitooopingute hulka kuulub dlepunumine, kangakudumine ja Saksamaalt
tellitud masinatel dGmblemine. Enne esimese EV algust on Eesti territooriumil avatud
21 mitmepalgelist kdsitoodppega seotud kooli voi Kursust erinevate suunitlustega.
Nimetatud koolid ja kursused on enamuses seotud nn tdiendkoolitusega, kuid
eesmdirgiks oli arendada toimetulekuoskusi parema tuleviku nimel.  Samale
ajajargule langeb ka suur osa erinevate koolide asutamisest. Nende hulka kuuluvad
ka tiitarlaste koolid ja giimnaasiumid, kus kisitoodpe on tihtsal kohal. Uks
véljapaistvamaid kasitooharidusega tegelevaid naisi oli Louise Rebenitz, kes asutas
Tallinnas 1894. aastal tiitarlaste kunstkangakudumise ja nédputdd kooli. Eesti
raamatukogude kataloogi Ester andmetel on tema sulest ilmunud esimesed
Oppematerjalid ja kooli programm. Tema asutatud kooli voib pidada ka
kutsehariduse alguseks. Tallinna Linnamuuseumis on sdilinud ka proua Louise

kasitookoolis 20. sajandi algul valmistatud esemed.

Lind (2007) uuringust selgub, et t660petus on Eestisse tulnud Peterburi Opetajate
instituudi  Oppejdu K.Ciruli poolt kohandatuna. Oppeainena kinnitati to6dpetus
ildhariduskooli dppekavasse 1894. aastal Venemaa tsaari ukaasi alusel. 19. sajandi
16puks oli koolis dppeaine poistele ja tiidrukutele erineva nimetuse ja sisuga. Poiste
oppeaineks oli toddpetus (puu- ja metallitodd) ning tiidrukutele késitdo (tekstiilitood
ja kodumajandus). Mdlema Sppeaine sisu ldhtus praktilisuse printsiibist, sest seal sai
Oppida valmistama igapédevaseid tarbeesemeid. Selline jaotus kdsitoo Opetamisel oli

kehtiv selle sajandi alguseni.

2014. aasta pohikooli riikliku Oppekava jirgi voib késitoo ja kodundus ning
tehnoloogiadpe toimuda iihe dppeveerandi jooksul projektitoona, kus Opilased saavad
ise valida neile huvipakkuva teema. Nimetatud mééruse jiargi on késitodtundides

kohustuslikud t66liigid dmblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Lisatud
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on ka, et kisitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses rakendatakse
niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid. Digitaalse Oppevara loomise nduetest tehnoloogia
ainekavas eraldi juttu ei ole, kuid aine Opetamisel tuleb kasutada eakohast ja
individuaalsele eripdrale kohandatavat dppevara ja IKT vahendeid. Oodatakse, et
Opilased kasutavad tehnoloogiat kui vahendeid kujundamaks oskuseid igapédevaelus
toimetulekuks (PShikooli ja giimnaasiumi oppekava 2011 muutmise madrus, 2014).
Samal seisukohal on ka Soobik (2014), kes peab aine Odpetamisel oluliseks
tehnoloogia rakendamist digitaalsete dppematerjalide ja mobiiltelefonide rakenduste

kaudu.

Eelnevast ndhtub, et dppekavasse lisatud projektitddvorm aitab muuta aine dpetamise
dppijakeskseks, mida rdhutab ka Sloyd pedagoogika. Oppijakeskse Opetamise ja
individuaalse dppimise juures on oluline roll digitaalsel dppevaral. T66 autor ndustub
Wiklund-Engblom, Hiltunen, Hartvik ja Porko-Hudd (2013) uuringuga, kus tuntakse
puudust erinevate juhiste ja praktiliste instruktsioonide jérgi. Tavapidrane kasit6o
Opetamine toimub toovOtete ettenditamise abil, mida saab teha ainult
kontakttundides. Samuti pakuvad autorid vélja, et dppijad saaksid kasutada isiklikke
mobiilseid seadmeid digitaalse dppevara leidmiseks ning saadud todiilesandeid omas
ajas ning viisil lahendada ja analiiiisida. Eesti kutseharidusstandardis (2013) on
tildeesmérgina vidlja toodud Oppimisel ja Opetamisel kaasaegse digitehnoloogia
otstarbekamat ja tulemuslikumat rakendamist, Opilaste ja Opetajate digioskuste

parandamist ning ligipddsu tagamist uue polvkonna digitaristule.

Kutsedppes jagunevad kooli dppekavad esmadppe ja jatkudppe dppekavadeks, mille
aluseks on vastava taseme kutsestandard. Oppekavad on valminud SA Innove
eestvedamisel. Kutseharidusprogrammis 2016-2019 (2016) on iiheks véljakutseks
nimetatud digipodret kutsehariduses. Digipddre puudutab nii iildise digipddevuse kui
ka erialaomaste digipddevuste omandamist, digivahendite kasutamist Oppetdos ja
digidppevara. Eesti Elukestva Oppe Strateegia 2020 (HTM, 2014) digipddrde
programmi raames toetatakse tarkvaralahenduste loomist, mis vdimaldavad
kutsehariduses digitaalse dppevara koostamist, levitamist ja kasutamist. Opetajatele
ja Oppijatele tagatakse kasutajasobraliku e-Oppevara kittesaadavus. E-Oppevarale

kehtestatakse kvaliteedinduded. E-Oppevarale {ilemineku pilootprojektides osalenud
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koolid jagavad oma kogemusi kdigile teistele. Samuti uuendatakse kutsehariduse
oppekavad, et tagada erialale vastavad IKT-oskused. Disaini ja késitdoerialade
riitklikus Oppekavas (2015) néhakse ette, et ldbi Oppekava kujundatakse ja
arendatakse kutse- ja erialaste teadmiste, oskuste, iseseisvuse ja vastutuse ulatust
labivalt jargmiste votmepadevuste: dpipadevus, suhtluspddevus, infotehnoloogiline
padevus, tegevuspidevus, enesemadratluspéadevus, algatusvoime ja

ettevotlikkuspéadevus.
1.2 IKT kasutamine kisitoo opetamisel

Tiigrihiippe Sihtasutuse poolt 1dbi viidud uuring (Prei, 2013) nditab, et IKT vahendite
kasutusaktiivsus Eesti iildhariduskoolides Oppeainete 1dikes on koige véaiksem
kehalises kasvatuses (12%) ja jargmiseks t600petuses ning kasitoos (27%). Samas
uuringus kiisitletud dpetajatest enamus (90%) arvab, et informaatikat ja arvutidpetust
peaks Opilased dppima eraldi dppeainena, sest muu Oppeaine osana ei ole aega seda
Opetada ja sageli ei ole ka nendel dpetajatel IKT padevusi dpetamiseks. Tiigrihlippe
Sihtasutuse poolt on loodud mitmeid pakette erinevatele ainevaldkondadele
tehnoloogia hankimiseks. Késitootunni ja ringitdd tarbeks on programm TikiTiiger®,
mille abil on 2012. aasta 16puks hangitud tikkimismasin ja selle juurde kuuluv
tarkvara 87 iildhariduskoolile 552-st. Neist 82 koolis (94%) kasutatakse seadmeid
suuremal voi vihemal méiral, viies koolis aga ei kasutata {ildse. Opetajate hinnangul
mojutab arvuti teel juhitavate tikkimismasinate kasutamine kdige rohkem opilaste
loovuse ja innovaatilisuse arengut ning suurendab Opilaste Opimotivatsiooni, aga
arendab ka Opilaste arusaamist IKT-st ja huvi tehnoloogia vastu iildisemalt. Samadel
arvamustel on ka Opilased. Muudest késitoovaldkondadest uuringus juttu ei ole,
samuti ei ole uuritud ka digidppevara kasutamist kdsitoo tundides. Uuringust néeb, et

TikiTiigri koolitustel on osalenud ainult 22 dpetajat (Prei, 2013).

Poliitikauuringute keskus Praxis SA on koostanud 2017. aastal Hariduse ja
Infotehnoloogia Sihtasutuse (HITSA) poolt tellitud aruande digioskuste Opetamise
kohta Eesti iildhariduskoolides ja lasteaedades. Esimene oluline jéreldus puudutab
digioskuste dpetamist. Muu hulgas on uuringus késitletud ka tehnoloogiaharidust,
mille raames nimetatakse eraldi valdkonnana ka printimist ja tikkimist. Samas

Ocldakse, et digioskuste Opetamine on ebaiihtlane ja puuduvad viited

8 http://www.innovatsioonikeskus.ee/et/tikitiiger
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tehnoloogiaharidusega seotud oskuste omandamisele erinevate kooliastmete
ainekavades peaaegu tdielikult. Viidatud on ainult infootsingule internetist, mida
kasutatakse ka tehnoloogiaainetes. Teisena késitletakse digivahendeid (seadmed,
keskkonnad ja tarkvara) ning digitaalseid Oppematerjale. Selles osas tuleb uuringust
vilja, et Opetajad kasutavad digidppevara vidhesel méddral. Peamiseks takistuseks
digioskuste Opetamisel nimetatakse kvaliteetse digidppevara kéttesaadavust ja
digivahendite vihesust. Tuuakse vilja, et e-Koolikotis® ja Koolielu'® portaalis olevat
digidoppevara on harva voi lildse mitte kasutanud 64% Opetajatest. Esile kerkib
kiisimus, kas esmalt on vajalik arendada digidppevara ja selle kittesaadavust voi
panna pohirdhk Opetajate oskuste arendamisele digidppevara sihipdraseks
kasutamiseks. FEraldi ei ole nimetatud tehnoloogia, sh késito6ainevaldkonda.
Kolmanda jireldusena tuuakse vilja Opetajate ja Opilaste hoiakud digivahendite
kasutamise suhtes dppetdds. Siin tuuakse vilja, et Opetajate ja Opilaste koostod ning
teadmiste jagamine digioskuste kasutamisel oppeprotsessis on vihe levinud praktika
ja norgalt levinud hoiak (v0i teadvustamata voimalus). Samas tuuakse vilja, et
tehnoloogiahariduse valdkonna Gpetajatest 63% ei ole end viimase kahe aasta jooksul
tdiendanud ja 56% ei tunne selle jarele vajadust. Selgub ka, et Opilaste kaasamise
potentsiaali digioskustega seotud Oppetdod korraldamisel ja planeerimisel ei ole
kasutatud (Leppik, C., Haaristo, H-S., Mégi, E. 2017).

Veeber, Taar, Paas ja Lind (2017) uuringu eesmérk oli selgitada vilja Eesti kisit66-
ja kodundusdpetajate arusaamad IKT vahendite kasutamise vdimalustest ainealaste
padevuste kujundamisel. Selleks paluti Opetajatel kirjutada lugu IKT vahendite
kasutamisest oma praktikast 1dhtuvalt. Oma loos pidi vélja tooma, kas IKT vahendite
kasutamine Oppet6ds soodustab Oppimist ja motiveerib ainealaste teadmiste ning
oskuste omandamist. Samuti paluti lisada viimase kolme aasta jooksul ldbitud IKT
alased koolitused. Tulemused niitavad, et kisit60 ja kodunduse Opetajate valmisolek
IKT vahendite kasutamiseks dppetundides sdltub konkreetsetest teemadest. Opetajad
véljendasid kiill soosivat suhtumist digivahendite kasutamisel Oppetdds, kuid ei
selgita kuidas IKT kasutamine Oppetdds oleks kasulik dppimisele. Kirjeldatakse vaid
erinevaid tegevusi mida saaks teha IKT vahenditega. Nimetatakse tundide

ettevalmistamist ja illustreerimist suurel ekraanil, dokumendikaameraga raamatust

9 https://e-koolikott.ee
10 https://koolielu.ee
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piltide kuvamist ekraanile, todlehtede ja esitluste kohandamise ning veebikeskkonnas
piltide ja mustrite hoidmise vdimalusi. Opilastepoolse osana nihakse praktiliste
toode esitlusi, mis arendab esitlusoskusi ja inspireeriva info otsimist
veebikeskkondadest. Nimetatakse opikeskkondi, mis edendavad individuaalset dpet,
kus ka pereliikmed saaksid osaleda ning blogide ja digiportfooliote koostamist,
samuti sotsiaalvorgustikke kui kiiret voimalust suhtlemiseks Opilaste ja Opetaja
vahel. Isegi kui Opetajad ndevad digitaaltehnoloogiat igapdevaelu osana, mida saab
toosse integreerida, ei kasuta nad tdielikult uusi voimalusi oma puudulike teadmiste
tottu. Digitaalse piddevuse puudumine ja suured ootused vodivad tekitada Opetajates
pingeid ja segadust. Opetajate jaoks on oluline, et valitud tédvahendid lisavad
Opetamisse ja Oppimisse lisavdidrtust. Kui Opetajad on eelkdige seotud vanade
Opetamisviisidega ja ei ole avatud uutele meetoditele, siis nad ei kasuta ka neid. Kui
riiklik dppekava 2014 ndeb ette, et digipddev Opilane loob erinevat sisu ja kasutab
digitaalseid todvahendeid probleemide lahendamisel (ohud, isikuandmed, virtuaalne

indentiteet jm), siis Opetajate puhul on digipddevuste arendamisel veel arenguruumi.
1.3 Digitaalne Oppevara

Digitaalseks dppevaraks nimetakse digitaalsel kujul avaldatud Gppematerjale mis on
veebis, andmebaasides vOi1  digitaalsetel andmekandjatel. Nendeks on
oppeotstarbelised videod ja mobiilrakendused, dpimédngud, e-Opikud ja e-todlehed,
veebipohised testid ja dpiobjektid (HTM, 2014). Laanpere (2015) jirgi on digitaalne
Oppevara dppeotstarbeline tarkvara voi digitaalne dppematerjal, mis koosneb tekstist,
graafilistest ja multimeedia-elementidest ning voib olla rohkemal voi vdhemal mééral
interaktiivne. ,,Oppeotstarbeline** tihendab siinkohal nii dppimise eesmirgil loodud
kui ka muu konteksti jaoks loodud, kuid Oppetdds kasutatavat Opitarkvara ja

Oppematerjale.
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E-Oppevara

Oppematerjal Oppetarkvara

Opiobjekt

\ Todlaua-
rakendus

Joonis 1. Digitaalse ppevara mdiste ja sellega seonduvad mdisted (Laanpere, 2015)

Laanpere (2015) jirgi on digitaalne Oppematerjal digitaalsel kujul levitatav
Oppeotstarbeline materjal (nt. esitlus, raamat, iilesanne, test), mis sisaldab teksti,
graafilisi ja multimeedia-elemente ning voib olla rohkemal v&i vdhemal maééral
interaktiivne. See voib olla tasuline, osaliselt/kaudselt tasuline ja tasuta. Eraldi
Oppematerjalide liigiks on avatud dppematerjalid (ingl Open Education Resources,
OER), mille litsents lubab kasutajatel neid muuta ja edasi arendada. Kasutamise
otstarbeid on mitmeid. Kéesolevas t60s rdédgitakse eelkdige esitlusest, kursusest,
harjutusest ja juhendmaterjalist. HITSA kodulehelt saab teada, et kvaliteetne
digitaalne Oppematerjal on Oppimist toetav, sisult kvalteetne, motiveeriv,
kohandatav, interaktiivne, autoridigusi jargiv, kasutajasobralik, tehniliselt korrektne

ja tihilduv ning leitav.

Digitaalne Opiobjekt (ingl learning object) on Laanpere (2015) jargi
standardiseeritud digitaalne oppematerjal, millele on lisatud metaandmed ja see on
kiittesaadav Oppevara repositooriumi vahendusel. Uldjuhul on piobjekt loodud
tervikliku/iseseisvana ja ei eelda mingi teise materjaliga koos kasutamist. Opiobjekt
peab olema taaskasutatav, terviklik, toetama Oppimist, iihilduma levinumate

operatsioonisiisteemide ja tarkvaraga ning olema eksporditav HTML-failidena ja/voi
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SCORM™ voi IMS CP!2 formaadis sisupakettidena, samuti arvestama Oppija

vajadusi ja eripdrasid.

Oppevara repositoorium e. dpiobjektide ait (ingl learning object repository, LOR) on
serverirakendus Opiobjektide andmebaasi haldamiseks. Repositoorium sisaldab
digitaalseid Oppematerjale ja nende metaandmeid. Eestis kasutusel olevad
repositooriumid, kust voOib leida késitodga seonduvat materjali on Koolielu
haridusportaal, HITSA repositoorium®®, Tartu Ulikooli raamatukogu repositoorium
DSpace!*, Tallinna Ulikooli akadeemilise raamatukogu repositoorium Etera'®, e-
Koolikott, samuti erinevad Opetajate kogukonnad. Kéesoleva t66 vaatlusobjektiks
voiks olla Eesti Kisitooopetajate kogukond!®, kuid sellel lehel hetkel iihtegi

Oppematerjali ei ole.

Laanpere (2015) toob Gdpiobjekti peamiste tiilipidena vélja sisupaketid, e-kursused, e-

testid, digiopikud ning dpiméngud.

Sisupakett on Opiobjekt, mis koosneb suuremast hulgast Spiobjektidest, mis on
pakendatud vastavalt standardile (nt SCORM vodi Common Cartridge’). Sisupaketid
on iildjuhul disainitud kasutamiseks standardeid toetava dpihaldussiisteemi sees, kuid
tihtilugu saab sisupaketti eksportida autorsiisteemist ka HTML kujul ning kasutada

lihtsalt veebibrauseri vahendusel.

E-kursus ja digidopik on mahukamad Opiobjektd. E-kursus sisaldab iildjuhul
sisupaketti, teste, lilesandeid, Opijuhist ja muid Oppematerjale. E-kursust saab
importida repositooriumist dpihaldussiisteemi (nt Moodle'®). Digidpik kisitleb iihte
Oppeainet vOi ainekursust ja sisaldab iildjuhul temaatiliselt peatiikkidesse
struktureeritud tekste (definitsioonid, selgitused, ndited, tsitaadid), illustratsioone

(fotod, joonised, kaardid, skeemid, videod, simulatsioonid) ja iilesandeid.

1 https://scorm.com

12 http://www.imsglobal.org/content/packaging/

13 http://www.e-ope.ee/repositoorium/

14 https://www.ut.ee/et/oppimine/e-ope/oppejoule/repositoorium
15 http://www.etera.ee/browse

16 http://kasitoo.edu.ee/joomla/index.php

1 https://www.imsglobal.org/cc/
18 https://moodle.org/
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E-test on Opiobjekt, mis sisaldab testkiisimusi ja testi seadeid. Testiga mdddetakse
Opitulemuste saavutamise taset. Testi kiisimusi v3ib esitada iihekaupa voi korraga.
Test voib olla ajaliselt piiratud voi lubatud korduvalt sooritada. Testides vdivad olla
erinevat tiilipi kiisimused: nt arvutatava vastusega kiisimus, kombineeritud vastustega
kiisimus, liinkade tditmine, segipaisatud lause, vastavusse seadmine, valikvastustega
kiisimus, pika vastusega kiisimus, lithivastusega kiisimus, ning tdene/véar kiisimus.

Testide koostamisel kujuneb kdige suuremaks ajakuluks testide sisuline loomine
koos sobiva hindamissiisteemiga. Kui testid on valmis, siis nende kasutamine
suurema hulga oppijate puhul on lihtne. Uldjuhul sooritatakse teste kinnistes
dpikeskkondades (Moodle, Socrative'®), kuid teste vdib sooritada ka

enesekontrolliks.

Opiming on kindlatel reeglitel pdhinev tegevus uute oskuste omandamiseks ja
kditumise harjutamiseks erinevates olukordades. Opiming koosneb iildjuhul kolmest
etapist: (1) ettevalmistus, kus jagatakse rollid, tutvutakse olukorra ja oma rolliga; (2)
méngimine, kus toimub thistegevus vastavalt rollile ja olukorrale; (3) kogetu
motestamine, kus toimub iihisarutelu.

Opiming paneb dppija uude rolli, suunab teda koostodle vdi annab vdimaluse
erinevate strateegiate katsetamiseks ja loogika arendamiseks. Opimingud jagunevad
rollimidngudeks, simulatsioonimédngudeks, strateegiamidngudeks, mdtlemis- ja

loogikamédngudeks.

Kéesolev t66 keskendub eelkdige digitaalse Oppematerjali koostamisele selle
erinevates vormides, mida levitatakse digitaalsel kujul. Kuid sama oluline on ka

oppetarkvara, mille abil ppematerjal koostatakse.
1.4 Olemasolev kisitooalane dppevara

SA Innove (2016) uuringus kaardistati Oppekava kaetus kvaliteetse Oppevaraga ja
uuriti, millistel teemadel on otstarbekas edasi arendada digitaalset Oppevara. Uuriti
nii paberviljaandeid, kui digitaalselt kéattesaadavat ja kasutatavat Oppematerjali

koigis ainevaldkondades pohikoolis kui giimnaasiumis.

Kéesolevas t60s annab td0 autor iilevaate uuringust ainult kisitooharidust puudutava

Oppevara kohta. Kasito6 kuulub pdhikooli riiklikus Oppekavas tehnoloogia

19 https://www.socrative.com/
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valdkonna alla, mida giimnaasiumi osas ei Opetata. Glimnaasiumi osas késitletakse

ainult kunstiopet.

SA Innove (2016) uuringust ndhtub, et kisitoos ja kodunduses on olemas
Ooppematerjalid paberkandjal II ja III kooliastmele (kirjastus Saara), mis iildjoontes
katavad riikliku dppekava ainekava teemad. Vajaka jadb digitaalsest Oppevarast.
Kasitooopetuses tuleks luua veebimaterjalidena simulatsioone (videod) erinevate
tehnikate Sppimisest. Puudub Sppematerjal, mis juhendaks Opetajat, kuidas siduda
erinevatest kohtadest saadud Oppematerjal lihtseks ja mitmekesiseks, kuidas seada
tunnile eesmaérki, kuidas iihe ja sama eesmaérgi tditmiseks voib kasutada sama teema

labimisel erinevaid metoodikaid.

Ettepanekutena tuuakse siisteemse digitaalse praktiliste iilesannete panga loomist,
mis seoks Opiku teema, digiiilesande ja vajadusel dppevideo. Nimetatakse, et on vaja
luua teemade juurde videoid erinevate tehnikate to6votete Oppimiseks, samuti kuidas
siduda tervikuks kultuuripirandi hoidmine, ettevotluse arendamine, projektitdo,
disainiprotsess, muuseumide roll rahvakunsti siilitajana. Kutsehariduse kontekstis

sellist dppematerjalide kaardistust tehtud ei ole.

,Kutsehariduse sisuline arendamine 2008-2013“ programmi (2008 Ik 7) iihe
alameesmargi all on muu hulgas vilja toodud: ,,...Oppe- ja metoodiliste materjalide
(sh hariduslike erivajadustega Oppijate Opetamiseks) koostamine ldhtuvalt riiklikest
oppekavadest, sh Oppematerjalide (dpikud, todvihikud ja muud Oppematerjalid);
koostamine, tdiendamine ja kittesaadavaks muutmine; sisse ostetud materjalide

(13

kohandamine, tolkimine, kittesaadavaks muutmine....”. Lahtuvalt eelnevast pidi
programmi VANKEeR raames kutseharidusele vilja tootama 1111 dppenddala mahus
e-kursuseid ja 520 Opiobjekti ning programmi BeST raames korgharidusele vilja
tootama 2113 ainepunkti mahus e-kursuseid ja 1595 dpiobjekti. Oppematerjalide
hoiustamiseks ja jagamiseks loodi HITSA e-Gppe repositoorium, kus on 4626
Oppematerjali (e-materjalid ja dpiobjektid), sh erinevate kisitootehnikatega seotud 30
Oppematerjali, mille lingid on suures osas vananenud. Mitmed ei vasta tdnasele

kutsehariduse Oppekavale, kuid autori arvates on neid vdimalik kohandada ja

taaskasutada soltuvalt digitaalse Oppematerjali eesmérgist.
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HITSA repositooriumi korval on teiseks oluliseks Eesti repositooriumiks
haridusportaali Koolielu juures olev repositoorium. T66 autor piiiidis tutvuda
nimetatud programmide raames késitootehnikatega seotud Oppematerjalidega, et
leida voimalusi taaskasutuseks. Pealkirja ,,Késitoo jargi Oppematerjalide otsingul
Koolielu haridusportaalis leidis t60 autor ligikaudu 50 erinevat materjali, mis on
eelkdige I voi 1T kooliastme tarbeks ja vajaksid uuenduskuuri. Toendoliselt on osade
materjalide lingid vananenud, paljud on lihtsalt PDF formaadis t66lehed ning paljud

on hindamismudelid iihe vai teise toote valmistamiseks (Koolielu, 2018).

To66 autori andmetel ei ole kutsedppe disaini ja késitod Oppekava tarbeks loodud
tihtegi Oppematerjali (ei paberkandjal ega digitaalset), mis oleks kooskolas dppekava
oppemoodulitega. Kdik selle valdkonna kutsedpetajad loovad ise dOppematerjalid, mis
on vihem vo0i rohkem digitaalsed. Suuresti kasutatakse alternatiivseid keskkondi
nagu Pinterest®® vdi YouTube?! tunniteemade illustreerimiseks. Antud magistritdds
luuakse néitlik digitaalne dppematerjal kisitootehnikate Opetamiseks, mis vastaks SA

Innove ootustele pohihariduse kontekstis ja samuti oleks kasutatav kutsehariduses.

20 https://www.pinterest.com
21 https://www.youtube.com
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2 METOODIKA

Magistritoé metoodikaks on arendusuuring ehk rakendust loov uuring. Niglas (2011)
jargi erineb arendusuuring arendustegevusest selle poolest, et ta on teaduspohine,
siistemaatiline, protsess on dokumenteeritud, loob innovaatilisi lahendusi ja selle
kdigus luuakse iildistusi. Arendusuuring on tsiikliline ja orienteeritud praktilisele
kasutusele e millegi loomisele vOi edasiarendusele. Arendusuuringu etappe ja
tsiikleid iseloomustab vidga histi ADDIE mudel (Branch, 2009). Arendusuuringu
kontekstis on raske moodustada konkreetset valimit. T66 autor lahendab valimi
kiisimuse sisu- ja tehnoloogiackspertide kaasamisega Oppematerjalide hindamisele.
Andmeanaliilisina kasutab autor kvalitatiivset uurimust ehk andmete kogumist

loodava dppematerjali kasutajamugavusele ja arusaadavusele.

Magistritoo praktiliseks tulemuseks ja véartuseks on nditlik digitaalne dppematerjal
tihe toote valmistamise kaudu rahvusliku késitoo todvotete dOpetamiseks nii pohi- kui
kutsekoolis ning muude huviliste hulgas. Loodava digitaalse Gppematerjali
disainimiseks kasutatakse ADDIE mudelit. Shelton & Saltsman (2008) jérgi sobib
ADDIE mudel tervete kursuste, traditsiooniliste ja digitaalsete Oppematerjalide
loomiseks. ADDIE mudel jagab dppematerjalide koostamise protsessi viieks etapiks,
kus iga etapi jérel toimub hinnangu andmine. ADDIE nimi tuleneb mudeli etappide

ingliskeelsete sdnade esitdhtede akroniitimist:

analiiiis (ingl Analysis);

e kavandamine (ingl Design);

e viljatootamine (ingl Development);
e kasutamine (ingl Implementation);

e hindamine (ingl Evaluation).

Jargnevalt antakse liihi iilevaade loodava digitaalse Oppematerjali koikidest
etappidest ja nende juurde kuuluvatest tegevustest ADDIE mudeli Branch (2009)
pohjal.

Analiiisi  etapis  analiilisitakse  digitaalsete = Oppematerjalide  vajalikkust
kasitootehnikate Opetamiseks ja selgitatakse vélja: (1) kas ja kui digitaalne voib olla
sellealane Oppematerjal; (2) kas loodav Oppematerjal on tdielikult voi osaliselt

digitaalsena kasutatav; (3) kas eesti erinevates repositooriumides olevad
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kisitooalased dppematerjalid on taaskasutatavad loodava Sppematerjali juures; (4)
kas ja mil méiral tdidab loodav Oppematerjal puudujddgid késitdotehnikate
Opetamisel vajaka olevast digitaalsest Oppevarast; (5) kas loodav dppematerjal sobib
kasutamiseks kooskolas koolide oppekavadega voi ka véljapool koole muude
huviliste hulgas juhul, kui esmased toovotete oskused puuduvad; (6) kas ja kuidas on
olemasolevad ressursid kittesaadavad; (7) milline tehniline platvorm sobib

kasitooalase Oppematerjali loomiseks.

Kavandamise etapis sOnastatakse Opieesmirk ja kooskolas Oppekavadega ka
opiviljundid Piihalepa kiiste valmistamiseks. Kavandatakse kdik teemad, mida
Oppematerjal peab sisaldama ning luuakse struktuur ning Opijuhis dppematerjalis
orienteerumiseks. Oppematerjali hindamiseks otsustatakse kasutada eksperthinnagut
ning testimist Opilastega. Eelneva pdhjal kavandatakse esmased oOpiiilesanded ja
madratletakse interaktiivsuse tase, samuti Oppija ja Opetaja kommunikatsioon ning
Oppematerjali avalikustamine. Tehakse 10plik otsus tehnilise platvormi ja

testimisstrateegia valikul.

Viljatootamise etapis luuakse eelnevalt sdnastatud eesmirkidele, dpivéljunditele ja
sisu struktuurile terviklik Oppematerjal, mis sisaldab tekstipdhiseid juhiseid koos
neid illustreerivate fotode ja joonistega ning interaktiivsete harjutustega.
Otsustatakse, et Oppematerjalide hindamisel osalevad eksperdid peavad olema
kasitooopetajad ja haridustehnoloogilise taustaga inimesed. Piloottestimine

planeeritakse 14bi viia Tallinna Kopli Ametikoolis.

Kasutamise etapis toimub plaani kohaselt kidesoleva dppematerjali testimine dpilaste
hulgas 2018 aasta kevadel Tallinna Kopli Ametikoolis, kus esmalt tutvustatakse
Opetajatele loodud Oppematerjali. Plaanipéraselt on kooli Opetajad ka ekspertide
hulgas. Kasutamise kiigus tekkinud kiisimuste osas oodatakse nii Opilaste kui
Opetajate poolset tagasisidet ja soovitusi materjali kasutamise ja parendamise osas.
Kui GSppematerjal on iiheselt moistetav, siis lisatakse see repositooriumisse e-
Koolikott, jagatakse sellekohast teavet késitodOpetajate hulgas ja vajadusel

korraldatakse ka neile infopdev.
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Eksperthinnanguks kasutatakse The Learning Object Review Instrument (LORI)?
hindamismudelit (Leacock & Nesbit, 2007). LORI hindamismudelis on {iheksa
hindamiskriteeriumit, milleks on sisu kvaliteet, Opieesmirkide tditmine, tagasiside ja
kohandamine, motiveerimine (Oppijate seisukohalt), dpiobjekti  kujundus,
kasutatavus, ligipadsetavaus, korduvkasutatavus ja standarditele vastavus. Ankeet
koostatakse Google Forms keskkonnas. lgat hindamiskriteeriumit saab hinnata viie

palli siisteemis Likerti skaalal.

Jargmises peatiikis antakse ililevaade Oppematerjali kavandamisest ja kirjeldatakse

selle loomist eelpool kirjeldatud ADDIE mudeli etappide kohaselt.

22 http://www.transplantedgoose.net/gradstudies/educ892/LORI1.5.pdf
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3 OPPEMATERJALIDE KAVANDAMINE

Kéesolev peatiikk keskendub dppematerjalide kavandamisele ADDIE kahe esimese
taseme alusel. Esmalt analiilisitakse koolitusvajadust ehk antud t66 kontekstis
digitaalsete ~Oppematerjalide vajalikkust kédsito6 Opetamiseks, sOnastatakse
Opieesmargid ja Opivéljundid. Seejirel analiilisitakse sihtgruppi, kellele dppematerjal
on suunatud vai kes seda veel voiksid kasutada, valitakse vélja dppematerjali teemad
ja otsustatakse milline on selle {ilesehitus, analiilisitakse olemasolevate

Oppematerjalide taaskasutamise voimalust ning tehnilise platvormi valikut.
3.1 Oppematerjali vajaduste analiiiis

Olemasoleva dppevara kaardistusest selgub, et SA Innove (2016) uuringu pdhjal jaib
pohikoolis  kédsito6 Opetamisel vajaka digitaalsest Oppevarast. Oodatakse
Oppematerjali selle kohta, kuidas siduda tervikuks kultuuripdrandi hoidmine,
ettevotluse arendamine, projektitdo, disainiprotsess ja muuseumide roll rahvakunsti
sdilitajana.

T66 autor tootab kutsedppeasutuses ja tddeb, et kutsehariduse tarbeks ei ole loodud
kompleksseid oppematerjale rahvusliku kisitod Opetamiseks. Probleemiks on ka
Opilaste puudumine OJppetundidest, mistottu loodav digitaalne Jppematerjal
voimaldab  tegeleda  Oppetdoga  individuaalselt — véljaspool  kontakttunde.
Oppematerjali saavad kasutada ka muud rahvusliku kiisito6 dppest huvitatud dppijad,
kellel pole vdimalik asuda Oppima kooli voi kelle ressursid ei vdimalda osaleda
sellealastel kursustel.

Kutsedppeasutuste disaini ja kdsitoo erialade riiklikus dppekavas (2016) peatiikk 3
eesmdrgi ja Oppevidljundite all on muu hulgas vélja toodud, et pérast dppekava
labimist dpilane:

e valmistab kvaliteetseid ja esteetilisi erinevates tekstiilitdotehnikates esemeid,
kasutab traditsioonilisi ja kaasaegseid tehnikaid, t66votteid ja viimistlusviise
ning jargib materjali sddstlikku kasutamist;

e mdistab infotehnoloogia rolli, vOimalusi ja potentsiaalseid ohte, hangib,
kasutab, to6tleb, edastab ja siilitab todalast infot, kasutades infotehnoloogilisi

vahendeid ja erinevaid andmebaase;
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Sama dokument § 10 loetleb pdhidpingute mooduleid, kus on nimetatud ka eesti
rahvardiva komplektosade valmistamine. Nimetatud moodul eeldab paljude erinevate
kisitootehnikate oskamist.

Traditsioonilises mdttes on késitootehnikaid Opitud vanaemalt voi emalt, tdnane IKT
tehnoloogiate kasutamine voimaldab luua digitaalseid Oppematerjale erinevate
tehnikate ja toovotete dppimiseks ning Opetamiseks veebipohiselt. Eelnevast néhtub,
et ka riikliku Oppekava Opivéljundites peetakse oluliseks infotehnoloogia rolli
Oppimisel.

Kasitootehnikate opetamiseks loodav dOppematerjal ei saa alusdppe osas olla tdielikult
digitaalne vaid vdib olla abistava iseloomuga. Oppetunnis peaks dpetaja esmased
toovotted ette nditama. Loodavat Gppematerjali saavad tdisdigitaalsena kasutada juba
eelnevate teadmistega Sppijad.

Milliste késitootehnikate Opetamiseks loodav Oppematerjal luuakse? Otsuse
langetamiseks podrdus t60 autor SA Hiiumaa Muuseumide poole, sest koostdds on
eelnevalt loodud PDF formaadis juhendid Hiiumaa Piihalepa kihelkonna naise ja
mehe rahvardiva komplektosade valmistamiseks. Labirddkimiste tulemusena jouti
kokkuleppele, et loodava Oppematerjali teemaks voOiks olla Piihalepa kéiste
valmistamise kaudu selleks vajalike toovotete Opetamine ning nende ajalooloolise

tausta tundmine.
3.2 Oppematerjali dpieesmirgid ja 6piviljundid

Too autor ldheneb kisitootehnikate Opetamisele rahvardiva komplektosade
valmistamise kaudu. Magistrito6 raames luuakse digitaalne Sppematerjal Hiiumaa

Piihalepa kihelkonna rahvardiva kéiste valmistamiseks.

Oppematerjali  dpieesmirgiks on suunata Oppijat otsima teda huvitavat infot
rahvardivaalastest andmebaasidest, juhendada mdodtude jirgi valmistama Idiget ja
tegema juurdeldikust, kasutama digeid toOvotteid ja valmistama juhise jargi

rahvardiva kaised.
Opiviljundid:

e kasutab iseseisvalt rahvardivaalaseid andmebaase Opiiilesande tditmiseks;
e votab figuurilt vajalikud moddud Hiiumaa Piihalepa kihelkonna rahvardiva

kéiste 10ike valmistamiseks;
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e valmistab iseseisvalt juhendi alusel eelnimetatud rahvardiva kiised;
e paigutab iseseisvalt 10iked kangale ja teeb juurdeldikuse;
e valmistab iseseisvalt juhendi alusel rahvardiva kiised, kasutades selleks

eelnevalt dpitud t6ovaotteid

Oppematerjal sisaldab oskussonade ning terminite selgitusi ning on koostatud eesti
keeles. Oppematerjal on abistavaks vahendiks dppetunni libiviimisel. Oppematerjali
individuaalsel kasutamisel on eelduseks algteadmised késitletavate teemade

oppimisel. Oluline on digiseadmete olemasolu ning nende kasutamise oskus.
3.3  Sihtgrupi analiiiis

Loodav oOppematerjal sobib kasutamiseks pohikooli II ja Il kooliastmes,
kutsehariduses ja isedppijate hulgas. Materjal on kasutatav individuaalselt ja mingeid
piiranguid dpilaste arvu osas see ei sea. Oppematerjal ei kata tiielikult {ihegi
ainekava Opivéljundeid, kuid on kasutatav abistava vahendina kaisitletud teemade
omandamiseks. Néiteks Omblemise, tikkimise voi heegeldamise alusdpe, rahvakunsti
ja tekstiilipdrandiga seotud Oppeained jm. Nimetatud teemad on nii pohikooli
riiklikus dppekavas kui kutsehariduse oppekavas.

Tundide arvu dppematerjali 1dbimiseks autor ette ei anna, sest kéelised oskused on
oppijatel erinevad. Palju soltub ka sellest, millised toovotete oskused on Oppijatel

juba eelnevalt omandatud.

Oppematerjali kasutamise esmane sihtgrupp on Tallinna Kopli Ametikooli disaini ja
késitod Oppekava tekstiili eriala Oppija jiargnevates Oppemoodulites: (1) eesti
rahvakultuuri ja tekstiilipdrandi alused; (2) silmuskudumise ja heegeldamise
pohialused; (3) Omblemise pohialused; (4) tikkimise pohialused ja (5) eesti
rahvardiva komplektiosade valmistamine. Opilaste hulgas on nii pdhikooli Idpetanud

Opilased kui tidiskasvanud dppijaid.
3.4 Oppematerjali teemad ja iilesehitus

Oppematerjal sisaldab digitaalsel kujul tekstipohiseid materjale, mida illustreerivad
fotod voOi videod toovotetest. Enesekontrolliks koostatakse erinevas vormis
interaktiivsed harjutused. Interaktiivsed harjutused muudavad Oppematerjali

atraktiivsemaks. Harjutusi saab ldbida piiramatu arv kordi, kuni materjal on selge.
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Harjutustest on voimalik ka mdoda minna, kui nende lahendamist ei peeta vajalikuks.
Samuti on voimalik teksti ja fotodega materjal PDF formaadis vilja printida.
Oppematerjal jagatakse erinevateks oOpiteedeks vastavalt dppijate oskustele ja
tasemetele. Oppematerjali erinevaid Opiteid on vdimalik 18imida Sppekavadesse

erinevate teemade juurde. Oppematerjal sisaldab 8 pdhiteemat, mis on esitatud

tabelis 1.

Tabel 1. Oppematerjali teemadeks jagunemine

Teema

Sisu selgitus

Hiiumaa kiised

Ulevaade Hiiumaa erinevate paikkondade rahvardiva kiistest,

nende dratundmine interaktiivsete harjutuste kaudu

Rahvardivaalased

andmebaasid

Rahvardivaalaste andmebaaside tutvustus ja nende kasutamise

juhiseid.

Mootude votmine
ja loikeskeem

Figuurilt mootude votmine, tingmaérgid 16ikeskeemil, tabeli

koostamine ja valemid.

Loike tegemine ja
paigutus

Juhendi jargi 16ike tegemine, 15igete paigutus ja juurdeldikuse

tegemine.
Omblemise ja Omblemise olemus, dmblemise ja tikkimise sdnavara,
tikkimise algteadmised dmblemise ja tikkimise alustamisel,
meelespea enesekontrollitest.
Tikkimise Piihalepa rahvardiva kiiste valmistamiseks vajalike tikkimise
toovotted toovotete Opetus.

Heegeldamisest

Antakse lilevaade heegeldamisest iildiselt ja vanatiiiibilisest

Hiiumaal ehk Hiiumaa pitside heegeldusest, toovahenditest ja niitidest,
tingmarkidest, pitsiskeemi tundmisest. Suunatakse ka
heegeldamise alusdppe videoid vaatama.

Kaéiste Opitakse kiiste valmistamiseks vajaminevaid t66votteid ja

valmistamine valmistatakse juhendi jargi kdised.

Oppematerjalis orienteerumiseks luuakse sellele sisukord. Loodava dppematerjali

25




puhul ei pea autor oluliseks, et iga uue teema juurde saab peale eelneva positiivset
libimist. Oppija vdib ise valida lihtuvalt oma eesmirgist, milliseid teemasid libida.
Oppija eesmirgiks voib olla erinevate toovdtete Oppimine voi kiiste 19plik
valmistamine. Opetaja saab Oppematerjali kasutada erinevates Oppetundides voi
oppemoodulites. Niiteks: Tikkimise alusdpe, heegeldamise alusdpe, tekstiilipdrandi
alusdpe vms. Oppematerjali liigendamisel voetakse aluseks SOKAL — (SCATE)
mudel (Mimirinis & Dafoulas, 2005). Vastavalt sellele on loodava 6ppematerjal
ilesehitatud jargnevalt:

e Sissejuhatus (ingl Scope), milles on eraldi punktidena vélja toodud iithe voi
teise teema sissejuhatus, Opieesmargid, saavutatavad Opitulemused, ndutavad
eclteadmised, tehnilised nduded, tagasiside jne.

e Oppematerjali sisu (ingl Content) — selles osas on eraldatud eelpool
nimetatud 8 pohiteemat koos teksti, fotode, videote ja interaktiivsete
harjutustega.

e Kinnistamine (ingl Activity) — teemade sees vOi 10pus on interaktiivsed
harjutused, mis aitavad materjali kinnistada ning praktilised tegevused
opioskuste omandamiseks

e Arutlemine (ingl Thinking) — teemade 16pus on enesekontrolliks moeldud test
vO1 harjutus, vastavalt valitud Opiteele

e Lisamaterjal (ingl Extra) — selles osas jagatakse viiteid teemat puudutavatele

lisamaterjalidele.
3.5 Ressursivajaduse analiiiis.

Loodav dppematerjal on digitaalne ja sellepérast uuris t60 autor eesti erinevates
repositooriumides olevaid materjale késitoo opetamiseks. Soov oli teada saada, kas
monele materjalile saaks loodava materjali juures viidata voi mdnda osa sellest uuel

kujul kasutada.

HITSA Innovatsioonikeskuse repositooriumis mairksonaga ,késito6 on 30
Oppematerjali. Osad nendest on koostatud pdhjalikult, osad on vihem pohjalikud,
osadel lingid ei avane. Materjalidele on lisatud Creative Commons Attribution-
ShareAlike 3.0%, kuid nende sisu ei vasta alati litsentsile. Loodava dppematerjali

konteksti need otseselt ei sobi, kuid Oppematerjali edasiarendamisel saaks uute

23 https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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toovotete Oppimisel neid PDF formaadis koostatud todjuhendeid uuskasutada ja
muuta interaktiivseks.

Koolielu haridusportaalis leidis autor 17 Oppematerjali, enamus neist on PDF
formaadis dokumendid todvotete Oppimiseks. Too6 autorit konetas nendest 4
Oppematerjali. Antud t60 konteksti need ei sobi aga Opiobjekti edasiarenduse osas
voiks kone alla tulla.

E-koolikott repositooriumis mérksonale kisitod vastas 162 Oppematerjali, millest
suurem osa on juba eelpool nimetatud (HITSA ja Koolielu), lisandus veel 3
Ooppematerjali, millest iiks ei avane. Kutsehariduse pealkirja alla on loodud 141
Oppematerjali, sh kisitoo Opetamiseks mitte iihtegi.

Tebo dpiveebi repositooriumist®*

avanes veel 4 materjali, mis konetasid t66 autorit.
Ka neid saaks loodava Opiobjekti kontekstis hiljem kasutada. Lisatud oli ka
moningaid viited YouTubes olevatele sellealastele videodpetustele.

Tallinna Ulikooli akadeemilise raamatukogu repositooriumist ETERA ei leidnud
iihtegi Oppematerjali, kiill aga etnograafiamuuseumi aastaraamatud, kust leiab palju
ajaloolist informatsiooni rahvardivaste kohta.

Tartu Ulikooli repositoorium DSpace annab kaks metoodilist materjali kiisitdd vallas,
millest vOib eeskuju votta loodava dppematerjali koostamisel.

Tartu Ulikooli Viljandi kultuuriakadeemia®® bakalauruse ja magistritdddest leiab
palju teavet rahvusliku késitoo tehnikate kohta ja neile saab viidata tulevikus loodava
Oppematerjali tdiendamisel kui ajaloolisele informatsioonile. Samuti saab tuleviku
perspektiivis neid toid kasutada uute digitaalsete Oppematerjalide loomiseks.
Toovotete tutvustusi leiab ka erinevatelt sotsiaalmeedia platvormidelt. Naiteks
YouTube’s on mitmeid videoid eesti ja inglise keeles erinevate kisitootehnikate
illustreerimiseks tuleviku perspektiivis.

To66 autor on viinud 14bi uurimuse Saaremaa, Hiiumaa ja laste rahvardivaste kohta
ning koostanud nende kohta rahvardiva kostiilimide valmistamise juhendeid PDF
formaadis. Loodav dppematerjal on seetottu inspireeritud just Hiilumaa rahvardivaste
kéiste valmistamisest. SA Hiiumaa Muuseumiga on ka kokkulepe saavutatud
loodava Oppematerjali avalikustamise osas, samuti oodatakse Oppematerjali

tdiendamist kogu rahvardiva komplektiosade valmistamise kohta.

24 https://www.opiveeb.ee/library.php#s=k%25C3%25A4sit
25 https://www.kultuur.ut.ee/et/rahvuslik/vilistlased
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Kokkuvotteks voib tddeda, et loodava Oppematerjaliga iihtegi konkureerivat
digitaalset Oppematerjali autor ei leidnud. See tdestab, et sellise kompleksse
digitaalse Oppematerjali jarele on vajadus. Lisas 2 on &ra toodud koik leitud
kasitooalased Oppematerjalid, mida autor loodava Oppematerjali véljatoGtamise

etapis analiiisib ja viljavalituid ka kaasab.
3.6  Tehniline platvorm

To66 autori ndgemuse kohaselt peab loodav digitaalne dppematerjal olema lihtsalt
navigeeritav veebisait, mida on vdimalik vajadusel eksportida SCORM paketina ka
Opihaldustarkvarasse Moodle v0i manustada Opikeskkonda Google Classroom.
Tehnilise platvormi valikul arvestab autor sellega, et kasutatav platvorm oleks
vabavaraline ja veebipdhine ning vdimaldaks Oppematerjali kasutada erinevatelt
operatsioonisiisteemidelt. Samuti on méiédravaks, millise litsentsi all loodav
Oppematerjal kuvatakse. Oluline on ka Oppematerjali tdiendamise vdimalus.
Jirgnevalt vordleb t66 autor sisupakettide loomise vahendeid Xerte Online Toolkits?®

ja H5P?" ning sisuhaldussiisteeme WordPress?® ja Weebly for Education?®.

Xerte Online Toolkits on serveritarkvara, mida saab siduda eelkdige ilikooli
kasutajakontoga. Serveritarkvara tdhendab, et arvutis peab olema XAMPP
veebiserver, kuhu saab installeerida Xerte Online Tookitsi. Xertes loodud sisupaketti
on vdimalik eksportida SCORM paketina Opihaldussiisteemidesse Moodle ja
Blackboard. SCORM téhendab kindla struktuuriga ZIP faili, kuhu on pakitud koik
Opiobjektis kasutatud tekstid, pildid, meediafailid ja interaktiivsed komponendid.
Xertes on palju tooriistakomplekte ja erinevaid mudeleid, mis toetavad meediat ja
interaktiivsust. Xertes loodud materjal on jagatud slaidideks, kuhu on vdimalik lisada
tekste, meediasisu ja interaktiivseid harjutusi. Xerte vdimaldab loodud materjali

muutmist kuid mitte eriti kujunduse muutmist.

H5P on vabavaraline avatud ldhtekoodiga sisulise koosto6 raamistik, mis pdhineb
JavaScriptil. H5P eesmirk on holbustada interaktiivse sisu loomist, jagamist ja

taaskasutamist. H5P-1 on muljetavaldav kogum véljatootatud interaktiivseid

26 http://www.xerte.org.uk

27 https://h5p.org/

28 https://wordpress.com/

29 https://education.weebly.com/
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toovahendeid, millede kasutamiseks on YouTubes palju videoid. Samuti on juhised
olemas kodulehel. H5P-rakendused ja sisutiiiibid tootavad koikidel H5P-ga
ithilduvatel veebisaitidel. Nendeks on Drupal®®, Wordpress, Tiki®lja Moodle. Piiratud

mahus on voimalik sisu luua ka H5P.org veebisaidil.

Sisuhaldusvahenditest tulid vordluse alla WordPress ja Weebly for Education®.
Kumbki neist ei ole otseselt moeldud Oppematerjalide loomiseks. WordPress on
sisuhaldussiisteem (CMS ehk Content Management System)3®, mis vdimaldab
hallata kogu siisteemi iihest kohast ja ta on avatud ldhtekoodiga tarkvara. Teda voib
kasutada wordpress.com majutusplatvormil ja paigaldada ka oma serverile. Uhe ja
sama kasutajakontoga on voimalik luua mitmeid erinevaid ajaveebe. Tasuta paketil
on meediafailide mahupiiranguks 3GB. Lehekiilgede arvule piirangud puuduvad.
Oma serveril oleval WordPressil on voimalik kasutada erinevaid lisaprogramme.
Naiteks on voimalik lisada sinna H5P sisuloomise pakett, mis loob WordPressile
lisavddrtust. Enam ei pea interaktiivsete harjutuste loomiseks kasutama erinevaid
sisuloomise keskkondi vaid koik saab teha tihes kohas. WordPressi saab siduda ka
viliste veebilehtedega nagu Facebook, Twitter jm, mis omakorda vdimaldavad luua
avatud ja suletud opikogukondi ning lihtsustavad suhtlemist dppijatega. Samuti saab
vistutada erinevat interaktiivset sisu 0Embed tehnoloogiat toetavatest keskkondadest.
WordPressiga tootamise muudab lihtsaks paljude erinevate funktsioonide kasutamise
vOimalus nagu galerii, foorum, blogi ja miks mitte ka e-pood. Samuti pakutakse iile
1000 tasuta kujundusteema ning avatud ldhtekoodiga siisteemi tottu on véimalik luua

ka oma kujundus (Kais, 2011).

Weebly on eelkdige staatilise sisuga kodulehe loomise vahend. Interaktiivsed
harjutused tuleb teha valmis teistes keskkondades, kuid on vdimalik sinna vistutada.
Weeblis olev kujundus on staatiline, mistottu sama kujundus liigub lidbi koigi
lehtede. Kdige suuremaks miinuseks on staatilisus ja interaktiivsete harjutuste mitte

koostamise voimalus samas keskkonnas.

Valituks osutusid sisuhaldustarkvara WordPress ja sisuloomise vahend H5P.

Téhtsamaks teguriks platvormi valikul olid jérgnevad kriteeriumid: (1) t66 autorile

30 https://www.drupal.org/

31 https://tiki.org

32 https://www.weebly.com/

33 https://www.metshein.com/course/kodulehe-loomine-wordpressiga/
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pakutav voimalus hoiustada sisuhaldustarkvara WordPress tookoha serveris; (2) t66
autor ei pea ise platvormi paigaldama, saab kohe sisu looma hakata; (3) on vdimalik
Iuua erinevaid kontosid, mis voOimaldavad teha ihist6od teiste sama kooli
Opetajatega; (4) materjal on tdiendatav ja muudetav; (5) materjali saab vajadusel
eksportida SCORM paketina teistesse Opihaldustarkvaradesse; (6) sisupakettide
loomise vahend H5P t66tab veebisaidil ja interaktiivse sisu loomiseks ei pea lisaks
kasutama teisi keskkondi; (7) voimalik on salvestada valmis dpiobjekti lehed PDF-
formaadis vOi e-raamatuna; (8) magistriopingute kdigus on t66 autor Wordpressiga

mitmeti tutvunud.

Oppematerjali viljatodtamist WordPress platvormil kirjeldab tipsemalt jirgmine

peatikk.
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4 OPPEMATERJALI VALJATOOTAMINE

Kéesolevas peatiikis tutvustatakse magistritoé tthe osana valmiva digitaalse
Oppematerjali sisu, selle véljatootamise protsessi sisuhaldustarkvaras WordPress

kasutades interaktiivse sisuloomise vahendit H5P.
4.1 Sisu viljatootamine

Kéesolev oppematerjal valmib taaskasutuse pohimdttel. T66 autori poolt on 2011
aastal labiviidud uurimust6d Hiiumaa rahvardivaste kohta. Uurimused viidi 1dbi
Hiiumaa Muuseumis (niiiid SA Hiiumaa Muuseumid®), Eesti Rahva Muuseumis® ja
Eesti Ajaloomuuseumis®® olevate museaalide pdhjal, mille tulemusena valmisid
koopiad Hiiumaa Piihalepa kihelkonna naise ja mehe rahvardivastest. Koopiate
valmistamise kdigus loodi rdivaste valmistamise juhendid paberkandjal PDF
formaadis ning CD-1. Juba siis oli t60 autori ideeks loodud juhised muuta
interaktiivseks ja veebis kasutatavaks, kuid puudusid sellealased oskused. Kdesoleva
Oppematerjali sisu viljatootamiseks peeti SA Hiiumaa Muuseumidega l4birddkimisi
loodava Oppematerjali sisu osas. Jouti kokkuleppele, et esmane niitlik digitaalne
Oppematerjal luuakse ithe osa kohta ehk Piihalepa kiiste valmistamine. Otsustati, et
Oppematerjal peab sisaldama Hiiumaa kiiste kohta ajaloolist informatsiooni, nende
valmistamiseks vajalike kisitootehnikate Opetusi, praktilisi tegevusi ja enesekontrolli
vOimalust. Peeti oluliseks, et Oppematerjali erinevad teemad peaksid olema
kasutatavad iiksikuna ja ka terve komplektina ning oleks suunatud erinevatele
sihtgruppidele. Niiteks pohikooli ja kutsekooli dppijad ning ka isedppijad. Otsustati,
et loodav Oppematerjal ei saa olla ldbinisti digitaalne, sest to6votted saavad selgeks
1ibi praktiliste tegevuste. Opetused ja juhised t66vdtete omandamiseks peavad olema

digitaalselt edasiantavad, samuti enesekontrolli harjutused.

Oppematerjali sisu viljatdotamisel vdeti eelnev aluseks ja otsustati, et loodavas
Oppematerjalis Opitakse erinevaid késitootehnikaid 14bi  Hiiumaa Piihalepa
kihelkonna kiiste valmistamise. Oppematerjali osadeks on tutvustus, dpieesmargid ja

opiviljundid, Opijuhis, kéiste valmistamiseks vajalikud t6ovotted, ajaveeb ja

34 http://muuseum.hiiumaa.ee/WP/
35 http://www.erm.ee/
3 http://www.ajaloomuuseum.ee/et
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tagasiside. Samuti on veebisaidil iseseisvaks uurimiseks olulised otselingid ja
kalender. Koik vajalikud toovotted ja késitootehnikad jagatakse eraldi teemadeks.

Jargnevalt antakse tilevaade 6ppematerjali tulevatest teemalehtedest.

Oppematerjali tutvustavale lehele tuleb veebisaidi iildine tutvustus, motted selle
veebisaidi loomiseks, kellega koostood tehakse, tidnusdonad koostOdpartneritele,

millistest teemadest veebisaidil juttu tuleb, oodatava tagasiside otselink.

Jargneval lehel sOnastatakse Oppematerjali eesmirk ja selle saavutamiseks

opiviljundid. Mida dppija oskab voi teab peale loodava dppematerjali 1dbimist.

Opijuhisesse tuleb tipsem informatsioon selle kohta, kuidas dppematerjal on loodud,
mida ja kuidas saab selle dppematerjali kaudu omandada, kuidas saab Oppijatele
tagasisidet anda, kus ja kellega seda Oppematerjali testitakse, soovitused

Oppematerjali eksportimiseks teistesse Opihaldussiisteemidesse tagasisidestamiseks.

Jargneb teemade leht, kus on Oppematerjalis planeeritud praktiliste tegevuste

Oppimine.

Esimene alamteema on Hiiumaa kiised, kus saab teavet Hiiumaa erinevate
paikkondade kéiste kohta iildiselt. Teemat tutvustatakse interaktiivse esitluse kaudu,
kus on tekstid ja fotod erinevatest Hitumaa kéistest ja nende kaunistusviisidest. Kui
oppija on teabe omandanud, saab ta oma teadmisi kontrollida kolme interaktiivse
harjutuse kaudu. Esimeses harjutuses palutakse oppijal paikkonna nimetus liigutada
oigete kiiste peale, teine harjutus on liinktekst ja kolmandas harjutuses saab Oppija
veelkord kiiste pildi jdrgi dra arvata vastava paikkonna nimetus. Esitlus 1opeb

sooritatud harjutuste tulemuste kokkuvottega.

Teine teema on rahvardivaalased andmebaasid, kus antakse {ilevaade
rahvardivaalastest andmebaasidest ja nende kasutamisest. Lisatud on otselingid neile.
Oppetunnis on iilesandeks iseseisva toona leida andmebaasidest Hiiumaa Piihalepa
kdised, uurida selle toovotteid jm infot ning selle kohta teha kirjalik iilevaade

ajaveebi.

Kolmas teema on mdotude votmine ja 16ikeskeem, kus tutvustatakse interaktiivse

tahvli abil Piihalepa kiiste valmistamiseks vajalike modtude votmist figuurilt, kdiste
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16ikeskeemi ja sellel olevaid tingmérke, selgitatakse valemeid 1dike tegemiseks.
Oppetunnis tehakse kdik nimetatud tegevused Opilastega praktiliselt 14bi. Lisandub

ka interaktiivne harjutus.

Neljas teema kisitleb 16ike tegemist ja nende kangale paigutust. Selle teema juures
hakatakse juhendi alusel praktilise toona kéiste ldiget tegema vastavalt oma
modtudele. Loiget kontrollitakse kehal. Edasi paigutatakse 16iked vastavalt ndidatud
skeemile kangale ning ldigatakse kdised vilja. Lisandub ka interaktiivne teadmiste

kontroll.

Viies teema on Omblemise ja tikkimise meelespea, kus antakse iilevaade dmblemisest
tildiselt, tutvutakse Omblemise ja tikkimise juures kasutatava sOnavaraga, ndela
niiditamise ja s0lme tegemise poOhimotetega. Teemat tutvustatakse interaktiivse
esitluse kaudu, milles on kaks interaktiivset enesekontrolli harjutust. Esimene on
liinktekst dGmblemise ja ndela niiditamise kohta. Teises harjutuses palutakse pildi peal

olevad toovotted ja dige sonad omavahel kokku viia. Esitlus 16ppeb kokkuvdttega.

Kuuendaks teemaks on tikkimise toovotted, kus tutvustatakse Hiiumaa Piihalepa
kéiste valmistamiseks vajaminevaid tikkimise toovotteid. Iga toovote on eraldi
interaktiivse tahvli peal. Tahvli all on liugur, mida liigutades pilt ja tekst muutuvad.
Lisatud on ka taaskasutuse pdohimodttel teiste poolt koostatud YouTube videod
heegeldamise alusoppe toovotete Opetustega. Kokku on kaheksa erinevat tikkimise
toovotet ja nende tikkimise Opetused. Ulesandena oodatakse, et Oppija teeb
tooproovid nende toovatete kohta. Tooproovid lisatakse dpimappi koos analiiiisiga.
Kui aga esitatud toovotted on eelnevalt selged voib litkuda edasi jargneva teema

juurde.

Seitsmes teema késitleb heegeldamist Hiiumaal. Siin tutvustatakse heegeldamist
tildiselt sh vanatiiiibilist ehk Hiiumaa pitside heegeldamist, selle tarvis sobivaid
heegelndelu ja niite, heegeldamise tingmérke ning skeemi tundmist. Lisatud on
lingid heegeldamise alusdppe kohta. Ulesandena oodatakse pitsi tddproovi tegemist
voi siis alusOppe korral erinevate heegeldamise tehnikate tooproovide tegemist.
Interaktiivsel tahvlil on ka Oppematerjalis valmivate Piihalepa kdiste pitside

mustriskeemid, mille jargi oppijad heegeldavad praktilise toona pitsid valmis.
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Kaheksas teema on kiiste valmistamine, kus on interaktiivse esitluse vormis kolm
alamteemat, milleks on pilupalistuse Oppimine, kurrutamine ja kiiste dmblemine.
Pilupalistuse ja kurrutamise kohta valmistavad Oppijad Oppetunnis toOproovid,
korrektse soorituse jargselt voivad hakata juhendi jargi kiiseid valmistama.
Oppetunnis on vdimalik ka dpetaja kiest abi paluda. Kiiste valmimise ajal ja jirgselt
koostavad Opilased oma toost kirjaliku iilevaate, tooproovid panevad dpimappi ja
esitlevad valmistood ning analiilisivad t66 kédigus tekkinud probleeme. Esitlus peab

olema interaktiivne.

Jargnev leht on ajaveeb, kus planeeritakse dppijatele anda Opitilesandeid, oodatakse
nende reflektsioone saadud Opiiilesannetele, samuti informatsioon samalaadsete
teemadega tegelevatele veebisaitidele. Sellele lehele saavad kaastodd teha koik teised

kooli dpetajad.

Viimane leht on planeeritud tagasisidele, kus on tagasiside ankeet, mille kaudu

oppijad ja muud kasutajad saavad esitada kiisimusi voi anda soovitusi Oppematerjali

kohta.
4.2 Oppematerjali kokkupanek

Kéesolevas osas antakse iilevaade Oppematerjali viljatootamisel planeeritud

tegevustest ja tutvustatakse veebisaiti ning selle sisuloomise vahendeid.

Oppematerjali tarbeks luuakse veebisait WordPress platvormil. Kujundamiseks
kasutatakse WordPressi toovahendeid ja sisu loomise vahendit H5P. T66 autor valis
enda fotogaleriist taustapildiks linase kanga, saidi virviks linasega sobiva tooni ning
pdisepildiks Oppematerjali iseloomustava Piihalepa kiiste pildi. Pildid kuuluvad
autori omandisse. Veebisaidi pealkirjaks saab ,,Digiope” ja alapealkirjaks
,Oppematerjal Hiiumaa kiiste valmistamiseks* Seejirel luuakse meniiii, kus
Oppematerjal liigendatakse jirgnevateks teemalehtedeks: tutvustus, eesmirgid ja
opivéljundid, opijuhis, teemad, ajaveeb ja tagasiside. Lisaks on korvalmentiii, kus on

iseseisvaks uurimiseks otselingid veebisaitidele ja kalender.
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Joonis 2. Veebisaidi kujundus ja meniiii

Esimesel lehel on tekstipdhine Oppematerjali tutvustus, kus antakse iilevaade
Oppematerjali loomise mottest ja teemadest, mida dppematerjal kdsitleb. Tutvustuse
all on alamleht, kus on Oppematerjali koostamisel kasutatud materjalide loetelu.
Jargneval lehel on soOnastatud Opieesmérk ja selle saavutamiseks vajalikud
opiviljundid.

Tutvustus Eesmark ja opivaljundid

BT P L e el
L L g e T P ]

vt e B rsbort (qprnsesal i Wk VT b v ) s PPehar Kaesolev dppematerial on raithi versioen erinevate idsitddtehnikate oppimiseis Ghe toote valmistamise
SIRLAY TN, Lo 0 s 4 Mmoo A bl AT et s N

Taudu Teemankd v kasutada Giabaaval v korplekting Oppernatesjal sobid kst amiveis pohikooli 11
Wiraden o SGawnaet s (K8 s wahald (v B snal Rand vt ol tovran] et e o6 fa 11 kooliastme ermevates oppetundides, lutsekooli erinevates oppemondulises. Samwti sobid see
TN ) Ly me et ) b o s leiasl (e of Vel Mo

bedppijatede

Opperert i+ 80 M L Womay Mamamasdra @ cpdesnt s o | v s mn (34}
ey Wnben 1 e bt e ) ot Gqerasdeial o v ] oblarulias! i
T T AR AR ,W';,__ o Oppetnaterjali opleesmarzis on sunats dppijat otsima teda huvitavel infol rabvariivasastest
andmebaxsidest, pibendada méctude rg) valmistama Jolget Ja teprna jasrdelodont, kasutama oigeid
Oppwrndrr oy (y€akse » @rpintarss Mimenss [idrge ke fuama 1dwae v s Mined! Ldare (OvOLeid o vabmistama jubise g ratvardiva Kiised
R onati mt s s

B ]

CRPTnw ks Lt st evwmd B on SRl WEmas LAve b s anats q\\‘l'\l‘ld&,
# ISR, M o kawtab ieselovalt abwactivaalateld andmebaase Opllesande tistmiseko.
o tEa B eran are
o Vs bopreiae o vOUsD Cpuns it valaliend madddud Hilumas Pihalepa kibelionna 1ativastive kiiste ke valmiatamniselos,
* Spiepapin o valmistad besetsvalt judvend] abusel evinimwtatod rabvardiva kKiised,
o R W eeie o s Merne St VeIl Liede | ot otd wt
+ My e b viubsionine o paigutab lseselsvalt kdord kangale 4 teeb juurdeldikuse

o valmistad lseseisvalt jobwendl abused tahvardiva kiised, Kasutades selleks eelnevalt dpitod tddworteid

M hll g an Y 0 D h e e

Joonis 3. Tutvustus, eesmérk ja opiviljundid

Meniiiis jirgneb opijuhis ja seejirel teemad. Opijuhis on koostatud WordPressi
teemalehel, kus kirjeldatakse tdpsemalt kuidas Oppematerjali teemades liikuda ja mis
voimalused on Oppematerjali kasutamisel. Teemade leht jaguneb kaheksaks
alamleheks: (1) hiiumaa kéised, (2) Gmblemise ja tikkimise meelespea, (3) tikkimise

toovotted, (4) heegeldamisest Hitumaal, (5) rahvardivaalased andmebaasid, (6)
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modduvdtmine ja Idikeskeem, (7) Idike tegemine ja paigutus kangale, (8)

pilupalistus, kurrutamine ja kdiste valmistamine.

Opijuhis

Teemad

Joonis 4. Opijuhis ja teemad

Teemad jagunevad alamteemadeks, mida vOib nimetada erinevateks Opiteedeks.
Oppematerjali loomiseks ei kasutata eelseadistatud struktuuri. Oppija voib ise valida
Opitee vastavalt oma eesmirgile, samuti saab Opetaja kasutada iiksikuid teemasid
erinevates dppetundides vdi dppemoodulites. Oppematerjali teemades liikudes saab
lugeda teavet slaididelt, kontrollida oma teadmisi interaktiivsete harjutuste abil.
Oppematerjalis on interaktiivsed harjutused eeskiitt enesekontrolliks ja ei ole
veebisaidil otseselt hinnatavad. Harjutuste juures on lithike juhis nende kasutamiseks
ja neid voib ldbida piiramatu arv kordi, kuni teema on selge. Vastamise jargselt
kuvatakse tulemused. Harjutuste sooritamise kordi saab seadetes piirata. Esitluse

16pus on kokkuvdte kdikide harjutuste sooritamise kohta.

Hiiumaa kéiseid tutvustatakse H5P sisuloomise vahendi course presentation ehk
interaktiivse esitluse vormis, kus on ajalooline informatsioon kéiste kohta ja
enesekontrolliks interaktiivsed harjutused. Naiteks drag and drop (leia tekstile dige

pilt) ja tdida liingad harjutused.
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Joonis 5. Interaktiivne esitlus

Rahvardivaalased andmebaasid on WordPressi lehel, kus on otselingid erinevatele

rahvardivaalaste andmebaasidele ja nende kasutamise juhis. Naiiteks ,, Eesti

Muuseumide Veebivirav*

Rahvarsivaalased andmebassid aﬁm“*““ n
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Joonis 6. Rahvardivaalased andmebaasid

g e

Moddu votmise ja 1doikeskeemi tutvustamisel kasutatakse H5P todvahendit column,
kuhu saab manustada kdiki teisi HS5P toovahendeid. Antud teema juures kasutatakse
interaktiivset tahvlit agamotto, millel saab liuguriga vahetada pilte ja selle juures
olevat teksti. Loike tegemise juures kasutatakse H5P teemade jdrjestamise vahendit
akordion, kus klikates teemal avaneb selle sisu kirjeldus. Lisaks pilt ja selle juures
olev tekst.
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Loike tegemine ja paigutus
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Joonis 7. Mdodu votmine ja 1dike tegemine

Moddu votmise ja ldigete tegemise teema juures kasutatakse interaktiivset esitlust,
mis sisaldab enesekontrolli harjutusi. Harjutused on koostatud H5P todvahendiga

drag and drop ja tdida liingad.

Kiki stnale j» ibista see Sigele kohale thoprool

Omblemise ja tikkimise meelespea
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Joonis 8. Md6du votmine ja 16igete tegemine

Opiteema tikkimise t66votted tutvustamiseks kasutatakse HSP toovahendeid column
ja agamotto. Koik tikkimise to0votted ja nende tikkimise juhised on esitatud
eraldiseisvatel agamotto interaktiivsetel tahvlitel. Tahvlil liuguriga liikudes néeb

alguses t00votte niidist ja selle jargi toovotte Optust.
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Tikkimise tosvétted Ristpiste ja selle tikkimine
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Joonis 9. Tikkimise t6ovotted

Opiteemat heegeldamisest Hiiumaal tutvustatakse H5P todvahendite column, tekst,
pilt ja agamotto abil. Tekstis antakse ililevaade heegeldamise ajaloost ja Hiiumaa
heegeldamisest, lisatud on Piihalepa pitsi mustriskeem, mida Oppijad peavad
praktiliselt valmistama.
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Joonis 10. Tikkimise t60votted

Viimane teema on Kkéiste valmistamine, mida tutvustatakse kolme erineva
interaktiivse esitluse kaudu, kus Opitakse pilupalistust, kurrutamist ja kéiste
omblemist. Interaktiivsed esitlused koosnevad eraldi salididest, millel on samm

sammuline toovotete dpetus koos fotodega toovottest.
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Kiiste valmistamine
Kurrutamine Pihalepa kdised (museaal HKM 3075)
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Joonis 11. Kiiste valmistamine

Peamentiiis jargnev teema on ajaveeb, mis voetakse kasutusele Oppematerjali
testimise kéigus ja see vdimaldab luua Oppijapoolseid enesereflektsioone ning
dialooge. Ajaveebis antakse Opilastele lilesanded ja oodatakse dppijate reflektsioone,
samuti hakatakse tutvustama erinevaid Oppematerjali teemaga seonduvaid veebisaite.
Viimane teema on tagasiside, kuhu t60 autor ootab kasutajatelt kommentaare

valminud dppematerjali kohta. Samuti on teretulnud kiisimused

Tagasizside

Ajaveeb

Opgpretastesjali testmise shel tuder ad sia desenied Sppirateis jo Oppibate teliebl ssoued

Joonis 12. Ajaveeb ja tagasiside

Testimisel luuakse Oppijatele ja kooli teistele Opetajatele kasutajakonto.
Oppematerjal on pidevas tiienemises, kuhu saavad oma panuse anda kooli teised

Opetajad.

Oppematerjali plaanipdrane testimine toimub 2018 aasta kevadsemestril Tallinna
Kopli Ametikoolis erinevates dppemoodulites. Oppijate tagasisidestamine toimub
koolis kasutusel olevas dpikeskkonnas Google Classroom®’, kuhu saab manustada

WordPressis loodud dppematerjali.

Loodud dppematerjaliga saab tutvuda aadressil http://digiope.fdi.ee/

37 https://classroom.google.com
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5 HINDAMINE

Kéesoleva t60 raames valmiva Oppematerjali kvaliteeti hinnatakse ekspertide poolt
LORI (ingl Learning Object Review Instrument) mudeli abil. Ekspert vdib olla
iiksikhindaja voi toimub ekspertide poolne kooshindamine. Kooshindamine toimub
individuaalse hindamise jarel, kus eksperdid annavad iihise hinnangu ja
kommentaarid dppematerjali kvaliteedi kohta. Mudel sobib nii liksikute dpiobjektide
kui ka e-kursuse moodulite ja tervete e-kursuste hindamiseks (Leacock & Nesbit,
2007). LORI mudeli pohjal koostati Google Forms keskkonnas kiisimustik, mis on
lisas 4.

Oppematerjalis hinnatakse itheksat komponenti Likerti skaalal viie palli siisteemis,
kus 1 on madal ja 5 on korge. Lisaks on vastus ,,Ei ole kohaldatav*. Seda kasutatakse
juhul, kui ei ole voimalik vastata vastavalt skaalale voi ei ole ekspert pddev sellele
kiisimusele vastama. Iga kiisimuse jirel palutakse oma vastust ka kommenteerida, et
Oppematerjali looja saaks paremat tagasisidet ja oskaks teha vajalikke muudatusi.
Nesbit, Belfer, & Leacock (2013) jargi salvestatakse ekspertide kommentaarid ja

leitakse keskmine. Ankeedis olevad iiheksa komponenti on jargnevad:

1. sisu kvaliteet — toepérasus, tdpsus, ideede tasakaalustatud esitus, sobiv
detailsuse aste;

2. Opieesmirkide tditmine — Opieesmirkide, tegevuste, hindamismeetodite ja
sihtgrupi omavaheline kooskola;

3. tagasiside ja kohandumine — kohandatud sisu ja tagasiside, mis pdhineb
oppija tegevustel ja mudelil;

4. motiveerimine — vdime dppijate sihtgruppi motiveerida;

5. Opiobjekti kujundus — visuaalse ja audiaalse info kujundus Oppimise ja
maéluprotsesside toetamiseks;

6. kasutatavus — navigeerimise lihtsus, kasutajaliidese ette ennustatavus ja
abivahendite kvaliteet;

7. ligipadsetavus —  juhtimiselementide ja esitlusformaatide  sobivus
erivajadustega ja mobiilsetele kasutajatele;

8. korduvkasutatavus — sobivus kasutamiseks erinevates Opisituatsioonides ja

erineva taustaga Oppijatega;
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9. standarditele vastavus — vastavus rahvusvahelistele standarditele ja
spetsifikatsioonidele.

Eksperte oli kokku kaheksa, nad olid iiksikhindajad. Nende hulgas oli suurem osa
kasitooopetajaid voi Opetajaid, kes késitooga muudel alustel tegevad, kuid ka

haridustehnoloogiaalaseid inimesi.

Alljargnevalt on lisatud diagrammid Google Forms keskkonnast, mille pdhjal teeb

t00 autor lithikokkuvdtte. Ekspertide tdispikad kommentaarid on loetavad lisas 5.

1. Sisu kvaliteet

6
B veerg1 M Veerg 2 Veerg3 M Veerg4 M Veerg5s M Eiole kohaldatav

Rida 1

Joonis 13. Sisu kvaliteet

Sisu kvaliteedi osas olid eksperdid suuremalt jaolt iihel meelel ja hindasid seda heaks
vdi viiga heaks. Nimetati sisu terviklikkust ja teemaga sobivust. Uheks soovituseks
oli kasutada terve Oppematerjali ulatuses enda tehtud videoid, mitte kasutada

olemasolevaid naiteid YouTube-st.

T66 autori seisukoht on kiill erinev, sest hésti koostatud olemasolevad videod voi
tekstipdhised PDF vormingus toovdotete juhised on voimalik lisada digitaalsete
Oppematerjalide kooslusse. Peab ainult jdlgima, kas koostatud materjalide litsentsid

seda lubavad. Alati ei pea kdike ise algusest peale tegema.
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2. Opieesmarkide taitmine

51
Il veerg1 M Veerg 2 Veergd M Veerg4 M Veerg5 M Eiole kohaldatav

0

Rida 1

Joonis 14. Opieesmirkide tiitmine

Opieesmirkide tditmise osas hindas suurem osa eksperte seda hindega hea. Toodi
vilja, et sihtrihm on vdga lai ja vanusegrupid erinevad, sellepdrast on raske
korrektseid Opieesmirke koigile piistitada. Kuna antud mudelis ei kiisitud

konkreetselt opiviljundite kohta, anti siiski head ndu nende iimbersonastamiseks.

3. Tagasiside ja kohandumine

B veerg 1 M Veerg 2 Veerg3 M Veerg4 M Veerg5 MM Eiole kohaldatav

0

Joonis 15. Tagasiside ja kohandumine.

Seda punkti hinnati suuremas osas hindega hea. Leiti, et selle materjali puhul dpetaja
el saa teada, kas Opilasel on teema selge, sest harjutused pole otseselt hinnatavad.
Oppematerjali dpijuhises t66 autor selgitab, et materjali on vdimalik eksportida voi
manustada teistesse Opihaldussiisteemidesse, mis annab vdimaluse ka hindamiseks ja
tagasisidestamiseks. To66 autori hinnangul tekkis probleem selle kiisimuse
arusaadavusest, sest loodud Oppematerjal ei vasta otseselt iihelegi riiklikus

oppekavas olevale dppeainele.
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4. Motiveerimine
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Joonis 16. Motiveerimine

Oppematerjali motiveerimise osas on enamik hinnanud seda hindega viiga hea, kuid
on ka hinne rahuldav. Toodi vélja, et kdik dppijad ei ole ennastjuhtivad ja seetottu ei
saa ka Opetaja Opilast motiveerida selle dppematerjali kaudu. Soovitati lisada rohkem
videoid. Samas nimetati, et viga motiveerivaks jouks on rahvuslik k#sitd0 iseenesest,
kuna lihtsate toOvotete Oppimise kaudu on vdimalik jouda konkreetse toote
valmistamiseni. Samuti nimetati, et vidga hea vOimalus on Oppematerjali lugeda

internetist, ei pea kaasas kandma Spikuid.

5. Oppematerjali kujundus
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Joonis 17. Oppematerjali kujundus

Kujunduse osas on néha, et enamus on hinnanud seda hindega véga hea, kuid siiski
on iiks hinnang ka rahuldav. Selle pdhjuseks on juba eelnevalt nimetatud asjaolu, et
voiks kasutada enda tehtud videoid. Toodi vélja, et Oppematerjali visuaal on
meeldivalt rahulik ja kasutajasobralik ning toetab igati teemas plisimist, samuti

kiideti voimalust Oppematerjali iiksikuid osi eraldi teemadena kasutada.
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6. Kasutatavus
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Joonis 18. Kasutatavus.

Kasutatavuse osas nii suuri erimeelsusi ei ole. Enamik hindab seda viga heaks.
Tuuakse vilja, et juhendi jargi on dppematerjali lihtne kasutada ja seal navigeerida.
Ulesehitus on piisavalt arusaadav ja dppematerjalis olevad todjuhised on selged ja
arusaadavad. Soovitustena toodi vélja, et lingid teistele veebisaitidele voiksid

avaneda uuest aknast. Tahelepanu juhiti ka moningatele ndpuvigadele.

/. Ligipaasetavus
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Joonis 19. Ligipddsetavus

Ligipdédsetavuse seisukohalt on paljud eksperdid valinud vastuse véljaspool skaalat.
Kommentaaridest tuleb vélja, et lihtsalt ei proovitud Oppematerjali vaadelda
erinevatest nutiseadmetest voi puudus see voimalus. Mone teema juures soovitati
lisada Oppematerjali kerimisvdimalus, mis tegelikult oli olemas, kuid seda ei
margatud. Toodi ka vilja, et Oppematerjal on mobiiltelefonis ligipdédsetav, kuid

tekstid ei ole hasti loetavad.
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8. Korduvkasutatavus
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Joonis 20. Korduvkasutatavus

Korduvkasutuse seisukohalt ollakse jidlle enamvdhem iihel meelel ja pigem leitakse,
et Oppematerjali on vOimalik edukalt uuesti kasutada. Kiideti materjali pidevat
tdiendamise vdimalust, mis aitab kaasa selle parendamisele. Kiideti veelkord
voimalust dppematerjali iiksikute teemade eraldi kasutamise voimalust. Taaskord

mainiti Opivéljundeid, mis tunduvad pdhikooli II astmele liiga keerulised.

9. Opitehnoloogia standarditele vastavus
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Joonis 21. Opitehnoloogia standarditele vastavus

Selles punktis on suurem osa vastajatest tunnistanud mittepadevust sellel teemal.
Pohjuseks ilmselt vdhene arv eksperte, kes tegelevad haridustehnoloogia vallas.
Kasitooopetajad vaatlevad dOppematerjali teise pilguga, kuigi peaksid olema kursis

opitehnoloogiate standarditega.

Jargnevalt kiisiti, kui palju ekspertidest on tegevad kdsitod voi Opetamise vallas,
samuti haridustehnoloogia vallas. Selgus, et vastajatest 100% on tegevad voi kuidagi

seotud ké&sitod ja Opetamisega ning 37% ehk 3 inimest on seotud ka
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haridustehnoloogiliste tegevustega. Uks vastaja on kiill seotud kisitod ja

Opetamisega, kuid lisaks on ta tegev muus valdkonnas.

Eelviimase kiisimusena kiisiti ka ekspertide vanust, mille pdhjal selgub et peaaegu
koikide ekspertide vanus on 50+, mis annab t60 autorile voimaluse maétiskleda ja aru
saada erinevate vastuste sisust. Tdendoliselt oleksid nooremas vanuseastmes

eksperdid kiisimustele tdiesti erinevaid vastuseid andnud.

Viimane kiisimus oli vabatahtlik ja kiisiti ekspertide nime. T66 autoril on hea meel
todeda, et koik lisasid oma nime. See on hea vdimalus ekspertidega edaspidi veel
suhelda ja kiisida nende konkreetsemaid soovitusi Oppematerjali tdiiendamise osas.
Selgus, et oleks tahetud dppematerjali veel mitmes muus vallas kommenteerida, kuid
LORI mudel ei ndinud ette muid kiisimusi. Samuti jdid osad kiisimused segaseks,

kuigi t66 autor viitas LORI mudeli algallikale.

Tabel 2. Eksperthinnangu tulemused LORI hindamismudeli pdhjal

Hinde kriteerium Keskmine hinne
1 | Sisu kvaliteet L. & & ake
2 | Opieesmirkide tditmine b & & ake
3 | Tagasiside ja kohandumine b B ek
4 | Motiveerimine P B ek
5 | Oppematerjali kujundus b B & ek
6 | Kasutatavus Yk
7 | Ligipadsetavus L. & & ake
8 | Korduvkasutatavus b & & ake
9 | Opitehnoloogia standarditele vastavus P 8 ek

Tabelist on ndha, et Sppematerjalile antud keskmine hinne on hea. Eksperthinnangute
kommentaaride pdhjal voib tddeda, et loodud digitaalne dppematerjal on vajalik ja
samas kontekstis Oppematerjale oleks vaja veel luua. Loplik tdde Oppematerjali
kasutamise kohta selgub siis, kui seda testitakse dpilastega. Kevadsemestril plaanitud
testimine jdi magistritddst vélja pohjusel, et koolis ei olnud piisavat arvu Opilasi

nende praktikal viibimise tottu ja testimine liikkub edasi 2018 aasta siigissemestrile.

Ekspertide kommentaaride ja soovituste pohjal teeb t60 autor Oppematerjalis

parendused ja plaanib ennem Opilastega testimist veelkordset eksperthinnangut.
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KOKKUVOTE

Kéesolev magistritoo 1dhtus probleemist, et késitodtehnikate dpetamisel jadb vajaka
kvaliteetsetest digitaalsetest dppematerjalidest eesti rahvusliku késit6d Opetamisel,

mida kinnitas ka SA Innove (2016, 1k 40) iildhariduse Oppevara kaardistus.

Magistritod eesmaérgiks oli digitaalse Oppematerjali viljatootamine traditsiooniliste

késitootehnikate dpetamiseks.

Kéesoleva t60 praktilise vddrtusena valmis nditlik digitaalne dppematerjal, kus t66
autor piitidis tihendada kultuuripirandi hoidmise késitéotehnikate dpetamise teel ja

muuseumide rolli rahvakunsti séilitajana.

Jargnevalt teeb t60 autor kokkuvotte tegevustest, mis viidi 14bi eesmaérgi tditmiseks ja

uurimiskiisimustele vastuse leidmiseks:

Esimesele uurimiskiisimusele vastuse saamiseks uuriti esmalt kdsit6o kui oppeaine
vajalikkust ja anti t66 esimeses osas lilevaade késitdoharidusest Eestis, uuriti
pohikooli ja kutsehariduse riiklike Oppekavade sisu IKT hariduse kontekstis.
Erinevate uuringute pohjal selgitati vélja, kas ja kui palju IKT-d kasutatakse ja mida
arvavad kaisitooopetajad IKT kasutamisest kasitod Opetamisel. Anti iilevaade
digitaalse Oppevara olemusest ning uuriti, kui palju on viimase 10 aasta jooksul
koostatud digitaalset Oppevara ja millistes repositooriumides see asub. Samuti
selgitati vélja, kas olemasolev digitaalne Oppevara on tdnase pdeva kontekstis

taaskasutatav.

Esimese osa kokkuvotteks voib tddeda, et digitaalset dppevara on kiill koostatud sh
késitoo Opetamiseks, kuid see ei ole tdnase pdeva kontekstis piisavalt interaktiivne.
PGhiliselt on loodud materjalid PDF formaadis ja neis puuduvad interaktiivsed
harjutused Oppijate t66 hindamiseks. Varem loodud Oppevara ei ole kasutatav
erinevates nutiseadmetes. Jouti jarelduseni, et mingit osa varem loodud Oppevarast
on voOimalik taaskasutada ja muuta interaktiivseks. Selgus ka, et kdsitoodpetajad
kasutaksid digitaalseid Opetusi, kuid neil puuduvad selle loomiseks oskused.
Naitlikustamiseks kasutatakse pohiliselt teiste loodud YouTube videoid, mis tdestab

vajadust digitaalse dppevara loomiseks.
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Teisele uurimiskiisimusele vastuse leidmiseks vottis t66 autor aluseks SA Innove
(2016) uuringu. ADDIE mudeli pdhjal analiiiisiti kutsedppeasutuste disaini ja kasitdo
riiklikus dppekavas (2016) véljatoodud Sppevéljundeid, mis sobisid ka SA Innove
uuringu ootustega. Eelneva pohjal otsustati luua digitaalne Oppematerjal
kasitootehnikate Opetamiseks 1dbi Hiiumaa kéiste valmistamise. SA Hiiumaa
Muuseumidega ldbirddkimiste jirel otsustati, et Oppematerjal peab sisaldama
ajaloolist informatsiooni, késitootehnikate oOpetusi, praktilisi tegevusi ja
enesekontrolli. Samuti, et Gppematerjali erinevad teemad peaksid olema kasutatavad
tiksikuna ja ka terve komplektina ning oleks suunatud erinevatele sihtgruppidele.
Kokkuvotvalt voib oelda, et digitaalne dppematerjal kisitootehnikate dpetamiseks ei
saa olla libinisti digitaalne. Opetused, juhised ja enesekontrolli harjutused vdivad
olla digitaalselt edasiantavad, kuid teema tdielikuks valdamiseks tuleb praktilised
tegevused labi viia dppetundides. ADDIE mudeli erinevate etappide pdhjal piitidis

t00 autor luua nendele tingimustele vastava digitaalse dppematerjali.

Kolmandale uurimiskiisimusele vastuse leidmiseks vorreldi sisuloomise ja
sisuhaldusvahendeid, mis vdiksid sobida kavandatud digitaalse Oppematerjali
loomiseks. Leiti, et Oppematerjal peaks olema veebisait, kus on lihtne navigeerida ja
seda peab saama eksportida SCORM paketina Opihaldussiisteemi Moodle ning
manustada dpikeskkonda Google Classroom, mille kaudu toimub tagasisidestamine.
Veebisaidi loomiseks kasutati sisuhaldussiisteemi WordPress, mille juurde on lisatud

sisuloomise vahend H5P.

Neljandale uurimiskiisimusele vastuse leidmiseks otsustati Oppematerjali kvaliteedile
hinnangu andmiseks kasutada eksperte vottes aluseks LORI mudel. Teiseks otsustati
testida Oppematerjale Opilastega. Viimane jdi magistritoost vilja pdhjusel, et
kevadsemestril ei olnud praktikal viibimise tottu koolis piisavat arvu Opilasi.
Testimine viiakse 1dbi 2018 aasta siigissemestril. Eksperthinnangu tulemused
viitavad asjaolule, et hinnangu andnud dpetajad vajaksid ja sooviksid sellise sisuga
digitaalset Oppematerjali kasutada. To0 autor sai ekspertidelt mitmeid soovitusi
oppematerjali parendamiseks. Osad soovitused on juba dOppematerjali sisse viidud,
kuid kindlasti jouab ennem siigisest testimist dppematerjali veel parendada. Loplik

tdde selgub peale dpilastega testimist.
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Kokkuvotteks saab t60 autor Oelda, et magistritoé eesmirk on tdidetud ja seatud
uurimiskiisimustele on vastused saadud. Valminud on niitlik digitaalne dppematerjal
traditsiooniliste késitootehnikate Opetamiseks ja Oppimiseks iihe toote valmistamise
kaudu. See annab t66 autorile julgust uute digitaalsete dppematerjalide loomiseks.
Samuti on t60 autor tditnud oma eesmérgi tulles Oppima haridustehnoloogia
magistridppesse, milleks oli erinevate digitaalsete tehnoloogiate dppimine ja neid
kasutades digitaalse Oppematerjali koostamine traditsiooniliste késitootehnikate

Opetamiseks.
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SUMMARY

Master’s thesis
""Compiling Digital Resources for Teaching Handicraft Techniques™

Margit Sondberg, the author of this work, is a practitioner of handicrafts as well as a
teacher at Kopli Vocational School of Tallinn. It is her objective to create
appreciation for ethnographic handicrafts and revive traditional techniques in
handicrafts. The master’s thesis relies on the problem that there is a lack of good
quality digital resources for teaching handicraft techniques, especially when teaching
Estonian national handicrafts. The latter was confirmed by the mapping of general

education strategies by SA Innove (2016, p. 40).

The aim of this master’s thesis was to develop digital resources for teaching
traditional handicraft techniques. The practical side of this work came in the form of
illustrative digital resource for learning, where the author tried to combine teaching

handicraft techniques as well as the role of museums in preserving national arts.

For reaching the aim of this master thesis four research questions were posed:

1. What are the possibilities to use digital learning resources for teaching
handicraft techniques?

2. Which conditions do the digital learning resource for traditional Estonian
handicrafts techniques need to meet?

3. Which technical solution is most suitable for developing digital learning
resources for teaching handicraft technologies?

4. How to evaluate the quality of the created learning resources and what are the

possibilities for improvements?

In the following paragraphs, the author will summarise activities that were conducted
for reaching the aim of this work and the answers to the aforementioned research

questions.

In order to answer the first question, the author analysed the necessity of teaching
handicrafts and gave a overview of the handicrafts education in Estonia, delving into
the national curricula of middle school and vocational education in the context of
ICT education. Different researches have revealed if and how much ICT is being
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used and what do handicraft teachers think about using ICT while teaching
handicrafts. An overview of the digital learning resources was made and the author
analysed how much digital learning resources have been created in the past 10 years
and in which repositories it is located at this moment. She also clarified whether the

existing digital learning resources are reusable in contemporary context.

In conclusion to the first part the author states that there are digital learning
resources, including ones to teach handicrafts, but it is not sufficiently interactive in
contemporary context. Most of the materials are in PDF format, and they don’t
include interactive exercises to assess the progress of learners. The resources are not
usable in different devices like smartphones. The author came to the conclusion that
certain parts of the learning resources can be re-used and turned interactive. It was
also revealed that handicraft’s teachers would be willing to use digital materials but
they lack the skills to do so. They mainly use Youtube videos made by other people,
which proves the need for creating new digital learning resources.

The answer to the second research gquestion was based on the research of SA Innove
(2016). The author used the ADDIE model to analyse learning objectives of the
national curricula of design and handicrafts courses in vocation education institutions
which suited the expectations of the research of SA Innove (2016). Based on this she
decided to create digital learning resources for teaching handicrafts focusing on the
making of a midriff blouse from Hiiumaa. After consulting with the Museum of
Hiiumaa, the author decided that the learning resources need to also include
historical information, instructions of handicraft techniques, practical activities and
self-examination. Additionally, different topics of the learning resources should be
accessible separately but also in a while, and they should be directed towards a
variety of user groups. In a nutshell, learning resources for teaching handicraft
techniques cannot be fully and only digital. Teachings, guidelines and self-
examination exercises can be imported digitally, yet in order to grasp the whole topic
practical activities need to be conducted in classrooms. The author tried to create a
digital learning resource which adheres to these conditions based on the different
stages of the ADDIE model.

In order to find an answer to the third research question, the author compared content

creation and content management tools that could be applied to creating digital
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learning resources. She found out that the learning resource should be in the form of
a website with clear navigation. One should be able to export the website to Moodle
learning management system as a SCORM package and attach the website to Google
Classroom learning environment to receive feedback. The author used Wordpress
content management system to build the website and included H5P content

collaboration framework.

For answering the fourth research question, the author decided to use the LORI
model in order to evaluate the quality of the learning resources. Secondly, the
learning resources were tested with students. The latter was excluded from the
master’s thesis because the number of students was too small as many of them were
away doing internships during the spring semester. Testing will the conducted in the
fall semester of 2018. The results of expert evaluation show that teachers need and
wish to use such digital learning resources. The author received many handy tips
from the experts on how to improve the learning resources. Some of the
recommendations have already been implemented in the learning resources but the
resources can surely be improved before the testing in fall semester. The final

version will be done after the learning resources have been tested with students.

In conclusion, the author of the work can say that the purpose of the Master's thesis
is fulfilled. Digital teaching material for teaching and learning traditional handicrafts

techniques has been completed.

The author of the paper also fulfilled its goals that she set when starting her studies in
the master’s program in Educational Technologies - to learn different digital
technologies and to create new digital learning resources for teaching traditional

handicraft techniques.
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LISA 1 Leitud kéasitooalased oppematerjalid

HITSA

10.

Oppevahendite ~ valmistamine  késito6  tunniks Anne Hein tlu

http://www.tlu.ee/opmat/ku/MLT7007/index.html sisaldab tekstilisi Gpetusi

viiksemate esemete valmistamiseks ja setu pitsi heegeldamise dpetust piltide
kujul, samuti tilesandeid (mitte interaktiivsed)

Rahvusliku sdrgi Omblemine Janne Muuli HKHK- link ei avane, materjalid
saab kitte kui zip fail alla laadida. Materjal on algeline http://www.e-

ope.ee/repositoorium/otsing? @=742e#euni repository 10895

Pitside erikursus niplispits A.Hein tlu

http://www.tlu.ee/opmat/ku/MLT6015/pitside-erikursus/index.html dpiobjekt,
toovotted ja pildid+ valikvastustega tilesanded

Etnograafilised koed- Kirjamine roosimine A.Qjaste TLU

http://www.tlu.ee/opmat/ku/MLT6008/index.html pohjalik, valikvastustega
tilesanded

Kihnu vardakott J.Muuli HKHK http://www.e-

ope.ee/repositoorium/otsing?@=71ng#euni_repository 10895, vaja zip fail
arvutisse laadida, siis saab vaadata.

Tekstiilide modelleerimine I A.Qjaste  TLU http://www.e-
ope.ee/repositoorium/otsing? @=68kw#euni repository 10895 PDF
dokumendid

Metoodiliste Oppevahendite valmistamine: kaltsunukk Karin Kiss TU
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing? @=88zy#euni_repository 10895
ZIP fail

Tekstiilmaterjalid Aili Tervonen HKHK http://www.e-

ope.ee/repositoorium/otsing? @=6fdo#euni_repository 10895 zip fail

Silmkoe esemete viimistlemine ja hooldamine Tuuliki Vuks Tartu
kutsehariduskeskus http://e-

ope.khk.ee/oo/silmkoeesemete viimistlemine ja hooldamine/index.html

teksti ja piltidega juhis, liinkharjutused
Voodriga linane kott J.Muuli HKHK http://www.e-

ope.ee/repositoorium/otsing? @=742f#euni_repository 10895 zip fail
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Tekstiilitoo erialane inglise  keel Tiiu  Mihelson ~ HKHK
http://www.hkhk.edu.ee/embroidery, ei avane aga saab zip faili alla laadida

Etnograafiliste  pitside  ajalugu Tuuliki Vuks  Tartu  khk
http://users.khk.ee/~maarja.kask/vanker/etnograafiliste_pitside_ajalugu ei
avane, zip fail

Etnograafilised koed I A.Qjaste TLU

http://www.tlu.ee/opmat/ku/KUT6008/index.html pdhjalik, valikvastustega

test
Tuniistehnikas Louna Laddnemaa saanitekkide &drepitsid. Epp Klimenko

HKHK http://www.hkhk.edu.ee/vanker/tuniis/index.html pdhjalik harjutused,

ristsona
Tekstiilide modelleerimine 1 heegeldamise eritehnikad A.Hein TLU
http://www.tlu.ee/opmat/ku/KUT6005/index.html, juhised pdhjalikud, pildid

ei avane, valikvastustega test

Pluusi Omblemine A.Hein TLU
http://www.tlu.ee/opmat/ku/KUT6051/index.html pildid véiksed,
kontrollahrjutusi pole

Kasitsipisted, ilu ja tarbepisted J.Muuli HKHK
http://www.hkhk.edu.ee/vanker/pisted/ pildid voetud raamatust? Samas CC
litsents

Loikedpetus J.Muuli HKHK

http://www.hkhk.edu.ee/vanker/loikeopetus/index.html

Haapsalu sall J.Muuli HKHK http://www.hkhk.edu.ee/vanker/haapsalusall/

saab kasutada liinktest
Kangakudumise tehnoloogia T.Artla TLU http://kangakudumine.edicy.co/et

pohjalik, pildid raamatutest. Ristsonad
Lihtsate  tekstiiltoode valmistamine késitodopetuses A.Hein TLU

http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing? @=7rk0#euni repository 10895

ei avane, zip fail
Etnograafilised koed 3 - Pitskoed, lapilised koed ja narmad A.Hein TLU
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing? @=7sah#teuni repository 10895

ei avane, zip fail
Pitside erikursus 1l A.Hein TLU http://fileepits.edicy.co/ pdhjalik
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24.

25.

26.
27.

28.

29.

30.

Tekstiilide modelleerimine. Taimeriik T.Artla TLU http://www.e-
ope.ee/repositoorium/otsing? @=7s8m#euni repository 10895 ei avane, hulk
PDF dokumente

Tekstiilide modelleerimine 1. ringheegeldamine ja heegelsilmuste
kasvatamine A.Hein TLU http://www.e-

ope.ee/repositoorium/otsing? @=88mot#euni repository 10895 ei avane, PDF

dokumendid

Pitside erikursus 111 A.Hein TLU http://paikesepits.edicy.co/ pohjalik

Tekstiilide modelleerimine T.Artla TLU http://ristpiste.edicy.co/ pohjalik ka
PDF
Tekstiilide modelleerimine - Taimeriik lilltikandis 1 T.Artla TLU

http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing? @=85pr#euni repository 10895

ei avane aga PDF dok
Niidigraafika J.Muuli HKHK
http://www.hkhk.edu.ee/vanker/niidigraafika/index.html

Tviid kudumine K.Sepp http://www.e-
ope.ee/repositoorium/otsing? @=88hl#euni_repository 10895 ei avane, zip
fail

KOOLIELU

1.

Tuttmiitsi kudumine Kétlin Poopuu, Keit Heinmets ja Marit Dremljuga-Telk.

Hariduskorralduse dppekava magistrandid http://tutimyts.weebly.com/ viga

pohjalik ja interaktiivne, videod
Fileepitsi sdlm S.Lahemaa soovitab videot vaadata
Eesti rahvardivad interaktiivne harjutus paaride leidmise kohta Tiina Veldi

https://learningapps.org/display?v=pqtpywton16 huvitav

Nuku valmistamine Pirjo Aer https://www.slideshare.net/pirjokas/nuku-

valmistamine slaididel pilt+tekst dpetus + videote soovitusi

Vaimse kultuuripirandi to6leht "Paber- voi kaltsunuku valmistamine" Raili
Kaubi PDF juhend

Abiks heegeldajale Kristiin Sildok
http://abiksheegeldajale.blogspot.com.ee/2014/09/heegeldamine-nuppudega-

noelapadi.html véiga pohjalik ja saab kasutada.
Abiks kisit6o ja kodunduse Opetajale Kristiin Sildok

http://abikasitookodunduseopetajale.blogspot.com.ee/ vaga pdohjalik
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8. Pohjaeesti naise rahvardivad Krista Kukk https://koolielu.ee/waramu/view/1-
d30787fc-978b-4c5¢-8625-c1a537349¢68 PDF dokument + video Kuusalu
roivaste tutvustus vordle ja vastanda
https://www.youtube.com/watch?v=20eZ1qcJ48M hea méte

9. Loomeprotsess tikkimises Sirje Rohtla PP esitlus

10. Kisitsipisted Pille Tani PP esitlus kuldvillak allalaadimisega

11. Pilutikand Vilja Konovalov PP esitlus

12. Fileeheegeldus Heli Liiv PP esitlus

13. Kirikinda mustrid Sirje Juurikas PDF

14. Longast noop Sirje Juurikas PDF- sobib kasutada

15. Rahvusliku tikandiga linnuke Reet Ollino PDF

16. Riidest Roos Heidi Margus ei avane

17. Lapitdo kui késitookunst Kaidi Poltan ei avane

E-KOOLIKOTT

1. Lingikogu ristpiste https://e-koolikott.ee/material?id=962 ei avane

2. Tikkimispisted Siret Lahemaa http://arhiiv.koolielu.ee/files/piste.ppt pole
pilte juures

3. Eesti rahvariiete ajalugu http://www.digar.ee/viewer/et/nlib-
digar:57721/105002/page/10

TEBO

1. Tikkimine https://learningapps.org/display?v=pj0zfo0sc17 vastandamine

2. Kisitoo 1-21 Innove PDF  kiisimused erinevate tehnikate kohta iseseisev
uurimine raamatutest

3. Tikkimine Prezi esitlus M.Lepik https://prezi.com/7gub8axvajgw/tikkimine/

4. Napundori punumine Kristiin Sildok

https://www.youtube.com/watch?time continue=21&v=r zhtVdz7bl

TARTU ULIKOOLI DSpace

1.

2.

Metoodiline materjal, Opiobjekt Kaltsunuku valmistamine Karin Kiss
http://dspace.ut.ee/bitstream/handle/10062/33296/index-
repositooriumi kaltsunukk.html?sequence=1&isAllowed=y

Metoodiline materjal, dpiobjekt Rétinukkude valmistamine Karin Kiss, Airi
Niilo
http://dspace.ut.ee/bitstream/handle/10062/29248/index.html?sequence=104
&isAllowed=y
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LISA 3 Oppematerjalis kasutatud sisuloomise vahendid

Jrk.nr | Teema pealkiri Teema tiiiip
1 Oppematerjali tutvustus Leht; tekst
2 Eesmark ja dpivéljundid Leht; tekst
3 Opijuhis Leht; tekst
4 Teemad Leht; tekst; lingid
5 Hiiumaa kiised Leht; H5P interaktiivsed .
slaidid; kollaaz, testid & = D
(tomba ja lase lahti; tiida =~ “4
liingad; poorlevad __~...J O
kaardid; kokkuvote)
6 Omblemise ja tikkimise Leht, H5P interaktiivsed ; u D
meelespea slaidid, testid (tomba ja
lase lahti; tiida liingad, O
kokkuvote)
7 Tikkimise t6ovotted Leht, H5P Veerud
(tekstid, pildid jm);
Agamotto (piltide
jarkjarguline jérjestus +
tekst + lingid)
8 Heegeldamisest Leht; H5P Veerud,
Agamotto
9 Rahvaroivaalased Leht; tekst, lingid
andmebaasid
10 Mootude votmine ja Leht, H5P Veerud,
16ikeskeem Agamotto
11 Loike tegemine ja paigutus | Leht; H5P Veerud,
Akordion ( Virnastatud
pealkirjad teemad,
laiendatud tekstiga) -
12 Kaiste valmistamine Leht; H5P Veerud;

interaktiivsed slaidid




13 Ajaveeb Leht; tekst

14 Tagasiside Leht; tagasiside
15 Olulised lingid

16 Kalender

65




LISA 4 Oppematerjali hindamise ankeet eksperdile

Oppematerjali hindamine

Kaesolev kilsitlus on osa magistrittést "Digitaalsete Gppematerjalide koostamine kdsitdotehnikate
dpetamiseks” Kisitluse eesmark on hinnata magistritéd praktilise osana valminud digitaalset
dppematerjali.

Kisitlus on koostatud LORI ( Learning Object Review Instrument ) mudeli kohaselt. Oppematerjalis
hinnatakse mudeli jargi Giheksat komponenti- sisu kvaliteet, dpieesmarkide tditmine, tagasiside ja
kohandumine, motiveerimine, opiobjekti kujundus, kasutatavus, ligipdasetavus, korduvkasutatavus,
standarditele vastavus.

Kiisitluse andmeid kasutatakse ainult magistrittds Gppematerjali kvaliteedi hindamiseks.
Oppematerjali aadress : digiope.fdi.ee

Kaik kaitstud tekstid avanevad parooliga Hiiumaa

* Kohustuslik

Hindamise kisitlus

Hea ekspert!

Palun hinnata 6ppematerjali komponente. Hindamisel saab kasutada 5 - astmelist skaalat,
kus

1 - madal kvaliteet

5 - korge kvaliteet

Hindamisskaalal on ka valik "Ei ole kohaldatav". Seda kasutage siis, kui dppematerjalis
konkreetset komponenti ei ole véimalik hinnata voi ei ole piisavalt paddev hindama.

Iga komponendi juures on ka kommenteerimise voimalus, kus palun péhjendada voi
selgitada oma vastuse valikut.

Komponentide hindamise selgitused on inglise keeles kattesaadavad aadressil:
http://www.transplantedgoose.net/gradstudies/educ892/L ORI1.5.pdf

Ette tdnades
Margit Sondberg

Head hindamist!

1. Sisu kvaliteet *

tdeparasus, tdpsus, ideede tasakaalustatud esitus, sobiv detailsuse aste

Eiole

Veerg1  Veerg2  Veerg3  Veergd  Veerg5 | o

Rida 1 O O O O O O

Kommentaar *
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2. Opieesmarkide taitmine *

(Opieesmarkide, tegevuste, hindamismeetodite ja sihtgrupi omavaheline kooskila

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Rida 1 O O O O O

Kommentaar *

3. Tagasiside ja kohandumine *

Kohandatud sisu ja tagasiside, mis pdhineb 8ppija tegevustel ja mudelil

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Rida 1 O O O O O

Kommentaar *

Teie vastus

4. Motiveerimine *

Voime dppijate gruppi motiveerida

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Rida 1 O O O O O

Kommentaar *

Teie vastus

5. Oppematerjali kujundus *
Visuaalse ja audiaalse info kujundus éppimise ja maluprotsesside toetamiseks

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Rida 1 O O O O O

Kommentaar *
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kohaldatav

O

Ei ale
kohaldatav

O

Ei ole
kohaldatav

O

Ei ole
kohaldatav

O



6. Kasutatavus *

Navigeerimise lihtsus, kasutajaliidese ette ennustatavus, abivahendite kvaliteet

Eicle
kohaldatav

Rida 1 O O O O O O

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Kommentaar *

Teie vastus

7. Ligipaasetavus *
Juhtimiselementide ja esitlusformaatide sobivus erivajadustega ja mobiilsstele kasutajatele

Eiole
kohaldatav

Rida 1 O O O O O O

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Kommentaar *

Teie vastus

8. Korduvkasutatavus *
Sobivus kasutamiseks erinevates Spisituatsioonides ja erineva taustaga dppijatega

Eiole
kohaldatav

Rida 1 O O O O O O

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Kommentaar *

Teie vastus

9. Opitehnoloogia standarditele vastavus *
Vastavus rahvusvahelistele standarditele ja spetsifikatsioonidele (SCORM, HTML..)

Eiole
kohaldatav

Rida 1 O O O O O O

Veerg 1 Veerg 2 Veerg 3 Veerg 4 Veerg 5

Kommentaar *

Teie vastus
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Sinu seotus *
[] Kasitooga
[] Opetamisega

|:| Haridustehnoloogiaga

(] Muu

Sinu vanus *
O 18-25
O 2540
O 40-50
O Ule 50

Palun kirjuta oma nimi

Teie vastus

SAADA ARA O | chi 1-st

Arge saatke paroole kunagi Google'i vormide kaudu.
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LISA 5 Ekspertide kommentaarid

Siin saab tutvuda ekspertide tiispikkade kommentaaridega. Kommentaaride ees

olevad tdhed E1...ES8 tdhendavad erinevaid eksperte.

1. Sisu kvaliteet

E1: Sisu on sobiv esmaseks tutvumiseks kdiste valmistamisega, kuid ei oska hinnata,
kas selle pohjal on vdimalik teema reaalselt selgeks saada. Viimane teema
viistlemine” on hetkel puudu.

E2: Opisisu on viga terviklikult esitatud, to6juhised todvodtete kohta on lithikesed ja
tdpsed ning véga hésti fotodega illustreeritud, videotest on algajatel suur abi.

E3: Voiksid kasutada omatehtud videot: Kristiin Sidok ‘i (perekonnanimi to0s
vigane) tikkpiste video pole kuigi hea (ndel liiga pikk ja toovote veidi kohmakas).
Sama heegeldamise videote kasutamisega. Kuna Hiiumaa pitsid heegeldatakse
ihtpidi, siis tekitavad Kristiini videod veidi segadust. Jillegi - pigem kasuta
omatehtud originaal videosid konkreetselt Hiiu pitsi heegeldamiseks. Pilutamise
tehnoloogiast voiks ka rddkida. Peaks lisama ka materjali koostamiseks kasutatud
allikad ning kuidas on autoridigustega?

E4: Olemas pohjalik Hiiumaa kéiste kirjaldus ja todjuhendid ning -votete kirjeldused.
Voiks lisada pilutamise iiksikasjaliku juhendi algajale ja kaiste viimistlemise ning
hooldamise (ma ei leidnud seda).

ES5: Uheks probleemiks oli sdna kurrutamine ja kurdkiised kasutus. Esialgsed
kurdkéised olid pitsita ja lisaks kroogetele-kurdudele, kurrutati neid pidulikul juhul
veel eraldi kurrulauaga. See jittis plisseerilaadse mulje. Pitsiga kéiste puhul on
osaliselt sama viisi kasutatud, kuid kahe pitsi kasutamisel jdi alles vaid kiiste
kaharus, mitte eraldi kurrutamine korduvtegevusena.

E6: Oppematerjal on keeleliselt korrektne, pildid teemakohased ja varustatud
viidetega autorile. Koostod Hiiumaa muuseumiga on olnud tulemuslik

E7: Antud digitaalne Sppematerjal on tehnoloogiliselt pohjalik, tidpne, néitlik ja
loogilise {iilesehitusega materjal, mille jirgi saab iseseisvalt valmistada Piihalepa
kihelkonna rahvardiva kéised kasutades oigeid t600votteid. Skeemid on hésti
loetavad.

ES8: Sisu vastab teemale. "Digitaalsete dppematerjalide koostamine kasitodtehnikate

Opetamiseks" on iiles ehitatud Hiiumaa kiiste tutvustamisele ja nende valmistamise
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Opetusele. See annab hea voimaluse tikkimise ja heegeldamise algdppeks ning ldheb
loomulikult edasi rahvuslikele tehnikatele ning Hiiumaa kiiste valmistamisele. Idee

on hea ja igati sobiv késitootehnikate tutvustamiseks.

2. Opieesmirkide tditmine

El: Opiviljundite kohta ei kiisita, aga hetkel on neist puudu méirsdna.Lisan
kommentaari kisiraamatust “Oppekava arendamise juhendmaterjal“ 1k 29:
(http://primus.archimedes.ee/system/files/oppekava/juhend_veeb.pdf), kuid kahjuks
on ndited tiba ebadnnestunud - peaks viltima teab, oskab jne. Hea opiviljundi
sOnastus sisaldab tavaliselt: q tegusdona, mis véljendab seda, mida Oppija on
voimeline tegema teatud dppimise aja 16pul (nt ,kirjeldab®, ,,sdnastab®, , slinteesib*);
9| nimisonalist vOi tegusOnalist sihitist, st eesmérki, mille saavutamisele tegevus on
suunatud  (nt  ,selgitab  olulisemaid teoreetilisi ~ seisukohti”, ,kirjeldab
arengutendentse”, ,koostab vordlusanaliiiisi”); 9 méadrsonu, mis véljendavad
opiviljundite médira ja laadi (nt ,,suudab iseseisvalt®, ,,oskab algtasemel®, ,hindab
kriitiliselt”); 9 méadrsona voi fraasi, mis vdljendab Opivéljundi kasutamise konteksti
(nt ,,eristab riigiasutuses®, ,,tutvustab péddsteametnikuna®, ,,arvestab tolliformaalsus-
te tditmisel”). Konteksti véljendavad sonad vodivad lisanduda rakendusliku
suunitlusega dppekavade dpiviljundites, et anda dpivéljundile selgem ja konkreetsem
sisu.

E2: Oppematerjali pohirdhk on vastavalt eesmirgile ja dpiviljunditelele toovotete
omandamisel, mille juures teoreetiline osa annab olulist lisavédrtust. Lébitavad
tegevused on viga heas kooskdlas dpieesmarkidega.

E3: Oppematerjalis ei kajastu hindamismetoodika vdi Opetajapoolne dpilaste
tagasisidestamine.

E4: Opieesmirgid ja programm omavahel kooskdlas. Oppeobjekt on piisav, et dppija
saavutaks iseseisvalt dpieesmargid. Oppimise eesmirgid ei ole kavandatud dppuritele
sobivad st. kogu dpiviljund tundub liiga keeruline olevat pohikooli II kooliastmele.
E5: Oppe-eesmirgid saavad tiidetud. Andmebaase vdiks veel tiiendada ( niiteks
MTU rahvardivas) Loodetavasti on neist varsti ka rohkem sisu leida.

E6: Kuna materjali sihtgrupp on lai, siis on keeruline kdigile sobivaid opieesmaérke
seada ja hindamismeetodit leida. Praegune on tdises mahus sobiv vanemale

kooliastmele ja tdiskasvanule
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E7: Materjal arendab dppijal juhendi alusel iseseisvat lugemisoskust. Oppematerjali
kasutamisel saab antud teemasid ka liksikuna mitte tervikuna kéiste valmistamisel.

E8: Vastavalt dpieesmargist on dppijal voimalus l&dbida kdik teemad voi piirduda
ainult teatud huvipakkuva teemaga. Opitegevused on loogilises jérjekorras ning on
voimalik kontrollida oma teadmisi. Digitaalne dppematerjal annab hea vdimaluse

korrata oma teste, kuni dpieesmirk on saavutatud.
3. Tagasiside ja kohandumine

E1: Kahjuks ei saa hetkel kiisimusest aru :(

E2: Oppija saab esitatud materjali pdhjal histi oma tegevust ja todvotteid kohandada,
kontrolltestid annavad dppijale koheselt tagasisidet teoreetilises osas.

E3: Kuidas dpetaja saab teada, et Opilasel on teema selgeks saanud?

E4: Voiks lisada teemade "heegeldamine" ja "mdotude vOtmine ja 1dikeskeem"
enesekontroll testid.

ES: Kiillap on piisav. Kasutatav teadmiste laiendamiseks ka neil, kes otseselt kdiseid
valmistama ei hakka.

E6: Enesekontrolli testid materjalis on mitmekesised, sobivad ka noorematele
Oppijatele.

E7: Teoreetiliste Oppematerjalide juures olevad testid annavad piisavalt hea
tagasiside Opilasele teema omandamise kohta.

E8: Antud Oppematerjali koostamisel on jélgitud pedagoogika pdohitddesid.
Ulesanded liiguvad lihtsamast keerulisemale, dppija saab tagasisidet oma teadmistele
ja oskustele tiites teste ning tehes praktiliselt 14bi teemades vélja toodud erinevad
Opiiilesanded.

4. Motiveerimine

El: Kas materjali loomisel peab Oppijate motiveerimise sisse planeerima? Antud
materjal ei vdhenda motivatsiooni, mis peaks olema eelduseks materjali juurde
joudmisel.

E2: Kuvaliteetsed illustratsioonid ja selgelt esitatud juhised on védga heaks
motivaatoriks késitddoskuse omandamise soovi tekitamisel; nédited kultuuripdrandist
stivendavad seda veelgi.

E3: Kuidas Opetajal voimalik Oppijat motiveerida? Koik pole ennastjuhtivad

opilased.
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E4: Opiobjekt on motiveeriv. Selle jirgi Oppimine tagab oodatud tulemuse.
Rahvardivaalaste andmebaasidega tutvumine motiveerib Oppijat saavutama
ligildhedase tulemuse ajalooliste rahvardivastega ning uurima edasi eesti
rahvardivaste ajalugu ja valmistamist.

ES5: Annab lootust, et planeeritu on lébiviidav

E6: Nooremad oOpilased kindlasti vajaksid videodpetusi, animatsioone, et sdiliks
motivatsioon. Vanema vanuseriihma ja tdiskasvanute jaoks on dppematerjal sobiv
E7: Testide Giged vastused ja praktiliste toode korrektne sooritamine, oluliste linkide
lugemine kindlasti motiveerib dpilast.

E8: Selle t60 puhul on viga motiveerivaks jouks rahvusliku késitod esitamine.
Alustades millegi véga lihtsaga void harjutades jouda kiiste valmistajaks. Motiveerib
ka dppematerjali mugav kasutamine, ei pea kaasas kandma késit660pikuid jne, vaid

omades ligipddsu internetti, oledki dpikeskkonnas.
5. Oppematerjali kujundus

El: Oppematerjali visuaal on meeldivalt rahulik, kasutajasdbralik. Toetab igati
teemas pilisimist. HS5P ja WordPress on oskuslikult kombineeritud. Sellistest
véikestest tiikkkidest (kui neid tekib rohkem) on voimalik tervik dpetajal endal kokku
kombineerida.

E2: Oppematerjal on viga kvaliteetselt kujundatud, suurepirased fotod ja joonised;
kuna kiisimus on ka audiaalse info kohta, siis videod vdiksid olla koos héélega.

E3: Rohkem originaalvideoid toovotetest.

E4: Visuaalne ja audiaalne info on arusaadav, hésti animeeritud ja lihtne kautada. Ka
esmakordsel kasutamisel ei tekkinud probleeme.

E5: On voimalik edasi litkuda, kuid iilesande lahendamiseks piisav

E6: Oppematerjal on teemaga sobiva kujundusega. Puuduvad segavad elemendid.
Mentiiiid on loogiliselt leitavad

E7: dppematerjalis olevad skeemid, joonised, fotod toetavad igati Oppimist.

E8: Oppematerjali kujundus on asjalik ja rahulik, suunatud peamisele -

kasitootehnikate dppimisele Hitumaa kiiste valmistamiseks.
6. Kasutatavus

E1: Enamikku H5P materjali saab suurendada iileckraani vaatesse. Kas materjalis
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“Kiiste valmistamine” esimeses HS5P-s suurendamise vdimalus meelega
printerinupu vastu vahetatud? Printida saab ka meniitivalikutega.  Hetkel on
viimistlemise osa puudu. Ehk see tekib veel. Kui iileekraani vaatest sain kenasti
materjali juurde tagasi, siis andmebaaside lingist avanenud (sama) akna sulgesin
(tagasi litkumise asemel). Sellele saab vaid viidata, sest tegelikult on kodik korrektne:
aknad toimivad sarnastel alustel, kuid ma ise motlesin mingil pdhjusel, et andmebaas

avaneb uues aknas.

E2: Viga selge iilesehitus ja hea navigeerimismugavus.

E3: Koik tundub lihtne ja loogiline

E4: Olemasoleva juhendi jérgi lihtne navigeerida. Ulesehitus piisavalt arusaadav.

ES5: Kindlasti on ladusamaid viise, kuid probleeme ei teki

E6: Oppematerjal on lihtsalt arusaadav ja kasutatav.

E7: Oppematerjali on lihtne kasutada.

E8: T6os on selged juhendid, kuidas kasutada antud dppematerjali. Navigeerimine on

lihtne, arusaadav.
7. Ligipdésetavus

E1: Tutvusin materjalidega iPadis. Koik toimis korrektselt. Moned kommentaarid: *
Materjali “Hiiumaa kéised” HS5P 6 slaidil on vaja testi kontrollimiseks kasutada
kerimisvoimalust. Kuna see on materjali esimene test, siis ei mdrganud koheselt
kerimisriba ega taibanud nuppu otsida. * Kas “Korduvkasutuse” H5P 7 slaidil peabki
esimene tekst olema Raport? Sama kordub jiargmisel slaidil olevas testis - aga see
kommentaar kuulub mingi muu kiisimuse alla, ehk sisu.

E2: Ei oska hinnata.

E3: Vaatasin materjali ainult arvutist.

E4: Ei proovinud

E5: Minu arvates on kohaldatava, kuid koikidel juhtudel ei oma kompetentsi

E6: Oppematerjal on vaadeldav nii arvuti- kui mobiilse eadme ekraanilt.
Mobiiltelefonist jélgides ei ole kiill H5Pga loodud materjalides tekstid loetavad.

E7: ei oska hinnata

E8: Oppematerjal on ligipassetav
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8. Korduvkasutatavus

E1l: Usun, et materjal on korduvkasutatav, kuna nii kujundus kui ka struktuur on
klassikalised ega viita konkreetsele sihtrithmale.

E2: Kuigi dppematerjal on koostatud II-III klassile, sobib see kdigile, kes soovivad
uusi kasitoovotteid omandada voi unustatut taas meelde tuletada.

E3: Tore, et saad materjali pidevalt tdiendada ja parendada ning see sobib viga histi
ka isedppijale (kellel on késitods algteadmised juba olemas)

E4: Koiki erinevaid teemasid on vdimalik késitleda erinevates Opisituatsioonides ja
erineva taustaga Oppijatele. Kogu Opiviljund tundub liiga keeruline olevat pdhikooli
Il kooliastmele.

E5: Saab kasutada eri vanusegruppide ja teadmiste eri tasemete korral

E6: Materjal on kasutatav erineva taustaga Oppijatele. Toovotete lihtsamaks
edastamiseks soovitan lisada tehnoloogiliste etappide videod.

E7: Materjali saab edukalt kasutada erinevates Opisituatsioonides, késitodtundides nii
pohikoolis kui kutsekoolis, kus lisaks digitaalsele materjalile on lisaks
Opetajapoolsed tdiendused ja Opetused. Samuti on vdimalik juhise jirgi ka iseseisva
toona valmistada kiiseid. Slaidid on pohjalikud ja neid on vdimalik vaadata
vajadusel mitmeid kordi .

E8: Oppematerjali saab kasutada erinevatel kursustel eri tasemega dppijatele

9. Opitehnoloogia standarditele vastavus

El: Kiisimuses on mingi aps - veerg 5 ei saa valida :) - GoogleForm aps
Standarditele vastavust saab hinnata H5P materjalide puhul, kuna need on toetatud
xAPI standardiga. Uksikult saab kdiki tiikkke mujal kasutada. Samas WordPressist ei
ole ju moeldud millegi eksportimine - tervikliku materjali mujal kasutamine. Seda
voiks kinnitada moni litsents, viide autorile, kontaktid (saab suhelda 14dbi tagasiside)
E2: Ei oska hinnata.

E3: ei ole selles vallas padev vastama

E4: Ei oska kommenteerida

ES: Pohiosas vastab

E6: Oppematerjali osad on jagatavad ja vajadusel ka alla laaditavad

E7: Kahjuks ei ole pddev kommenteerima antud kiisimust.

E8: Opitehnoloogia vastab pedagoogika pohitddedele ning rahvusvahelistele
standarditele.
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