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T60s kasutatavad mdisted ja ltihendid
Moisted

Bloomi taksonoomia — Oppe-kasvatustéd eesmarkide liigitus, mis loodi 1956.aastal
Benjamin Bloomi eestvedamisel. Bloomi taksonoomia jaotab Oppimistegevused
(mdtlemisoskused) kategooriatesse vastavalt tegevuse abstraktsuse tasemele (Villems,
2013).

Digipadevus — on suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti
muutuvas thiskonnas nii dppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
leida ja séilitada digivahenditega infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomises ja
kasutamises; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja
teha koostdod erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspdhimdtteid nagu igapaevaelus (ROK, 2014).

Digipoore — eesmérk on kujundada terviklik 1&henemine digipddevuse arendamiseks ja
digivoimaluste eesmargiparaseks kasutamiseks dppeprotsessis, toetades sellega muutunud
Opikasituse rakendamist (Adremae, 2016, Ik 2).

Nutirakendus — stinonitmid: mobiilne rakendus, app

Interaktsioon — vastastikune mdju (Eesti Keele Instituut, EKSS)

LUhendid

NUTT — Nutikas Uue Tehnoloogia Tarbija

ROK — Riiklik 6ppekava

SAMR mudel — (ingl k Substitution Augmentation Modification Redifinition) Asendamine,
edasiarendamine, tdiustamine, uue loomine. Mudel tehnoloogia I6imimiseks Gppetdosse,
mille koostajaks on Puenteduro.

VOSK - (ingl k BYOD, Bring Your Own Device) V&ta oma seade kaasa lahenemine, mille

puhul inimene kasutab t66s ja Gpingutes oma nutiseadet



Sissejuhatus

Opetaja hakkas nadalavahetusel oma jargmise néadala tunde ette valmistama, méttes oli
kasutada tundides nutivahendeid, selleks et arendada Opilastel digipadevust oma aine
raames. Kuna koolis ei olnud oma haridustehnoloogi ega arvutidpetuse Opetajat, siis ei
osanud teda nutirakenduste osas keegi aidata, nii mooduski terve laupéevane péev sobivate

nutivahendite otsimises ning nende katsetamises.

Eespool nimetatud olukord on liks voimalikke viise sellest, kuidas tdna toimub tundideks
ettevalmistamine enamikus Eesti tildhariduskoolides.

Haridus ja Teadusministeeriumi 2014. aasta andmetel oli Eestis 484 (ldhariduslikku
pohikooli, milles todtab HITSA haridustehnoloogide vorgustiku andmetel® vaid 90
haridustehnoloogi. Arvestades digipadevuse lI6imimist p&hikooli ainekavadesse, tahendab
see, et dpilase digipadevuse arendamise kohustus lasub ainedpetajate dlgadel. Ainedpetajatel
puudub mugav ja ké&epédrane vahend vajaliku nutirakenduse valimiseks tunni ette
valmistamisel, mis nditaks kohe milliste Oppetegevuste ja milliste Gpieesmarkide

saavutamiseks saab valitud rakendust kasutada.

Viimastel aastatel on ilmunud mdéned Ulidpilastodd, nditeks: Valdmets (2016) ja Rahn
(2014), milles on uuritud ja kaardistatud nutiseadmete kasutamist Eesti koolides aine
Opetamisel. Valdmets (2016) viis magistritd6 raames labi kisitluse, millele laekus 263
uldhariduskooli t6otaja vastust. Tema uuringu tulemustest selgub, et kdige populaarsem
digiseade, mida dpilased kasutavad tundides 6ppetdd eesmérgil, on nutitelefon (22,8% juhul
kasutavad seda peaaegu k&ik ning 16% juhul rohkem kui pooled Gpilased) (Valdmets,
2016).Selle tulemuse pdhjal vdib véita, et tundides hakatakse jarjest rohkem kasutama

VOSK ehk Vdta Oma Seade Kaasa lahenemist dpilaste digipadevuse arendamiseks.

2016. aasta kevadel ilmus kasiraamat iildhariduslike koolide Gpetajatele “Digipadevus
oppekavades”, milles viga iiksikasjalikult tutvustatakse, kuidas ja milliste tegevuste kaudu
on voimalik arendada Gpilase digipaddevust erinevate koolis dpetatavate ainete kaudu nii
pdhikooli astmes kui ka glimnaasiumis. Lisaks sellele on raamatus toodud ka eesti keelde

kohandatud dpilase digipadevuse hindamise raamistik, mis on Ulesehitatud digioskuste

T Andmed on sisestatud 2017.aasta 10 mai seisuga lehelt: http://www.haridustehnoloogid.ee/


http://www.haridustehnoloogid.ee/
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arengule kergemast keerulisemale, vastavalt dpilase vanusele. Raamistik on kaeparaseks
juhendiks ainedpetajale dpilase digipadevuse hindamiseks (SA Innove, 2016).

Oppekavade tdiendamisega viis Eesti riik digipadevuse kui eraldiseisva Gldpadevuse
madratlemisega kujundatavad uldp&devused kooskdlla Euroopa Parlamendi ja Euroopa
Noukogu soovitustega votmepéadevustest (SA Innove, 2016)

Digipadevuse kujundamise olulisust ndhakse ette ka Eesti elukestva dppe strateegias 2020,
mille raames on strateegilisteks eesmarkideks muutunud dpikésitus ja digipdore elukestvas
Oppes. Digipoorde all moeldakse dppimisel ja Opetamisel kaasaegset digitehnoloogia
otstarbekamat ja tulemuslikumat kasutamist, kogu elanikkonna digioskuste parendamist
ning uue pdlvkonna digitaristule ligipadsu tagamist. Muutunud dpikasitus tahendab seda, et
iga Oppija individuaalset ja sotsiaalset arengut toetav, dpioskusi, loovust ja ettevotlikkust
arendav Opikésitus on rakendatud kdigil haridustasemetel ja -liikides (Haridus- ja
Teadusministeerium, 2014).

Muutunud Opikasituse all méeldakse muuhulgas ka traditsioonilise réhuasetuse muutust
Oppeprotsessis, milles Uha rohkem keskendutakse sisu asemel Gpieesmarkidele ning

Opitulemustele ja dpivéljunditele.

Oppet6d kavandamisel tullakse tagasi Bloomi taksonoomia juurde. Bloomi taksonoomia on
Oppe-kasvatustod eesmarkide liigitus, milles 6ppe-kasvatustdd eesmérke paigutatakse 6
tasandile: meeldejatmine, arusaamine, rakendamine, analliis, hindamine, loomine
(Bloom,1956)

Lahtuvalt eelpool nimetatud asjaoludest on kéesoleva magistritd6 probleemiks eestikeelse
pedagoogilisi aspekte ja tehnoloogilisi vahendeid Ghendava Gpetajatele kéepérase vahendi

puudumine.

Antud magistritdd eesmargiks on kohandada nutirakenduste ratast (ingl Padagogy Wheel)
kasutamiseks Eesti tildhariduskoolides.
Magistritdd eesmargi saavutamiseks on pustitatud jargmised Ulesanded:

teostada kirjanduse analuilis kaasaegsete pedagoogiliste lahenemiste kohta;

tolkida nutirakenduste ratta sisu inglise ja vene keelest eesti keelde;

teostada nutirakenduste kohandamine Eesti oludele;

koostada naidistunnikavad, mis demonstreerivad nutirakenduste ratta abil tunni

ettevalmitamist;



5.

1.

evalveerida eestikeelse nutirakenduste ratta versiooni.

Kéaesoleva t66 uurimiskisimusteks on:

Milles seisneb nutirakenduste ratta pedagoogiline lahenemine? Millised on Eesti

kontekstis sobivad rakendused?

2.
3.

Kuidas kasutada nutirakenduste ratast tundide ettevalmistamisel?
Kuidas hindavad 6petajad nutirakenduste ratta tdhusust tundideks ettevalmistamisel?

Magistritdo on disainiuuring, mille kdigus eelpool nimetatud vahend tdlgitakse eesti keelde,
kohandatakse nutirakenduste nimekiri Eesti koolidele sobivaks, testitakse nutirakenduste

ratast tundideks ettevalmistamisel tegevOpetajate ja haridustehnoloogide poolt.

Kdaesolev magistritd6 koosneb viiest peatikist. Esimeseks peatiikiks on kirjanduse anallius,
milles tutvustatakse pedagoogilisi lahenemisi. Teine peatlkk kirjeldab uuringu metoodikat.
Kolmas peatiikk tutvustab nutirakenduste ratta tdlkimist ja selles olevate rakenduste
kohandamist Eesti koolidele. Neljandas peatlkis evalveeritakse nutirakenduste ratast
osalusvaatluse ja ankeetkisitluse kaudu. Viimane peatiikk on pihendatud disainiuuringu

tulemuste esitamisele.



1. Ulevaade kaasaegsetest pedagoogilistest lahenemistest

Kirjanduse analiisis antakse llevaade t60 aluseks olevatest pedagoogilistest 1dhenemistest
(VOSK, muutunud 6pikasitus, Bloom, 21.sajandi oskused, koolildpetaja omadused, SAMR)

ja nutirakenduste ratta mudelist.

1.1. VOSK p6&himdte

VOSK p6him6te sai tildkasutatavaks 2009. aastal tdnu ettevottele INTEL, kes tunnustas oma
tOGtajate seas kasvavat trendi, mis puudutas oma seadme tO6le kaasavotmist ja selle

IGlitamist korporatiivsesse vorku ("Bring your own device", kuupéev puudub).

Viimastel aastatel on VOSK vdimsalt joudnud koolidesse. Juba 2013. aastal Euroopa
Komisjoni poolt Eesti koolides l&biviidud uuringust selgus, et siilearvutite ja nutiseadmete
kasutustihedus dppetdds Eesti dpilaste poolt on lle Euroopa keskmise. Peamiselt liigitatakse
VOSK seadmete alla mobiiltelefone ja tahvelarvuteid (Survey of Schools: ICT in Education,
2013). Bray (2013) liigitab VOSK seadmete alla jargmisi vahendeid: stlearvutid,

netbook’id, nutitelefonid, tahvelarvutid, e-lugerid, audio- ja videoméngijad.

VOSKIi rakendamiseks on kaks v@imalust — haridusasutus otsustab soetada ise vajalikud
nutiseadmed voi sBltub kdik lastevanematest ja nende vdimalustest. Eestis kasutatakse
rohkem teist varianti, aga uksikud haridusasutused on lainud ka esimest teed. Kindlasti on
esimene variant haldamise ja kasutamise poolest lihtsam, kuid teine variant loob véimaluse
jagada kulusid lastevanematega ning suunata vabaressurss otsestele Gppetegevustele voi
Opetajate taienduskoolitustele. Mdnes vallas on kasutusel mudel, kus kohaliku omavalitsuse
ja lastevanemate koostdds soetatakse vajalikud seadmed dpilastele Uhishanke raames
(Koitla, 2013).

VOSK pBhimdtet kasutavad Eestis tanapéeval nii suured linna koolid, kus on tle 1000
Opilase, kui véaiksemad koolid. Suurtes koolides on VOSK mugavaks lahenduseks peamiselt
sellepérast, et arvutiklassidest ei piisa Opilaste digipddevuse arendamiseks vajalikule
tasemele. Vdiksemates koolides on VOSK’i hakatud kasutama innovatsiooni lainel. Attewell
(2015) toob valja peamised pbhjused VOSK p6himdbtte kasutuselevotuks: tundide
huvitavamaks muutmine;Bpetamise variatiivsus; aktiivBpe meetodite kasutamine; tbhusam
Opieesmarkide saavutamine; dpilase paranenud aktiivsus tunni jooksul; paranenud ligipaas
infoallikatele; paranenud Opetajate IKT-alased oskused. Kokkuvotvalt voib jareldada, et

VOSK vdimaldab diferentseeritud ilesannete andmist dpilastele, mis aitab kaasa tdhelepanu
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suurenemisele ning Opilaste arengule, andes vdimaluse Kinnistada tunnis omandatud
oskused kodus, kasutades enda seadet (Attewell, 2015).

Mitmed Eesti haridusvaldkonna spetsialistid, nditeks Koitla (2015) ja K&osaar (RVCam,
2016) loodavad kaasaegsetele innovatiivsetele tehnoloogiatele, Uritades nende abil
margatavalt tdsta Opetamise kvaliteeti. Tanapéeval ndiab kasvav pdlvkond dles tdusnud huvi
tehniliste teaduste vastu, mis on rddmustavaks teguriks, kuna just nendest noortest s6ltub
innovatiivsete tehnoloogiate areng tulevikus. Palju mdeldakse sellest, kuidas reaalsete
tegevuste kaudu tunnis saaks seda lahenemisviisi tdhusamalt rakendada. Selle tdenduseks
on mitmed Opetajate ja haridustehnoloogide ajaveebides olevad dpilood ja nutirakenduste
loetelud, niiteks Digidpik — Opilood VOSK’i rakendamiseks koolitundides (2015).

VOSK pdhimdte rakendamine koolides avaldub innovaatilises pedagoogikas ning uurimis-
ja avastusOpe voimaluste loomises Opilastele. VOSK innovaatiline l&henemine ja levik
koolidesse on aidanud kaasa mitmete pedagoogiliste l&dhenemiste vélja arenemisele, néiteks
SAMR-mudel®>.VOSK kasutamine klassiruumis réhutab Opilase loovust, aktiivsust ja
koostdod teiste dpilastega. Opilastel on suurem kontroll enda &ppimise, koostdd vdimaluste
iile. Opetaja on pigem suunaja rollis. VOSK puhul kasutatakse internetis otsingut véhe,
pigem keskendutakse uue teadmise loomisele. Opetajad loovad eesmargipéraseid autentseid
Opistsenaariume, mis suunavad Gpilasi erinevat tidpi 6pitulemuste kujundamiseni. Erinevad
pilvelahendused v@imaldavad rihmatodd dokumentides, uute dokumentide koostamist,
loodud dokumentide jagamist kaasOpilastele ja Gpetajatele tagasiside saamiseks (Senior,
2015).

VOSK on omapéraseks sillaks formaalse ja informaalse dppimise vahel, mis annab dpilasele
vBimaluse 6ppida igal ajal igal pool ning luua endale sobiv Gppesisu kasutades erinevaid
pilvelahendusi, kaldudes kdrvale formaalsest sisust, mida tihti kavandab kool. Onneks on
sellest aru saanud ka 6pikute autorid ja kirjastused, kes hakkavad jarjest suurendama oma

toodete osakaalu internetis. (Bray, 2013).

2 SAMR-mudel - Mudel tehnoloogia l6imimiseks Gppetoosse, mille koostajaks on
Puenteduro.
Pdhineb neljal etapil, milleks on asendamine, edasiarendamine, taiustamine, uue loomine.
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Kui md&elda, milline vdiks vélja naha 6ppimine ja Gpetamine kasutades VOSKIi voi 1:1

l&henemist, siis tuleks keskenduda sellele, mis teeb Oppimise tbhusaks ja kuidas saaks

tehnoloogia abil muuta dppimist ja Opetamist veelgi tdhusamaks protsessiks, mitte aga

keskenduda tehnoloogiale ja alles siis moelda sellest, kuidas seda vdiks kasutada.

Bray (2012) toob valja méned komponendid, mis teevad dppimise noorte jaoks ponevaks.

Selleks, et 6ppimine oleks huvitav, peaks see olema:
- kultuuriliselt vastav — dppijad omandavad materjali paremini, kui nad ndevad seda, kuidas
Opitav seostub nende endiga. VOib motiveerida Opilasi dppima, kasutades vahendeid, mis neile
meeldivad. K&esoleval ajal on tehnoloogia véga levinud ning VOSK ja 1:1 dppimisvéimalused
on Opilaste jaoks vaga motiveerivad. VOSK pakub vdimalust tehnoloogia kasutamiseks
huvitaval ja kaasaval kombel sotsiaalmeedia, arvutimangude, veebis olevate sisuloomise
vahendite abil nagu nt. digitaalne videottotlus, digitaalne videot66tlus, manipulatsioonid
fotode ja heliga.

- kaasama reaalajast toimuva interaktsiooni — dpilastele meeldib, kui dpetajad kasutavad hetkel
olulist ja varsket infot. Samuti meeldib Gpilastele ka suhelda ndost ndkku erinevate inimestega
videokonverentsi abil. VOSK annab 0dpilastele v6imaluse individuaalselt leida vajalikke
eksperte reaalajas, kasutades videokonverentsi abivahendeid, nt Skype in Classroom?.
Parendatud internetiihendus annab Opilastele v6imaluse individuaalselt avastada ja

manipuleerida suure hulga vérske info ja uudistega.

- vOimaldama erinevaid Opistsenaariume — Opilastele meeldib, kui neil on tulemuse suhtes
valikuvdimalus. Mdnikord see valikuvdimalus v@ib olla &&rmiselt motiveeriv, kuna see annab
ka teistele Oppijatele eesmérgi jarele jduda. Naiteks kirjalike tlesannete puhul annab VOSK
Oppijale vdimaluse esitleda enda loomingut mitmel erineval viisil (kdekirjaliselt kirjutatud
essee asemel). Opilased vdivad arendada kirjutamisiilesandest hoopis video loomise iilesannet,

helisalvestust, esitlust, uudiskirja aruannet, voi digitaalsel kujul koostatud plakatit.

- vBimaldama saavutuste tunnustamist kaasdppijate poolt — dpilastele meeldib, kui nad saavad
oma t60 Ule uhked olla ja jagada seda tunnet inimestega, kellest hoolivad. Selliste elamuste
loomine on motivatsiooni ks oluline aspekt. VOSK téhendab ka seda, et Gpilastel on v@imalus

enda t66d veebis avaldada selleks, et saada teistelt tagasisidet. Seda on vdimalik korraldada

3 https://education.microsoft.com/skype-in-the-classroom/overview
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sellisel turvalisel ja ohutul viisil, et dpilased ise valivad, kellele nad enda poolt koostatud t66d

nagemiseks jagavad ja kellele mitte.

- kéttesaadav igaiihele — Opilastel peab olema vdimalus 6ppida erineval ajal mitmes erinevas
kohas: kool, kodu ja kaasaarvatud vahepealsed kohad. Tehnoloogia teeb &ppimise
kéattesaadavaks ka neile, kellel on hariduslikud erivajadused. VOSK aitab kaasa tuua koolis ja
kodus Oppimise kogemust, aitab Opilastel aru saada formaalse ja informaalse hariduse
erinevusest. HEV Opilased saavad tuge mitme erineva rakenduse kaudu, mis on loodud,
arvestades nende eripdra. (Bray, 2012)

Mis puutub haridusasutuste praktikasse Eestis, siis on koole ja haridustehnolooge, kes
kaardistavad VOSK kasutamist oma koolis, loovad selleks VOSK rakenduste nimekirju,
mida pérast jagavad oma kolleegide ja Opilastega, néiteks Eestis on taolist t66d teinud
Pelgulinna Gumnaasium* ja Gustav Adolfi Giimnaasium®. Enamasti on mobiilsed
rakendused riihmitatud ainete kaupa, mis teeb mugavaks sobiva rakenduse leidmise. VOSK
ei ole ainult tehnoloogiline lahenemine, vaid sellel on ka oluline pedagoogiline pool. Uks

uuemaid trende on I6imida VOSK lahenemist muutunud dpikasitusega.

1.2. Muutunud 0dpikasitus

Viimasel ajal on Eestis palju juttu muutunud dpikésitusest, kuid (htset maaratlust, mis asi
see on, siiani pole. Eesti Haridus ja Teadusministeeriumi esindajate arvates on dpikasituse
muutmine Uks Eesti hariduse peamisi eesmarke, allpool on esitatud Eesti Haridus ja

Teadusministeeriumi (2015) visioon muutunud 6pikasitusest

“Muutunud Opikésituse all ei ndhta mingit uut ldhenemist dpetamisele, kuna juba eelmise
sajandi 20. aastatel Eestis ka radgiti palju hariduse uuendamise vajalikkusest. Tanapaeval on
uhiskonnas levinud stereotiiiip “kool on elukauge ja eluks vajalikke oskusi saavad dpilased
mujalt”. Muutunud Opikésituse peamine taotlus on muuta seda olukorda. Arusaam
Oppimisest, selle olemusest, dppija rollist dppeprotsessis peab muutuma nii, et haridus

vastaks tdnapédeva inimeste ja tihiskonna vajadustele.”

4 Pelgulinna Gimnaasiumi Android seadmete pdhine VOSK ajaveeb http://pgnutikad.blogspot.com.ee/

SGustav Adolfi GUmnaasiumi Apple seadmete pdhine VOSK ajaveeb
http://applekoolis.blogspot.com.ee/p/apid.html
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Tanapéeva vajadused on 21. sajandi vajadused. Elus, t60s ja inimsuhetes hésti hakkama
saamiseks on inimestel vaja loomingulisust, suhtlemise ja koost0d oskust, Kriitilise

motlemise vdimet, digivahendite kasutamise oskust, empaatiavdimet ja vaartuspédevust.

Muutunud Gpikasitusest lahtuvas koolis kasutatakse selliseid 6ppemeetodeid, mis seavad
Oppeprotsessi keskmesse Opilase, néiteks projekt- ja avastusope. Koostodd tehakse
lapsevanematega, ettevdtjatega, vabaiihendustega. Opetaja roll selles protsessis on olla
Opilase juhendaja ja dpipartner, suunata dpilast ise avastama oma vdimeid, oma potentsiaali
ja neid tdhusamalt kasutama, tegema ise enda jaoks hadid valikuid. Oppekorraldus koolis
peab muutuma paindlikumaks, tuleks loobuda 45-minutilistest Ghe aine tundidest, tuleks
liikuda klassiruumist valjapoole, dppeprotsess peaks muutuma ainepdhisest teemapdhiseks,
sellega koos peaks muutuma ka hindamine. Kontrolltd6d ja mitte midagi Gtlevad hinded
peaksid asenduma konstruktiivse tagasi- ja edasisidega, mis arvestab igatihe individuaalset

pingutust, arengut ning suunab Opilast ise enda arengut juhtima” (Rikka, 2015)

Vinter (2014a) on sarnasel arvamusel Rikkaga:“Uut dpikésitust rakendavas koolis on dpilase
individuaalne eripdra ja unikaalsus koolikorralduslike vdimaluste ja hindamise kaudu
vadrtustatud ning kdiki ei puita vormida Uhesuguseks, keskmiseks inimeseks. Opilase
isiksus ja to6eluks vajalikud oskused on ainealastest pahe dpitud teadmistest olulisemad ning
kindlustavad parema toimetuleku igapdevaelus ja t66l, dpitul on eluga selge seos ning see
aitab lahendada elus ette tulevaid probleeme. Oluline osa dppimisest seostub analitisimise,
kriitilise hindamise ja mdtestamisega ning dpetaja on selles protsessis meeldiv dpipartner ja
Oppimise saatja. Ehkki huvi on 6ppimise oluline eeldus ning huvitav kool sihi seadmiseks
vaieldamatult vajalik, ei saa kool kunagi olla péris pingutuse- ja kohustuse vaba. Uus
Opikéasitus pakub taustststeemi, et kohustus ei oleks peale surutud, vaid vabatahtlik ja
motestatud” (Vinter, 2014a).

1.2.1. Soovitused muutunud dpikasituse rakendamiseks

Muutunud Opikésituse kujundamiseks ja juurutamiseks koolides on maailmas loodud

eksperimentaaldppekavasid (nt Enquiring Minds®) -koole (nt School of One’, Discovery1®

6Enquiring Minds - http://www.enquiringminds.com.au
’School of One - http://izonenyc.org/initiatives/school-of-one/
8 Discoveryl -http://newlearningonline.com/new-learning/chapter-2/discovery-1-christchurch
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jne.) ning algatatud erinevaid projekte (nt New Basics®, Apps for Good!?), viga hea tilevaate
maailma trendidest muutunud 6pikasituse valdkonnast annab Vinter (2014b)

Selle artikli alusel olen koostanud ClassTools.net!! veebirakenduse abil skeemi (Joonis 1)
muutunud Gpikasituse komponentidest, mida on aastate jooksul maailmas proovitud. Joonis
1 on koostatud puslena, kuna kdik skeemil olevad komponendid on téhtsad muutunud
Opikasituse rakendamisel koolis, arvestades Opieesmérke saab neid omavahel erinevalt
linkida.

Pusle tegemisel vottis t60 autor arvesse, et komponente vdib riilhmitada ning tdstis vastavad
rihmitused (varviliselt) ette jargmiselt: punase varviga on joonisel margitud Gppe-
korralduslikud muudatused, sellised nagu muudatused hindamisel, muudatused Gppesisus
ning muudatused Opilaste ruhmitamisel klassideks; kollase varviga on esile tOstetud
Oppekavaulesed v@imalused; helesinise varviga on vélja toodud Opetaja ja Gpilase rollide
muutus ja l&henemine nendele ning rohelise varviga on margitud traditsioonilise Gppeto6

mitmekesistamise ja rikastamise vGimalused.

@,

D Projektiipe :) Ainete Haming :) Teaemapdhine
dpe

() (M)

muutunud rol

Bippimine

Opilase
Opetaja :) vastutus Difenntseentud
Bppimise eest

@

Joonis 1. Muutunud dpiké&situse komponendid

Jargnevalt on esitatud muutunud 6pikésituse komponentide lihikirjeldused Vinter (2014a)

pdhjal:

New Basics https://digitised-collections.unimelb.edu.au/bitstream/handle/11343/115452/scpp-00433-gld-
2000.pdf?sequence=1

10 Apps for Good - https://www.appsforgood.org/
1 http://mww.classtools.net
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Diferintseeritud dppimine — dppimine on ules ehitatud astmelistele Gppekavadele, mis annab
Opilasele voimaluse omandada teadmisi talle sobivas tempos ja mahus.

Mitmevanuseline klassi koosseis — Uhes klassis 6pivad tihes koos vanemad ja nooremad
Opilased. Vanemad toetavad ja dpetavad nooremaid, iga dpilane 6pib oma tempos. Selline
lahendus dpetaks dpilastele ennekdike koostto tegemise oskust.

Ajaliselt maaratud tundidest loobumine — sellise lahenduse puhul loobutakse 45-
minutilistest tundidest, tunnid on tapselt nii pikad, et vimaldada 6pilasel pohjalikku teema
omandamist.

Ainete 16iming ja teemapOhine Ope — selline lahenemine eeldab véga tihedat koostood
planeerimisel eri ainete Opetajate poolt. K&iki aineid dpetatakse 16imitult ning Gppesisu on
uhe teema pdhine, mitte tihe aine keskne. Ainete I6iming ja teemapdhine dpe loovad Gpilastel
tervikpildi Ghe teema raames ning eriainetes voetuna vdimaldab see stivendada Opilaste
teadmisi antud teemal erinevate ainete vaatevinklist.

Projektdpe — eesmargiks on viia eraldiseisvad ainevaldkonnad omavaheliste seosteni ning
luua asjade ja néhtuste vahele pdhjendatud seosed, ndidata maailma tervikuna. lgapéevaelu
tdhendab paljusid probleeme, mille lahendamiseks tuleb valida Gige teave, vahendid ja
meetodid. Mdnede ainete. nagu naiteks keeled, matemaatika pdhialuste dppimisel voiks
séilitada klassikalisi dpetamisviise.

Opetaja rolli muutmine — Bpetaja peaks oma Opetamisstiili muutma, loobuda tuleks
loengulaadsetest tundidest ja kasutada metoodilist mitmekesisust. Opetaja peaks olema
suunaja, mentor ja dpipartner.

Aktiivne Gppimine — traditsioonilist Gppetdod voiks rikastada kilalisdpetajate kutsumisega,
Oppekaikude korraldamise ja vabatahtliku t60ga, kaasahaaravate, huvitavate
haridusprojektiga, mis dpetaks dpilastele eluks vajalikke oskusi.

Oppimine igal pool ja igal ajal — 6ppimine ei pea piirduma kooli ja klassiruumi seintega
ning kooli tunniga, uusi eluks vajalikke teadmisi vOiks saada ka véljaspool kooli ja tundi,
kuid selline tegevus peab olema enne hoolikalt 1abim&eldud ja planeeritud, mitte spontaanne.
Digivahendite kasutamine — Digivahenditele kasutamisele koolis peaks andma uut sisu, mis
rikastaks dppimist ja muudaks seda paindlikumaks. Kindlasti tuleb tédhelepanu pddrata ka
digitaalse identiteedi kujundamisele, see vajadus on tingitud sellest, et tdnapéeval inimene
suhtleb, mitte ainult silmast silma vaid ka digitaalselt.

Opilase vastutus enda ppimise ile — selline lahenemine dpetaks isiklike dpieesmarkide
seadmist ja nende eesmarkide saavutamiseks vajalikke tegevuste kavandamist. Selline

isikuline suhestumine enda 6ppimisega oleks motiveerivam dpilase jaoks.
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Uut moodi hindamine — Hindamine peab l&htuma konkreetsest Opilasest, tema
arenguvajadustest ja edusammudest, mitte tulema tlevalt alla.

Eluks vajalikud oskused — Oppimine koolis peab andma dpilasele eluks vajalikke oskusi,
mida saab arendada kasutades traditsioonilise Oppimisstiili mitmekesistamisega ning
erinevate pedagoogiliste lahenemiste abil.

1.3. SAMR-mudeli pdhine lahenemine

2006. aastal tutvustas Puentedura raamistikku, mille alusel saab klassifitseerida ja hinnata
mobiilse Gppe jooksul toimuvaid tegevusi. Mudeli eesmargiks on t6hustada dppimist ja
Opetamist nutiseadmete vahendusel. SAMR-mudel koosneb neljast tehnoloogiat Gppetddsse
I6imivast valdkonnast: asendamine, lisamine, modifitseerimine ja uuesti madratlemine.
Ehitades Oppesisu nutiseadmete kasutamisega (les vastavalt SAMR-mudelile, luuakse
optimaalsed 6pikogemused (Romrell, Kidder, & Wood, 2014)

Kuigi Puentedura 16i oma mudeli selleks, et hdlbustada nutiseadmete kasutust
Oppeprotsessis uldisemalt, pakkus Hockley (2013) SAMR-mudeli kasutust m-Gppe
korraldamisel inglise keele dppimise kontekstis. Carrington (2016) oma mudelis asetab
SAMR kdige viimaseks kihiks pakkudes vdimalust Opetajal veel kord hinnata

tehnoloogiliste vahendite valiku tdhusust.

Vaatamata sellele, et sellel mudelil on palju pooldajaid praktikute seas ning selle kasutust
on uuritud (Netolichka & Simonova 2017; Romrell et al., 2014; Tsybulsky & Levin, 2017),
on SAMR-mudelil viimasel ajal ka palju kriitikat. PGhilisteks kriitika kohtadeks on SAMR-
mudeli puhul King (2017) arvates teoreetiline alus, tehnoloogia pdhine fookus, pdhjendus
hierarhiliste astmete vahel, sisu ning erinevate tblgenduste vaarkasutus. Hamilton,
Rosenberg ja Akcaoglu (2016) toovad esile selle, et SAMR-mudeli kohta on olemas vaid
veebilehtedel olevad tutvustused, milles tihti on puudu pdhjalikumad selgitused selle kohta,
kuidas mudelit mdista, tdlgendada ja kasutada. SAMR-mudeli seos eelnevate uuringutega
on minimaalne ning puuduvad kvalitatiivsed ja kvantitatiivse tdendused SAMR-mudeli
tasandite differentseerimisel. Hamilton et al. (2016) arvates SAMR-mudeli valjakutseteks
on: konteksti puudumine, range struktuur. Marcovitz ja Janiszewski (2016) oma artiklis
radgivad sellest, et SAMR-pBhifookuseks on tehnoloogia, kuigi pedagoogilise mudeli

keskmes peaks olema Gppeprotsess.
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Kokkuvotvalt voiks SAMR’i kohta 6elda, et kuigi on olemas teatud kriitika selle mudeli
suhtes, vOib seda kasutada mdne Oppeprotsessi mudeli téiendusena, mis vdimaldab
kriitiliselt tle vaadata tehnoloogiliste vahendite kasutamise eesmarke ja neid hinnata.

1.4. Bloomi taksonoomial pdhinev lahenemine

Bloom et al. (1956) pakkus kognitiivset taksonoomiat, mis oli kooskdlas kriitilise mdtlemise
ning dppeprotsessi hierarhiatega. Taksonoomia loomise Uheks eesmargiks oli julgustada
kdrgemate mdtlemistasandite (analliis, hindamine jms) arendamist 6ppeprotsessis. Oma
taksonoomias Bloom et al. (1956) toob vélja kolme valdkonda: kognitiivset (ehk
tunnetuslikku), afektiivset (ehk véartushinnangulis-hoiakulist) ning psiihhomotoorset (ehk
Umberkujundav-soorituslikku). lga valdkond jaguneb veel kategooriateks. Kognitiivse
valdkonna kategooriateks on: teadmine, mdistmine, rakendamine, analuds, hindamine ja
suntees.

Anderson et al. (2001) tutvustas Bloom’i taksonoomia modifitseeriutd versiooni (ingl
revised Bloom taxonomy), mis on thendanud Oppija keskseid prototiilipe originaalse
taksonoomiaga, mis parendab Opilaste arusaamist, vastutust ise enda Oppimise eest,
enesetunnetust ning mdtlemist. Uks olulisim muudatus on taksonoomia muutmine
uhedimensionaalsest kahedimensionaalseks: varasema 6 tunnetusliku taseme alusel on ntitid
4 teadmise ja 6 tunnetusliku protsessi kategooriat. Selle muudatusega kaasnes Bloomi
taksonoomia valdkondade timbersdnastamine, nditeks teadmiste tasand oli imber nimetatud
meeldejatmise tasandiks, mdistmise tasandist on saanud arusaamise tasand. Bloomi algsest
taksonoomiast on sailinud rakendamise ja analtilsi tasandid. Sunteesi tasand oli Umber
sOnastatud loomiseks ning muudetud on ka loomise ja hindamise jarjekorda. Andersoni et
al. (2001) pakutud versioon voimaldab kategooriate/tasandite le kattumust (Krathwobhl,
2002).

Algupérase Bloomi taksonoomia modifitseerimist Andersoni poolt ilustreerib hasti

jargmine joonis (Joonis 2).

17



" ><00me
stintees < hindame

anallitis analttsime
rakendamine rakendame
maistmine maoistame
teadmine jatame meelde
1956 Benjamin Bloom 2001 Lorin Anderson, David Krathwohl

Joonis 2. Bloomi algupérase taksonoomia v8rdlus Andersoni ja Krathwohli poolt modifitseeritud Bloomi

taksonoomiaga (Maadvere,2011)

Kokkuvdtteks, mélemad Bloomi taksonoomia versioonid — nii algupdrane, kui muudetud —
on pakkunud haritlastele madalama ja kdrgema taseme mdtlemise probleemide lahendamise
oskusi, Kriitilist mdtlemist siis, kui kognitiivne areng on kognitiivse protsessi hierarhia
aluseks (Klebba & Hamilton, 2007). Bloomi taksonoomiat kasutatakse jatkuvalt
Oppedisainis Gppeprotsessi kavandamisel ja hindamisel, néiteks Arak (2012) ja Kangur
(2012).

Bloomi taksonoomia, VOSK, SAMR ja muutunud Opikasitus on pedagoogilised
ldhenemised, mis on ajendatud arusaamast, et dpetamine peab muutuma, kuna tehnoloogia
kiire areng ja thiskonnas pidevalt toimuvad muutused nduavad inimestelt sootuks erinevaid
oskusi nagu kriitiline métlemine, koost6d, omavaheline suhtlus jms. Iga péevaga tulevad

haridusmaastikul Giha rohkem pildile 21. sajandi oskused.

1.5. 21.sajandi oskused

Mitmed uurijad (Miller, 2009; Stuart, 1999) ja rahvusvaheliste organisatsioonide nagu
OECD ja UNESCO uurimisraportid (Ananiadou & Claro, 2009; Momcheva-Gardeva, 2013)
réhutavad, et uuel sajandil tuleb Gppijatel omandada elus toimetulekuks oskusi, mille
marksdnadeks on paindlikkus, kohanemisv@ime, initsiatiivikus, iseenda ja kaaslaste
motiveerimine ja juhtimine, multikultuurne suhtlus, oskuslik majandamine ja vastutustunne.
Neid oskusi nimetatakse 21. sajandi oskusteks. Enamasti peetakse 21. sajandi oskuste all

silmas koostd6- ja suhtlemisoskusi, kriitilist mdtlemist ning loomingulisust (ingliskeelsete
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terminite esitahtedest tuletatud 4C'?). The Partnership for 21% Century Skills (kuupéev
puudub) jagab 21.sajandi oskused 4 valdkonda (Joonis 3):

P21 Framework for 21st Century Learning
entury Student Y Ippor te

Key Subjects - 3Rs
and 21st Century Themes Information,
Media, and
Technology
Skills

Joonis 3. 21.sajandi oskuste valdkonnad (Partnership for 21st Century Learning, 2007)

Traditsioonilised ainevaldkonnad ja 21. sajandi teemad — Vinter (kuupéev puudub) alusel
kuuluvad lisaks traditsioonilistele ainetele sellesse valdkonda teadlikkus globaalsetest
teemadest, raha, majandust, &rimaailma ja ettevdtlust puudutavad teadmised,
kodanikuteadlikkus, keskkonnateadlikkus, terviseteadlikkus.

Oppimise ja innovatsiooniga seotud oskused — (The Partnership for 21st Century Learning,
2015) alusel kuuluvad sellesse valdkonda: loovus ja innovatsioon (loominguline m&tlemine
ja koostdooskus teiste inimestega, uuenduste rakendamine); kriitiline mdtlemine ja
probleemide lahendamine (induktiivne ja deduktiivne pdhjendamine, siisteemne mdtlemine,
hinnangute andmine ja otsuste tegemine, probleemide lahendamine); suhtlemine ja koosto6
(selgus ja konkreetsus suhtlemisel ja koostddoskus).

Informatsiooni-, meedia- ja IKT oskused — Vinter (kuupdev puudub) alusel kuuluvad sellesse
valdkonda: informatsiooniline Kirjaoskus (ligipdds ja informatsiooni hindamine,
informatsiooni kasutamise ja korrastamise oskus); meediakirjaoskus (oskus meedia sisu
analliisida, meedia sisuloome oskus); IKT kirjaoskus (digitaaltehnoloogia tulemuslik

kasutamine).

12 4C oskused: (ingl) Critical thinking, Communication, Collaboration, Creativity
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lgapaevaelu- ja karjaarioskused — Vinter (kuupdev puudub) alusel kuuluvad sellesse
valdkonda: paindlikkus ja kohanemisvGime (muutustega kohanemine, paindlikkus);
initsiatiiv ja enesejuhtivus (toimetulek eesmadrkide ja ajaga, iseseisva t06tamise oskus,
ennastjuhtiv.  Gppija); sotsiaalsed ja kultuuridevahelised oskused (tulemuslikud
interaktsioonid teiste inimestega, tulemusliku to0tamise vdime vdga erinevates
meeskondades); produktiivsus ja vastutus (projektide juhtimine, tulemuste saavutamine);
eestvedamine ja vastutus (suunata ja juhtida teisi, olla teiste eest vastutav).

21. sajandi oskusi on arvestatud ka ROK’i koostamisel ning need peegelduvad
padevusvaldkondades, ainetevahelises I6imingus ja labivates teemades. Nende oskustega on
arvestatud ka Eesti elukestva Oppe strateegias. Rakendades nende oskuste arendamist

igapdevatoosse on voimalik tuua koolis saadavat haridust tdsielule ligemale.

1.6. Carringtoni nutirakenduste ratta lahenemine

Viimasel kiimnendil on oluliselt laienenud IKT vahendite valik koolides, kuid sageli
puuduvad Opetajatel teadmised sellest, kuidas neid pedagoogiliselt eesmargiparaselt
kasutada. Soov aidata Opetajatel siistematiseerida pedagoogika ja tehnoloogia mdisteid ja
naidata, et pedagoogilised Ulesanded méaéravad tehnoloogia kasutamist, mitte vastupidi,
ajendas Allan Carringtoni to6tama vélja nutirakenduste ratast (ingl Padagogy Wheel). Taon
arvamusel, et ,,Iva pole rakendustes, vaid pedagoogikas* ning pakub Opetajatele mudelit,
mis aitab korraldada dppeprotsessi, alustades kursuse, tunni, kavandamisest, konkreetsete
oskuste arendamisest, Opieesméarkide pistitamise ja individuaalse tegevuse
projekteerimiseni (The Padagogy Wheel —It’s Not About The Apps, It’s About The
Pedagogy, 2016) Nutirakenduste ratas v6imaldab ndha pedagoogilist protsessi tervikuna
arvestades kavandatud dpitulemusi. Mudeli inglisekeelne nimetus sai alguse levinud seadme
iPad jargi ning on keskendunud mobiilsete rakenduste kasutamisele 6ppimises. Vaatamata
sellele, Carringtoni pakutud skeem on kergelt Ulekantav ja kasutatav erinevatel
programmidel ja online-teenustel, Uhendades mobiilseid ja online-rakendusi, Gppetdo
transformeerumist, motivatsiooni, tunnetusvilumuste arengut ning 6ppetdd perspektiivseid
eesmarke. Nutirakenduste ratta peamiseks p&himdtteks on pedagoogika esmajargulisus
mobiilste rakenduste valikul ja kasutamisel (Mikheeva, 2016).

Enne uue rakenduse tunnis kasutamist peab Gpetaja aru saama, kuidas see vahend aitab kaasa
plstitatud eesmarkide saavutamisele ja toetab Gppekava labimist.

Nutirakenduste ratas Uhendab endas mitu pedagoogilise mdtlemise taset. See Uhendab

mobiilseid rakendusi (online-teenused, programmid) Opieesmarkidega, mida need apid ja
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teenused toetavad. Mudel aitab Opetajal maérata erinevate Oppetegevuste didaktilist kohta ja
eesmaérki, kasutades nutirakendusi kursuse Uldiste eesmérkide kontekstis, sidudes neid
Opilaste laiemate Opivajadustega.

Ratas kujutab endast tugiskeemi, meelespeade jarjestust, mis on struktureeritud kindlal moel
ja mis ajendavad Opetajat mdtlema Oppeprotsessist, alates selle kavandamisest kuni
rakendamiseni. Meelespead on omavahel seotud ning valik hel tasemel mGjutab otsuseid,
mis on vastuvdetavad teistel tasemetel. Nutirakenduste ratta igal tasemel on kindlaks
maaratud sisu.

1.tase. Koolil6petaja oskused ja vilumused.

Koolildpetaja oskused ja vilumused on selle mudeli tuumaks ning asuvad Gppetd6
kavandamise keskel. Kaasaja todandjad esitavad kindlaid ndudeid koolilGpetajate
ettevalmistusele, Carrington 2013. aasta esitluses “Disruptive padagogy” on pannud kirja
tema arvates pohilised koolildpetajate omadused ja voimed (vt. Lisa 1). Nendele nbuetele
peabki orienteeruma Opetaja Gppeprotsessi kavandamisel ja selle elluviimisel. Peale
ainealaste padevuste, peab Oppeprotsess kujundama vaartushoiakuid ja kodanikuna
kéitumise vilumusi, vastutustunnet, sotsialiseerumisoskust ténapéevases ja tuleviku
uhiskonnas.

21. sajandi oskused on Oppetdd pikaaegseteks eesmarkideks. On vaja eriti p&hjalikult
sbnastada, mis oskuste, vilumuste ja teadmistega koolildpetaja peab olema varustatud ehk
siis sOnastada need tunnused, mille alusel saab teha kokkuvGtet 6ppetdd ja koolildpetaja

sotsiaalsete padevuste kujundamise tdhususest.

Kogu maailmas keskenduvad &ppeasutused koolildpetaja oskustele ning uuendavad
Oppekavasid vastavalt tooandjate ootustele. See viitab aga sellele, et 6ppeasutuse juhtidel
peab olema kindel arusaam sellest, milline peaks olema suurepédrane koolildpetaja, selleks
et ndidata oma asutuse dpetajatele dpilaste ettevalmistuse/arengu suunda. Opetaja peab
pidevalt jalgima kaasaja trende ning kaasajastama Gppeprotsessi neile vastavaks, et Opetaja
Opetamine toetaks 21. sajandi oskuste ja koolilGpetaja omaduste ja vBimete omandamist,

mis paljuski omavahel kattuvad.

2.tase. Motivatsioon on tahtis dppeprotsessi kbige tdhusamate tulemuste saavutamiseks.
Oppeprotsessi tulemuste kavandamisel, dppesisu, -tegevuste valimisel (nditeks teksti
Kirjutamine vdi video loomine) lahtub Gpetaja oma tegevuse motiivist. Nutirakenduste ratta

keskel asub 21. sajandi motivatsiooni mudel, mille aluseks on teaduslikud saavutused.
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Véline motivatsioon on tunnustatud kaasaegsete teadlaste poolt mitte tdhusaks loominguliste
ulesannete lahendamisel. Teadlased on veendunud, et sisesmine motivatsioon voib muuta
maailma paremaks, toetades t0Gtaja arengut ja tema erialaste nditajate parendamist, eriti
puudutab see loomingulisi erialasid. Pink (2016) toob esile kolm sisemise motivatsiooni
tegurit: iseseisvus — vajadus endal oma elu juhtida, professionaalsus (meisterlikkus) — soov
saada parimaks lemmiktegevuses, sihikindlus — pile tegelda oma asjadega suurema

eesmargi nimel.

Kogu pedagoogi t66 mdtestamine alates ideest kuni hindamiseni, st mdtlemist iseseisvuse,
meisterlikkuse ja sihikindluse valdkonnas, aitab OGpetada Opilasi sootuks uuel kvaliteedi

tasemel.

3.tase Bloomi taksonoomia on vahendiks kdrgema mdtlemise oskuste arendamise
Opieesmérkide kavandamisel. Algtasemel on need — meeldejatmine ja moistmine, kus voib
kergesti sdnastada eesmarke, kuid muutusteni jdudmise tdhusus on madal. Igal tasandil oleks
vaja sonastada vahemalt ks eesmérk, liikudes loomise tasandile, millel toimub kdrgema
mdtlemise vilumuste areng. Liikuda dppetddd mitmekesistava tehnoloogia valiku juurde
saab vaid peale Uksikasjaliku 6pivaljundite labimotlemise. Abiks Opetajale dpieesmarkide
sOnastamisel on pakutud tegevustegusdnade loetelu taksonoomia iga tasandi kohta. lga

tasandi jaoks on valitud ka dppetegegused, mis aitavad plstitatud eesmargini jouda.

4.tase Tehnoloogia kasutus - IKT kasutamine teenib pedagoogiliste eesmarkide
saavutamist. Opetaja peab alati otsima uusi vahendeid, mis paremini vastavad tema
pedagoogilistele eesmérkidele ning mis laiendavad vbimalusi nende eesmarkide
saavutamiseks. Rakenduste ja teenuste valikul on tarvis toetuda vastavatele kriteeriumidele,

mis on sdnastatud eraldi iga taksonoomia tasandi jaoks (Jevstifeeva, 2016).

5. tase SAMR mudel - Carrington on loonud mudeli, mis Ghendab Bloomi taksonoomiat ja
SAMR mudeli pdhist lahenemist, mis kasitleb modifitseerimist ja uuesti méaératlemist the
sammuna kdrgema mdtlemistaseme saavutamisel (Marcovitz, Janiszewski 2016).

SAMR mudel on Puentedura vélja to6tatud mudel, mis kirjeldab tehnoloogiliste vahendite
kasutamist Oppeprotsessis. Selle mudeli abil saab Opetaja hinnata, kuivord aitab
tehnoloogiate kasutamine kaasa voi mitte 6ppetaseme kasvule vorreldes sellega kuidas see

kasv toimiks tehnoloogiatevabas Gppeprotsessis.
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Mudel peegeldab nelja IKT vahendi Gppeprotsessi I6imimise tasandit. Iga jargnev tasand
eeldab stigavamat Gpilase kaasamist ja tehnloloogiliste vahendite kasutamist. (Jevstifeeva,
2016).

Substitution (Asendamine) - lihtne asendus, kui tehnoloogia asendab tht vahendit, néiteks
Opetaja palub kirjutada esseed, siis seda Ulesannet vdi teha vihikus pastapliiatsi abil, voib
aga selleks kasutada tekstitootlusprogramme.

Augmentation (Lisamine) - analoogne Asendamisele, kuid mdningate funktsionaalsete
parendustega, nditeks eesseed kirjutatakse Google Doc’sis ning kdik Opilased saavad seda

kommenteerida voi Uhiselt redigeerida.

Tehnoloogiate kasutamine eelpool nimetatud tasanditel annab v@imaluse tundi paremaks

muuta, tosta konkreetselt selle tunni tdhusust, kuid ei mdjuta otseselt dpitulemusi.

Modification (Modifitseerimine) - on jargmine mudeli tasand, kus tehnoloogia kasutamine
annab vdimaluse (lesannet Umber projekteerida, nditeks essee asemel Kirjutab Gpilane
ajaveebi postituse vOi wiki artikli, rikastades oma loomingut linkide, videote ning
skeemidega. Sel juhul vdib dpilase t66d kommenteerida Ukskdik kes maailma erinevates

paikades.

Redefinition (Uuesti madratlemine) - tehnoloogiate kasutamise tipptasand, mis on suunatud
loominguliste tlesannete lahendamisele. Sellel tasandil loob IKT vahendite kasutamine uusi,
varem puudu olevaid v@imalusi, naiteks: essee kirjutamise asemel loob &pilane

digivahendite abil multimeedia vdi video jutustuse ning avaldab selle internetis.

Nagu selgub eelpool mainitust Carringtoni nutirakenduste ratas on suintees kaasaegsetest
pedagoogilistest lahenemistest (VOSK, muutunud &pikasitus, 21.sajandi oskused ja
koolildpetaja omadused ja vBimed ning Bloomi kognitiivse domeeni modifitseeritud
taksonoomia ja SAMR). See on Uheks pdhjuseks, miks mudel on leidnud poolehoiu paljudel

praktiseerivatel Gpetajatel Ule maailma.
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2. Kasutatud metoodika kirjeldus
Antud t66 on disainiuuring, mille kéigus kohandatakse olemasolev mudel Eesti koolidele
sobivaks ja tOlgitakse eesti keelde selleks, et saavutada kdesoleva magistrito0 eesmarki:
kohandada nutirakenduste ratast (ingl Padagogy Wheel) kasutamiseks Eesti
uldhariduskoolides.
T60s on rakendatud jargmisi meetodeid:

- nutirakenduste ratta t6lkimine eesti keelde;

- nutirakenduste ratta kohandamine eesti koolidele;

- osalusvaatlus.
2.1. Nutirakenduste ratta tolkimine eesti keelde

Tolkimise loa saamiseks podrdus t66 autor nutirakenduste ratta looja Allan Carringtoni
poole, kes andis loa ratta tdlkimiseks ning saatis tdlkimiseks faili ingliskeelse tdlkimist
vajava sOnavaraga, mida kasutatakse nutirakenduste ratta mudelis. Samas on saadetud ka
ratta vene- keelse t6lkega tekstifail, mille autoriks on Olga Evstifeejeva, nutirakenduste ratta
venekeelse versiooni koostaja. Tolgitav fail koosneb neljast osast:

1. osa - nutirakenduste ratta sisu

2. 0sa — nutirakenduste ratast tuvustava plakati sisu.

3. 0sa — ajaveebi postituste sisujuht

4. osa - rakenduste valiku kontroll-leht

Kisimusi tekitavate sénade puhul, millel on mitu erinevat tahendust, on autor leidnud dige
vaste korvutades ingliskeelset sGna venekeelsega. Mdnes kohas on autor teadlikult

kasutanud kdnekeelseid valjendeid, kuna need sobisid paremini konteksti.

Antud t66 eesmargi saavutamiseks tuli tdlkida alguparane Carringtoni koostatud vahend
inglise keelest eesti keelde. Autor loobus masint6lke voimalusest, kuna masint6lke theks
puuduseks on sBnavara vérvingu mitte eristamine, samas pedagoogilise konteksti niianssid

sellised nagu tegevustegusdnad ja 6ppetegevused on tahtsad sisulise poole vaatevinklist.

2.1.1. Nutirakenduste ratta sisu télkimine

Nutirakenduste ratta sisu on esitatud kuues suuremas peatiikis: meeldejatmine, arusaamine,
rakendamine, anallilisimine, tagasisidestamine ning loomine. Iga eelmainitud peatiikk on
jaotatud kaheks plokiks: tegevustegusdnad (action verbs) ja Oppetegevused (activities).

Kuigi need kaks ingliskeelset sdna on sisult vdga l&hedased, on asi selles, et ks on tldisem
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ning teine konkreetsem. Selleks, et nende sdnade Oiget sisu Oigesti tdlkida, on autor
kasutanud 5 inglise keele Gpetaja abi. Struktureerimata riihmaintervjuu ja arutluse kaigus
selgus sOnade tdpsem téhendus. Peale selle on nutirakenduste ratta sisu peatikis viiteid
materjalidele, mis juhendavad ja aitavad kaasa nutirakenduste ratta rakendamisel ning selle

mudeli mdistmisel.

Kokku tuleb selles osas tdlkida 510 sdna, milles 194 sdna on tegevustegusdnad ja 156 sona
on Oppetegevused, ulejadnud sdnad on nende materjalide kohta, mis aitavad mdista vahendi

rakendamise v@imalusi ja vajadust.

Peale nutirakenduste ratta sisu tuleb t6lkida ka mudelit tutvustav plakat, mis koosneb rattast,
meelespeadest rnutirakenduste ratta kasutamise kohta, viidetest mudeli aluseks olevatele
materjalidele ja lahenemistele, rakenduste valiku Kriteeriumidest, kus on kirjas milleks

kasutatakse rakendusi tihel v@i teisel nutirakenduste ratta tasandil.

2.1.2. Nutirakenduste ratta tutvustava plakati télkimine
Nutirakenduste ratta plakat on méeldud mudeli kdeparasemaks kasutamiseks Opetajate
poolt. Sellel plakatil on esitatud info nutirakenduste ratta kasutamise kohta, mudeli

tdlkimisega seotud viide esimese keele projektile.

Lisaks nutirakenduste ratta sisus olevatele tegevustegustnadele ja Gppetegevustele ning
linkidele materjalidele, mis hdlbustavad mudeli kasutamist, on plakatil on esitatud
nutirakenduste ratta kohandamise seisukohast vajalikud asjad néiteks: rakenduste valiku
kriteerimid, mille aluseks on Carrington kasutanud Darrow (2011) artikleid Edutopias®®.
Rakenduste valiku kriteeriumid on sénastatud Bloomi kognitiivse taksonoomia kategooriate
jargi, mis vbimaldab rakenduste valikul toetuda esitatud juhtnodridele. Plakati osas
tutvustab Carrington ka neid pedagoogilisi leide, millele ta tugines nutirakenduse ratta
loomisel, niiteks: Hopkin’i poolt koostatud rattakujulist Bloomi taksonoomia nidgemust,
Karthwohl ja Andersoni modifitseeritud Bloomi taksonoomiat, Kathy Schrock rakenduste
valikut. Peale selle sisaldab plakat (ksikasjalikku juhendit nutirakenduste ratta

kasutamiseks, mis on mdeldud toeks Gpetajale, kes kavatseb oma tundi ette valmistada.

13 Diane Darrow artiklite kogumik Edutopias - https://www.edutopia.org/blog/ipad-apps-elementary-blooms-
taxomony-diane-darrow
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Selles osas tuleb &ra tdlkida mitte tksiksdna, vaid luhitekstid ja laused. Kokku tuleb selles
osas tolkida 660 sdna.

Carrington kasutab ~ oma loodud mudeli tutvustamiseks teistele muuhulgas ka
ajaveebipostitusi enda kodulehel designingoutcomes.com. Sellel lehel avaldatakse infot uute
nutirakenduste ratta tdlgitud versioonide kohta ning ajaveebi postituste sisujuhi tdlge on
moeldud eeskétt nutirakenduste ratta tutvustamiseks Eestis.

2.1.3. Ajaveebi postituste sisujuhi télkimine

Ajaveebi postituse sisu on esitatud tdlkimiseks, kuna see aitab mdista nutirakenduste ratta
kontseptsiooni ning toob ka endise ISTE juhatuse esimehe M.Harrise tsitaadi mudeli kohta.
Kokku tuleb selles osas tdlkida 300 sdna.

Nutirakenduse ratta keskmes on motivatsioon ja v8imed, mis vihjab selle mudeli tGhele
omadusele — tehnoloogia, mdtlemise ja dpilase motivatsiooni pdimumisele. Paljud #edtech
(IT vahendite kasutamine hariduses) ebadnnestumised on tingitud haridustehnoloogiliste
elementide omavahelise pdimumise puudumisest. Nutirakenduste ratta taoliste mudelite
ulesandeks on ndidata ja esile tuua tervikpilt osade omavahelistest seostest. Téhtis on néha
neid elemente - nutiseadmed, rakendused, 6pieesmargid ja kognitiivsed tegevused jms ning
ka seda, milline interaktsioon nende vahel on. llma seda ndgemata on haridustehnoloogia
taanduv ja kasutu.

Endise ISTE juhatuse esimehe M.Harrise tsitaat nutirakenduste ratta kohta:

“Minu kogemus haridustehnoloogia eestvedajana nditab, et kaasaegsed haritlased putavad
kasutada tehnoloogiat dppeprotsessi laiendamiseks ja stivendamiseks. Enamus tunnistab
“tosimaailma” muutuvat maastikku ning kaasaegset metoodilist l&dhenemist, mis peaks
Opilasi selleks maailmaks ette valmistama. Kuid reeglina kohtuvad nad valjakutsetega,
rakendades neid uusi meetodeid ning Uritades neid siduda konkreetsete vahenditega. Allan
Carringtoni nutirakenduste ratas on lihtne ja kdeparane vahend, mis aitab Gpetajal siduda
appe konkreetsete @pitulemustega, mis on omakorda otseselt seotud ka kaasaegse
pedagoogilise ja metoodilise lihenemisega. Opetajad saavad mudelit kasutada nii kodus kui
koolis oma tunde kavandades, valides dppe, mis kdige rohkem vastavad dpieesmarkidele ja
-sisule, opilaste vajadustele ja 21.sajandi oskuste kujundamisele. Just see teooria, praktika
ja tehnoloogia omavaheline seos on see, mis teeb nutirakenduste ratta hindamatuks

ressursiks, mis peaks olema iga klassiruumi seinal”

Kuna Ghelt poolt mobiilseid rakendusi tuleb vastavatesse poodidesse palju ning teiselt poolt,

rakenduse loojad ei jdua sammu pidada pidevate operatsioonisiisteemide uuendustega, siis
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osad rakendused vdivad kaduda. Selleks, et dpetajal vGi haridustehnoloogil oleks mugav
otsida asendusrakendusi on Carrington koostanud rakenduste valiku kontroll-lehte.

2.1.4. Rakenduste valiku kontroll-lehe télkimine
Rakenduste valiku kontrolllehe koostamisel vottis Carrington aluseks Darrow (2011) artikli
Edutopias. Rakenduste valiku kontroll-leht on lisatud mudelile, kuna nutirakenduste rattal
olev rakenduste valik on soovituslik ning arvestades tehnoloogilise maailma kiiret arengut,
el pruugi mone aja parast kehtima jadda, seega peab Gpetajal voi haridustehnoloogil olema
meelespea, millele saab toetuda rakenduste valikul.

Rakenduste valiku kontrollleht, nagu kogu ka mudel tervikuna, on jaotatud vastavalt
Andersoni poolt modifitseeritud Bloomi taksonoomia kategooriatele ning kujutab endast
kiisimuste loendit, mida Opetaja vOi haridustehnoloog peaksid endale esitama siis, kui
hakkavad tunnis kasutamiseks otsima vo6i valima rakendusi. Need kusimused panevad
Opetaja mGtlema ja Gpivaljundit prognoosima, lahtuvalt sellest on juba mugavam vajalikke
materjale ja vahendeid ette valmistada.

Meeldejatmist toetavaid rakendusi valides peab Gpetaja vdi haridustehnoloog otsustama, kas
valitud rakenduse abil on vdimalik maaratleda infot, nimetada fakte, esitleda leitud infot,
loetleda fakte voi Uksikasju, meenutada fakte vOi ideid, asetada fakte ja ideid kindlasse

kohta, otsida infot, seda kirjeldada ning eristada kontekstis fakte ja ideid.

Arusaamist slivendavaid rakendusi valides peab silmas pidama, kas see rakendus aitab tle
vaadata meetodeid ja protseduure, tdlgendada seoseid, parafraseerida informatsiooni,
ennustada tagajargi, tuua naiteid, anda oma sdnadega infot edasi, jutustada siindmustest,

seletada ideid v@i kontseptsioone, maéaratleda olulist.

Rakendamist vdimaldavad &pid peavad olema sellised, mis loovad vdimaluse meetodite ja
protsessi tutvustamisele, ideede ja teadmiste kasutamisele, uute eesmarkide pustitamisele
oskuste voi teadmiste valdkonnas. Samuti peaksid “rakendamise” dpid toetama teadmiste
kasutamist uues olukorras ning nende katsetamist erinevates tingimustes, teadmiste
kohandamist kasutamiseks teises kontekstis, protsessi rakendamist ainulaadsetes

tingimustes.

Analliusi réhutavate rakenduste abil peaks dppija saama teha vahet fakti ja hlipoteesi vahel,

eristada olulist mitteolulisest, jélgida struktuuri, valida t&htsaid elemente, maaratleda
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kalduvusi, tunda &dra kavatsusi, rekonstrueerida sisu, mdista seoseid, sustematiseerida ja

kirjeldada sisu.

Hindamise rakendused peaksid soodustama té&psuse kontrollimist, vasturadkinuste
tuvastamist, tGhususe monitoorimist, protsessi hindamist, lahenduste Kkritiseerimist,
tdhususe hindamist, otsustamist viiside ule, soorituse vastandamist, tulemuste tden&osuse

hindamist.

Loomise rakenduste abil peaks Oppijal olema vdimalik luua konstruktsioone, tuletada
vOimalusi, sdnastada ideid, pustitada hiipoteese, pakkuda lahendusi, motelda lahenduste (le,
kujundada tooteid, kavandada, korrastada tegevusi, valja mdelda vdoimalusi.

Selles osas tuleb tdlkida 330 sdna, mis on esitatud kiisimuste loendina.

Peale teksti faili esitamist on Carringtonile autor kolmel korral teinud keelelist korrektuuri
ratta mudelile (vt. Lisa 2) ning tdlkinud juurde mdéned vaiksemad tekstid, mida oli tarvis

nutirakenduste ratta plakati kujundamiseks.

Paraku Uksi vahendi tdlkimisest ei piisa selleks, et see oleks sobiv Eesti koolidele ning sellel
on mitu pdhjust: esiteks - vahend on rakenduste pdhine ning koostatud kahel erineval
operatsioonististeemil tootavate nutiseadmete jaoks. Kdik rakendused on lingitud vastava
operatsioonististeemi appipoodidega kas AppStore i0OS seadmete puhul vdi Google Play
Market Android OS seadmete puhul. Osade rakenduste puhul puutus autor kokku asjaoluga,
et Eesti jaoks lokaliseeritud poodides ei ole need rakendused kéttesaadavad. Teiseks - osad
rakendused on tasulised ning Eesti tldhariduslikke koolide eelarved on piiratud ning seega
oleks mottekas vahendada vahendis olevate tasuliste rakenduste arvu, valides nende asemel
analoogseid, kuid tasuta rakendusi. Kolmandaks - tuleb tuua nutirakenduste ratta sisse eesti
arendajate poolt eesti keeles loodud rakendusi, sest need on nii Gpetajatele kui Gpilastele
kattesaadavad ning nende kasutamiskogemus on kindlasti palju mugavam, kuna tegemist on

emakeelega.

Selleparast on tekkinud vajadus teostada nutirakenduste ratta nii Apple iOS kui ka Android
OS’i versioonide rakenduste iilevaatus, eesmdrgiga vilja selgitada, millised rakendused

vajavad valjavahetamist Eesti kontekstis.
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2.2. Nutirakenduste ratta kohandamine Eesti koolidele

Selleks, et kohandada nutirakenduste ratas eesti koolidele kasutamiskdlblikuks, on to6 autor
otsustanud uurida, mis &pid on esitatud ingliskeelses alguparases versioonis. Nii Apple kui
Android versioonis on 188 rakendust, mis on lingitud vastavalt kas AppStore’i voi Play
Market’iga, kokku on erinevaid rakendusi 376 ning osad neist on iihed ja samad osad on
téiesti erinevad ning see on tingitud asjaolust, et osad rakendused ei ole loodud kas Apple’i

vOi Androidi jaoks.

Antud t60 kontekstis sOnastas autor rakenduste sobilikkuse mé&aramiseks, lisaks
olemasolevatele Carringtoni kriteeriumitele, veel kaks kriteeriumit: rakendus peab olema
tasuta ning rakendus peab olema vabalt allalaadimiseks kéttesaadav ~ App Store’s,

PlayMarketis voi APK allalaadimisena.

Jargmise sammuna tuli leida asendusrakendused, mis oleksid sisu ja funktsionaalsuse
poolest vaga sarnased. Samas aga, kui leidus mdni rakendus, mis oli olemas kahes variandis,
aga algversioonis oli ainult kas Apple voi Android versioonis, siis autor tegi ettepaneku,
paigaldada vastav rakendus ka teisele ratta versioonile, naiteks programmeerimise aluseid
Opetav rakendus ScratchJr. See rakendus oli nutirakenduste Androidi versioonil olemas, kuid

Apple versioonis seda polnud.

Klassi juhtimise rakendusena pakkus t66 autor kasutada mKooli ja Stuudiumi, mis voiksid
asendada ingliskeelseid analoogseid rakendusi nutirakenduste rattal, kuna need on kohalikud
rakendused, mida kasutavad kdik Gppeprotsessi osapooled Uldhariduslikes koolides.
Ulikooli tudengite jaoks oli Carringtoni poolt LMS’iks pakutud Moodle Mobile, mis sobib

ka Eesti oludega, kuna seda tisna palju kasutatakse téiend- ja tasemekoolituste korraldamisel.

2.2.1. Nutirakenduste ratta appide Ulevaade

Nutirakenduste ratta &ppide (levaadet on teostatud Android ja Apple platvormidel
tootavatele seadmetele. Rakenduste tilevaatamiseks oli koostatud Exceli tabel, millesse autor
koondas kdik vahetust ndudvad rakendused, lahtuvalt sGnastatud reeglitest (\Vt.Tabel 1, Ik
35). Rakenduste valik oli kohati erinev, see olukord on tingitud sellest, et osa rakendusi ei
ole Android’i vdi Apple’i platvormidel to6tavatele seadmetele kohandatud. Kdik rakendused

on esitatud modifitseeriud Bloomi kognitiivse domeeni kategooriate kaupa.
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Alljargnevalt on esitatud rakenduste tlevaade nutirakenduste venekeelse versiooni pdhjal.
Venekeelne ratta versioon on valitud sellepérast, et esiteks VVenemaa asub geograafiliselt
meie korval ning enamus rakendusi peaksid olema kattesaadavad ka meil, teiseks - vene
Oppekeelega koolid Eestis saavad kasutada ka venekeelset versiooni, sellepérast oli loogiline
votta aluseks just venekeelne versioon. Carringtoni nutirakenduste ratta nii Apple kui
Android’i versioon sisaldab 188 rakendust, mis on lingitud AppStore’i vdi PlayMarketiga.
Rakenduste jaotus nutirakenduse rattal on jargmine: meeldejatmise tasandil on 34 rakendust,
arusaamise tasandil on 32 rakendust, rakendamise tasandil on 32 &ppi, analiiusi tasandil on
29 rakendust, hindamise tasandil on 30 rakendust ning loomise tasandil on 31 rakendust.

Rakendused, mis on esitatud meeldejatmise tasandil, parendavad kasutaja oskust
defineerida, identifitseerida fakte, tuletada meelde ja maarata info asukohta. Paljud
hariduslikud rakendused kuuluvad Oppimise “meeldejdtmise” faasi. Need rakendused
annavad Oppijale vdimaluse valida vastust ripploendist, leida vasted, jérjestada sisu Vvoi

sisestada vastused.

Pdhjalikumaks (levaateks nutirakenduste ratta rakendustest on koostatud tabel, milles on
sarnased rakendused rihmitatud eri kategooriatesse. lga kategooria juurde kéivad

nutirakenduste ratta tegevustegusdnad ja 6ppetegevused (Vt.Lisa 5)

Meeldejatmise rakendused vdib jaotada kasutamise eesmargi alusel sellisteks kategooriateks
nagu*: tekstitootlus(2), kontori tarkvara(3), markmikud(7), interaktiivsed valged tahvlid(3)
esitlusvahendid(3), ajatelg(2), jarjehoidjad(2), ajaveebid(3), keele- ja ainedpe(8), malu- ja
mdistekaardid(1), sisukogumikud(4), tabelitootlus(1), veebilehitsejad(2),
programmeerimine(1), heli- ja videotootlus(2), videokonverentsid(1) t66 .pdf-failidega(2),
uudistevood (3), loovuse arendamine(2), LMS(1), ajuriinnak(2), testide/llesannete

loomine/téitmine(2), ajaviide(1).

Rakendused, mis on esitatud arusaamise tasandil, loovad v@imalusi Gppijatele oma
kontseptsioonide ja ideede selgitamiseks. “Arusaamise” rakendused astuvad sammu eemale
“dige vastuse” valikust ja pakuvad Oppijale rohkem avatud vastusega formaati Gppesisu

kokkuvotmiseks ja tahenduse tlekandmiseks.

Arusaamise rakendused vGib jaotada kasutamise eesmaérgi alusel jargmisteks kategooriateks

nagu: sisukogumikud(9), suhtlus- ja sotsiaalvérgustikud(7), keele- ja ainedpe(10), robootika

14 sulgudes on toodud vastava kategooria rakenduste arv
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ja programmeerimine(1), testid/tlesanded/kisitlused(4), planeerijad(1), annoteerimine ja
tdiendamine(4), audio- ja video salvestus/t6otlus(4), markmikud ja sisuhaldusvahendid(11),
kirjutamisoskust arendavad rakendused(5), foto- ja pildit66tlus(4), vaitluse rakendused(2).

Apid, mis on esitatud rakendamise tasandil, voimaldavad Gppijatel naidata nende oskust
rakendada Gpitud protseduure ja meetodeid. Samuti toovad need dpid esile oskuse rakendada

Opitud tundmatutes tingimustes.

Rakendamise tasandi &ppe vdib ruhmitada jargnevalt: esitlusvahendid(5), malu- ja
moistekaardid(9), markmikud ja sisuhaldus(13), testid/Glesanded(4), vektorgraafika(2),
joonistusvahendid(2) uudistevoog(1), sisukogumikud(3), tekstit6otlus(1), Kirjutamisoskust
arendavad rakendused(2), heli- ja videot66tlus(4), pildi- ja fototo6tlus(3), dppemangud(4),
simulatsioon(1), intervjuu(1).

Rakendused, mis on esitatud anallusi tasandil, arendavad kasutajate oskust eristada olulist
ebaolulisest, méératleda seoseid, struktureerida sisu. Selle tasandi &ppe voib rihmitada
jargnevalt: markmikud ja sisuhaldusvahendid(10), andmeanaliiis(6), tabelitd6tlus(2),
kisitlused(2), mdistekaardid(5), pilvelahendused(2), kirjutamisoksust arendavad
rakendused(2), jarjehoidjad(1), planeerijad(5), interaktiivne valge tahvel(1),
kéekirjatuvastus(1), konektorid(2), otsing(1), virtuaalreaalsus(1), annoteerimine(1),

Oppemang(1), programmeerimine(1), foto- ja pildito6tlus(l).

Rakendused, mis on esitatud hindamise tasandil, parendavad kasutaja oskust hinnata
materjali voi meetodeid nende endi vdi véliste allikate poolt sdnastatud kriteeriumide alusel.
Need aitavad Opilasel hinnata sisu usaldusvéarsust, tépsust, kvaliteeti, tdhusust ning
langetada informeeritud otsuseid. Selle tasandi rakendusi v@ib jaotada jérgnevalt:
sotsiaalvdrgustikud ja suhtlus(7), LMS ja hindamisvahendid(9), sisukogumikud(5),
ajaveebid(2), veebilehitsejad(1), markmikud ja sisuhaldusvahendid(4), testide/ulesannete
loomine/taitmine(4), andmetd6tlus(l),

esitlusvahendid(3), videokonverentsid(1), interaktiivne valge tahvel(3), ajuriinnak(l),
tekstitootlus(2).

Loomise tasandil esitatud rakendused voimaldavad Opilasel genereerida ideid, kavandada
ning valmistada tooteid, luua ja téodelda sisu. Loomise tasandil asuvaid rakendusi voib
rihmitada jargmiselt: testide/tlesannete loomine/taitmine(1), virtuaalne reaalsus(l), e-

raamatute loomine (7), pildi- ja fototootlus(9), heli- ja videosalvestus(11),
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joonistusvahendid(2), esitlusvahendid (2), interaktiivne valge tahvel(3), tekstitootlus(1),

animatsiooni loomine (6), programmeerimine(1), markmikud ja sisuhaldusvahendid(2),

opimapp (1), sisukogumikud (1), ajaveebid(1), sotsiaalvdrgustikud ja suhtlus (1).

Kuna eelpoolt toodud p&hjal vois tdheldada et mdned rakenduste rilhmitused esinesid péris

mitmel pool siis ménede sagedamini nutirakenduste ratta esinevate rihmituste alusel oli

koostatud llevaatlik tabel uurimaks riihmituste esinemissagedust nutirakenduste ratta peal.

Tabel 1. Erinevate vahendite kasutamine erinevate modifitseeritud Bloomi taksonoomia katergooriates.

Vahend MLDJTM ARSMN RKNDMN ANLS HNDM LMN
N N
Markmikud ja v v v v v v
sisuhaldusvahendid
Foto- ja pilditédtlus - v v - - v
Heli- ja videot6otlus \% % % - - v
Vahend MLDJTM ARSMN RKNDMN ANLS HNDM LMN
N N
Testid/ilesanded - v v v v v
Ajaveebid v - - v v v
Ajateljed v - - - - -
Mbiste- ja méalukaardid v - v v - -
Sotsiaalvargustikud ja - v - v v v
suhtlus
Interaktiivne valde tahvel \% - - v - v
Esitlusvahendid v - v - v v
Kontori tarkvara (teksti-, v - v v v v
tabelitostlus
Programmeerimine \% v - v - v
LMS - - - - v -
Ainedpe v v - - - -
Sisukogumikud v v v v v v
Tabelis on kasutatud jargmisi luhendeid ruumi kokkuhoiu eesmargil: MLDJTMN -
meeldejatmine, ARSMN- arusaamine, RKNMDN- rakendamine, ANLS- anallius,
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HNDMN- hindamine, LMN- loomine. Tabelis esinev “v” stimbol tdhistab vastava rithmituse

({34

rakenduse esinemist nutirakenduste rattal ning simbol tédhistab vastava riihmituse

rakenduste puudumist.

Ulalpool toodud tabeli andmete p&hjal saab jareldada, et kuna Carringtoni mudel pdhineb
Bloomi modifitseeriutd taksonoomial, mille kategooriad vdivad kattuda omavahel, vdivad
kattuda ka erinevatesse kategooriatesse kuuluvad rakendused nditeks markmikute ja
sisuhaldusvahenditesse kuuluvad rakendused vdivad oma kasutuse leida péris mitmel pool
ule ratta, nii meeldejatmise tasandil kui ka rakendamise tasandil ja analiiiisi tasandil. Sellest
tuleneb jareldus, et ei ole tihti vaja mitmeid erinevaid rakendusi, kui tht ja sama rakendust
saab kasutada véaga erinevalt ning vdga erinevatel eesmarkidel, nditeks Evernote, mida vdib
kasuta meeldejatmise tasandil motete Kkirjapanemisel, rakendamise tasandil selleks, et
markmiku sisu korraldada ja stistematiseerida, analiiisi tasandil vaid hoopis kokkuvotete
tegemiseks. Kokkuvdttes tdhtis on mitte rakendus ise, vaid see miks ja milleks seda
kasutakse. Nutirakenduste rattal suurima esinemisega on sellised rihmitused nagu:
markmikud ja sisuhaldusvahendid, testide/tlesannete taitmine/loomine, sisukogumikud.
Sellest tuleneb jareldus, et eelpool nimetatud rakenduste rihmitusi saab kasutada erinevate

Oppetegevuste jaoks erinevatel Gpieesmarkidel.

2.2.4. Vahetusele kuluvate appide véaljaselgitamine

Selleks, et valjaselgitada vahetusele kuuluvad rakendused, t66 autor koostas GoogleSheets
programmis tabeli (Vt.Tabel 1). Tabel koosnes kuuest lehekiljest, kus igale lehekdljele
vastas Uks modifitseeritud Bloomi taksonoomia kategooria (meeldejatmine, arusaamine,

rakendamine, analiiis, hindamine ja loomine)

Tabel 2. Vahetusele kuuluvate &ppide valjaselgitamine

I App changes for Estonian PW versionxisx a
@ain Mpasxa Mpocworp Beraeka Gopuar Jawae  Mectpywe PAononwewsn  Cnpagta  Boe vswewewis coxpawers w3 [ucce
A~ BT em op % 0 00w " B I & A % E E.1-1k-%. s B E Y-S
Padagozy Wheel v 5.0 app New Apple i0S app Padazozy Wheel v 5.0 app New Android OS app
SWit Play srounds App doesn't open Noteledge -Kahjule ei ole see iau tee rigis veel saadaval [ Notel edze Beta

see sizu feie riigis veel saadaval. |PicsArt Animator Loomise Kriteerium: Rakendused, mis on esitatud
9

deodlecast Price 7.99 i nyvwhere Comic and Meme ereator loomise” tasandil vdimaldavad ﬂp\ stel
/anda

1 Price 329
Bookcreator Kahjuks ei of e eie rigis veel
halftone-2-co Price 4.49 Cornics Head saadaval My Picture Books (Beta)
Sontastic/ st iTunes store Toontestic 3D Tellagami APK DO\\'\'LOAD APE Tellagami
creative-book-builder/i Price 5.99 Book Writer One MetalfoJi Note Price 699 Metaloli Note Lite

cappstudio.stic mmom Kahjuks ei ole see sisu teie
Explin-evertiing interactive Prie 1499 Exolsin evervthine riieis veel szadzval. Stickee Photo Reminder
C lticam-social Price .95 Ji Drawing Pad Price L5 oloLeary Leam to Code
DRAWING CARNOONS Jmmmm Kahjuks ei
for-ipad/_Price 14.99 Motion ole see sisu teie riigis veel saadzval.
Web-albums picasa photo-viewer Kb Tunes st Phiote F ooy _Fotolr Creative Book Builder Price 291
Photogene-4 Price 449 |Kahoot
rawing-pad’ Price 2.00 | Drawing Desk
"Hlipbook_kiisib iTunes store Scratchlr
Easy-stop-motion-stud; Price 3.99 |Blue Bot
writers-studio Price 7.99 Penzu Free Dizrv & Private Jourmal
pixelmator’ Price 7.99 | Adobe Photoshop Editor
Photo-remmders’ Price 0.99 |Remind Me Photos
pictello Price 30.99 me Creator
‘animation-drawing-by-do-ink/ Price 7.99 oloLearn Leam to Code
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Tabelisse oli sisestatud neli veergu kaks Apple versiooni jaoks ja kaks veergu Android
versiooni jaoks. Vasakpoolsetesse veergudesse olid sisestatud nutirakenduse ratta
venekeelses versioonis olevad rakendused, mis olid kas tasulised v&i mille sisu ei olnud
vastavatest poodidest leitav (on tabelis méirgistatud oranzi vérviga). Parempoolsetesse
veergudesse olid sisestatud asendusrakendused. Tabeli paremale &&rejoonele, oli tehtud
meelespea rakenduste valimiseks. Tulemus vahetusele kuluvatest rakendustest on esitatud
Bloomi modifitseeritud taksonoomia kategooriate 16ikes. (Vt.Tabel 3).

Tabel 3. Asendatavate rakenduste arv Bloomi modifitseeritud taksonoomia kategooriate I18ikes.

Meeldejatmine Arusaamine Rakendamine Analiilis Loomine

Ulaltoodud tabeli pdhjal on néha et Carringtoni nutirakenduste ratta Apple ja Android
versioonide 376 rakendusest 100 vajab vélja vahetamist. Nendest vahetust vajavast
rakendustest, tle poole rakendustest on tasulised ning umbes kolmandik rakendustest pole
Eesti rakenduste poodides saadavad. Kui jatta tasulised rakendused vélja vahetamata, siis
Uhe Gppeasutuse vai Gpetaja kulu nutirakenduste ratta kasutamiseks oleks ligikaudu 500 eur.

Selleks, et saada Ulevaadet selle kohta milline nutirakenduste ratta versioon vajab rohkem
muudatusi, t66s on tehtud ka vahetust vajavate rakenduste vordlus nutiseadmete platvormide
I6ikes (Vt.Tabel 4).

Tabel 4.. Vahetust vajavate rakenduste vardlus platvormide I8ikes

Meeldejatmine Arusaamine Rakendamine Analiiis Hinda- Loomine
mine
13 13 13 12 9 16
2 6 1 1 4 11

Arvestades asjaolu, et nii Apple kui Android nutirakenduste ratta versioonis on 188
rakendust, saab eelpool toodud tabeli pdhjal teha jarelduse, et Apple versioonis kuulub
vahetamisele peaaegu 40% dppe, samas kui Androidi puhul vahetust vajab umbes 15%

dppidest, mis on vorreldes Apple’iga mérksa madalam.
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2.3. Osalusvaatlus

Selleks, et saada esmast Ulevaadet selle kohta, kuidas nutirakenduste ratas vdib Opetajat
aidata 6ppet0o planeerimisel ja tundide labiviimisel, otsustas autor korraldada osalusvaatlust
Tallinna Pae GUimnaasiumi dpetajate tundides. Kool oli valitud sellepérast, et see on autori
tookoht, mis antud teema kontekstis sobis osalusvaatluse labiviimise kohaks. Teiseks
kooliks oli valitud Tabivere Phikool, selle kooli ainedpetaja oli valitud, kuna koolis on juba
pikka aega kasutusel 6ppetdds Apple iPadid ning ei ole voimalust korraldada individuaalset
ndustamist silmast silma. Teise kooli dpetaja kaasamise eesmargiks oli aru saada, kui raske
on kogenul tahvelarvutite dppetoos kasutajal antud mudeli jargi oma tundi kavandada.
Osalusvaatlus antud t66 raames koosneb jargnevatest etappidest, mis on vajalikud tervikliku
pilti saamiseks vahendi kasutamise kohta: ndidistunnikavade vormi koostamine, lahtuvalt
konkreetse kooli nduetest tunnikava sisule ja vormile ning vahendi kasutamise loogikast,
tundide kavandamine nutirakenduste ratta abil, ndidistunnikavade koostamine toimub 5
Opetaja individuaalse ndustamise kaigus, toimunud tundide evalveerimine Il&biviivate

Opetajate poolt

Osalusvaatlus dokumenteeritakse lahtuvalt t66 kontekstist jargnevalt:

- tunnikava vorm - tunni kavandamise ulevaate saamiseks,

- Opetajate tagasiside koostatud vormi alusel,

- t606 autori markmed tundide jooksul,

- mdnede Opilaste tsitaadid.
Osalusvaatluse labiviimiseks autor vottis aluseks Demingi ratast (PDCA) ehk pideva
parendamise protsessi (millele oli antud osalusvaatluse kontekstis jargmine t6lgendus (Vt.

Joonis 3)

PLAN

(kavanda
koost6os)

Joonis 3. PDCA rattas osalusvaatluse aluseks.
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Kus esimeses vaatlus faasis koostods haridustehnoloogiga individuaalse ndustamise kaigus
kavandatakse tund kasutades nutirakenduste ratast, teises osalusvaatluse faasis Opetajad
viivad tunde labi, kolmandas faasis refleksiooni ja tagasisidestamise teel saadud mdtete pdhjal
taiendatakse ja muudetakse valminud tunnikava, ja viimases faasis Opetajad proovivad
kavandada tunde nutirakenduste ratta abil iseseisvalt.

2.3.1. Naidistunnikavade vorm

Tundide kavandamiseks on vaja kasutada tunnikava, mis loob tervikliku pildi kavandatava
tunni Glesehitusest, kasutatud meetodikast, eesméarkidest, Ulesannetest, dppetegevustest,
ning dpivaljunditest. \ottes arvesse kdiki eelpool mainitud asjaolusid ning vahendi autori
soovitusi Opetajatele tundide planeerimisel, on k&esoleva magistritd6 raames koostatud
tunnikava vormid, mida hakkavad Gpetajad kasutama oma tundide kavandamiseks.

Tunnikava vormi ulesehitusel autor vottis aluseks kooli soovitusi tunnikava koostamiseks,
nimelt tunnikava peab sisaldama, klassi, milles tund toimub, tunni teemat, tunni eesmaérke,
tunnikaigu kirjeldust, erinevate etappide ajalist kestust, tldpadevuste kujundust, tunnikavas
peab peegelduma ainetevaheline 16iming ning need Gppematerjalid ja -vahendid, mida

Opetaja tunnis kasutab.

Nutirakenduste ratta alusel on tunnikava vormile lisatud koolildpetaja omaduste ja vBimete
arendamine, iseseisvuse, sihikindluse ja meisterlikkuse arendamine, Gppeeesmarkide
sOnastamine, lahtuvalt Bloomi modifitseeritud taksonoomiast, tegevustegusdnad ja
Oppetegvused ning kusimused Gpetajale, mis aitavad mdista tehnoloogiliste vahendite

kasutamise otstarbekust. Tunnikava vorm dpetajatele on leitav t60 lisades (Vt. Lisa 4).

2.3.2.Tundide kavandamine nutirakenduste ratta abil

Antud t66 raames, uurimaks vahendi tGhusust dppetd6d planeerimisel, paluti Tallinna Pae
Gumnaasiumi 5 ainedpetajal ja thel Tabivere Pdhikooli dpetajal kavandada oma tunde
kasutades nutirakenduste ratta vahendit ning koostada kavandatud tundide kohta tunnikava
etteantud vormi jargi.

Tundide kavandamiseks olid Gpetajatele maaratud individuaalsed n@ustamised, mille
jooksul 6petajatele oli tutvustatud nutirakenduste ratas, selle kasutamise péhimdtted ning

Opetaja ja kdesoleva t66 autor koostdds kavandasid tunde.

Tabel 6. Opetajate individuaalsete ndustamiste graafik — tunni kavandamine ja individuaalse Gpiplaani

koostamine nutirakenduste ratta abil
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Oppeaine Klass Kooliaste Ndustamise

kuupéev
ajalugu 5.c pohikool 15.03.2018
eesti keel teise keelena 6.b klass pdhikool 20.03.2018
inimesedpetus 3.a klass algkool 27.03.2018
geograafia 9.klass pohikool 03.04.2018
eesti keel emakeelena 3.klass (VKK) algkool 29.03.2018
ajalugu 5.klass pohikool 22.03.2018

2.3.3. Naidistunnikavad

Néidistunnikavade koostamisel Opetajatel oli palutud nutirakenduste ratta kasutamisel
ldhtuda pdhimdttest, et pedagoogika on esmajarguline, rakendused teisejargulised. Mis
tdhendas seda, et iga Oppetegevuse jaoks ei olnud tarvis kasutada rakendusi, kui konkreetset
Oppetegevust oli voimalik teha ka ilma. Tunnikavade koostamine algas tunni jooksul
arendatavate koolildpetaja omaduste ja vOimete valikust, millele jargnes Opivéljundite
sOnastamine. Peale Gpivaljundite sdnastamise Opetajad panid kirja, kuidas kavandatava
tunni raames arendatakse Opilaste iseseisvust ja meisterlikkust ning péadevusi. Tundide
eesmargid olid sonastatud Bloomi modifitseeritud taksonoomia kognitiivse domeeni
kategooriate l6ikes.

Tegevustegusdnade ja Gppetegevuste valikul dpetajad kasutasid nutirakenduste ratast ning

lahtusid oma tundide teemadest. Opetajate poolt tunnikavade koostamisel kasutatud

tegevustegusdnadest, Oppetegevustest ja nutirakenduse ratta rakendustest ning
veebilahendustest annab (levaadet allolev tabel 7.
Tabel 7. Ulevaade koostatud tunnikavadest
Opetaja Tegevustegusdnad Oppetegevused Rakendused Veebilaenduse
d
Opetaja jatab meelde, uute sdnade ja kaskluste Quizlet, LearningApps.
1 rihmitab, koostab, meeldejatmine, BlueBot.
kavandab, lahendab, tingmaérkide rihmitamine,
viib parandused sisse, marsruudi koostamine,
kontrollib, Ulesannete lahendamine,
programmeerib; paranduste
tegemine,kontrollimine,
programmeerimine;
Opetaja loetleb, koostab, tabeli taitmine, tabeli alusel MS Word, Ei ole.
2 hindab, p&hjendab, jarelduse sBnastamine, NoteLedge,
valib, jéreldab; men{lde vordlemine, VideoScribe,
tervisliku toitumise Google
reklaami koostamine, oma Classroom.
toitumisharjumuste
pdhjendamine,
enesehinnang;
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Opetaja | Tegevustegusdnad Oppetegevused Rakendused Veebilaenduse
d
Opetaja nimetab, méaratleb, loetelu koostamine, Quizlet, Plickers, Mentimeter
3 vastandab, ruhmitab, kategoriseerimine, NoteLedge, Tricider.
koostab, esitab, seltamine, esitlused, Padlet, Book
hindab, p&hjendab; nimekirjad, tldistamine, Creator, QR
kirjeldamine, arvamuste code reader.
vahetamine, kokkuvGtete
tegemine;
Opetaja demonstreerib, teosta, sissejuhatus, defineerimine, MidMeister, https://www.stat
4 esitab, meenutab, lugemine, meeldejatmine, Voice Recorder, .ee/
nimetab, teeb arutlemine, aruande Glogster https://www.stat
koostddd, sobitab, esitamine, Ulevaate .ee/files/koolinu
esitab, nditlikustab, koostamine, esitlemine rk/
seletab, http://ec.europa.
kommenteerib, eu/eurostat/web
vordleb /population-
demography-
migration-
projections/stati
stics-illustrated
Opetaja otsib, koostab,valib, Esmane otsing, kokkuvdte, Google Drive, Ei ole.
5 hindab, loeb péeviku PuppetPal’s,
pidamine,seletamine ja PicCollage
néitlikustammine, intervjuu
vOtmine, llevaade,
multimeedia esitlus
Opetaja kirjeldab, tuletab, kirjeldamine, koostamine, Plickers, Ei ole.
6 seltab, kategoriseerib, kategoriseerimine, Keynote,

koostab, koostab
reklaami, loob,
kavandab,avaldab,
hindab, teeb
koostdod, nimetab,
madratleb, rihmitab,
koostab, esitab,
hindab, p&hjendab

seletamine, esitlemine,
demonstreerimine,
kaardistamine, postitamine

Popplet, Padlet

Ulal toodud tabeli pdhjal saab teha jareldust, et Opetajad koostades naidistunnikavasid

kasutasid erinevad tegevustegusdnu ja Gppetegevusi. Tunnikavade kavandamisel kasutatud

rakenduste veerus on naha, et Gpetajad on kasutanud rakendusi mitte iga tegevuse juures

ning et mdnes kohas on lisaks nutirakendustele kasutatud ka olemasolevaid veebilahendusi

nagu néiteks: Learning App, Mentimeter ja Tricider. Koostatud tunnikavadega saab tutvuda

kéesoleva magistritoo lisades (Vt. Lisa 6)

2.3.4. Tundide vaatlus koostatud tunnikavade jargi

Tundide vaatlus toimus eesmargiga aru saada, kuidas toimuvad nutirakenduste ratta abil

kavandatud tunnid: vaadeldakse Opetaja tegevust tunni jooksul, Uksikdpilaste ja kogu
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http://ec.europa.eu/eurostat/web/population-demography-migration-projections/statistics-illustrated
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klassi(rihma) tegevusi tunnijooksul, milliseid rakendusi kasutatakse ja mis eesmargil, kas
Opieesmargid olid tunni I6puks saavutatud.

Selleks, et vaadelda Gpetamise protsessi nutirakenduste ratta abil koostatud tunnikava
alusel, kilastab autor dpetajate tunde, kus kaardistab tunni kdigus toimunud dnnestumised,
tekkinud probleemid Opetajal, Opilastel ning vahetut protsessi saatvad hinnangulised
arvamused. Selleks, et tundide vaatlusprotsess jaddvustada, on autor koostanud tundide
vaatluskaardi (\Vt. Lisa 7.)

Opetajate poolt koostatud tunnikavade alusel vdib teha jarelduse, et esiteks, kui rakendada
tunni kavandamisesse kogu nutirakenduste ratast, siis on ndha tendentsi, et koolis koostatud
tunnikava ellu viimiseks kuulub 2x45 minutit, vi 3x45 tundi minutit, seega uksik tunni
kavandamiseks, v0ib kasutada ainult ihe vdi kahe nutirakenduste ratta osa, seda illustreerib
hasti 9.klassi geograafia tunnikava, kus Opetaja koostas kolm erinevat tundi Uhe
nutirakenduste ratta tiiru kohta. Ulaltoodud asjaolu p&hjal vib jareldada, et kooli olukorras
sobib nutirakenduste rattas, mitte Uksiktunni, vaid Opiprojekti v&i innovaatilise Opiloo
kavandamiseks. Teiseks selline tunnikava pakub ainetevahelise 16imingu vdimalust.
Tulevad ilmsiks nt inimesedpetuse, ajaloo, geograafia ja matemaatika dpetamine keele toel,
geograafia 6petamine matemaatika toel jms. Kolmandaks - rakendusi ei pea kasutama iga
Oppetegevuse juures, voib téiesti olla tegevusi, mida saab tunnis ka ilma nutivahenditeta
teha. Neljandaks - nutirakenduste kasutamise kdrval, voib kasutada ka veebikeskkondi ja
linke, mis on aine omandamise poole pealt olulised (statistika tabelid ja andmed
geograafias), voi kui ei ole leidnud analoogset rakendust (Tricider ja Mentimeeter eesti keele

tunnis).

Osalusvaatluse kaigus oli vaadeldud kokku 9 tundi, mis olid viidud I&bi 5 tunnikava alusel.
Vaatamata jaid geograafia tunnid, kuna Gpetajal polnud v@imalust need varem labi viia ning
Tabivere Pohikooli tunnid, kuna seal oli eesmdrk, vaadata kuidas saab iseseisvalt tulla
tunnikava koostamisega toime nutirakenduste ratta abil VOSK ja IKT vallas kogenud
Opetaja. Osalusvaatluse kéigus jouti jareldusele, et nutirakenduse ratta abil on voimalik
kavandada tunde uldharidusliku kooli I, Il ja Il kooliastmel, giimnaasiumi astet ja
kdrgharidust pole antud osalusvaatluses uuritud. Vaadeldud tundides oli tdine ja aktiivne
dhkkond, lapsed taitsid tlesandeid, sdnastasid ja pdhjendasid oma arvamusi, tegid jareldusi,
arendasid loovust erinevate asjade loomise kaudu (esitlused, e-raamatud, plakatid) tegid

rihmat6od, vajadusel toetasid tiksteist.
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Iga tunnikava jargi vaadeldud tundide kohta on koostatud vaatluskaart, kokku on neid 5,
nendega saab pdhjalikumalt tuvuda kaesoleva magistritoo lisades (Vt. Lisa 7)

2.3.5. Toimunud tundide evalveerimine

Tundide evalveerimiseks on autor valinud SWOT analutsi vormi (Vt. Lisa 8), kuna see
annab véga hea Ulevaate selle kohta, milliseid tugevusi ja ndrkusi margati ning milliseid
vOimalusi ndhakse veel ning mis on parendust vajavad valdkonnad.

Tundide evalveerimisel 6petajad t0id tugevusena vélja, et nutirakenduste ratas on mugav ja
kaepdrane, selle jargi on mugav sonastada tunni eesmarke ning kavandada Opilaste tegevusi
tunnis ja neid Oppetegevusi, mis viivad tunni eesmérkide saavutamiseni, samas ka
tehnoloogiliste vahendite valik on mugav, esiteks - ei pea ise otsima, teiseks - selle p&hjal

ndeb, mis tlupi rakendused sobivad, milliste 6ppetegevuste jaoks.
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3. Disainiuuringu kaigus saadud tulemuste esitamine

Disainiuuringu kaigus saadud tulemusi esitatakse kasutatud meetodite 16ikes. K&esoleva t66
raames olid kasutatud jargmised meetodid:

- nutirakenduste ratta tdlkimine eesti keelde;

- nutirakenduste ratta kohandamine eesti koolidele

- osalusvaatlus.

3.1. Nutirakenduste ratta eesti keelde tolkimise tulemused

Kéesoleva disainiuuringu uheks pdhiliseks meetodiks oli vahendi sisu ja selle tutvustava
plakati ning tutvustava ajaveebi postituse sisu tdlkimine eesti keelde. Tdlkefailiga saab
tutvuda kdesoleva t60 lisades (Vt.Lisa 2). Nutirakenduste ratta sisu tdlkimisel “action verbs”
olid tdlgitud tegusdna késkiva kdneviisi ainsuse 2 poordesse, kuna nii on dpetajatel kergem
arusaada, milliseid tegevusi tunni jooksul dpilased peavad tegema. “Activities” olid tolgitud
nimisdnadena ainsuse vO8i mitmuse nimetavas kaéndes. Verbide ja nimisdnade kasutamise
Bloomi modifitseeritud taksonoomias késtilesid oma t66s Anderson et al.(2001).
Disainiuuringu kaigus tuli tdlkida inglise keelest 1800 s6na, mis olid esitatud lahtefailis

tabelitena.

3.2. Nutirakenduse ratta Eesti koolidele kohandamise tulemused
Nutirakenduste ratta kohandamiseks oli teostatud mudelis asuvate rakenduste dlevaade,
mille kdigus oli tuvastatud, et nutirakenduste ratta Apple versioonil vajab vélja vahetamist
76 rakendust ja 20 rakendust vajab véljavahetamist Android versioonis, 4 rakendust olid
valesti  lingitud, naiteks oli Androidi versioonis sellised rakendused nagu
programmeerimisrakendus Kodable ja pilditddtlusrakendus TimelLapse, mis on saadaval
Apple AppStore’is. Selleks, et leida uusi rakendusi, mis sobiksid Eesti versioonile on autor
lisaks Carringtoni poolt esitatud rakenduste valiku kriteeriumile sGnastanud veel kaks:
rakendused peavad olema tasuta katte saadavad ning peavad olema kéttesaadavad Eestile
lokaliseeritud kas AppStore’is voi Play Market’is.

Vajaliku rakenduse leidmiseks, magistritdé raames oli kasutatud 4 allika abi. Nendeks
allikateks oli Gustav Adolfi Giimnaasimi haridustehnoloogi ajaveeb “Apple koolis”
Tallinna Pelgulinna Gilimnaasiumi haridustehnoloogi  ajaveeb “PGNutikad”, Kathy
Schrock’i ajaveeb “iPad’s for teaching”, lisaks oli kasutatud veebis asuvat rakenduste

otsingu ja vordlusvahendit http://appcrawlr.com/. Kuna Carringtoni ndue rakenduste vélja
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vahetamiseks oli jatta rakenduste number samaks, siis tulemusena tuli leida 100 uut

rakendust.

Meeldejatmise osas tuli kokku vélja vahetada 15 rakendust. Nutirakenduse ratta Apple
versioonis oli 10 tasulist rakendust, mille kogumaksumus on umbes 103 eurot ja 3
rakendust, mis nduavad eraldi iTunes konto olemasolu. Android ratta versioonis tuli
asendada 2 rakendust, kuna need ei olnud Eesti Play Marketis katte saadavad. Pohjalikumat
ulevaadet rakenduste asendamisest nutirakenduste ratta meeldejatmise osas on esitatud
tabelina (Vt. Tabel 8)

Tabel 8. Meeldejatmise osas valja vahetamisele kuuluvad rakendused

Meeldejatmine

Nutirakenduste ratta Rakendus Maksumu Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav
rakendus e OS S asendusrakendus
NotePad+ Pro i0S tasuline jah Notes Writer
Mental Note for iPad - the i0S tasuline jah NoteLedge -Multimedia
digital notepad Notepad
Polaris Office 2018 - i0S tasuline jah Polaris Office - Docs, PDF
Docs, PDF
Montessorium: Intro to i0S tasuline jah Kindergarten math &
Letters reading learning kids
games
Timeline Maker i0S tasuline jah RWT Timeline
Prezi i0S tasuta vajalik iTunes Animation Desk
Blogpress i0S tasuta ei BlogTouch
Notability i0S tasuline jah Inkflow Visual Notebook
Pixel peoples i0S tasuline jah Pocket Trains
neu.notes+ i0OS tasuline jah Bamboo Paper
Smart Office 2 i0OS tasuline jah Smart Office
Puffin Browser Pro i0OS tasuline jah Puffin Academy
Forge-Draw.-Sketch.- i0OS tasuline jah Concepts
Brainstorm
Notepad+ android tasuta ei RWT Timeline
Kodable android tasuta ei ScratchJr

Arusaamise osas tuli kokku vahetada vélja 19 rakendust. Nutirakenduste ratta Apple

versioonis oli 10 tasulist rakendust, mille kogumaksumus on umbes 41 eurot ja 3 rakendust,
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mis nduavad eraldi iTunes konto olemasolu. Nutirakenduste ratta Android versioonis tuli

asendada 6 rakendust,millest kaks olid tasulised (kogumaksumus 7 eurot), tlejd&nud 3

rakendust ei olnud Eesti Play Marketis kattesaadavad.Pdhjalikumat tlevaadet rakenduste

asendamisest nutirakenduste ratta arusaamise osas on esitatud tabelina (\Vt. Tabel 9)

Tabel 9. Arusaamise osas valja vahetamisele kuuluvad rakendused

Arusaamine

Nutirakenduste ratta Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja

rakendus (O] kattesaadav
asendusrakendus

Recordium Pro i0S tasuline jah Smart Recorder

Categorize app i0S tasuline jah File Manager

Youtube Capture i0S tasuta vajalik iTunes Photo Collage

E-book Magic+ i0S tasuta vajalik iTunes  |Animoto

Storyrobe i0S tasuline jah BookPress

Trunk Notes i0S tasuline jah Cute Cut

Dropvox Record i0S tasuline jah Keep It Mobile

iAnnotate i0S tasuta vajalik iTunes Voice Recorder Pro

SonicPic i0S tasuline jah Foxit PDF

PhatPad i0S tasuline jah Geogebra Classic

s\t/?iré rF;Ianner for i0oS tasuline jah Sketch Pad 3

Kidioms i0OS tasuline jah Werdsmith

Show and Tell android tasuline jah StoryMaker 2

Visual Anatomy 2 android tasuline jah Visual Anatomy Free

Shake a Phrase android tasuline jah Duolingo
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https://itunes.apple.com/us/app/file-manager-folder-plus-lite/id558758182?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/livecollage-instant-collage/id530957474?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/animoto-video-maker/id459248037?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/us/app/bookpress-best-book-creator/id531606316?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/cute-cut/id583555212?mt=8
https://itunes.apple.com/ca/app/keep-it-mobile/id1272769808?mt=8
https://itunes.apple.com/au/app/voice-record-pro/id546983235?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/foxit-pdf-pdf-reader-editor/id507040546?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/geogebra/id687678494?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/sketch-pad-3-unlimited-canvas/id429388129?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/werdsmith/id489746330?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.storymaker.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hssn.anatomyfree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duolingo

Arusaamine

Nutirakenduste ratta Rakenduse Maksumus Kattesaadavus | Tasuta ja
rakendus (OF] kattesaadav
asendusrakendus
. . ei ole .
Folia android tasuta Kittesaaday Quip
: . ei ole . .
Motion Math android tasuta ) Slice Fractions
kéttesaadav
Storia android tasuta valesti lingitud Storia

Rakendamise osas tuli kokku vahetada vélja 14 rakendust. Nutirakenduste ratta Apple

versioonis oli 9 tasulist rakendust, mille kogumaksumus on umbes 70 eurot ja 5 rakendust,

mis nduavad eraldi iTunes konto olemasolu. Nutirakenduste ratta Android versioonis tuli

asendada (ks rakendus, kuna see oli tasuline (kogumaksumus 1,80 eurot).P&hjalikumat

Ulevaadet rakenduste asendamisest nutirakenduste ratta rakendamise osas on esitatud
tabelina (Vt. Tabel 10)

Tabel 10. Rakendamise osas valja vahetamisele kuuluvad rakendused

Rakendamine

Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kattesaadavus Tasuta ja kattesaadav
ratta rakendus oS asendusrakendus
Snap the Notion i0S - vajalik iTunes Glogster
Screenchomp i0S - vajalik iTunes BrainPOP
Maptini i0S - vajalik iTunes SimpleMind+
Flashcards Deluxe i0S tasuline jah StudyBlue
iDesign i0S tasuline jah Notes HD Lite
Epicwin i0S tasuline jah Any.do
?g?gggd Scrapbook i0S - vajalik iTunes Pic Collage
Anns flashcards i0S tasuline jah Brainwell
Toodledo i0S tasuline jah Remember the Milk
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quip.quip
http://appcrawlr.com/android/slice-fractions
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.storia.android
https://itunes.apple.com/us/app/glogster/id907433564?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/brainpop-featured-movie/id364894352?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/simplemind+-intuitive-mind/id305727658?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/studyblue/id323887414?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/notes-hd-free-take-notes-annotate/id549775040?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/any.do-to-do-list-planner/id497328576?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/pic-collage-photo-editor-card/id448639966?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/brainwell-brain-training/id909118393?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/us/app/remember-the-milk/id293561396?mt=8&ign-mpt=uo%3D4

Rakendamine

Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav
ratta rakendus oS asendusrakendus
Awesome Note 2 to i0S tasuline jah GoodTask 3
do calendar
Bitshoard Pro i0S tasuline jah BitsBoard Flashcards &
Games

Kidspiration Maps i0S tasuline jah Kidspiration Maps Lite
Eaperhelper Easiest i0S tasuline vajalik iTunes Essay Checklist

ssay

Flashcard Machine android tasuline jah Study Blue

Analusi osas tuli kokku vahetada valja 13 rakendust. Nutirakenduste ratta Apple versioonis

oli 6 tasulist rakendust, mille kogumaksumus on umbes 46 eurot ja 5 rakendust, mis nduavad

eraldi iTunes konto olemasolu, Uht rakendust ei leitud. Nutirakenduste ratta Android

versioonis tuli asendada 1 rakendus, kuna see oli tasuline. P&hjalikumat (levaadet

rakenduste asendamisest nutirakenduste ratta analtlisi osas on esitatud tabelina (\Vt. Tabel

11)

Tabel 11. Analiilsi osas vélja vahetamisele kuuluvad rakendused

Analius
Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kattesaadavus Tasuta ja kattesaadav
ratta rakendus (OF] asendusrakendus
L . T SuperNote Notes
Dragon Ddictation i0S - vajalik iTunes Recorder& Photo
. . L Class Manager - My
Assignments i0S - vajalik iTunes Homework App
Notefuly-
Notes Plus i0S tasuline jah Reminders&Notes
w/alarm
Big World i0S - vajalik iTunes Kayak
Coursenotes i0S - vajalik iTunes Textkraft Lite
] vajalik iTunes .
Corkulous i0S - Mindomo
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https://itunes.apple.com/au/app/goodtask-3-to-do-list/id1068039220?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/us/app/bitsboard-education-games/id516842210?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/bitsboard-education-games/id516842210?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/kidspiration-maps-lite/id675831529?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/notes-supernote-recorder-note/id484001731?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/notes-supernote-recorder-note/id484001731?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/class-manager-student-schedule/id529458056?mt=8&ign-mpt=uo%3D4nager%20-%20My%20Homework%20App
https://itunes.apple.com/us/app/class-manager-student-schedule/id529458056?mt=8&ign-mpt=uo%3D4nager%20-%20My%20Homework%20App
https://itunes.apple.com/us/app/notefuly-free-reminders-notes/id346224003?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/notefuly-free-reminders-notes/id346224003?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/notefuly-free-reminders-notes/id346224003?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/kayak-flights-hotels-cars/id305204535?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/textkraft-lite-easy-fast-writing/id505140759?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mindomo-mind-mapping/id526684279?mt=8&ign-mpt=uo%3D4

Analiis

Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav
ratta rakendus oS asendusrakendus

. . . . . SimpleMind + Mind
iToughts Mindmap i0S tasuline jah Mapping

Sistudiez Pro . . . . . .
Schedule Homework i0S tasuline jah iStudiez Lite
Popplet i0S tasuline jah Popplet Lite
Outliner i0S tasuline jah WorkFlowy
TimeLapse i0S - ei ole kdttesaadav  |Rookie Cam
Goodreader pdf . . . .

reader annotator i0S tasuline jah FileApp

Writing Prompts android tasuline jah MetaMoji

Hindamise osas tuli kokku vahetada valja 13 rakendust. Nutirakenduste ratta Apple
versioonis oli 4 tasulist rakendust, mille kogumaksumus on umbes 14 eurot ja 5 rakendust,
mis nduavad eraldi iTunes konto olemasolu. Nutirakenduste ratta Android versioonis tuli
asendada 4 rakendust, kuna see ei olnud Eesti Play Marketis kattesaadavad.Pdhjalikumat
ulevaadet rakenduste asendamisest nutirakenduste ratta hindamise osas on esitatud tabelina
(Vt. Tabel 12)

Tabel 12.Hindamise osas vélja vahetamisele kuuluvad rakendused

Hindamine
Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav
(OF] asendusrakendus

ratta rakendus

Showbie i0S - vajalik iTunes Showbie

i%l;gstlon Builder for i0S tasuline jah Fit Brains for Kids

IC;rkeen Screen by Do i0S tasuline jah mKaool

Jot! i0S tasuline jah MediBang Paint for iPad
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https://itunes.apple.com/us/app/simplemind+-intuitive-mind/id305727658?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/simplemind+-intuitive-mind/id305727658?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/istudiez-lite/id322439186?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/popplet-lite/id364738549?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/workflowy/id551139514?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/rookie-cam-photo-editor-filter/id799406905?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/fileapp-file-manager-document/id297804694?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/showbie-paperless-classroom/id548898085?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/fit-brains-for-kids-sparkys-adventures/id661267609?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/us/app/mkool/id890813955?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/app/medibanpeintotaburetto-wu/id1003588804

Hindamine

Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav
ratta rakendus oS asendusrakendus
IBlackboard mobile i0S ) vajalik iTunes Google Classroom
earn
Edublogs i0S tasuta vajalik iTunes Remind: fs,af(? Classroom
Communication

. . . . . Comic Caption Meme
Strip Designer i0S tasuline jah Maker Lite
Super Duper i0S ) vajalik iTunes Kid in Story Book Maker
Storymaker Free
Tools 4 students i0S tasuline jah See. Touch. Learn
Presentationlink android - ei ole kéttesaadav  |Emaze
Fring android - ei ole kattesaadav | Viber
TeacherAidePro 2 android - ei ole kattesaadav  |mKaool
Blackboard android - ei ole kattesaadav | Stuudium

Loomise osas tuli kokku vahetada vélja 24 rakendust. Nutirakenduste ratta Apple versioonis

oli 14 tasulist rakendust, mille kogumaksumus on umbes 103 eurot ja 3 rakendust, mis

nduavad eraldi iTunes konto olemasolu. Nutirakenduste ratta Android versioonis tuli

asendada 7 rakendust, kuna 4 ei olnud Eesti Play Marketis kattesaadavad ja 3 rakendust olid

tasulised.

Pdhjalikumat (levaadet rakenduste asendamisest nutirakenduste ratta loomise osas on

esitatud tabelina (\Vt. Tabel 13)

Tabel 13. Loomise osas valja vahetamisele kuuluvad rakendused

Loomine

Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav
ratta rakendus oS asendusrakendus
Doodlecast i0S tasuline jah VideoScribe Anywhere

Halftone 2 i0S tasuline jah Comics Head
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https://itunes.apple.com/us/app/google-classroom/id924620788?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/remind-safe-classroom-communication/id1059891751?mt=12
https://itunes.apple.com/us/app/remind-safe-classroom-communication/id1059891751?mt=12
https://itunes.apple.com/us/app/caption-distraction-lite-create/id647705377?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/caption-distraction-lite-create/id647705377?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/kid-in-story-book-maker-free/id608194073?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/kid-in-story-book-maker-free/id608194073?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/see.touch.learn./id406826506?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.emaze.emaze_androidEmaze
http://appcrawlr.com/android/viber-free-calls-messages
https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.ekool.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stuudium.app
https://itunes.apple.com/us/app/videoscribe-anywhere/id995247153?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/ca/app/comics-head/id480969185?mt=8

Loomine

Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav
ratta rakendus (OF] asendusrakendus
Toontastic i0S - vajalik iTunes Toontastic 3D
Crgative Book i0S tasuline jah Book Writer One
Builder
Explain Everything i0S tasuline jah Explain Everything
Collabracam i0S tasuline jah Videolicious
Istopmotion for iPad i0S tasuline jah iMotion
‘F’,be'a'b.“ms Picasa i0S - vajalik iTunes  |Photo Ediitor - Fotolr

oto Viewer
Photogene-4 i0S tasuline jah Kahoot
Drawing-pad i0S tasuline jah Drawing Desk
Flipbook i0S - vajalik iTunes ScratchJr
gﬁfgigtﬁ] F;r'c\)/(lj(lzt(i:?irc])n i0S tasuline jah Blue Bot
Writers Studio i0S tasuline jah ?c?t?rznua:: ree Diary & Private
Pixelmator i0S tasuline jah Adobe Photoshop Editor
Photo Reminders i0S tasuline jah Remind Me Photos
Pictello i0S tasuline jah Story Creator
égir?ﬁ:%nby Do Ink i0S tasuline jah SoloLearn: Learn to Code
Noteledge android - ei ole kéttesaadav  |My Picture Books (Beta)
Animator android - ei ole kattesaadav | Tellagami
Comic Puppets android tasuline jah MetaMoJi Note Lite
Scribble: Kids Book android tasuline jah Stickee Photo Reminder

Maker
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https://itunes.apple.com/app/apple-store/id1145104532&ct=homepage-website-header&mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/book-writer-one/id917579461?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/us/app/explain-everything/id1020339980?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/videolicious/id400853498?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/us/app/imotion/id421365625?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/photo-editor-fotolr/id424445937?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/app/apple-store/id1131203560?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/drawing-desk-draw-paint-doodle/id588358613?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/scratchjr/id895485086?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/blue-bot/id957753068?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/penzu-free-diary-private-journal/id452674732?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/penzu-free-diary-private-journal/id452674732?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/adobe-photoshop-express/id331975235?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/us/app/remind-me-photos-to-do-list/id1031858088?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/true/id545369477?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://itunes.apple.com/au/app/sololearn-learn-to-code/id1210079064?platform=ipad&preserveScrollPosition=true#platform/ipad
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.juliushuijnk.tools.mypicturebooks&hl=en
https://apkpure.com/tellagami/com.tellagami.Tellagami
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.metamoji.noteanytime
https://apkgk.com/com.cappstudio.stickee

Loomine

Nutirakenduste Rakenduse Maksumus Kéttesaadavus Tasuta ja kattesaadav

ratta rakendus (OF] asendusrakendus

Bookcreator android - ei ole kéttesaadav | SoloLearn: Learn to Code

Tellagami android - ei ole kéttesaadav FllpaCI!p - Cartoon
Animation

MetaMoJi Note android tasuline jah BlueBot

Kokkuvdtvalt voib 6elda, et nutirakenduste ratta eestikeelsetes versioonides (Apple,
Android) ei sisaldu tasulisi rakendusi, ega rakendusi, mille link viib tuhjusesse.
Nutirakenduste rattal leidub neid rakendusi, mida kasutatakse eesti koolide dpetajate poolt
naiteks: Padlet, Evernote, Google Classroom, Mindomo, mKool, Moodle Mobile,
MindMeister, Book Creator jms. Samas on ka neid rakendusi, mida seni pole eesti koolides

kasutatud nditeks: Show and Tell, Educreations, Presentations Pro, NoteLedge jms.
3.3. Osalusvaatluse tulemused

Osalusvaatlus koosnes 4 faasist, mis olid ajendatud Demingi rattast (\Vt. ptk 4.3, Ik 36-37) ,
esimeses faasis tutvusid Opetajad individuaalse ndustamise k&igus nutirakenduste ratta
mudeliga ja koostasid lahtuvalt sellest tunnikava. Tunnikavade koostamisel, kasutasid

Opetajad osalusvaatluse jaoks koostatud tunnikava vormi (Vt.Lisa 4).

Esimese faasi tulemusena on koostatud 6 tunnikava pdhikooli esimese ja teise kooliastme
klassidele. Tunnikavadega saab pdhjalikumalt tutvuda kaesoleva t66 lisades (Vt.Lisa 6).
Tunnikavade koostamisel Gpetajate jaoks oli kdige raskem loobuda tavaparasest tunni kéigu
kavandamisest, mille aluseks Tallinnas Pae Gimnaasiumis on Asseri (2004) pakutud tunni

kéigu vorm, mida illustreerib joonis 4.
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https://apkgk.com/com.sololearn
https://apkgk.com/com.vblast.flipaclip
https://apkgk.com/com.vblast.flipaclip
https://apkgk.com/air.BlueBot

Aeg TUNNI OSAD Markused
Opetaja tegevus Opilaste tegevus
TUNMNI ORGAMISEERIMIME
(Oppevahendid, tervitus, silmside, tdhelepanu)
HAALESTUS

Eesmargipistitus, motiveerimine,
olemasolevate

eelteadmiste valjaselgitamine,
kodutdd kontroll, sissejuhatus.

OPPIMINE
mMeetadid.

REFLEKSIOON

Teadmiste rakendamine,
kokkuvdte, hinnangud
(tulermuste ja protsessi
hindamine), jareldused,
teema laiendus (kodutdd),
uute eesmarkide pistitamine.

Joonis 4. Tunnikéik (Asser, Trasberg ja Vassilchenko, 2004)
Selleks, et toetada Opetajatel tunni kavandamist on tehtud Asseri pakutud tunnikéigu ja

Carringtoni nutirakenduste ratta kdrvutamine (Vt. Joonisb)
f .

. . Hiilestus | Refleksioon
* Tervituz ’ +Rakendamine
* Oppevahendid *Meeldejatmine * Analids *Hindamine
*TaheleEanu + Amuzaamine +Locmine
haaramine

*l Tunni ’ =L, ‘

; . . Oppimine
OTganizecrimineg

Joonis 5. Tunnikaigu kdrvutamine modifitseritud Bloomi taksonoomiaga.

Selle joonise alusel on ndha, et hdélestamise faasis saab dpilastega teha tlesandeid, mis on
suunatud uue materjali vi siis korratud materjali meeldejatmiseks ja arusaamiseks. Selleks
sobivad sellised Gppetegevused nagu néiteks: faktide meeldejatmine, uue info omandamine
mbiste ja malukaartide abil, mingisuguse Uldistuse tegemine. Oppimise faasis asuvad
rakendamine ja analliis, need kategooriad, mille abil Gpilane stivendab varem omandatud
teadmisi, analtisi ja rakendamise tulemusena toimub Opilasel teadmiste juurdekasv.

Refleksiooni faasis toimub hindamine ning loomine. Hindamise all siin on méeldud eeskatt
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nii dpilase enesehinnangut, kui ka 6petaja poolset hindamist. Kuid nutirakenduse ratta tiheks
tahtsaks osaks on ka koostod oskused ning lahtuvalt nendest peaks toimuma ka
rihmakaaslaste vastastikkune objektiivne hindamine. Loomise all on mdeldud seda, et
Opilane kasutades tunnis dpitud suudab probleemi lahendusega toime tulla, suudab arendada

oma loomingulisust.

Osalusvaatluse teises faasis viisid Opetajad koostatud tunnikavade jargi tunde labi ning
toimus t66 autori poolne tundide vaatlus, eesmargiga aru saada kuidas kavandatud tundi
viiakse labi, millised raskused tekivad Opetajatel ja Opilastel. Kokku toimus 9 tunnivaatlust
5 koostatud tunnikava alusel. Tundide ja tunnikavade arvu erinevus seisneb selles, et (he
tunnikava jargi oli labiviidud 2-3 tundi. Tundide vaatlusest saab jareldada, et tunnid toimusid
tegusas, aktiivses dhkkonnas, milles Gpetajad olid peamiselt suunaja ja toetaja rollis. Igal
kilastatud tunnil oli kindel struktuur, mida Gpetajad jargisid. Uhe tunnikava alusel
kilastatud tunnid moodustasid loogilise terviku nagu ka iga uksik tund. Mdned tundides
kasutatud rakendused olid dpetajate ja Opilaste jaoks tdiesti tundmatud, kuid see ei tekitanud
probleeme, kuna 6petajad said enne rakenduse kasutamist tunnis haridustehnoloogilist tuge.
Peamisteks raskusteks olid kilastatud tundide puhul vale ajaarvestus dpetajate poolt, ei

osatud ligikaudu aega planeerida, Gpilaste vaga ebaiihtlane oskus t661 nutiseadmetega.

Kolmandas faasis tdiendasid dpetajad oma algseid tunnikava variante, lisades sinna tegvusi
ja ideid vdi siis eemaldades neid, nii naiteks 6.klassi eesti keele tunnis oli 6petaja tdiendanud
on esialgset tunnikava QRkoodi lugemise rakendusega, kuna selle vahendi abil sai oluliselt
séasta tunnis aega, 3.klassi eesti keele ja matemaatika tunnikava oli dpetaja taiendanud
LearningApps keskkonna Ulesannetega, 3. klassi inimesedpetuse tunnikava oli taiendatud
sellega et tervisliku toitumise reklaami tegemiseks dpetaja asendas esialgse MS PowerPointi
VideoScribe rakendusega, mis vdimaldab luua digitaalset jutustust.
Neljandas faasis oli Gpetajate iseseisev t66 tunnikavade koostamisel. Opetajad t6id autorile
tutvumiseks oma uued tunnikavad, mida nad koostasid ise, kasutades nutirakenduste ratast.
Opetajate endi koostatud kavades oli juba taheldada vahendite valimist, tegevusi tunni
jooksul oli vahem ja nendele oli planeeritud rohkem aega.
Opetajate refleksiooniks oli kasutatud SWOT-analiits, millest selgusid jargmised asjaolud:
- nutirakenduste ratta tugevusteks peetakse seda, et tunni planeerimine on loogiliselt
Ulesehitatud, lahtuvalt Gpilase mdtlemistasemete arengust; vaga hea loetelu
tegevustegusOnadest ja Oppetegevustest, mille kaudu ndeb kuidas uht voi teist

mdtlemistaset arendada; rakendustevalik, mille abil saab dppetegevusi labi viia; tunni
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kavandamine nutirakenduste ratta abil on mugav; saab valida mitmekesiseid
Oppetegevusi; lahtuvalt tegevustegusdnadest on mugav sdnastada eesmarks; sellised
tunnid on Gpilastele huvitavad, kuna erinevad kooli rutiinist ja on elule l&hedamad;
digirakenduste kasutamine tunnis &ratas rohkem téhelepanu teema omandamisele;
koik Opilased panustasid todsse; koik said koostood teha; kasutades sobivaid Gpitud
keelendeid mdistsid olulist Opitud temaatika piirides; Opilased oskasid kasutada
eestikeelseid teatmeallikaid (t6lkesdnaraamatuid, internetti) vajaliku info otsimiseks;
Opilased tootasid Opetaja tdpsustavate juhiste jargi iseseisvalt ja paaris; seadsid endale
Opieesmérke ning koostdos kaaslaste ja Opetajaga osati hinnata oma saavutusi;
nutirakenduste ratas suunab Gpetajat teadlikult jargima Bloomi taksonoomiat;ratas on
ulevaatlik ja mitmetasandiline (tegevused, Bloomi taksonoomia, rakendused); rattal
puudub algus ja 16pp, mis annab dpetajale méanguruumi ehk erinevaid rakendusi saab
kasutada erinevate tegevuste juures;rakendused on lingitud;interaktiivsus ja
digilahendused on dpilastele meelikoitvad; dpilased koostavad talu eluolu tutvustavaid
sailde, esitlusi ja tutvustavad neid kaasdpilastele harjutades esinemist;

nutirakenduste ratta ndrkusteks peetakse jargmisi asjaolusid: enamus rakendusi on
ingliskeelsed; kui kavandada tundi nii, et kdia kogu nutirakenduste ratas Ule, siis péris
uhte koolitundi ei mahu ara, ajaliselt siis see tund kestab algkoolis 2 tundi; palju Ght
laadi rakendusi tihel tasemel;valitud Google Classroom on mugav, kuid mitte algkooli
Opilastele; véikestel lastel votab palju aega Uhe asja tegemine, kuna tuleb pidevalt
selgitada kuidas kdik toimub; arvutibpetuse tundide puudus annab tunda; Gpilaste
ebapiisav sOnavara teemal ,,Elukutsed*; dpilased ei kasutanud varem mdnd rakendust,
mis ndudis rohkem aega selgitamisele; mdnel dpilasel oli raske seostada omandatud
teadmisi varem Gpituga; Opilaste t66des olid mdned digekirja vead; kbik 5 Kklassi
Opilased ei oska veel igas keskkonnas vabalt tegusteda ja see votab fulsiliselt palju
aega, et suunata lapsi Uhte  vOi  teist  keskkonda  kasutama;
ei ole tahistatud tasulised ja téiesti tasuta rakendused; internetirakendused on pidevalt
muutuv teema, seega voOivad véljapakutud rakendused olla juba vananenud v6i kohe
vananevad; nagu tavaliselt on rakendused vGorkeelsed ja seega vdivad algkoolile
iseseisvalt rasked olla; rakenduse sobivuse maarab 16puks ikka &ra see, kui Gpetaja
selle lahti teeb ja sellega tutvub, mis on suure ajakuluga; jaab arusaamatuks, mille
alusel on rakendused valitud, sest sarnaseid rakendusi on hasti palju; ainealaseid ja

spetsiifilisemaid rakendusi on vahe (nt spetsiaalselt rahvastiku rakendused); Opetaja
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Opib enne ise rakendust ja siis dpetab Opilasi, seega on ajakulu aineteadmiste arvelt
kahjuks liiga suur;

nutirakenduste ratta vOimalusi nd&hakse jargmiselt: nutirakenduste ratast voiks
kasutada algkooliastmes, mitte tervikliku tunni kavandamisel, vaid néiteks Uksiku
tunniosa kavandamisel; vaga hea vahend 6ppeainete omavaheliseks 18iminguks, kohe
uhes tunnis saab siduda mitmeid aineid. nutirakenduste rattast vOiks kasutada
innovaatiliste dpilugude kavandamiseks vOi projektdppes. tegevuse planeerides peaks
arvestama aega Ulesannete taitmiseks ja dpilaste digioskuse taset; ei ole alati on vaja
kasutada tunni igas etapis rakendusi; vOiks kasutada teemadpet, innovaatilist
Opiprojekti ja —lugu; jagada antud t66 2 tunni asemel 3 vdi 4 tunni vahel, et aidata
lastel, kes ei oska Uhte vdi teist keskkonda kéasitleda, harjutada ja lahendada tekkinuid
probleeme; votta rahulikumalt ja mitte koormata ihte tulemust liiga ohtralt erinevate
programmidega, dppidega; keskenduda rohkem t66 sisule, mitte valisele; tegemist
vOiks olla mitte paberlehega vaid internetilehega, kus kogu ratas oleks interaktiivne ja
pidevalt muutuv; vdimaldab arendada digipédevust; haridustehnoloogid saavad suure
t00 ara teha, kui aitavad ainedpetajal rakendusi valida ja neid tutvustavad.
nutirakenduste ratta parendusvaldkondadeks peetakse jargmisi asjaolusid: rohkem
eestikeelseid rakendusi; eraldi nutirakenduste ratta versioon just algkooli dpilastele ja
Opetajatele; nutirakenduste ratta juures voiks olla kdeparane kogumik erinevate
rakenduste tutvustusega, mida saab the vdi teise rakenduse abil teha; rohkem podrata
tdhelepanu sdnavara ja grammatika Oppimisele; tundides kasutada erinevaid
rakendusi, et Opilastel tekiks rakendamiste kasutamise kogemus; Opilastele peaks
selgitama ja nditama, et tht rakendust on voimalik kasutada erinevate dppetegevuste
jaoks; keskenduda rohkem t66 sisule ja aidata lastel appidega tutvust teha, harjutada
erinevate Ulesannete juures; vaiks olla seotud riikliku dppekavaga ja rihmitatud I, 1,
I11 kooliaste ja gimnaasium, sest vaevalt giimnaasium on dnnelik nende rakenduste
ule, mis r6dmustavad algkooli; tegevussénad ja Gppetegevused voiksid olla samuti
aktiivsed ehk nendele kldpsates voiks saada lingi mdnele rakendusele vdi muutuda

sobivad rakendused varviliseks.

Kokkuvdtlikult vdib jareldada, et osalusvaatlus, mille eesmargiks oli nutirakenduste ratta

katsetamine tundide kavandamisel dnnestus. Osalusvaatluse tulemuseks, esiteks - on

jareldus, et tehnoloogia rikastab ja mitmekesistab Gppeprotsessi traditsiooniliste tegevuste

korval, aitab saavutada eesmarke. Teiseks - nutirakenduste ratas sobib tundide

kavandamiseks, meeldib Opetajatele kuna on sisutihe ja ké&epérane, kuigi enne tunni
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kavandamise algust peab sellesse vahendisse slvenema ning mitte laskma endal
tehnoloogilistest vahenditest vaimustusse sattuda. Esimest korda nutirakenduste ratta abil
tundi kavandades tuleb olla valmis selleks, et kavandamine vGtab tavapérasest rohkem aega,
kuid on palju konkreetsem ja Uksikasjalikum. Jargneval kavandamisel, kui on mudeli
pdhimdtetest aru saadud, on kavandamine juba kergem.

Kolmandaks - nutirakenduste ratta abil saab kavandada innovaatilisi Opilugusid ja
Opiprojekte, arvestades kaasaja suundumusi pedagoogikas, selliseid nagu muutunud
Opikésitus, VOSK koolildpetaja omadused ja vdimed, ainete I6imine ning péadevuste
arendamine.

Neljandaks - nutirakenduste ratta mudelil on ka edaspidiseid arengusuundi, vGib koostada
nutirakenduste rattast ldhtuvalt kooliastmest, muuta mudel veel rohkem interaktiivseks,

lisades Oppetegevustele ja tegevustegusdnadele lingid vastavate rakendustega.
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Kokkuvote

Kdesolev t66 on disainiuuring, mille raames kohandatakse Carringtoni poolt loodud
nutirakenduste ratast kasutamiseks Eesti koolidele. Eesmérgi saavutamiseks olid valitud
teemast lahtuvalt jargmised meetodid: nutirakenduste ratta tdlkimine, nutirakenduste ratta
kohandamine eesti koolidele ning osalusvaatlus, mille raames toimus nutirakenduste ratta
esmane katsetamine kooli Opetajate poolt. Selleks, et disaini uuringu aluseks olevast
mudelist anda paremat ettekujutust kirjandusanaliiiisi raames on tutvustatud kaasaegseid
pedagoogilisi suundumusi, selliseid nagu VOSK ldhenemine, muutunud Opikasitus, 21.
sajandi oskused, Bloomi kognitiivne taksonoomia ning SAMR mudel. Kirjandusanaltsi
Idpuosas tutvustatakse disainiuuringu aluseks oleva Carringtoni nutirakenduse ratta
stinteesitud lahenemist dppeprotsessi kavandamisele ja labiviimisele.

Nutirakenduste ratta t6lkimistd6de koguulatus on 1800 sdna, mis on paigaldatud tabelitena
19 lehekiiljel ning jaotatud 4 osaks: nutirakenduste ratta sisu, mudelit tutvustava plakati sisu,
ajaveebi postituste sisujuhti, rakenduste valiku kriteeriume.

Nutirakenduste kohandamisel kasutamiseks eesti koolidele on teostatud nutirakenduste ratta
vene versioonide (levaadet 376 rakendusest. Ulevaate teostamsie kaigus selgus et
valjavahetamiseks kuulub 100 rakendust, millest 60% on tasulised rakendused ja 36% on
rakendused, mis ei ole Eestile lokaliseeritud AppStore’is voi Google Play Market’is
saadavad, 4% rakendusi olid valesti lingitud, néiteks olid Apple rakendused, mis olid vea
tottu sattunud Android versioonile ja vastupidi.

Osalusvaatluse kéigus 5 opetajal oli palutud kavandada tunde nutirakenduste ratta abil,
selleks, et saada paremat Ulevaadet selle kohta, kuidas nutirakenduste ratas aitab Opetajat,
kui mugav on selle abil dppetddd kavandada. Kokkuvétvalt vdib éelda et, osalusvaatluse
eesméargiks oli nutirakenduste ratta esmane katsetamine Opetajate poolt. Osalusvaatluse
kéigus saadud Opetajate refleksioon, mis toimus SWOT-analulsi vormis on pdhjalik ja
annab head ettekujutust nutirakenduste ratta tugevustest, nérkustest, vdimalustest ja
parendustest.

Disainiuuringu tulemuste Kirjeldamise peatlkis vdib leida detailset (levaadet vahetusele
kuuluvatest rakendustest koos asendusrakendustega, mille valimisel t66 autor arvestas
Carringtoni rakenduste valiku kontroll-lehe ja soovitusi ning kahte disainiuuringu raames
sbnastatud reeglit.

Antud disaini uuringus on esitatud 5 joonist ja 13 tabelit, mis aitavad mdista antud t66

konteksti, voi illustreerivad ja uldistavad teatud tulemusi.
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Sellel t66l on praktiline kasu, nimelt saab selle abil aidata Opetajatel tunde planeerida ja
kavandada lahtuvalt Bloomi kognitiivse taksonoomia tegevustegusGnadest ja
Oppetegevustest. T6O koostamise k&igus on autor kokku puutunud ja uurinud erinevaid
mobiilseid rakendusi nii Android’ile kui Apple’ile, mis hdlbustab haridustehnoloogi t66d
koolis.

Selle t006 tulevikuperspektiiv on see, et saaks pohjalikumalt uurida selle mudeli kasutamist
erinevatel kooliastmetel vGi kdrghariduses ja selle kasutamise moju Gpilaste tulemustele
ning Opilaste tulemusi aineti selle mudeli kasutamisega ja mitte. Samas Carringtonil on
valminud analoogne mudel, mis on suunatud HEV 0Opilaste arendamiseks ja toosse

kaasamiseks, mis samuti vajab eestikeelset tblget ja katsetamist Eesti oludes.
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Resume

This work is a design study that adapts the Padagogy Wheel of the tablet and mobile phone
applications made by Allan Carrington for to the schools in Estonia. In order to achieve the
goals of this work, the following methods were chosen: the translation of the Padagogy
wheel into the Estonian language, the adaptation of the Padagogy Wheel for the usage in
Estonian schools and participative observations in which the initial testing of Padagogy
Wheel was carried out by school teachers.

In order to give a better picture of the model based on the design study, as part of a
theoretical analysis, modern pedagogical trends have been presented, such as the BYOD
approach, the changed learning approach, the skills of the 21st century, revised Bloom
Taxonomy and the SAMR model. In the end, a synthesised approach by the Carrington
Padagogy Wheel, which is based on a design study will be presented for the planning and
conducting of the study process.

The total scope of the translation work for the Padagogy Wheel is 1 800 words installed as
19 pages long tables and distributed into four parts: the contents of the Padagogy Wheels,
the contents of the Padagogy Wheel poster, the contents of the blog posts, the selection

criteria for applications.

To adjust applications for the usage in Estonian schools, there has been a review of 376
applications in the Russian language versions of the Padagogy Wheel.

During the application adjustment process it was discovered that 100 applications had to be
changed, 60% of which are applications which are paid applications and 36% of which are
not available in Estonian AppStore or Google Play Market, 4% of applications that needs to
be changed were wrong applications, for example, Apple application on Android version

and vice versa.

During the participative observation 5 teachers were asked to plan their lessons using the
Padagogy Wheel, in order to obtain a better overview of how the Padagogy Wheel helps the
teachers, how convenient it is to plan and design the study. In a conclusion, it may be stated
that the purpose of this observation was the primary testing of the Padagogy Wheel by
teachers.

In the chapter describing the results of the design research, a detailed list of the applications,

that need to be changed will be found together with the substitutional applications, while
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choosing the applications the Carrington applications' selection criteria has been taken into

consideration as well as two rules formulated within the framework of the design study.

This design study provides a set of 5 illustrations and 13 tables, which will help understand
the context of this work, illustrate and generalise certain results.

This design research has practical benefits, namely it can help teachers to plan the lessons
on the basis of action verbs and the learning activities of the Bloom Revised Taxonomy.
During the preparation of the design research, the author has encountered and researched a
variety of mobile applications, the Android as well as the Apple, which will facilitate the
work of the educational technologist at school.

The perspective of this work in future is that students can deeply reasearch the use of this
model on different school stages or higher education and the impact of its use on cognitive
results of students. At the same time, Carrington has produced similar to the Padagogy
Wheel model aimed at the development and involvement with special needs in education,
which also requires to be translated into Estonian language and tested under Estonian

circumstances.
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Lisa 1. Koolil6petajate omadused ja v6imed

1.

© o No Ok WD
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O DN WNRPFPOOWMNOOOMAWNIERO

Energia, Kirg, entusiasm

Valmidus jagada teistele tunnustust

Tahtsustamine ja mitmekesine téhus t60

Léabipaistev ja aus

Avaralt ja loominguliselt motlev

Enese eetikale ja vaartustele truu

Vdime kuulata teisi arvamusi enne otsuse langetamist
Iseenda tugevuste ja nérkuste tundmine ja mdistmine
Ajajuhtimise oskus

. Vigadest 6ppimine

. Kogemuspdhine 6ppimine

. Stressi ja pinge taluvus

. Kriitiline mGtlemine ja probleemide lahendamine
. Koostd6 vorgustikes ning oma eeskujuga mdjutamine
. Reipus ja kohanemisvdime

. Initsiatiivikus ja algatusvdime

. Tohus suuline ja kirjalik kommunikatsioon

. VOime otsida ja analutsida infot

. Uudishimu ja kujutlusvdime

. Uldine haldamine

. Visadus

. Optimism

. Lootus

. Visioon

. Eneseregulatsioon
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Lisa 2. Nutirakenduste ratta sisu ja posteri tolge eesti keelde
Selle variandi autoriks on A.Carrington

Padagogy Wheel V5.0 Translation Master
Version 1.1 dated 181116

Language: Estonian

Translator/s: Maia Lust

Email Address/es: m.lust@pae.tin.edu.ee
Part A: Wheel Content

* Please Note: | copy and paste so please use Caps and Lower case as per the English *

English Eesti
Remember Meelde jatmine
Action 1. Bookmark Tegevusteg 1. Lisa jarjehoidja
Verbs 2. Copy us6nad 2. Kopeeri
3. Define 3. Madra
4. Describe 4. Kirjelda
5. Duplicate 5. Dubleeri
6. Favour 6. Lisa lemmikuks
7. Find 7. Leia
8. Google 8. Googelda
9. ldentify 9. Identifitseeri
10. Label 10. Sildista
11. Like 11. Laigi
12. Listen 12. Kuula
13. Locate 13. Asenda
14. Match 14. Sobita
15. Memorise 15. Jata meelde
16. Name 16. Nimeta
17. Network 17. Tee koostdod
18. Quote 18. Tsiteeri
19. Recall 19. Meenuta
20. Read 20. Loe
21. Recite 21. Esita
22. Recognise 22. Tunne éra
23. Record 23. Lindista
24. Retell 24. Jutusta imber
25. Repeat 25. Korda
26. Retrieve 26. Taasta



mailto:m.lust@pae.tln.edu.ee

27. Search 27. Ofsi
28. Select 28. Vali
29. Tabulate 29. Koosta tabel
30. Tell 30. Utle
31. Visualise 31. Naitlikusta
Activities 1. Recitation Oppetegevuse 1 Deklameerimine
2. Introductions d 2. Sissejuhatus
3. Flash Cards 3. Mélukaardid
4. Bookmarks 4. Jérjehoidjad
5. Definition 5. Defineerimine
6. Lists 6. Nimekirjad
7. Journal 7. Paeviku pidamine
8. Mind maps 8. Mdistekaardid
9. Basic Searches 9. Esmane otsing
10. Read 10. Lugemine
11. Store Knowledge 11. Meeldejatmine
12. Drill and practice 12. Drill ja praktika
13. Play Games 13. Méngimine
14. Create faviourites 14. Lemmikute
15. Quiz/test nimekiri
16. Facts 15. Kusitlus/ test
llustrate words or 16. Sonu vOi
concepts kontseptsiooni
17. Timelines kirjeldavate faktide
kogumine
17. Ajateljed
English Your First Language
Understand Arusaamine
Action verbs 1. Advanced search Tegevuste 1. Teosta slivaotsing
2. Annotate gusdnad 2. Anoteeri
3. Associate 3. Loo
4. Categorise assotsiatsioon
5. Classify 4. Kategoriseeri
6. Comment 5. Klassifitseeri
7. Compare 6. Kommenteeri
8. Contrast 7. Vordle
9. Demonstrate 8. Vastanda
10. Differentiate 9. Demonstreeri
11. Discuss 10. Differentseeri
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12. Discover 11. Arutle
13. Estimate 12. Leiuta
14. Explain 13. Mddda
15. Extend 14. Seleta
16. Gather 15. Pikenda
17. Group 16. Kogu
18. Indicate 17. Rihmita
19. Infer 18. Naita
20. Interpret 19. Tuleta
21. Journal 20. Teisenda
22. Paraphrase 21. Tee péeviku
23. Predict sissekandeid
24. Relate 22. Parafraseeri
25. Subscribe 23. Ennusta
26. Summarise 24. Suhestu
27. Tag 25. Esita tellimus
28. Tweet 26. Vota kokku
27. Margista
28. Séautsu
Activities 1. Summary Oppetegevus 1. Kokkuvdte
2. Conclusions & ed 2. Jéreldused ja
Implications vihjed
3. Advanced & Slivaotsing
Boolean searches 4. Arutlemine
4. Debates 5. Ajaveebi
5. Blog journaling pidamine
6. Definitions 6. Maédratlemine
7. Wiki building 7. Wiki koostamine
8. Explanation 8. Selgitamine
9. Show & tell 9. Seletamine ja
10. Diary/journal néitlikustamine
11. Categories 10. P&eviku pidamine
12. Tagging 11. Kategoriseerimin
13. Labels e
14. Annotations 12. Sildistamine ja
15. Subscription maérgistamine
16. Priority lists 13. Annoteerimine
17. Metaphors 14. Tellimine
15. Eelisjérjestuste

loomine
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16. Kujundlik esitlus

English Your First Language
Apply Rakendamine
Action 1. Actout Tegevustegus 1. Esita
Verbs 2. Administer onad 2. Juhi
3. Apply 3. Rakenda
4. Articulate 4. Sonasta
5. Calculate 5. Arvuta
6. Change 6. Muuda
7. Chart 7. Koosta diagram
8. Choose 8. Vali
9. Collect 9. Kogu
10. Complete 10. Taida
11. Compute 11. Tee tehteid
12. Construct 12. Konstrueeri
13. Demonstrate 13. Demonstreeri
14. Determine 14. Otsusta
15. Display 15. Kuva
16. Execute 16. Teosta
17. Explain 17. Seleta
18. Implement 18. Rakenda
19. Interview 19. Intervjueeri
20. Judge 20. Hinda
21. Experiment 21. Ekperimenteeri
22. Hack 22. Leia uudne lahendus
23. Load 23. Lae
24. Operate 24. Opereeri
25. Paint 25. Vérvi
26. Play 26. Mangi
27. Present 27. Esitle
28. Run 28. Jookse
29. Share 29. Jaga
30. Sketch 30. Visanda
31. Use 31. Kasuta
Activitie 1. Edits Oppetegevused 1. Redigeerimine
S 2. Photographs 2. Pildistamine
3. Making 3. Filmimine
movies 4. Demonstreerimine
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4. Demonstratio 5. Kaardistamine
ns 6. Pusle valmistamine
5. Mapping 7. Rollimangud
6. Puzzles 8. Inrevjuu vétmine
7. Role plays 9. Esitlemine
8. Interviews 10. Simuleerimine
9. Presentations 11. Modeleerimine
10. Simulations 12. Pdeviku pidamine
11. Sculptures 13. Ajalehevéljaldigete
12. Making diary albumi koostamine
13. Scrapbooking 14. Diagrammine
14. Drawing koostamine
diagram 15. Etendamine
15. Performances 16. Kollektsioonide
16. Collections loomine
17. Screen 17. Ekraanipiltide tegemine
captures 18. Animatsiooni loomine
18. Animations
English Your First Language
Analyse Anallus
Action Verbs 1. Advertise Tegevustegusdna 1. Reklaami
2. Appraise d 2. Hinda
3. Attribute 3. Maéératle
4. Calculate 4. Arvuta
5. Categorise 5. Kategoriseeri
6. Classify 6. Klassifitseeri
7. Compar 7. Vordle
8. Concluding 8. Jarelda
9. Contrasting 9. Vastanda
10. Correlating 10. Seosta
11. Deducing 11. Arvavilja
12. Differentiati 12. Differentseeri
ng 13. Erista
13. Discriminati 14. Jaga
ng 15. Too erinevused vélja
14. Dividing 16. Hinda
15. Distinguishi 17. Seleta
ng 18. Illustreeri
16. Estimating 19. L&imi
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17. Explaining 20. Lingi
18. Illustrating 21. Pane kokku
19. Integrating 22. Kaardista motteid
20. Linking 23. Jdrjesta
21. Mashing 24. Loo skeem
22. Mind 25. Kavanda
mapping 26. Tosta esile
23. Ordering 27. Eelista
24. Outlining 28. Kusitle
25. Planning 29. Eralda
26. Pointing out 30. Tagasisidesta
27. Prioritising
28. Questioning
29. Separating
30. Surveying
Activities 1. Reverse Oppetegevused 1. Poordprojekteerimin
engineering e
2. Media 2. Kajastamine meedias
clipping 3. Aruande esitamine
3. Reportin
porting 4. Refereerimine
4. Abstracts
] 5. Loetelude
5. Check lists
. . koostamine
6. Relationship
. Seoste mdistekaardid
mind maps
7. Building Kusitluste
questionnair koostamine
es 8. Andmebaaside
8. Databases loomine
9. Creating 9. Reklaamide
advertiseme véljamdtlemine
nts 10. Diagrammide
10. Diagrammin koostamine
g 11. Meedia IGimimine
11. Mashup 12. Tabelite koostamine
media .
I 13. Graafikute
12. Spreadsheeti .
koostamine
ng .
14. Ulevaadete
13. Graphs )
) koostamine
14. Surveying
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15. Summaries

15. Jarelduste

16. Charting sBnastamine
16. Skeemide
koostamine
English Your First Language
Evaluate Hindamine
Action 1. Argue Tegevustegusdna 1.PBhjenda
Verbs 2. Assess d 2.Hinda
3. Check 3. Kontrolli
4. Criticise 4. Retsenseeri
5. Comment 5.Kommenteeri
6. Conclude 6.Jarelda
7. Consider 7.Uuri
8. Convince 8. Veena
9. Critique 9. Hinda kriitiliselt
10. Debate 10. Arutle
11. Defend 11.Kaitse
12. Detect 12. Mérka
13. Editorialise 13. Jutusta Umber
14. Experiment 14. Uuri
15. Grade 15. Méaratle
16. Hypothesise 16. SBnasta hlipotees
17. Justify 17. Oigusta
18. Measure 18. M6dda
19. Moderate 19. Modereeri
20. Network 20. Tee koostood
21. Persuade 21. Tdesta
22. Post 22. Avalda
23. Predict 23. Eelda
24. Reflect 24. Analliiseeri
25. Reframe 25. Vaata Ule
26. Score 26. Skoori
27. Support 27. Toesta
28. Validate 28. Hinda digsust
Activities 1. Survey Oppetegevused 1.Kisitlemine

2. A persuasive
speech
3. Forum posts

4. Reviewing

2. Veenev kone
3. Foorumi postitused
4. Ulevaade

5. Koostdo vorgustikus
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5. Networking 6. Modereerimine
6. Moderating 7. Uurimine
7. Investigation 8. Hiipoteside sGnastamine
8. Hypothesis 9. Retsenseerimine
9. Critiquing 10. Otustamine
10. Judgments 11.Arvamuste sBnastamine
11. Opinions 12. Uudise koostamine
12. News Item 13. Kohus
13. Court trial 14. Reportaaz
14. Reporting 15. Simulatsioonid
15. Simulations 16. Enesehinnang
16. Self 17. Soovitused
evaluation 18. Resiimee kirjutamine
17. Recommenda
tion
18. Summary
English Your First Language
Create Loomine
Action 1. Adapt Tegevuste 1. Kohanda
Verbs 2. Animate gusdnad 2. Animeeri
3. Blog 3. Postita ajavebis
4. Build 4. Ehita
5. Collaborate 5. Tee koost6od
6. Compose 6. Koosta
7. Construct 7. Konstrueeri
8. Design 8. Kujunda
9. Develop 9. Arenda
10.  Devise 10.  Mdtle vélja
11.  Direct 11.  Suuna
12.  Facilitate 12.  Kindlusta
13.  Film 13.  Filmi
14.  Formulate 14.  Sonasta
15.  Integrate 15.  LG6imi
16.  Invent 16. Loo
17. Lead 17.  Juhi
18.  Make 18.  Tee
19. Manage 19.  Korralda
20.  Mix/remix 20.  Miksi/remiksi
21.  Modify 21.  Muuda
22.  Negotiate 22.  Arutle
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23.  Originate 23.  Lahtu
24.  Orate 24.  Esita kone
25.  Plan 25.  Kavanda
26.  Podcast 26.  Netisaade
27.  Produce 27. Loo
28.  Program 28.  Programmeeri
29.  Publish 29.  Avalda
30. Roleplay 30.  Rolliméng
31.  Simulate 31.  Simuleeri
32.  Solve 32.  Lahenda
33.  Videoblog 33.  Loovlog
34.  Write 34.  Kirjuta
Activities 1. Video casting Oppetegevus 1. Video Ulekanne
2. Narration ed 2. Jutustus
3. Programming 3. Programmeerimine
4. Multi media 4. Multimeedia esitlus
presentation 5. ePub v0i i-Raamat
5. ePub or iBook 6. Ajaveebi vbi Vlogi
6 Blogging/Vlogging sissekanded
7 TVI/radio program 7. TV/radio kava
8. Podcasting 8. Netisaadete tegemine
9 Presentation 9. Esitlemine
10.  Modeling 10.  Modelleerimine
11.  Comic creation 11.  Koomksi loomine
12. New game 12.  Uus méng
13.  Mixing 13.  Miksimine
14.  Animating cartoon 14.  Multifilmi
15.  Storytelling animeerimine
16. Song 15.  Jutustamine
17.  Video editing 16.  Laulmine
18. Rap 17.  Video redigeerimine
18.  Rapp
SAMR Model SAMR mudel
Substitution: Substitute and no functional Asendamine: asendus ilma funktsionaalse
change muutuseta
Augmentation: Substitute with functional Lisamine: asendus funktsionaalse
improvement parendamisega
Modification: Significant task redesign Modifitseerimine: Oluline Ulesande

Umberkujundus
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Redefinition:  New  tasks  previously

inconceivable

Uuesti madratlemine: Uued  (lesanded

eelnevalt...

Start at Core

Alusta tuumast

Graduate Attributes & Capabilities

KoolilGpetaja omadused ja vBimed

“The Puzzle of Motivation”: Dan Pink
TEDTalk 2009

“Motivatsiooni Pusle”: Dan Pink TEDTalk
2009

Autonomy
Mastery
Purpose.

Iseseisvus
Meisterlikkus
Eesmark

Watch YouTube Video

Vaata videot Youtube’is

Bloom’s Cognitive Domain Categories

Bloomi Kognitiivse Ala Kategooriad

Part B: Poster Content

* Please Note: | copy and paste so please use Caps and Lower case as per the English *

English

Your First Language

App Selection Criteria

Rakenduste valiku kriteeriumid

Remembering Criteria: Apps that fit into the
"remembering" stage improve the user's ability
to define terms, identify facts, and recall and
locate information. Many educational apps fall
into the "remembering" phase of learning. They
ask users to select an answer out of a line-up,
find matches, and sequence content or input

answers.

Meeldejatmise kriteerium: Rakendused, mis on
esitatud “meeldejatmise” tasandil parendavad
kasutaja oskust defineerida, identifitseerida fakte,
tuletada meelde ja maérata info asukohta. Paljud
hariduslikud rakendused kuuluvad
“meeldejdtmise” Oppimise faasi. Need paluvad
kasutajal valida vastust rip-loendist, leida vasted,

jarjestada sisu vGi sisestada vastused.

Understanding Criteria: Apps that fit into this
“understanding” stage provide opportunities for
students to explain ideas or concepts.
Understanding apps step away from the
selection of a “right” answer and introduce a
more open-ended format for students to
summarize content and translate meaning.

Arusaamise Kriteerium: Rakendused, mis on
esitatud “arusaamine” tasandil loovad vdimalusi
Opilastele oma Kkontseptsioonide ja ideede
selgitamiseks. Arusaamise dpid astuvad sammu
eemale “Oige” vastuse valikust ning pakuvad
Opilastele rohkem avatud vastusega formaati
Oppesisu ~ kokkuvbtmiseks  ja  tdhenduse

Ulekandmiseks.

Applying Criteria: Apps that fit into the
applying stage provide opportunities for
students to demonstrate their ability to
implement learned procedures and methods.
They also highlight the ability to apply concepts

in unfamiliar circumstances.

Rakendamise kriteerium: Rakendused, mis on
esitatud “rakenduse” tasandil vdimaldavad
Opilastel naidata nende oskust rakendada 6pitud
protseduure ja meetodeid. Samuti need d&pid
toovad esile oskust rakendada dpitud tundmatutes

tingimustes.
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Analyzing Criteria: Apps that fit into the
"analyzing" stage improve the user's ability to
relevant and

differentiate  between the

irrelevant, determine relationships, and

recognize the organization of content

Analitsi  Kriteerium: Rakendused, mis on
esitatud “analiiiisi” tasandil arendavad kasutajate
oskust eristada olulist ebaolulisest, maartleda

seoseid, struktureerida sisu.

Evaluating Criteria: Apps that fit into the
"evaluating" stage improve the user's ability to
judge material or methods based on criteria set
by themselves or external sources. They help
students judge content reliability, accuracy,
quality, effectiveness, and reach informed

decisions.

Hindamise krteerium: Rakendused, mis on
esitatud “hindamise” tasandil parendavad kasutaja
oskust hinnata materjali v6i meetodeid nende endi
vOi vdliste allikate poolt sGnastatud kriteeriumite
alusel. Need aitavad Opilasel hinnata sisu
usaldusvéarsust, tapsust, kvaliteeti, tdhusust ning

langetada informeeritud otsuseid.

Creating Criteria: Apps that fit into the
"creating" stage provide opportunities for
students generate ideas, design plans, and

produce products.

Loomise Kriteerium: Rakendused, mis on
esitatud “loomise” tasandil vdimaldavad opilastel
genereerida ideid, kavandada ning valmistada

tooteid.

The Padagogy Wheel First Language Project

Padagogy Wheel maailma keelte projekt

25 languages are planned for 2016. For the

Fama

2016.aastal on plaanitud  tdlge 25 Kkeelde.

latest languages see istrbit.ly/languageproject Viimaste tolgetega saab tutvuda
itabit. ly/languageproject

Standing on the Shoulders of Giants Seistes végilaste 6lul

This Taxonomy wheel, without the apps, was | Taksonoomia ratas, rakendusteta oli esmalt

first iskdiscovered at Paul Hopkin’s educational
consultancy istiwebsite mmiweb.org.uk That
wheel was produced by KtrSharon Artley and
was an adaption of Kathwohl and itrAnderson’s
(2001) adaption of Bloom (1956). The idea to
iefurther adapt it for the iPad in V2.0 and V3.0,
I want to acknowledge Kathy Schrock on her
website Bloomin’ Apps. In V4.0 the App

Selection Criteria is based on an excellent iste5

part article in Edutopia by Diane Darrow. V5.0

of the Padagogy Wheel has a comprehensive
list of Action Verbs which are from the info-
graphic ~ “Bloom’s  Digital = Taxonomy
Verbs” published by Globaldigitalcitizen.org,
first viewed at “Bloom’s Digital Taxonomy

Verbs for 21st Century Students” on the

Teachthought blog.

avastatud Paul Hopkin’i haridusliku ndustamise

veebilehel: mmiweb.org.uk See ratas oli
kujundatud Sharon Artley poolt ning oli

Krathwol’i ja Anderson’i (2001) Bloomi (1956)
kohanduse nagemus. Idee eest edasi arendada
seda iPad’idele = V2.0 ja V3.0, ma tahan
tunnustada Kathy Schrock’i ja tema veebilehte
Bloomin’ Apps. Versioonis V4.0 &ppide valiku
Diane  Darrow

kriteeriumid  p6hinevad

suurepdarasel artiklil “5 part article in Edutopia”.

Padagogy Wheel V5.0 esitab laialdast ilesannete
loetelu, mis on voetud
Digital
avaldatud  Globaldigitalcitizen.org poolt ning

infogrammist “Bloom’s
Taxonomy  Verbs, mis oli

ndhtud artiklis  “Bloom’s  Digital

Verbs for 21st

Students” Teachthought ajaveebis.

esmalt

Taxonomy Century
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The Padagogy Wheel ENG V5.0 Android

The Padagogy Wheel ENG V5.0 Android

The Padagogy Wheel ENG V5.0 Apple iOS

The Padagogy Wheel ENG V5.0 Apple iOS

The Gear Wheels Words:
Attributes

SAMR

Blooms

Edtech

Motivation

Hammasrataste s6nad
Koolildpetaja oskused
SAMR

Bloomi taksonoomia
Haridustehnoloogia

Motivatsioon

Getting the best use out of the Padagogy
Wheel

nutirakendusteratta t6hus kasutamine

Use it as a series of prompts or interconnected
gears to check your teaching from planning to
implementation

The Attributes Gear: This is the core of
learning design. You must constantly revisit
things like ethics, responsibility and
citizenship. Ask yourself the question what will
a graduate from this learning experience ‘look
like’ i.e. what is it that makes others see them
as successful? Ask ‘how does everything I
do support these attributes and capabilities?’
The Motivation Gear: Ask yourself ‘How
does everything | build and teach give the
learner autonomy, mastery and purpose?’

The Blooms Gear: Helps you design learning
objectives that achieve higher order thinking.
Try to get at least one learning objective from
each category. Only after this are you ready for
technology enhancement.

The Technology Gear: Ask ‘How can this

serve your pedagogy’? Apps are only

nutirakendusteratast vOi kasutada kui
toetusastmete sarja vB8i omavahel pdimunud
mehhanismi enda

tervikliku Opetamise

Ulevaatamiseks alates kavandamisest  kuni
rakendamiseni tunnis.

Omaduste hammasrattas: See on Gppedisaini
tuum. Alati tuleb silmas pidada selliseid asju nagu
kdlblusnormid, vastutus, kodanikuna kaitumine.
Esitage endale kisimus kuidas selline hariduslik
kogemus arendab dpilase isikut, milliste
moddikute jargi saab hinnata, et ta on enda
eesmarke saavutanud? Kisige, kuidas kdik see,
mid ate teete saab neid oskusi ja vBimeid toetada?
Motivatsiooni hammasratas: Esitage endale
kiisimus “Kuidas koik, mida teen ja Opetan,
arendab dpilase iseseisvust, meisterlikkust ja
sihikindlust?”

Bloomi Aitab

mis teenivad korgema astme

hammasratas: sOnastada
Opieesmarke,
mdtlemisvdime saavutamiseks. Uritage sdnastada

iga kategooria kohta véhemalt (ks dpieesmérk.
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suggestions, look for better ones & combine
more that one in a learning sequence.

The SAMR Model Gear: This is “How are you
going to use the technologies you have
chosen”?

I would like to thank Tobias Rodemerk for the
idea of the gears.

Allan Carrington

Ainult peale selle olete valmis tehnoloogiliseks
rikastamiseks.

Tehnoloogiline hammasratas: Kiisige ,,Kuidas
see teenib minu pedagoogikat?* Apid on
soovituslikud, otsige paremaid & kombineerige
mitmeid dpijarjestuse loomiseks.

SAMR hammasratas: See on vastus kiisimusele
“Kuidas
vahendeid?

Ma tahan tdnada Tobias Rodemerk hammasrataste

ma kasutan valitud tehnoloogilisi

idee eest.

Allan Carrington

Immersive Learning Simulations are the most

pedagogy
attributes and capabilities in learners, as well as

effective to develop graduate

address motivation.

Kaasavad dppesimulatsioonid on kdige
tbhusam pedagoogiline vote Gpilaste oskuste ja
vBimete arendamisel ja nende Gpimotivatsiooni

tOstmisel.

For a detailed look at how the Padagogy Wheel
it2Model works please visit the TeachThought

-

Blog Post: ist"The Padagogy Wheel — It’s Not

About The Apps, It’s About The Pedagogy”

Uksikasjalikumaks Ulevaateks

nutirakendusteratta  vahendi rakendamisest
kilastage palun TechThought ajaveebi postitust:
"The nutirakendusteWheel — It’s Not About The

Apps, It’s About The Pedagogy”

* Please Note: There will be a paragraph needing translation which acknowledges those who translated the
poster content and also tell people about the blogs and gives links. This will be written later in the production
to get the correct wording.*

Part C: Blog Post Content

* Please Note: The paragraphs and acknowledgements below are not actually on the nutirakendusteWheel
poster but | use them in the blog posts to explain the concept. Please translate *

English

Your first language

The Padagogy Wheel visual places the idea of
motivation and capabilities at the center, which
gets at one of its more compelling characteristics
as a model —the meshing of technology, thinking,
and student motivation. Many of the failures in
#edtech are failures in #edtech integration, and
frameworks like the Padagogy wheel attempt to
clarify the relationship between “big picture”
apps,
learning goals, cognitive actions, etc.—and how

elements. Seeing the pieces—tablets,

they work together is everything. Without

Nutirakenduste ratta keskmes on motivatsioon
ja vlimed, mis vihjab (hele selle mudeli
omadusele — tehnoloogia, médtlemise ja dpilase

motivatsiooni pdimumisele. Paljud #edtech (IT

vahendite kasutamine hariduses)
ebadnnestumised on  tingitud  #edtech
elementide omavahelise pdimumise

puudumises, ning nutirakenduste ratta taoliste
mudelite Ulesandeks on néidata, tuua esile
“suure pildi” osade elementide omavahelisi

seoseid. Tahtis on nédha neid elemente —
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that vision, any bit of #edtech is limp and lifeless.

nutiseadmed, apid, Opieesmérgid  ja
kognitiivsed tegevused jms. ja seda milline
interaktsioon nende vahel on. Illma selle

nagemiseta on #edtech taanduv ja kasutu.

Extract from Teachthought blog post: The Big
Picture Of Education Technology: The Padagogy
Wheel

VéljavBte Teachthought ajaveebi postitusest:

Haridustehnoloogia suures pildis:

nutirakenduste ratas

Dr Matt Harris is Past Chair of the Board of
Directors for the International Society for
Technology in Education (About ISTE). Matt iss
an American living in Indonesia. This is what he

said:

Dr Matt Harris on endine Rahvusvahelise
(ISTE) juhatuse

esimees. Matt on Indoneesias elav ameeriklane.

Haridustehnoloogia Seltsi

Need on tema sdnad:

"In my experiences as an EdTech leader, | find
that contemporary educators are passionate about
using technology to extend and deepen
learning. Most recognize the changing landscape
of “the real world” and the modern pedagogies
needed to prepare students for that world.
However, more often than not, they find
challenges in applying these new concepts with
specific tools. With Allan Carrington’s Padagogy
Wheel Model, teachers have an at-hand reference
that ties apps to specific learning outcomes
directly connected to modern pedagogies and
theories. They can easily sit with the wheel during
lesson planning time to find tools that will best
aid their students or use it during class time to
extend or deepen learning towards a specific
21st century skill or content area. This connection
of theory, practice, and

application makes the Padagogy Wheel an
invaluable resource that should be on the wall

of every classroom”.

“Minu

eestvedajana nditab et kaasaegsed haritlased

kogemus haridustehnoloogia
pluavad kasutada tehnoloogiat Gppeprotsessi
laiendamiseks ja stvendamiseks. Enamus
tunnistab “tdsimaailma” muutuvat maastikut
ning kaasaegset metoodilist I&henemist, mis
peaks dpilasi selleks maailmaks ette
valmistama. Kuid, reeglina, nad kohtuvad
véljakutsetega rakendades neid uusi meetodeid
ning Oritades neid siduda konkreetsete
vahenditega. Allan Carringtoni nutirakenduste
ratas on lihtne ja kdepdrane vahend, mis aitab
Opetajal siduda appe konkreetsete
Opitulemustega, mis on omakorda otseselt
seotud ka kaasaegse pedagoogilise ja
metoodilise lahenemisega. Opetajad saavad
mudelit kasutada nii kodus kui koolis oma
tunde kavandades, valides dppe, mis kdige
rohkem vastavad Opieesmérkidele ja —sisule,
Opilaste vajadustele ja 21.sajandi oskuste
kujundamisele. Just see teooria, praktika ja
tehnoloogia omavaheline seos on selleks, mis
teeb  nutirakenduste ratast hindamatuks
ressursiks, mis peaks olema iga klassiruumi

seinal.”

Matt Harris, Ed.D.
#EdTech Leader | Teacher| Mentor| Curator

Matt Harris, Ed.D.
#EdTech Leader | Opetaja] Mentor| Kuraator
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Part D: App Selection Checklist and Benefits

What’s New in Version 5.0 Mida uut on versioonis 5.0

e The Wheel itself is 25% larger in area
yet still fits on an A3 or A2 size poster

e  Six Bloom’s categories & double the
resources

e 180+ Action Verbs and 100 Activities

e 50% more apps - now 188 with 80 either
new or updated

e Two separate Versions: Apple iOS and
Android

e All Apps hot-linked to either iTunes for
Apple iOS or Google Play for Android

e Ratas iseenesest on 25% vdrra suurem,
kuid ikkagi mahub A3 vdi A2 posterile

e Kuus Bloom’i kategooriat & topelt
ressursse

e 180+ Ulesannet ja 100 Gppetegevust

e 50% vorra rohkem rakendusi, nidd
180, nendest 80 on uued v8i uuendatud

e Kaks eraldi versiooni : Apple iOS and
Androidi jaoks

e K®dik dpid on lingitud kas iTunes poega
Apple iOS jaoks, vdi Google Play’ga

Android’i jaoks

App Selection Checklist Rakenduste valiku juhtnééred
Creating Loomine

1. Construct designs? 1. Luua konstruktsioone?

2. Generate possibilities? 2. Tuletada vGimalusi?

3. Compose ideas? 3. Sonastada ideid?

4. Propose hypotheses? 4. Pustitada hiipoteese?

5. Produce solutions? 5. Pakkuda lahendusi?

6. Brainstorm solutions? 6. Motelda lahenduste ule?

7. Design products? 7. Kujundada tooteid?

8. Assemble plans? 8. Kavandada?

9. Re-arrange operations? 9. Korrastada tegevusi

10. Imagine possibilities?

10. Valja moelda vdimalusi

Evaluating Hindamine

1. Check for accuracy?
Detect inconsistencies?
Monitor effectiveness?
Evaluate procedures?
Critique solutions?

Appraise efficiency?

N oo g bk~ DN

Judge techniques?

1. Kaontrollib tapsust?
Tuvastab vasturadkivused?
Monitoorib tdhusust?
Hindab protsessi?
Kritiseerib lahendusi?

Hindab t6husust?

N o a b~ wDd

Otsustab viiside tle?

79



Organise content?

10. OQutline content?

8. Contrast performance? 8. Vastandab sooritust?
9. Check the probability of results? 9. Hindab tulemuste t6endosust?
Analysing Analus

1. Discriminate fact from hypothesis? 1. Teeb vahet fakti ja hiipoteesi vahel?

2. Distinguish  the relevant  from 2.  Eristab olulist mitteolulisest?
irrelevant? 3. Jalgib struktuuri?

3. Observe the structure? 4. Valib tdhtsad elemendid?

4. Select important elements? 5. Méadratleb kalduvused?

5. Determine biases? 6. Tunneb &ra kavatsused?

6. Recognise intent? 7. Rekonstrueerib sisu?

7. Deconstruct content? 8. Saab aru seostest?

8. Understand the isterelationships? 9. Sistematiseerib sisu?

9.

10. Kirjeldab sisu?

11. Determine importance?

Applying Rakendamine

1. Demonstrate methods and procedures? 1. Tutvustab meetodeid ja protsessi?

2. Carry out procedures? 2. Viib protsesse ellu?

3. Use ideas or knowledge? 3. Kasutab ideid vdi teadmisi?

4. Discover a new purpose for skills or 4. Avastab uusi eesmarke oskuste vGi
knowledge? teadmiste jaoks?

5. Employ knowledge in new situations? 5. Kasutab teadmisi uues olukorras?

6. Experiment with concepts in a different 6. Katsetab teadmisi  erinevates
setting? tingimustes?

7. Adjust knowledge for use in a different 7. Kohandab teadmisi kasutamiseks teises
context? kontekstis?

8. Apply procedures to unique situations? 8. Rakendab protsessi  ainulaadsetes

olukordades?
Understanding Arusaamine

1. Summarise facts and ideas? 1. Vétab kokku faktid ja ideed?

2. Restate methods or procedures? 2. Vaatab lle meetodid ja protseduurid?

3. Interpret relationships? 3. Tdlgendab seoseid?

4. Paraphrase information? 4. Parafraseerib informatsiooni?

5. Predict consequences? 5. Ennustab tagajargi?

6. Give examples? 6. Toob naiteid?

7. Retell information in own words? 7. Annab informatsiooni oma s6nadega

8. Retell events? edasi?

9. State problem in own words? 8. Jutustab stindmustest?

10. Explain ideas or concepts? 9. Seletab ideid v&i konseptsioone?

10. Maaratleb olulisust?

Remembering

Meeldejatmine
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Define information?
Name facts?

Recite information?
List facts or details?
Recall facts or ideas?
Locate facts or ideas?
Retrieve information?

Describe information?

L 0 N o g~ w DN PR

Recognise facts or ideas in context?

Méadratleb informatsiooni?

Nimetab fakte?

Esitleb informatsiooni?

Loetleb fakte voi detaile?

Meenutab fakte voi ideid?

Asendab fakte voi ideid Kkindlasse
kohta?

7. Otsib informatsiooni vélja?

© gk~ w p PP

8. Kirjeldab informatsiooni?
9. Eristab kontekstis fakte ja ideid?

These App Selection Criteria are based on an
excellent ki3 part article in Edutopia s%pby

Need rakenduste valiku kriteeriumid pdhinevad
Diane Darrow 5 osalisel artiklil Edutopias

Twitter: @dianedarrow
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Lisa 3. Nutirakeduste ratta t6lke faili parandused
Ekraampllt 1 Nutlrakenduste ratta

keeleline

esimene

VideoUkkanne

Tolokava. Raadiokava (kt's separate these
1wo, and dio isn estonian with twidg.

Salvesta hell ( Is @ action vard)
Hell satvestamine same but rot
verb) -

C e (rght cne:)
msstyping)

Annoteer {double N}
Analuis g

- 8 / :
Hupoteaside stnastamine - X f

(double E in fist word) 2
-éy —> \ajmmmlﬂomﬁ Min the

Karvalda > Modeleerimine (2 L letters)

Esinemine (better choie here)

transiaticn here depends an
meaning, if it s phisical achvity
then Jookse, i # is something to do
with puling somethng to work of
start something then 4 shauid be
transiated a5 Kanvta

tometamine
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Ekraanipilt 2: Nutirakendusteratta teine mdlema versiooni keeleline toimetamine
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2018 3aztal on
keeide. Vemasie wigetega saab
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At Carinen
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ENG V5.0 Android = =25
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formaat
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ondas kisienas *Kisas WK, mida en B
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Pitwrats materlcn W

Eksparmuntaen b

Ekraanipilt 3 Nutirakenduste ratta kolmas mdélema versiooni keeleline toimetamine

83



‘Rakenduste Valiku kriteeriumid ™"

The Padagogy Wheel ...
EST V5.0 Apple iOS 222
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Lisa 4. Naidistunnikava vorm dpetajale

Oppeaine:

Klass:

Kuupaev:

Tunni teema:

LBiming teiste ainetega:

Milliseid koolilGpetaja omadusi javbimeid kujundatakse tunni kdigus?

Tunnis arendatavad Gpivéljundid:

Kuidas see tund arendab Opilasel

Iseseisvust

Sihikindlust

Uldpédevusi

Eesmaérkide plstitamine lahtuval

t Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejitmine

arusaamine

rakendamine

anallius

hindamine

loomine

Valitud tehnoloogilised vahendid eesmarkide saavutamiseks (&pide, rakenduste nimetused)

Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesmérkide saavutamist?

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Tunnikaigu kirjeldus

Oppelilesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg

Markused

Tunnis kasutatav 6ppematerjal ja —vahendid: (6pikud, téévihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)
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Lisa 5. Nutirakenduste ratta venekeelse versiooni rakenduste Ulevaade

Android/Apple

MEELDEJATMINE

Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused
Teksti- ja tabelitootlus Word, Exel, Google tee koostddd, kirjelda, | Ulesanded, test,
Docs. kopeeri, koosta tabel, [ paeviku pidamine,
vali, asenda, sildista, kirjeldavate  faktide
korda, tsiteeri, asenda, | kogumine.
esita;
Kontori tarkvara Polaris Office, Smart tee koostddd, koosta tlesanded, test,
Office 2, ZohoDacs. tabel, kopeeri, dubleeri, péeviku pidamine,
asenda, kirjelda, esita, kirjeldavate  faktide
kirjelda, sildista, kogumine.
néitlikusta;
Markmikud Evernote, Notepad+ sildista, jata meelde, | faktid, defineerimine,
Squid, ThingLink meenuta, asenda, | lemmikute nimekiri,
MentalNote, kirjelda, kopeeri, | paeviku  pidamine,
Notability, dubleeri, otsi, méara; kirjeldavate  faktide
neu.Notes+ kogumine.

Interaktiivsed valged
tahvlid

Doceri, ShowMe,
Quick Sketch.

Lindista, Identifitseeri,
naitlikusta, esita,
sildista;

kirjeldavate  faktide
kogumine,
defineerimine, faktid,

meeldejatmine.

Esitlusvahendid

PowerPoint, Prezi
Google Slides.

tee koostodd, leia,
kirjelda, kopeeri, esita,
jutusta Umber, dubleeri,
kopeeri, néitlikusta,
asenda;

kirjeldavate  faktide
kogumine,
defineerimine, faktid,

meeldejatmine

Ajatelg Timeline Maker faktid, sildista, jata meeldejatmine,
Google Calender. meelde, méara, lisa ajateljed, kirjeldavate
jarjehoidja; faktide
kogumine,jarjehoidja
Jarjehoidjad Nimbus Clipper, My lisa jarjehoidja, sildista, jarjehoidjad,
Bookmark+. vali, lisa lemmikuks, lemmikute nimekiri,
jata meelde; nimekirjad, faktid.
Ajaveebid Wordpress, Blogger kirjelda, esita, kirjeldavate faktide

Blogpress.

naitlikusta, tsiteeri, otsi,
jutusta Gmber;

kogumine, paeviku
pidamine,
meeldejatmine,
faktid, defineerimine.
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Kategooria

Rakendused

Tegevustegusdnad

Oppetegevused

Keele- ja ainedpe

Duolingo, HelloTalk
Montessorium: Intro
to Letters, Elements
4D, Periodic Table.

kuula, lindista, kopeeri,
esita, Utle, korda, jata
meelde, meenuta,
naitlikusta;

tlesanded/test,
lugemine,
meeldejatmine,
faktid, mélukaardid,
méangimine.

Malu- ja mdistekaardid

Flashcards+ by
Chegg.

néitlikusta, jata meelde,
sildista, kopeeri,
dubleeri, vali, sobita;

meeldejatmine,
mélukaardid, faktid,
méangimine.

Sisukogumikud

Wikipedia, Google
.Arts, Google Earth
iTunesU

otsi, sobita, dubleeri,
kopeeri, identifitseeri,
tsiteeri, korda, kuula,
esita, nditlikusta, jutusta
Umber;

kirjeldavata faktide
kogumine, faktid,
meeldejatmine.

asenda, dubleeri, sobita,
naitlikusta, taasta,esita.

Veebilehitsejad Google, Puffin googelda, otsi, leia, lisa esmane otsing;
jarjehoidja; lemmikute nimekiri,
kirjeldavate faktide
kogumine, faktid.
Programmeerimine Kodable korda, jata meelde, drill ja praktika,

testid/Ulesanded,
meeldejatmine.

Heli- ja videotdotlus

VoiceTread, ADV
Recorder

lindista, esita,
néitslikusta, jutusta
Umber, tsiteeri,
identifitseeri, Kirjelda,

péeviku pidamine,
sissejuhatus, faktid,
defineerimine,
meeldejatmine,

tsiteeri, korda, asenda,
taasta;

kuula, nimeta; deklameerimine, drill
ja praktika.
Videokonverentsid ZOOM Cloud tee koostddd, esita, faktid, defineerimine,
Meetings kuula, kirjelda, meeldejatmine,
natlikusta, jutusta deklameerimine,
Umber, Utle, jata sissejuhatus.
meelde, lindista;
To06 .pdf failidega Adobe Reader otsi, kopeeri, dubleeri, lugemine,
Xodo PDF jutusta Umber, sildista, tlesanded/test,

meeldejatmine,
faktid, kirjeldavate
faktide kogumine,
jarjeoidjad,
defineerimine,
esmane otsing.

Uudistevood

Twitter, Feedly
Feeddler

kirjelda, esita, tee
koost6ad, laigi, lisa
lemmikuks, lisa
jarjehoidja, leia, otsi;

meeldejatmine,
lugemine,
jarjehoidjad, esmane
otsing, kirjeldavate
faktide kogumine,
faktid, lemmikute
nimekiri.
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Kategooria

Rakendused

Tegevustegusdnad

Oppetegevused

Loovuse arendamine

Kiwi corner, Quick
Sketch

naitlikusta, esita, jata
meelde, kirjelda;

meeldejatmine,
faktid, kirjeldavate
faktide kogumine.

sildista, nimeta, maara,
esita, sobita, jutusta
Umber; tee koostdod.

LMS Google Classroom esita, tee koosttdd, meeldejatmine,
sobita, jutusta imber, lugemine,
kopeeri, dubleeri, otsi, testid/Ulesanded,
sobita, kirjelda, korda, drill/praktika, paeviku
naitlikusta; pidamine, faktid.
Ajuriinnak MindMeister, Forge néitlikusta, jata meelde, mdistekaardid,

deklameerimine,
faktid, kirjeldavate
faktide kogumine.

Testide/lilesannete

Socrative Teacher

vali, kirjelda, tunne dra,

testid7llesanded, drill

loomine/tditmine Show of Hands sildista, tee koostdod, ja praktika.
meenuta;
Ajaviide Pixel People identifitseeri, sildista, méngimine,
kirjelda; kirjeldavate faktide
kogumine.

Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused

Sisukogumikud Wikipedia, teosta sUvaotsing, | slivaotsing,
Wikipanion parafraseeri, demonstreeri, | jareldused ja
Science Bank, Kindle | kategoriseeri, teisenda, | vihjed, seletamine
iBooks, Coursera vlta kokku, annoteeri, | ja naitlikustamine,
Khan Academy kommenteeri, kogu, | annoteerimineg,

TweetDeck

kommenteeri,
differentseeri, kogu;

Slideshare, vordle, klassifitseeri; kujundlik  esitlus,
Bloglovin’ wiki  koostamine,
kategoriseerimine,

selgitamine,

kokkuvote.
Suhtlus ja Thumblr, Storia néita, demonstreeri, 100 jareldused ja
sotsiaalvdrgustikud Messenger, WeChat assotsiatsioon, rihmita, vihjed, arutlemine,
Remind, Twitter sautsu, kategoriseeri, seletamine ja

naitlikustamine.

Keele- ja ainedpe

Google translate,
Memrise, Sky Map,
Shake-a-Phrase
iTranslate, Kidioms,
GeoGebra, Symbolab
Visual Anatomy 2
MotionMath

naita, teosta sivaotsing,
vastanda, vordle, suhestu,
leiuta, seleta, teisenda,
rihmita, parafraseeri;

selgitamine,
kujundlik esitlus,
metafoorid,
seletamine ja

nditlikustamine,
kategoriseerimine.
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ARUSAAMINE

Kategooria

Rakendused

Tegevustegusdnad

Oppetegevused

Robootika,
programmeerimine,
ained

EduDroid

loo assotsiatsioon, tuleta,
parafraseeri, pikenda,
rihmita, leiuta, suhestu;

maératlemine,
kategoriseerimine,
selgitamine,
kujundlik
metafoorid.

esitlus,

Testid, Glesanded,

Neuronation,

mddda, vota kokku,

kategoriseerimine,

kusitlused Plickers klassifitseeri, madratlemine,
Padlet, kategoriseeri, vordle, kokkuvote,
SurveyMonkey kogu, demonstreeri, selgitamine,
teisenda; arutlemine,
eelisjérjestuse
loomine,
kategoriseerimine.
Planeerijad Prioritize Me! kategoriseeri, riihmita, eelisjérjestuse

loomine,
kategoriseerimine.

Annoteerimine ja
taiendamine

Shap Markup!
Folia, iAnnotate
Quiz Dojo Lite

parafraseeri, annoteeri,
teisenda, vordle, arutle

annoteerimine,
sildistamine ja
maérgistamine.

Audio ja video
salvestus/tootlus

Prompter, Storyrobe,
Teleprompter Lite,
Youtube Capture

loo assotsiatsioon,
demonstreeri, parafraseeri,
seleta, kommenteeri, vita
kokku, kommenteeri;

jareldused ja
vihjed, arutlemine,
selgitamine,
kokkuvdtmine,
seletamine ja
naitlikustamine.

Markmikud ja sisu-
haldusvahendid

Google Keep,
Pocket, WikiTouch,
Evernote, Errands To
Do, Recordium Pro,
Categorize App
Trunk Notes
Personal Wiki,
QuickVoice,
PhatPad, RecUp

tee paeviku sissekandeid,
tuleta, rihmita,
kategoriseeri,
klassifitseeri,
kommenteeri, margista,
kogu, seleta, vastanda;

péeviku pidamine,
kategoriseerimine,
sildistamine ja
maérgistamine,
eelisjérjestuse
loomine, kujundlik
esitlus, jareldused
ja vihjed.

Kirjutamist arendavad
rakendused

Character Story
Planner, Google
Dacs,

Story Planner for
Writers, eBook
Magic, Show and
Tell

tee paeviku sissekandeid,
seleta, leiuta,
kommenteeri, loo
assotsiatsioon,
differentseeri,klassifitseeri

jareldused ja
vihjed, kokkuvdte,
maédratlemine,
selgitamine,
kategoriseerimine,
seletamine ja
naitliskustamine.
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ARUSAAMINE

Kategooria

Rakendused

Tegevustegusdnad

Oppetegevused

Foto- ja pilditéétlus

Diptic, SonicPics
PhotoCard, Google
Photos

loo assotsiatsioon,
demonstreeri, vastanda,
seleta, mérgista, annoteeri;

sildistamine ja
maérgistamine,
kategoriseerimine,
kujundlik esitlus.

Vitluse rakendused Debate Assistant suhestu, vastanda, arutlemine;
Debate Champ kommenteeri, seleta, 100 kokkuvéte,
assotsiatsioon, arutle; seletamine.
Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused
Esitlusvahendid Google Slides, Keynote, | kogu, esitle, Kkéivita, | redigeerimine,
Presentation Timer, demonstreeri, visanda, demonstreerimine,
2Screens, Weebly konstrueeri, vali, | esitlemine.
sbnasta, jaga, lae,
muuda, leia  uudne
lahendus;
Mélu- ja mdistekaardid Flashcards Deluxe, jaga, vali, demonstreeri, esitlemine,
Flashcards Machine, kasuta, muuda, esita, kaardistamine,
Flashcard, Ann’s kuva, tdida, kasuta, simuleerimine,

Flashcards, Mindomo,
Inspiration Maps,
Bitsoard Pro,
Ankidroid, Maptini

sOnasta;

redigeerimine,
demonstreerimine.

Markmikud ja Google Keep, iWish, visanda, vali, esitle, | kaardistamine,
sisuhaldusvahendid iWish Lite, Wuderlist, muuda, seleta, kuva, | demonstreerimine,
OneNote, sbnasta, juhi, otsusta, | redigeeriming,
ToDo List, List Lite téida, kogu; esitlemine.
Omni Focus, Awesome
Note, Toodledo,
Any.Do, MetaMoji,
EpicWin,
Testid/llesanded Socrative (Teacher), téida, mangi, esita, tee simuleerimine,
Quiz Make, PhotoMath tehteid, rakenda, kasuta, modelleerimine,
Camera, Revision Quiz otsusta, jaga, koosta, esitlemine,

Maker (Topgrade Quiz
Maker)

arvuta, hinda, esita;

kaardistamine,
rakendamine.

Vektorgraafika Skedio, iDesign, visanda, esitle, varvi, modelleerimine,
rakenda, demonstreeri, animatsiooni
muuda; loomine.

Uudistevoog FlipBoard vali, otsusta, sGnasta, esitlemine;
esitle; kaardistamine,

esinemine.
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Kategooria

Rakendused

Tegevustegusdnad

Oppetegevused

Sisukogumikud

Wolphram Alpha,

arvuta, vali, koosta

demonstreerimine,

StumbleUpon, diagramm, tee tehteid, esitlemine,
MoonReader hinda, esita; modelleerimine.
Tekstitootlus Pages, sBnasta, koosta intervjuu vétmine,
diagramm, téida, redigeerimine,
muuda, visanda, varvi, péeviku pidamine,
demonstreeri, esita, esitlemine,
otsusta, kogu, kaardistamine
Virtuaalne valge tahvel Lenso, seleta, jaga, animatsiooni
demonstreeri, visanda, loomine,
muuda, kogu, kuva. esitlemine,
esinemine,

demonstreerimine.

Heli- ja videotdotlus

Magisto, AZ Screen
Recorder, ScreenChamp

intervjueeri,
eksperimenteeri, seleta,
jaga, muuda, vali, esita,
leia uudne lahendus;

intervjuu vétmine,
filmimine,
ekraanipiltide
tegemine,
redigeerimine,
demonstreerimine.

Oppemangud

MarbleMath, TinyTap,
Snap the Notion, Quiz
Your Lizard,

mangi, arvuta, teosta,
taida, rakenda, tee
tehteid;

esitlemine,
rolliméngud, pusle
valmistamine.

Simulatsioonid

EveryCircuit

eksperimenteeri,
rakenda, teosta, koosta
diagramm, taida
diagramm,
demonstreeri, hinda;

modelleerimine,
demonstreerimine,
kaardistamine,
diagrammide
koostamine.

Kirjandusoskuse
arendamine

Wirter+, PaperHelper,

visanda, sOnasta,
otsusta, konstrueeri,
muuda, seleta;

redigeerimine,
demonstreerimine,
rolliméngud,
péeviku pidamine.

Joonistusvahendid

Adobe lllustartor,

visanda, varvi, muuda,

redigererimine,

DrawEXxpress demonstreeri, demonstreerimineg,
konstrueeri; esitlemine.
Intervjuu Interview Assistant intervjueeri; intervjuu vétmine.

Foto- ja pilditoétlus

ScrapPad, Picture
Collage,

muuda, kuva, varvi;
demonstreeri;

ajalehevéljaldigete
albumi
koostamine,
esitlemine,
pildistamine,
ekraanipiltide
tegemine.
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Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused

Mérkmikud ja Ultimate Note Taker, kaardista motteid, | loetelude

sisuhaldusvahendid Notes Plus, Sticky kategoriseeri, too | koostamine,
Notes, Outliner, erinevused vélja, too esile, refereerimine,
INKredible, Course jaga, pane kokku, seosta, | jarelduste

seosta, vordle, vastanda;

Notes, Penultimate, jarelda, seleta, jérjesta, | sbnastamine,

Paper by 33, médratle; aruande esitamine,

iThouhgtsHD, The tlevaadete

Brain. koostamine.
Tabelitootlus Google Sheets, too erinevused  vélja, | jarelduste

Numbers. hinda, jarelda, arvuta, | sbnastamine,

aruande esitamine,
kusituste
koostamine,
andmebaaside
loomine, graafikute
koostamine,
tabelite

koostamine,
skeemide
koostamine.

Andmeanaliiis

Using SPSS Data, Data
Analysis, Easy Chart,
Grapher, Graph Maker,

too erinevused  Vvélja,
hinda, jarelda, arvuta,
seosta, vordle, vastanda;

jarelduste
sGnastamine,
aruande esitamine,

jaga, lingi;

Quick Graph. erista, kisituste
jarjesta,kategoriseeri, koostamine,
differentseeri; andmebaaside

loomine, graafikute
koostamine,
tabelite
koostamine,
skeemide
koostamine.
Kisitlused SurveyMonkey, hinda, vordle, pane kokku, | kisitluste
Polldaddy. kavanda, kisitle, | koostamine,
tagasisidesta; graafikute
koostamine,
andmebaaside
loomine, aruande
esitamine.
Maistekaardid Popplet, SimpleMind, kaardista mdtteid, seleta, | skeemide

Mindmeister, seosta, too erinevused koostamine,

Corkulous, vélja, illustreeri, loo | llevaadete

Mind Vector. skeem, kavanda, too esile, koostamine, meedia

16imimine.
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Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused

Pilvelahendused Dropbox, Evernote. kaardista motteid, | loetelude
kategoriseeri, pane kokku, | koostamine,
jaga, hinda, lingi, jarjesta, | jarelduste

16imi, klassifitseeri, erista,
maaratle

sOnastamine,
refereerimine,
tabelite
koostamine,
Ulevaadte
koostamine

Kirjutamisoskust

Writing Prompts,

kaardista motteid, seosta,

redigeerimine,

arendavad Creative Writing seleta, too erinevused [ p&eviku pidamine,
rakendused Prompts. vélja, tOsta esile; kaardistamine.
Jérjehoidjad Pearltrees. vali, otsusta, kasuta, jaga, | demonstreeriming,
demonstreeri, , hinda, | esitlemine,
esitle, muuda. redigeerimine.
Planeerijad iStudiez Pro, kaardista mdtteid, seosta, | paeviku pidamine,
Use Your Handwriting, visanda, rakenda, kasuta, | simuleeriming,
My Study Life, muuda, otsusta, jaga, | kaardistamine,
My Homework, seleta, hinda. demonstreerimine

Priority Matrix.

Interaktiivne valge Educreations. kaardista métteid, seosta, | animatsiooni

tahvel visanda, rakenda, kasuta, loomine,
muuda, otsusta, jaga, | esitlemine,
seleta, hinda. filmimine.

Kéekirjatuvastus Google Handwriting. visanda, kasuta, muuda, | simuleerimine.

jaga;

Konvertorid

Foxit, Dragon Dictation.

muuda, redigeeri, jaga,
rakenda, kéivita, koosta;

redigeerimine.

Otsing CamFind. lae, kaivita, leia uudne | kaardistamine,
lahendus; ekraanipiltide
tegemine.
Virtuaalreaalsus Blipper. leia uudne lahendus, kogu, | pildistamine,
mangi, jaga; demonstreerimine,
filmimine,
esitlemine.
Annoteerimine GoodReader. kogu, jaga, muuda; redigeerimine.
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Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused

Oppemangud Luminosity. leia uudne lahendus, kogu, | simuleerimine.
méngi, jaga;

Programmeerimine LightBot. leia  uudne lahendus, [ simuleerimine.
opereeri, otsusta,
demonstreeri,
eksperimenteeri;

Foto- ja pilditdétlus TimeLapse. muuda, jaga, | pildistamine,
demonstreeri,rakenda, animatsiooni
kasuta, vali; loomine,

demonstreerimine.

HINDAMINE

Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused

Sotsiaalvdrgustikud Facebook, FBMessenger, kommenteeri, avalda, | arvamuste

ja suhtlus Skype, WhatsApp, modereeri, uuri, jarelda, | sbnastamine,

Google+, Tweetterrific, hinda kriitiliselt, hidna | koost66
Fring. digsust, arutle, pdhjenda, | vdrgustikus,
tee koostood:; reportaaz,
tlevaade,
soovitused, uudise
koostamine,

modereerimine.

Sisukogumikud

TED, Youtube, iTunesU,
PressReader,
Dictionary.com.

kommenteeri, retsenseeri,
avalda,, uuri, veena, t0esta,
modereeri, hinda Sigsust;

uurimine,
otsustamine,
uudise
koostamine,
modereerimine,
retsenseerimine,
kommenteerimine
, arvamuste
sBnastamine.

Ajaveebid

Edublogs, Blogpad

uuri, jarelda, jutusta tmber,
avalda, modereeri, hinda
kriitiliselt, pdhjenda,
analtdsi, tdesta, arutle;

arvamuste
sBnastamine,
uudise
koostamine,
reportaaz,
enesehinnang,
resiimee
kirjutamine,
soovitused,
Ulevaade.
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HINDAMINE

Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused
Veebilehitsejad Opera Mini. uuri, vaata Ule, avalda, | soovitused, kohus,
hinda  kriitiliselt, hinda | tlevaade,
digsust, analisi, marka; otsustamine.
Mérkmikud ja Tools4Students, jutusta  Umber, sBnasta | kontrolli,  vaata
sisuhaldusvahendid Filemaker gol5, EZ hipotees,  kommenteeri, | lle, avalda, kaitse.

Note, Speech to Text.

avalda, pbhjenda, anallisi,
jarelda, vaata Ule;

Testide/lilesannete
loomine/tatmine

EDpuzzle, Question
builder, GoConcr,
GoConcr Quizzez.

skoori, eelda, p6hjenda,
veena, avalda, hinda
kriitiliselt, mddda, jutusta
tmber;

kisitlemine,
Ulevaade,
uurimine,
enesehinnang.

Andmetootlus

Roambi Analytics.

analliisi, inda  Gigsust,
hinda kriitiliselt, kontrolli,
pbhjenda, mobda, tdesta,
veena;

arvamuste
sGnastamine,
Ulevaade,
otsustamine,
hipoteeside
sbnastamine,
veenev
soovitused.

kéne,

Esitlusvahendid

Conference Pad, Green
Screen. Presentation
Link.

veena, uuri, tGesta, sdnasta
hipotees, arutle, hinda
kriitiliselt, analtitisi, marka,
kaitse, avalda;

arvamuste
sbnastamine,
retsenseerimine,
Ulevaade,
enesehinnang,
otustamine,
hipoteeside
sBnastamine,
resiimee
Kirjutamine.

Loo, raamatu
koostamine

Super Duper Storymaker,
StripDesigner.

jarelda, jutusta Umber,
pbhjenda, kontrolli, uuri,
kontrolli,hinda kriitiliselt,
tOesta, Bigusta, vaata ile;

arvamuste
sOBnastamine,
Ulevaade,
reportaaz, resiimee
Kirjutamine,

uudise

koostamine.
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HINDAMINE

Kategooria

Rakendused

Tegevustegusdnad

Oppetegevused

Videokonverentsid

Clear Sea.

jarelda, veena, uuri, hinda
kriitiliselt, tbesta, Gigusta,
modereeri;

arvamuste
sOnastamine,
hipoteeside
sOnastamine,
koost6o
vorgustikus,
modereerimine,
veenev kone.

Interaktiivne valge

GroupBoard, Jot,

jutusta  Omber,  hinda

arvamuste

tahvel Liveboard. kriitiliselt, analllsi, tdesta, | sBnastamine,
veena, pbhjenda, tee | hiipoteeside
koostdod, marka, plstitamine,
kommenteeri; veenev kone,
resiimee
Kirjutamine,
soovitused,
tlevaade, koostod
vargustikus.
Ajuriinnak iBrainstorm. vaata Ule, tee koostdod, koostd
sbnasta hupotees, arutle, | vorgustikus,
avalda, pdhjenda, jutusta | uurimine,
Umber, marka, jarelda, | Ulevaade,otsustami
kontrolli, hinda kriitiliselt; ne, arvamuste
sBnastamine,
hipoteeside
sBnastamine.
LMS, Moodle Mobile, hinda kriitiliselt, hinda | enesehinnang,

hindamisvahendid

Edmodo, Showbie,
Classroom Techer,
Classroom Student,
ClassDojo,

Google Classroom,
Teacher Gradebook,
Teacher Aide Pro.

digsust, kontrolli, jarelda,

vaata Ule, marka, tee
koostdod, hinda,
modereeri;

Ulevaade,
modereerimine.

Tekstitootlus ja
Kirjutamisoskuse
arendamine

JotterPad, Office
Remote.

veena, uuri, tGesta, sdnasta
hipotees, arutle, hinda
kriitiliselt, anallitisi, marka,
kaitse, avalda;

arvamuste
sBnastamine,
retsenseerimine,
Ulevaade,
enesehinnang,
otustamine,
hipoteeside
sOnastamine,
restimee
Kirjutamine.
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LOOMINE

Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused
Testide/ulesannete Kahoot. koosta, sbnasta, | uus méng.
loomine/taitmine kujunda, kohanda, métle
vélja, avalda, lahenda;
Virtuaalreaalsus Aurasma. kohanda, mdtle valja, | esitlemine,
kujunda, koosta, | multimeedia
konstrueeri, tee, avalda, esitlus,

modelleerimin
video
redigeerimine.

e,

E-raamatute loomine

BookCreator, Scribble,
Creative Book, Story
Maker 2, Story Creator,
Pictello, Halftone 2.

loo, 16imi, kujunda,
kirjuta, sdnasta, avalda,
kavanda, koosta, motle
vélja, sGnasta;

koomiksi loomine,
ePub vOi i-raamat,

jutustamine,
modelleerimin
multimeedia

e,

esitlus, esitlemine.

Pildi- ja fototodtlus Stickee Photo, Google loo, animeeri, arenda, | animatsiooni
Photos, Web Albums, kavanda, kujunda, métle | loomine,
Pic Collage, Pixelmator, | vilja; esitlemine,
Photgene, Comic multimeedia
Puppets, AfterLight, esitlus.
Comic Strip It!

Heli- ja videotdotlus Walk Band, Youtube miksi/remiksi, loo, | ajaveebi vdi vlogi
Creator, iMovie, konstrueeri, filmi, | sissekanded,
Animoto Video Player, muuda, Kkorralda, loo | raadiokava,
Picpac, VideoShop, videoblogi,  kohanda, | telekava,
WeVideo, KineMaster, kujunda, avalda, métle | multimeedia
Shadow Puppet, vilja; esitlus, miksimine,
CollabraCam, Touch rapp, multifilmi
Cast. animeerimine,

laulmine, video

redigeerimine.

Joonistusvahendid

Drawing Pad, Ink
Space.

loo, kavanda, mdtle
véilja, tee Kkoostdod,
kujunda, avalda, arenda;

multimeedia
esitlus,

koomiksi

loomine, esitlemne.

Esitlusvahendid

Padlet, DoodleCast

loo, kavanda, tee

jutustamine,

Pro. koost6od, kohanda, | multimeedia
motle valja, Kkorralda, | esitlus.
koosta, sbnasta, avalda,
filmi;
Interaktiivne valge Explain Everythyng, loo, kavanda, koosta, | esitlemine,
tahvel MetaMoji Note. juhi, suuna, kujunda, tee [ multimeedia
koost6od, sOnasta, | esitlus,
avalda; jutustamine.
Tekstitootlus Writer’s Studio. loo, kavanda, mdtle | jutustus, ajaveebi
vélja, kirjuta, kujunda, | vdi vlogi
esita kdne, sOnasta, | sissekanded, ePub
muuda, koosta, arenda; v0i i-raamat.
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LOOMINE

Kategooria Rakendused Tegevustegusdnad Oppetegevused
Animatsiooni loomine Puppet Pals 2, loo, muuda, avalda, multifilmi
iStopMotion, Easy I6imi, esita kdne, mdtle | animeerimine,

Studio, ChatterPix,

Tellagami, Animator.

vélja, animeeri;

koomiksi loomine,
jutustamine,
netisaadete
tegemine.

Programmeerimine

ScratchJr.

programmeeri, loo,
kohanda, lahtu,
simuleeri.

programmeerimine

Markmikud ja

NoteLedge Pro,

loo, kavanda, m&tle

jutustus, ePub vi i-

sisuhaldusvahendid Creativity. vélja, kirjuta, kujunda, | raamat, esitlemine.
esita kdne, sOnasta,
muuda, koosta;

Opiportfoolio Seesaw. koosta, Kirjuta, tee, [ esitlemine,
avalda, korralda, | multimeedia
kuunda, 16imi. esitlus.

Sisukogumikud AudioBoom. kohanda, mdtle vélja, | rdpp, miksimine,
loo, miksi/remiksi,esita | netisaadete
kbne tegemine;

Ajaveebid GeoBlogger. loo, kavanda, tee | jutustus, ajaveebi
koostddd, kohanda, | vdi vlogi
motle valja, korralda, | sissekanded, ePub
koosta, sbnasta, avalda, | vdi i-raamat.

postita ajaveebis, filmi;

Sotsiaalvdrgustikud ja

suhtlus

TwitCasting Lite.

suuna, tee koostdod,

Kirjuta.

jutustamine,
esitlemine
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Lisa 6. Koostatud tunnikavad

Oppeaine: eesti keel, matemaatika (2 tundi)

Klass: 3. klass

Kuupéev: 05.04.2018

Tunni teema: Aarete saar

L&iming teiste ainetega: matemaatika, geograafia, loodusfpetus, lugemine

Milliseid koolilBpetaja vdimeid ja oskusi kujundatakse tunni kaigus?

Kriitiline  m6tlemine, aktiivne ellusuhtumine, kommunikatsiion, vastutustundlikkus ja

kohanemisvdime, uue avastamine, loominguline métlemine

Tunnis arendatavad &pivéljundid:

orienteerumine kaardil, kaardi lugemine, funktsionaalne lugemine, sénavara, arvutamine

Kuidas see tund arendab Opilasel:

Iseseisvust médrab kaardil iseseisvalt marsruuti

Sihikindlust otsib sobilikku teed, kui marsruudi tegemisel esineb takistusi

Uldpédevusi Digipadevus: programmeerimine.

Eesmarkide pustitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejatmine jatab meelde uusi sdnu ja juhendeid, jatab meelde kaskluste marke

arusaamine riuhmitab kaardil esinevaid tingmarke, koostab marsruuti

rakendamine kavandab mitu erinevat marsruuti, lahendab marsruudiga seotud
tlesandeid

analliiis kontrollib p&randakaardil, kas tema loodud marsruut on Gige

hindamine viib oma marsruutdi sisse vajalikud parandused

loomine programmeerib BlueBot’e nii porandakaardil, kui rakenduses

Tunnis kasutatavad tegevustegusdnad:

jatab meelde, rihmitab, koostab, kavandab, lahendab, viib parandused sisse, kontrollib,
programmeerib

Oppetegevused tunni jooksul:

uute sdnade ja ké&skluste meeldejatmine, tingmarkide rihmitamine, marsruudi koostamine, tlesannete
lahendamine, paranduste tegemine, programmeerimine, kontrollimine

Quizlet, LearningApps.org , Blue Bot rakendus, BlueBot komplekt

Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesméarkide saavutamist?

Quizlet - toetab uute sbnade ja tingméarkide meeldejatmist
LearningApps -annab vdimaluse riihmitada

BlueBot rakendus - aitab marsruute kavandada

Blue Bot komplekt -aitab marsruudi analtilisida ja hinnata

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Quizlet -sdnade ja tingmarkide meeldejatmiseks, flash-kaardid , hdaldamine ja sobitusharjutused
Learningapps sorteerimistlesanne tingmarkidele

BlueBot rakendus - marsruudi visuaalalne kavandamine tingmarkide abil

BlueBot komplekt - marsruudi labi mangimine , analtiiis, hindamine ja paranduste tegemine

Tunnikaigu kirjeldus
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Oppeilesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg Mérkuse
d

1. Tunni  h&&lestamine (kuupdev, nédalapdev, tunniplaan, 5 minutit

puudujad, tuju, tunni teema, eesmargid)

2. To66 sOnavaraga (uute sbnade  kooris  kordamine,

sobitusharjutused, kaardi uurimine, sisekohak&énete kordamine ) 8 minutit “radkivad

kordamine: ilmakaared 10 minutit seinad”
meeldejatmine: tingmargid ja uued sénad 10 minutit

3. Funktsionaalne lugemine tdolehe lesanne 15 minutit

4. Kaardi lugemine t66lehe (ilesanne 15 minutit

5. Marsruutide kavandamine 8 minutit

6. Marsruutide analliis, hindamine ja parandused 2 minutit

7. Matemaatiliste Ulesannete lahendamine kaardi pdhjal.

8. Tunni l18petamine

Tunnis kasutatav 8ppematerjal ja —vahendid: (6pikud, tdovihikud, lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)

Tooleht "Aarete saar”, Quizlet sbnastik, pdrandakaart “Aarete saar”, BlueBot komplet, Apple Ipad
rakendus “BlueBot”, Learning apps kaardi tundmine

Oppeaine: Inimesedpetus (2.tundi)
Klass: 3.a klass

Kuupaev: 04.04.2018

Tunni teema: Tervislik toitumine
Ldiming teiste ainetega: vene keel, lugemine

Milliseid koolildpetaja v8imeid ja oskusi kujundatakse tunni kaigus?

Kommunikatsioon: oskus oma mdtteid edastada
Enesejuhtimine: oskus endale valida tervislik eluviis
Koostd: oskus todtada paaris ja rihmas

Vastutus: paindlikkus, isiklik vastutus

Tunnis arendatavad dpivéljundid:

Kirjeldab tervisliku toitumise pdhimétteid

Kuidas see tund arendab dpilasel:

Iseseisvust Analliisib oma toitumisharjumusi
Sihikindlust Oma péeva meniiu koostamisel jargib tervisliku toitumise pGhimétteid
Uldpadevusi Enesemaaratluspadevus: Valib endale sobivat tervisliku toitumist

Digipadevus: Digitaalne sisuloome - Opilane loob ja vormindab

digitaalseid materjale (nt loovtdid) , kasutades juhendaja abi.

Eesmarkide plstitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejatmine

Loetleb mida ja millal ta paeva jooksul sdi/joi

arusaamine Teeb enda esitatud andmete pdhjal jérelduse enda kohta

rakendamine Leiab wuudse lahenduse. Koostab endale tervisliku toitumise
meelespead.

analiitis Koostab tervisliku toitumise reklaami

hindamine Pbhjendab oma toitumise valikut

loomine Hindab ise enda toitumisharjumusi
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Tunnis kasutatavad tegevustegusdnad:

loetleb, koostab, hindab, pdhjendab, valib, jareldab

Oppetegevused tunni jooksul:

Tabeli taitmine

Tabeli alusel jarelduse tegemine
Menulde vordlemine

Tervisliku toitumise reklaami tegemine
Oma toitumisharjumuste pdhjendamine
Enesehinnang

o s wDNhE

Valitud tehnoloogilised vahendid eesmarkide saavutamiseks (&pide, rakenduste nimetused)

MSWord, NotelLedge, VideoScribe Google Classroom

Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesmérkide saavutamist?

Word - aitab lapsel oma mdtted kirja panna ja reklaami kujundada, kogub andmeid lapse enda
toitumisharjumuste kohta

NoteLedge - Gpilased loovad enda meniid, analiiisides oma toitumisharjumust ja tervisliku toitumise
pdhimdtteid

Google Classroom - aitab @pilaste t6id hindamiseks koguda

VideoScribe- aitab dpilastel illustreerida tervisliku toitumise p6himéotteid ja koostada reklaami

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Google Classroom - selle kaudu jagan dpilastele to6lehti ja tunnimaterjale.
Word - koostab endale tervisliku toitumise menl / reklaami, sisestab tabelisse vajaliku informatsiooni
Videoscribe - koostab rakenduse abil tervisliku toitumise reklaami.

NoteLedge - selle abil dpilased tutvustavad enda loodud tervisliku toitumise mentid.

Tunnikéigu kirjeldus

Oppelilesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg Markused

1. Tabeli taitmine MSWord - Google Classroom - selle 5 minutit
kaudu jagan opilastele todlehti Opilased kirjutavad tabeli
igasse ossa, mis toiduained ja toidud maitsevad Gpiku alusel

S L S . L 10 minutit
ja tbmbavad maha joogid, mida ei soovitata iga paev juua.

TAIMSED TOIDUD LOOMSED TOIDUD

TERAVILJASAADUSED: PIIMATOOTED:

PUUVILJAD JA MARJAD:

LIHA JAKALA
KOOGIVILIAD:
TAIMEOLL MUNAD:
KEEFIR MINERAALVESI | LIMONAAD MAHL COCA-COLA
PIIM ALLIKAVESI JAATEE MAHLAJOOK KALI

Meniid koostamine ja vdrdlemine NoteLedge - Gpilased
loovad enda mentilid, analiitisides oma toitumisharjumust ja
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tervisliku toitumise pdhimdtteid / Word - menddde
vordlemine
Piev.

Sook:

ook 10 minutit

Sook:

Jook:

Sook:

Jook:

Sdtk:

Jook:
2.
3. Tabeli alusel jarelduse tegemine -arutlemine
(Bpilased tootavad paaris ja teevad enda esitatud andmete
pdhjal jarelduse enda kohta) 10 minutit
4. Tervisliku toitumise reklaami tegemine
VideoScribe’is - koostab tervisliku toitumise reklaami
5. Reklaamide tutvustused klassile
6. Oma toitumisharjumuste pd&hjendamine Word - 30 minutit
pdhjendab oma toitumise valikut
7. Enesehinnang - Opilane hindab ise enda o
toitumisharjumusi 15 minutit

5 minutit
5 minutit

Tunnis kasutatav 6ppematerjal ja —vahendid: (6pikud, tédvihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)

IN. 3. klassi inimesedpetuse 6pik Ene Kulderknup, Riina Kippak, Anne Kloren, Kaja Peetris 111 Klass,
N. 3. klassi inimesedpetuse todvihik Ene Kulderknup, Riina Kippak, Anne Kloren, Kaja Peetris 111 Klass,
to6leht “Tervislik toitumine” MSWord - Google Classroom, VideoScribe, PPT 3. klassi inimesedpetuse
tund

Oppeaine: eesti keel teise keelena 3. akadeemilist tundi
Klass: 6.b klass
Kuupaev: 11.04.2018

12.04.2018

13.04.2018
Tunni teema: Elukutsed
LB&iming teiste karjadridpetus, ajalugu, inimesedpetus
ainetega:

Milliseid koolildpetaja omadusi ja vBimeid kujundatakse tunni kaigus?

Voorkeeled - tooturul eksisteerivate elukutsete tundma 6ppimine

Kommunikatsiooni oskus - oskus oma mdtteid arusaadavalt edasi véljendada, funktsionaalse kuulamise
oskus.

Vastutustundlikkus ja kahohanemisv@ime - oskus sdnastada eesmérke enesearengu valdkonnas.
Ko06sto0 oskus - oskus td6tada paaris jariihmas erinevates rollides ja olukordades.

Tunnis arendatavad Gpivaljundid:

kasutab sobivaid dpitud keelendeid;

saab Opitud temaatika piires aru lihtsatest tekstidest;

mdistab olulist dpitud temaatika piirides;

kirjutab luhikesi tekste dpitud temaatika piires;

kasutab eestikeelseid teatmeallikaid (nt tlkesdnaraamatuid, Internetti) vajaliku info
otsimiseks ka teistes valdkondades ja dppeainetes;

oarwNE
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7. rakendab Gpetaja juhendamisel varem omandatud Gpioskusi ja -strateegiaid;
8. tdotab Opetaja tdpsustavate juhiste jargi iseseisvalt ja paaris;
9. seab endale Gpieesmarke ning koostdos kaaslaste ja Opetajaga oskab hinnata oma saavutusi.

Kuidas see tund arendab 6pilasel:

Iseseisvust teostab ennast; oskab véljendada oma arvamust selgelt, asjakohaselt ja
viisakalt; esitab ka p6hjendab oma seisukohti; kasutab &pitud hobide ja
elukutse valiku tegemisel.

Sihikindlust loob ideid ning viib neid ellu; seab eesmarke ja saavutab neid.
Uldpédevusi 1. Digipddevus:  salvestab tehtud tédd kokkulepitud formaadis,

ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile (ihest kohast teise; lisab veebilehele
kommentaari jérgides seejuures tunnustatud suhtlusnorme; jagab
etteantud nduete kohaselt teistega digitaalseid materjale, kasutades
juhendaja abi; teeb teistega koost6dd etteantud keskkonnas; loob
koostd0s kaasOpilastega interaktiivseid digitaalseid materjale.

2. sotsiaalne padevus — suutlikkus ennast teostada; teha koost6od teiste
inimestega erinevates situatsioonides;

3. Opipaddevus —  suutlikkus  organiseerida  Oppekeskkonda
individuaalselt ja rlhmas ning hankida 8ppimiseks, hobideks ja
karjadrivalikuteks vajaminevat teavet; kasutada Opitut erinevates
olukordades ja probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi
varemopituga; analuisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja
enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi;

4. suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt
véljendada vodrkeeles; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja
pbhjendada; vaartustada digekeelsust ja véljendusrikast keelt;

5. ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades
omandatud  teadmisi ja  oskusi  erinevates elu- ja
tegevusvaldkondades.

Eesmarkide plstitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejatmine Nimetab vastava valdkonna elukutseid; maératleb millised elukutsed
millisesse valdkonda kuuluvad.

arusaamine Vastandab/riihmitab elutsete nimetusi elukutse kirjeldustega.

rakendamine Koostab teatud valdkonda kuuluvate elukutsete tutvustused ning esitab
klassile.

anallius Madratleb kuulatud tutvustuste pbhjal elukutsete populaarsust.

hindamine Hindab esinejaid ja pdhjendab oma vastust.

loomine Koostab e-raamatut valitud elukutse valdkonna kohta.

Tunnis kasutatavad tegevustegusdnad:

nimetab, maéaratleb, vastandab/rihmitab, koostab, esitab, hindab, pdhjendab.

Oppetegevused tunni jooksul:

loetelu koostamine, kategoriseerimine, seletamine, esitlused, nimekirjad, tldistumine, kirjeldamine,
arvamuste vahetamine, kokkuvGtete tegemine.

Quizlet, Plickers, Noteledge, Qr-code, Tricider, Padlet, Book Creator+Padlet, Mentimeter

Kuidas valitud vahendid toetavad pustitatud eesmarkide saavutamist?

valitud vahendite abil on vGimalik omandada sGnavara, vastandada elukutse kirjelduste ja nimetustega,
koostada esitlust, avaldada ja anda tagasisidet teistele tdodele, koostada elukutsete populaarsuse loetelu
ning e-raamatu.

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Quizlet- sdnavara omandamine (Elukutsete nimetused).

Plickers - elukutse kirjelduste ja nimetuste - vastandamine.
NotelLedge, Padlet - esitluste koostamine ja avaldamine ja hindamine.
Qr-code Tricider - koostada elukutsete populaarsuse loetelu.

Book Creator + Padlet - e-raamatu loomine, avaldamine ja hindamine.

Tunnikéigu kirjeldus

Oppelilesannete ja tegevuste jarjekord: | Kuluv aeg | Markused
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Mentimeter - mdstekaardi koostamine 10 min

Quizlet- sdnavara omandamine (Elukutsete nimetused). 25 min

Plickers - elukutse Kirjelduste ja nimetuste - vastandamine. 5 min

NotelL edge, Padlet - esitluste koostamine ja avaldamine ja 5 min elukutsete
hindamine. pilved
Qr-code Tricider - koostada elukutsete populaarsuse loetelu. 35 min “Rajaleidja”
Mentimeter - mostekaardi koostamine

Book Creator + Padlet - e-raamatu loomine, 10 min

avaldamine 10 min

hindamine. 35 min

Tunnis kasutatav 6ppematerjal ja —vahendid: (6pikud, toéévihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)
sOnasedelid, rédkivad seinad, IPADid, wifi, www.menti.ee

Oppeaine: Ajalugu
Klass: 5. Klass
Kuupéev: 17.04.2018
24.04.2018
08.05.2018
Tunni teema: Fotojutustuse koostamine: Eesti ajalugu 20. sajandil

Milliseid koolildpetaja oskusi kujundatakse tunni kdigus?

1. Avaralt ja loominguliselt métlev
2. Ajajuhtimise oskus
3. VBime otsida ja analliisida infot

Tunnis arendatavad Gpivéljundid:

1. m@istab olulist Gpitud temaatika piirides
2. kirjutab lthikesi tekste dpitud temaatika piires
3. rakendab dpetaja juhendamisel varem omandatud &pioskusi ja -strateegiaid

Kuidas see tund arendab dpilasel:

Iseseisvust Iseseisvalt valivad teema, koostavad teksti
§ihikind|ust Opilane viib alustatu I6pule
Uldpédevusi Digipadevus: leiab internetist sobivad pildid, kasutab etteantud rakendusi:

PuppetPals, salvestab iPadi pildid, koostab fotojutustuse, salvestab, lacb DRIVE’i.
Opipadevus: suutlikkus organiseerida dppekeskkonda ning hankida 8ppimiseks,
vajaminevat teavet; kasutada dpitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades;
seostada omandatud teadmisi varemopituga; analtiisida oma teadmisi ja oskusi,
motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi;
Ettevétlikkuspadevus: suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades.

Eesmarkide plstitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meelde jatmine faktide, terminite, kriteeriumide, meeldejatmine

arusaamine infomaterjali tAhenduse mdistmine

rakendamine uue, omandatud materjali kasutamine konkreetses situatsioonis, selle rakendamine

analliis informatsiooni jagamine osadeks, nende v8rdlemine ja nende pdhjal otseste
jarelduste tegemine

hindamine enda valitud materjali hindamine

loomine materjali korrastades moodustab loominguliselt uue terviku

Tunnis kasutatavad tegevustegusonad:

Otsib, valib, koostab, hindab, loeb

Oppetegevused tunni jooksul:

Esmane otsing, kokkuvdte, péeviku pidamine,seletamine ja néitlikustammine, intervjuu vdtmine,
ulevaade, multimeedia esitlus

Valitud tehnoloogilised vahendid eesmérkide saavutamiseks (&pide, rakenduste nimetused)

Google, PicCollage, PuppetPals
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Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesmérkide saavutamist?

Valitud vahendid arendavad loovust, aitavad kinnistada senidpitut

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Google- piltide otsimine
PicCollage- avalehe kujundamine
PuppetPals- fotojutustuse koostamine

Tunnikéigu kirjeldus

Oppetllesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg Mérkused
Hindamisjuhendi tutvustus 5 minutit

PicCollage tutvustus 5 minutit

PuppetPals tutvustus 5 minutit

Fotojutustuse teksti koostamine 30 minutit Kodune t60
Avalehe koostamine 5 minutit

Fotojutustuse piltide salvestamine 15 minutit

Fotojutustuse piltide téétlemine 10 minutit

Fotojutustuse teksti lugemine 10 minutit

Fotojutustuse salvestamine ja laadimine DRIVE’i 5 minutit

Fotojutustuste esitlus ja hindamine 45 minutit

Tunnis kasutatav 6ppematerjal ja —vahendid: (6pikud, toéévihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)

Ajaloo dpik, internet

Oppeaine: ajalugu
2 ak tundi LAK teema ajaloo ja eesti keele tundides
Klass: 5. Klass
Kuupéev: 09.04.2018, 10.04.2018
Tunni teema: Eesti talupoegade eluolu 18. ja 19.sajandil

Ldiming teiste ainetega: Eesti keel, inimesedpetus, kunst

Milliseid koolilGpetajate omadusi, vdimeid kujundatakse tunni kaigus?

Kriitiline m&tlemine - tulemuslik arutlusoskus
Suhtlemine ja koost0d - selgus ja konkreetsus suhtlemisel
Informatsiooniline kirjaoskus - informatsiooni kasutamise ja korrastamise oskus

Tunnis arendatavad Gpivéljundid:

iseloomustab marks6nade abil, nimetab taluhooneid, kirjeldab eluolu

Kuidas see tund arendab dpilasel:

Iseseisvust valib ise marksdnu talupoegade eluolu Kirjeldamiseks
Sihikindlust viib t66 I8puni arvestades konstruktiivset kriitikat
Uldpédevusi 1. Digipadevus: salvestab tehtud tééd kokkulepitud formaadis, ettendhtud

kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all,
kopeerib faile Uhest kohast teise; lisab veebilehele kommentaari jargides
seejuures tunnustatud

suhtlusnorme; jagab etteantud nduete kohaselt teistega digitaalseid
materjale,kasutades juhendaja abi; teeb teistega koost6dd -etteantud
keskkonnas; loob koostdds kaasOpilastega interaktiivseid digitaalseid
materjale.

2. sotsiaalne padevus — suutlikkus ennast teostada; teha koostd6d teiste
inimestega

3. Opipadevus — suutlikkus organiseerida 6ppekeskkonda individuaalselt ja
rihmas ning hankida dppimiseks

4. suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt
véljendada vo0rkeeles; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja
pbhjendada; vaartustada Gigekeelsust ja véljendusrikast keelt;

5. ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades.

Eesmarkide pustitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejdtmine

Kogub kirjeldatavaid fakte talurahva eluolust
Mida sa tead talurahva eluolust (pilt, jutt) Noteledge
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arusaamine

seletab mditseid ja nditlikustab, oskab leida objekti ja mdistete vahel
seoseid, teeb jareldusi

rakendamine

Koostab esitluse talupoegade eluolu kohta, esitleb ja demonstreerib oma
t00d kaasOpilastele, et saada esinemiskogemus.
Keynote (3-4 slaidi)

anallius teeb jéreldusi talupoja eluolu olukorrast ja sGnastab neid kaasOpilastele
selgitamiseks
Popplet (reklaami koostamine)

hindamine e kool

loomine esitleb oma infot kaasdpilastele ja postitab keskkonda
Padlet

Tunnis kasutatavad tegevustegusonad:

kirjelda, tuleta, seleta, kategoriseeri, koosta, koosta reklaam, loo, kavanda, avalda, hinda, tee koosti6d
nimetab, méératleb, rihmitab, koostab, esitab, hindab, p6hjendab

Oppetegevused tunni jooksul:

kirjeldamine, koostamine, kategoriseerimine, seletamine, esitlemine, demonstreerimine, kaardistamine,

postitamine

Notelegde, Plickers, Keynote, Popplet, Padlet

Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesmérkide saavutamist?

valitud vahendite abil on v8imalik omandada sGnavara, koostada kogumikke, tutvustada objekte ja
tegevusi, koostada esitlust, avaldada ja hinnata kaas@pilaste t6id

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Notelegde( pilt, jutt), Plickers (viktoriin), Keynote (slaidid), Popplet (reklaami koostamine), Padlet

(Gihisteose loomine)

Tunnikéigu kirjeldus

Oppeiilesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg Markused
Notelegde( pilt, jutt) 15 min ajalugu

Plickers (viktoriin) 10 min

Keynote (slaidid) 20 min

Popplet (reklaami koostamine) 20 min eesti keel

Padlet (Uhisteose loomine) 25 min

Tunnis kasutatav 6ppematerjal ja —vahendid: (6pikud, todvihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)

sBnaseletused, arvuti, IPADid, laste isiklikud telefonid, wifi

Oppeaine: geograafia

Klass: 9.c klass

Kuupéev: 2. mai 2018

Tunni teema: Euroopa ja Eesti rahvastik.

Ldiming teiste ainetega:

Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled. T66 loodusteaduslike tekstidega. Oskus
ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada. Oskus hankida teavet eri
allikatest.

Matemaatika. Arvandmed, Uhikud, absoluut- ja suhtarvud, protsent,
promill, absoluutse ja suhtelise iibe arvutamine; graafikud, diagrammid,
graafikute ja diagrammide analiilis, tldkordajate arvutamine.
Sotsiaalained. Rahvaarvu ning rahvuslikku koosseisu  mdjutanud
poliitilised ja majanduslikud stindmused, seadused; migratsioon Euroopas,
sh Eestis, ja selle mdju Gihiskonnale; rannet mdjutavad tegurid.
Kunstiained. Uurimistulemuste vormistamine jms.

Milliseid koolildpetaja omadusi ja vdimeid kujundatakse tunni kaigus?

Vaimustus, téhus suuline ja kirjalik suhtlus, ajajuhtimise oskus, valmidus jagada teistele tunnustust.

Tunnis arendatavad dpivéljundid:

Opilane otsib teabeallikaist infot riikide rahvastiku kohta, toob néiteid rahvastiku uurimise ja selle

olulisuse kohta.

Kuidas see tund arendab Opilasel:
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Iseseisvust Iseseisvus areneb 1&bi aktiivse osalemise, joukohaste Ulesannete
sooritamise, oma aja organiseemise.

Sihikindlust Sihikindlus areneb I&bi eesmérkide pustitamise, nende saavutamise I&bi.

Uldpédevusi Kultuuri- ja véértuspadevus. Arendatakse huvi loodusteaduste kui uusi

teadmisi ja lahendusi pakkuva kultuurindhtuse vastu

Sotsiaalne ja kodanikupédevus. Otsuseid langetades tuleb loodusteaduslike
seisukohtade korval arvestada inimihiskonnaga seotud aspekte -
seadusandlikke, majanduslikke ning eetilis-moraalseid seisukohti.
Sotsiaalset péadevust kujundavad aktiivBppemeetodid. Opipadevus.
Opilased omandavad oskused leida loodusteaduslikku infot, sGnastada
probleeme ja uurimiskisimusi, koostada kokkuvotteid.

Suhtluspddevus. Loodusteadusliku info otsimine erinevatest allikatest, sh
internetist, leitud teabe analiilis ja tGepérasuse hindamine. Kokkuvétete
kirjalik ja suuline esitus. Iseloomulike mdistete ja simbolite korrektset
kasutamist nii abstraktses teaduslikus kui ka konkreetses igapéevases
kontekstis.

Matemaatika- ja loodusteaduste- ning tehnoloogiaalane péadevus.
Koostatakse ja analliisitakse arvjooniseid, vorreldakse ning seostatakse eri
objekte ja protsesse.

Ettevotlikkuspadevus. Saadakse (levaade loodusteadustega seotud
elukutsetest ning vastava valdkonnaga tegelevatest teadusasutustest ja
ettevotetest. Digipadevus: Teabe haldamine. Suhtlemine
digikeskkondades. Sisuloome.

Eesmadrkide pustitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejétmine

Terminite ( rahvaloendus, rahvastikuregister, siindimus, suremus, loomulik
iive, rahvastikupuramiid, rahvastiku vananemine, ranne ehk migratsioon,
sisserdnne, valjaranne, vabatahtlik rdnne, sundrénne, pagulased, rahvuslik
koosseis) meeldejatmine.

arusaamine Selgitab terminite sisu, rihmitab neid.

rakendamine Omandatud materjali kasutamine konktreetses Ulesandes. Toob nditeid.

anallius Jagab informatsiooni osadeks, vardleb.

hindamine Antud eesmargi kohaselt antud materjali hindamine. Originaalse hinnangu
andmine.

loomine Materjali korrastades moodustab uue terviku.

Tunnis kasutatavad tegevustegusdnad:

Meenutama, nimetama, koostodd tegema, sobitama, esitama, naitlikustama.

Oppetegevused tunni jooksul:

Sissejuhatus, defineerimine, lugemine, meeldejatmine.

Mind Meister

Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesméarkide saavutamist?

Mind Meister- meeldejatmine.

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Mind Meister. Opilased koostavad ja tdiendavad paaristddna illustreeritud mdistekaardi, mis aitab neil

orienteeruda moistetes.

Tunnikaigu kirjeldus

Oppetilesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg Markused
1. Sissejuhatus. Tunni eesmarkide tutvustud. 2 min
2. Varasemates klassides dpitud materjali kordamine. 3 min
3. Uue materjali seletus. T60 tekstiga.
4. lseseisevtod Mind Meister keskkonnas. 10 min
5. Valminud t66de ulevaatus. 20 min
6. Tagasiside ja kokkuvdte. 7 min
2 min

Tunnis kasutatav dppematerjal ja —vahendid: (6pikud, toévihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)
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Tunnis kasutatakse: Are Kondi ja Kalev Kuke 9. klassi geograafia dpikut ja tdovihikut.

https://www.stat.ee/

https://www.stat.ee/files/koolinurk/

http://ec.europa.eu/eurostat/web/population-demography-migration-projections/statistics-illustrated

Oppeaine: geograafia

Klass: 9.c klass

Kuupaev: 4. mai 2018

Tunni teema: Euroopa ja Eesti rahvastik.

LBiming teiste ainetega:

Keel ja Kkirjandus, sh vGorkeeled. T66 loodusteaduslike tekstidega. Oskus
ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada. Oskus hankida teavet eri allikatest.
Matemaatika. Arvandmed, thikud, absoluut- ja suhtarvud, protsent, promill,
absoluutse ja suhtelise iibe arvutamine; graafikud, diagrammid, graafikute
ja diagrammide analiilis, Gldkordajate arvutamine.
Sotsiaalained. Rahvaarvu ning rahvuslikku koosseisu méjutanud poliitilised
ja majanduslikud sindmused, seadused; migratsioon Euroopas, sh Eestis, ja
selle mdju Ghiskonnale; rénnet majutavad tegurid.
Kunstiained. Uurimistulemuste vormistamine jms.

Milliseid koolildpetaja omadusi ja vOimeid kujundatakse tunni kdigus?

Vaimustus, téhus suuline ja kirjalik suhtlus, ajajuhtimise oskus, vBime otsida ja analliisida infot.

Tunnis arendatavad Gpivéljundid:

Opilane analiiiisib teabeallikate jargi Euroopa v8i mdne piirkonna, sh Eesti, rahvaarvu ja selle muutumist.

Kuidas see tund arendab Opilasel:

Iseseisvust Iseseisvus areneb labi aktiivse osalemise, jdukohaste Ulesannete
sooritamise, oma aja organiseerimise.

Sihikindlust Sihikindlus areneb l&bi eesmarkide plstitamise, nende saavutamise labi.

Uldpédevusi Kultuuri- ja véartuspadevus. Arendatakse huvi loodusteaduste kui uusi

teadmisi ja lahendusi pakkuva kultuurindhtuse vastu

Sotsiaalne ja kodanikupédevus. Otsuseid langetades tuleb loodusteaduslike
seisukohtade kdrval arvestada inimihiskonnaga seotud aspekte -
seadusandlikke, majanduslikke ning eetilis-moraalseid seisukohti.
Sotsiaalset padevust kujundavad aktiivéppemeetodid. Opipadevus. Opilased
omandavad oskused leida loodusteaduslikku infot, sBnastada probleeme ja
uurimiskisimusi, koostada kokkuvétteid.

Suhtluspédevus. Loodusteadusliku info otsimine erinevatest allikatest, sh
internetist, leitud teabe anallilis ja tBepérasuse hindamine. Kokkuvdtete
kirjalik ja suuline esitus. Iseloomulike mdistete ja simbolite korrektset
kasutamist nii abstraktses teaduslikus kui ka konkreetses igapaevases
kontekstis.

Matemaatika- ja loodusteaduste- ning tehnoloogiaalane padevus.
Koostatakse ja analliisitakse arvjooniseid, vorreldakse ning seostatakse eri
objekte ja protsesse.

Ettevotlikkuspadevus. Saadakse (levaade loodusteadustega seotud
elukutsetest ning vastava valdkonnaga tegelevatest teadusasutustest ja
ettevotetest. Digipddevus: Teabe haldamine. Suhtlemine
digikeskkondades. Sisuloome.

Eesmarkide pustitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejdtmine

Terminite kordamine.

arusaamine Selgitab terminite sisu, riihmitab neid.

rakendamine Omandatud materjali kasutamine konktreetses tlesandes.

analiilis Jagab informatsiooni osadeks, vordleb.

hindamine Antud eesmérgi kohaselt antud materjali hindamine. Originaalse hinnangu
andmine.

loomine Materjali korrastades moodustab uue terviku.

Tunnis kasutatavad tegevustegusonad:
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Seletama, kommenteerima, vordlema

Oppetegevused tunni jooksul:

Jéreldused ja vihjed. Kokkuvéte. Selgitamine. Arutlemine.

Mind Meister, VVoice Record

Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesmérkide saavutamist?

Mind Meister- dpilane kordab tuttavaid mdoisteid ja jatab meelde uued mdisted. Voice Record- Gpilane

esitab oma jareldused.

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

MindMeister - rihmatd6na teevad mdistekaardi, kus mdisted néitlikkustatakse ja defineeritakse. Voice
Recorder - dpilased analuitisivad paaristéona riigi rahvastikuptramiidi, salvestavad jareldused ja jagavad

seda Kklassikaaslastega.

Tunnikéigu kirjeldus

Oppetllesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg Markused

1. Sissejuhatus. Tunni eesmarkide tutvustus. 3 min
2. Uue materjali seletus. T60 tekstiga. 10 min
3. Mind Meister skeemi tdiendamine. Iseseisevtoo

interneti keskkonnas ja Voice Record &piga. 20 min
4. Valminud t66de tlevaatus.
5. Tagasiside ja kokkuvote. 5 min

5 min

Tunnis kasutatav 8ppematerjal ja —vahendid: (6pikud, toévihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)

Tunnis kasutatakse: Are Kondi ja Kalev Kuke 9. klassi geograafia dpikut ja toovihikut.
https://www.stat.ee/, http://www.oecd.org/, https://www.populationpyramid.net/world/2011/

Oppeaine: geograafia

Klass: 9.c klass

Kuupéev: 9. mai 2018

Tunni teema: Euroopa ja Eesti rahvastik.

L&iming teiste ainetega:

Keel ja kirjandus, sh vdorkeeled. To6 loodusteaduslike tekstidega. Oskus
ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada. Oskus hankida teavet eri allikatest.
Matemaatika. Arvandmed, tihikud, absoluut- ja suhtarvud, protsent, promill,
absoluutse ja suhtelise iibe arvutamine; graafikud, diagrammid, graafikute ja
diagrammide analuiis, Uldkordajate arvutamine.

Sotsiaalained. Rahvaarvu ning rahvuslikku koosseisu méjutanud poliitilised
ja majanduslikud stindmused, seadused; migratsioon Euroopas, sh Eestis, ja
selle mdju Ghiskonnale; rannet méjutavad tegurid.

Kunstiained. Uurimistulemuste vormistamine jms.

Milliseid koolilGpetaja omadusi ja vdimeid kujundatakse tunni kdigus?

Vaimustus, téhus suuline ja kirjalik suhtlus, ajajuhtimise oskus, v8ime otsida ja analliisida infot.

Tunnis arendatavad dpivéljundid:

Opilane toob naiteid rahvastiku vananemisega kaasnevate probleemide kohta Euroopas, sh Eestis, ning
nende lahendamise v8imaluste kohta;

Kuidas see tund arendab dpilasel:

Iseseisvust Iseseisvus areneb I&bi aktiivse osalemise, jdukohaste lesannete
sooritamise, oma aja organiseerimise.

Sihikindlust Sihikindlus areneb I&bi eesmérkide pustitamise, nende saavutamise I&bi.

Uldpédevusi Kultuuri- ja vaartuspadevus. Arendatakse huvi loodusteaduste kui uusi

teadmisi ja lahendusi pakkuva kultuurindhtuse vastu

Sotsiaalne ja kodanikupédevus. Otsuseid langetades tuleb loodusteaduslike
seisukohtade kdrval arvestada inimihiskonnaga seotud aspekte -
seadusandlikke, majanduslikke ning eetilis-moraalseid  seisukohti.
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Sotsiaalset padevust kujundavad aktiivppemeetodid. Opipadevus. Opilased
omandavad oskused leida loodusteaduslikku infot, sBnastada probleeme ja
uurimiskdsimusi, koostada kokkuvdtteid.

Suhtluspddevus. Loodusteadusliku info otsimine erinevatest allikatest, sh
internetist, leitud teabe analiilis ja tdepdrasuse hindamine. Kokkuvdtete
kirjalik ja suuline esitus. Iseloomulike mdistete ja stimbolite korrektset
kasutamist nii abstraktses teaduslikus kui ka konkreetses igapéevases
kontekstis.

Matemaatika- ja loodusteaduste- ning tehnoloogiaalane pédevus.
Koostatakse ja analliisitakse arvjooniseid, vorreldakse ning seostatakse eri
objekte ja protsesse.

EttevGtlikkuspaddevus. Saadakse (Ulevaade loodusteadustega seotud
elukutsetest ning vastava valdkonnaga tegelevatest teadusasutustest ja

digikeskkondades. Sisuloome.

ettevotetest. Digipadevus: Teabe haldamine. Suhtlemine

Eesmarkide pustitamine lahtuvalt Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejatmine Terminite kordamine.

arusaamine Selgitab terminite sisu, rihmitab neid.

rakendamine Omandatud materjali kasutamine konktreetses tlesandes.

anallius Jagab informatsiooni osadeks, vérdleb.

hindamine Antud eesmargi kohaselt antud materjali hindamine. Originaalse hinnangu
andmine.

loomine Materjali korrastades moodustab uue terviku.

Tunnis kasutatavad tegevustegusdnad:

Demonsteerima, teostama, esitama

Oppetegevused tunni jooksul:

Jéareldused ja vihjed, esitlemine, aruande esitamine, Ulevaate koostamine

Mind Meister, Glogster

Kuidas valitud vahendid toetavad pistitatud eesmérkide saavutamist?

Mind Meister- dpilane kordab tuttavaid mdisteid ja jatab meelde uued mdisted. Glogster- Gpilane toob
naiteid rahvastiku vananemisega kaasnevate probleemide kohta Euroopas, sh Eestis, ning nende
lahendamise vBimaluste kohta.

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Mind Meister- dpilane kordab tuttavaid mdisteid ja jatab meelde uued mdisted. Glogster- dpilane
paaristéona koostab Ulevaate.

Tunnikaigu kirjeldus

Oppelilesannete ja tegevuste jarjekord: Kuluv aeg Markused

1. Sissejuhatus. Tunni eesmarkide tutvustus. 3 min
2. Uue materjali seletus. T60 tekstiga. 10 min
3. Mind Meister skeemi tdiendamine. Iseseisevtdo

interneti keskkonnas ja Glogster apiga. 20 min
4. Valminud t66de Ulevaatus.
5. Tagasiside ja kokkuvote. 5 min

5 min

Tunnis kasutatav dppematerjal ja —vahendid: (6pikud, todvihikud,lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)

Tunnis kasutatakse: Are Kondi ja Kalev Kuke 9. klassi geograafia dpikut ja toovihikut.
https://www.stat.ee/

http://www.oecd.org/

https://www.populationpyramid.net/world/2011/
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Lisa 7. Tundide vaatluskaardi vorm

Kuupéev

Klass

Opetaja

Aine

Tunni eesmérgid:

Tunnis arendatavad oskused:

Tegevused tunni jooksul:

Opetaja olek:

Opilaste olek:

Tunnis kasutatud tehnoloogilised
vahendid:

Tulemused:
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Lisa 8. Tundide evalveerimine SWOT anallusi vormi jargi

Tunni teema:

Aine:

Klass:

Opetaja:

Tugevused

Norkused

Voimalused

Parendused
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Lisa 9. Opetajate SWOT-analuitisid
3. klass Eesti keel ja matemaatika Aarete saar
Tugevused Norkused

Tunni planeerimine on loogiliselt Glesehitatud,
ldhtuvalt Gpilase m&tlemistasemete arengust;
Vdga hea loetelu tegevustegusbnadest ja
Oppetegevustest, mille kaudu ndeb kuidas (ht
v0i teist mBtlemistaset arendada;
Rakendustevalik, mille abil saab dppetegevusi
1abi viia

- enamus rakendusi on ingliskeelsed;

- kui kavandada tundi nii, et kaia kogu
nutirakenduste ratas (le, siis paris ihte
koolitundi ei mahu é&ra, ajaliselt siis see
tund kestab algkoolis 2 tundi

- palju uht laadi rakendusi tihel tasemel

Voimalused

Parendused

voiks kasutada
tervikliku  tunni
naiteks (ksiku tunniosa

nutirakenduste  ratast
algkooliastmes,  mitte
kavandamisel, vaid
kavandamisel.
vaga hea vahend Oppeainete omavaheliseks
I6iminguks, kohe Uhes tunnis saab siduda
mitmeid aineid.

- rohkem eestikeelseid rakendusi
- eraldi nutirakenduste ratta versioon just
algkooli dpilastele ja Opetajatele.

3. klass Inimesedpetus Tervislik toitumine
Tugevused Norkused
- Tunni kavandamine nutirakenduste ratta abil on - Valitud Google Classroom on mugav,
mugav _ o _ kuid mitte algkooli Gpilastele.
- Saab valida mitmekesiseid Oppetegevusi - Vaikestel lastel votab palju aega Uhe
- Lé&htuvalt tegevustegusdnadest on mugav asja tegemine, kuna tuleb pidevalt
sBnastada eesmarke selgitada kuidas kdik toimub.
- Sellised tunnid on Opilastele huvitavad, kuna - arvutidpetuse tundide puudus annab
erinevad kooli rutiinist ja on elule lahedamad. tunda
V@imalused Parendused

nutirakenduste  rattast  vBiks  kasutada
innovaatiliste dpilugude kavandamiseks VGi
projektdppes.

nutirakenduste ratta juures voiks olla kdepérane
kogumik erinevate rakenduste tutvustusega,
mida saab Uhe voi teise rakenduse abil teha.
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6 Kklass | Eesti keel | Elukutsed
Tugevused Norkused
- digirakenduste kasutamine tunnis &ratas - Opilaste ebapiisav sGnavara teemal
rohkem t&helepanu teema omandamisele »~Elukutsed*
- kdik panustasid toosse - Opilased ei kasutanud varem mond
- koik said koost6dd teha rakendust, mis ndudis rohkem aega
- kasutades sobivaid dpitud keelendeid mdistsid selgitamisele
olulist dpitud temaatika piirides; - mdnel Bpilasel oli raske seostada
- Opilased oskasid kasutada eestikeelseid omandatud teadmisi varem dpituga
teatmeallikaid (tBlkesdnaraamatuid, Internetti) - Opilaste toodes olid méned Gigekirja
vajaliku info otsimiseks vead
- Opilased tootasid Gpetaja tapsustavate juhiste
jargi iseseisvalt ja paaris;
- seadsid endale @pieesmérke ning koostdds
kaaslaste ja Opetajaga osati hinnata oma
Saavutusi.
Voimalused Parendused
- tegevuse planeerides peaks arvestama aega - rohkem pdorata tahelepanu sdnavara ja
Ulesannete taitmiseks ja Opilaste digioskuse grammatika Gppimisele
taset - tundides kasutada erinevaid rakendusi,
- eiole alati on vaja kasutada tunni igas etapis et Opilastel tekiks rakendamiste
rakendusi kasutamise kogemus
- v0iks kasutada teemadpet, innovaatilist - Opilastele peaks selgitama ja nditama,
Opiprojekti ja -lugu et Uht rakendust on vBimalik kasutada
erinevate dppetegevuste jaoks
5. klass ajalugu Eesti talupoegade eluolu 18. ja
19.sajandil
Tugevused Norkused

Opilased koostavad talu eluolu tutvustavaid sailde, esitlusi
ja tutvustavad neid kaas@pilastele harjutades esinemist:
Tegevussbnad:

Koik 5 Klassi Opilased ei oska veel igas
keskkonnas vabalt tegusteda ja see votab
fulsiliselt palju aega, et suunata lapsi Uhte voi

kirjelda, tuleta, seleta, kategoriseeri, koosta, koosta | teist keskkonda kasutama
reklaam, loo, kavanda, avalda, hinda, tee koostd6od

nimetab, maaratleb, riihmitab, koostab, esitab, hindab,

pdhjendab

Voimalused Parendused

Jagada antud t66 2 tunni asemel 3 v@i 4 tunni vahel, et
aidata lastel, kes ei oska Uihte vdi teist keskkonda kasitleda,
harjutada ja lahendada tekkinuid probleeme.

Vi vétta rahulikumalt ja mitte koormata Uhte tulemust
lilga ohtralt erinevate programmidega, dppidega.
Keskenduda rohkem t66 sisule, mitte vélisele.

Keskenduda rohkem té6 sisule ja aidata lastel
appidega tutvust teha, harjutada erinevate
llesannete juures
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9.klass | geograafia

| Eesti ja Euroopa rahvastik

Tugevused

Norkused

Nutirakenduste ratas suunab dpetajat teadlikult jargima
Bloomi taksonoomiat.

Ratas on levaatlik ja mitmetasandiline (tegevused,
Bloomi taksonoomia, rakendused).

Rattal puudub algus ja 18pp, mis annab dpetajale
manguruumi ehk erinevaid rakendusi saab kasutada
erinevate tegevuste juures.

Rakendused on lingitud.

Interaktiivsus ja digilahendused on Gpilastele
meelikoitvad.

Ei ole tahistatud tasulised ja tdiesti tasuta
rakendused.

Internetirakendused on pidevalt muutuv teema,
seega vOivad véljapakutud rakendused olla juba
vananenud v6i kohe vananevad.

Nagu tavaliselt on rakendused vdorkeelsed ja
seega voivad algkoolile iseseisvalt rasked olla.
Rakenduse sobivuse méarab 18puks ikka &ra see,
kui Bpetaja selle lahti teeb ja sellega tutvub, mis on
suure ajakuluga.

Jéab arusaamatuks, mille alusel on rakendused
valitud, sest sarnaseid rakendusi on hasti palju.
Ainealaseid ja spetsiifilisemaid rakendusi on vihe
(nt spetsiaalselt rahvastiku rakendused).

Opetaja Opib enne ise rakendust ja siis dpetab
Opilasi, seega on ajakulu aineteadmiste arvelt
kahjuks liiga suur.

Voimalused Parendused
Tegemist vaiks olla mitte paberlehega vaid Vdiks olla seotud riikliku 6ppekavaga ja
internetilehega, kus kogu ratas oleks interaktiivne ja ruhmitatud I, I1, 111 kooliaste ja gimnaasium, sest

pidevalt muutuv.

Voimaldab arendada digipadevust.

Haridustehnoloogid saavad suure t60 ara teha, kui aitavad
ainedpetajal rakendusi valida ja neid tutvustavad.

vaevalt giimnaasium on dnnelik nende rakenduste
tle, mis rédmustavad algkooli.

Tegevussonad ja Oppetegevused voiksid olla
samuti aktiivsed ehk nendele klBpsates vBiks
saada lingi monele rakendusele v6i muutuda
sobivad rakendused vérviliseks.
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Lisa 10.Osalusvaatluse kaigus kulastatud tundide vaatluskaardid

Kuupéev 05.04.2018 ( 2 akadeemilist tundi samal p&eval)
Klass 3.c

Opetaja varase keelekiimbluse Kklassi klassiGpetaja

Aine Eesti keel, matemaatika

Tunni eesmérgid:

Meeldejatmine: jatab meelde uusi sénu ja juhendeid, jatab meelde kaskluste
mérke

Arusaamine:rihmitab kaardil esinevaid tingmérke, koostab marsruuti
Rakendamine: kavandab mitu erinevat marsruuti, lahendab marsruudiga
seotud lilesandeid

Analiius: kontrollib pérandakaardil, kas tema loodud marsruut on dige
Hindamine: viib oma marsruutdi sisse vajalikud parandused

Loomine: programmeerib BlueBot’e nii pdrandakaardil, kui rakenduses

Tunnis arendatavad
oskused:

arvutamisoksus, programmeerimisoskus, funktsionaalne lugemine.

Tegevused  tunni sBnade Bppimine ja kordamine, vestlus, funktsionaalne lugemine, teekonna

jooksul: kavandamine, teekonna programmeerimine, teekonna analiilis ja analliusi
tulemusena uue teekonna kavandamine

Opetaja olek: rahulik, konstruktiivne, heatahtlik

Opilaste olek: keskendunud, aktiivsed, tegusad

Tunnis  kasutatud BlueBot komplekt, pdrandamatt “Aarete saar”, projektor ja interaktiivne

tehnoloogilised Smart tahvel, 20 Apple iPad’i, rakendused: Quizlet, BlueBot, LearningApps

vahendid:

Tulemused: Opilane on arendanud oma sBnavara antud teema raames, on tutvunud
koordinaatide slisteemiga, loeb kaarti, kaardi alusel kavandab marsruuti, on
kinnistanud arvude vordlemist ja korrutamist, matemaatiliste tekstiilesannete
kolmekaigulist  lahendamist, viib marsruudi sisse vajalikud parandused,
oskab leida vajaliku infot kaardilt.

Kuupéev 11.04.2018
12.04.2018 (3 akadeemilist tundi erinevatel paevadel)

13.04.2018

Klass 6.b
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Aine

eesti keel

Tunni eesmérgid:

Nimetab vastava valdkonna elukutseid; médratleb millised elukutsed millisesse
valdkonda  kuuluvad.Vastandab/rihmitab  elutsete  nimetusi  elukutse
kirjeldustega. Koostab teatud valdkonda kuuluvate elukutsete tutvustused ning
esitab klassile. Mé&aratleb kuulatud tutvustuste pdhjal elukutsete populaarsust.
Hindab esinejaid ja pdhjendab oma vastust. Koostab e-raamatut valitud elukutse
valdkonna kohta.

Tunnis
arendatavad
oskused:

sobivate keelendite kasutamise oskus; teksti mdistmise ja Kirjutamise oskus;
teatmeallikate kasutamise oskus; eesmarkide seadmise oskus, oskus tddtada
rihmas

Tegevused tunni
jooksul:

sOnade meeldejatmine, mdstekaardi koostamine, elukutsete ja nende
kirjelduste vastandamine, esitluste koostamine, avaldamine ja hindamine,
populaarsuse loetelu koostamine, e-raamatu loomine avaldamine, hindamine.

Opetaja olek:

Opetaja suunav, heatahtlik, toetav

Opilaste olek:

Opilased on aktiivsed, toises meeleolus, Gppimisaldid, valmis koostooks.

Tunnis kasutatud
tehnoloogilised

Quizlet, Plickers, Noteledge, Qr-code, Tricider, Padlet, Book Creator+Padlet,
Mentimeter, Apple iPadid, interaktiivne tahvel, lauaarvuti.

vahendid:

Tulemused: dpilane on arendanud sBnavara antud teema raames, leiab tekstist olulise,
kirjutab luhitekste elukutsete kohta, koostab esitlus ja populaaruse loetelu,
vastandab madisteid ja kirjeldusi, loob e-raamatu.

Kuupéev 04.04.2018 ( 2 akadeemilist tundi samal péaeval)

Klass 3.a

Aine inimesedpetus

Tunni eesmérgid:

Loetleb mida ja millal ta paeva jooksul s6i/j6i. Teeb enda esitatud andmete pdhjal
jarelduse enda kohta. Leiab uudse lahenduse. Koostab endale tervisliku toitumise
meelespead. Koostab tervisliku toitumise reklaami.P8hjendab oma toitumise
valikut Hindab ise enda toitumisharjumusi.

Tunnis tervisliku toitumise pdhimotete kirjeldamise oskus, reklaami koostamise oskus,
arendatavad meelespea koostamise oskus, jarelduste tegemise oskus.

oskused:

Tegevused tunni | tabeli taitmine, menii koostamine ja vordlemine, tabeli alusel jarelduste
jooksul: tegemine, reklaami ja tervisliku toitumise meelespea koostamine, oma

toitumisharjumuste pdhjendamine, enesehinang.
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Opetaja olek:

Opetaja on juhendav, suunav, heatahtlik, toetav

Opilaste olek:

Opilased uudishimulikud, tegusad, aktiivsed

Tunnis kasutatud
tehnoloogilised

Google Classroom, MS Word, NotelLedge, Videoscribe

vahendid:
Tulemused: Opilased koostavad reklaami, pdhjendavad oma toitumisharjumusi, teevad
jareldusi tabeli alusel.
Kuupéev 09.04.2018,
10.04.2018 (2 akadeemilist tundi)
Klass 5. c klass
Aine ajalugu

Tunni eesmérgid:

Tunnis
arendatavad
oskused:

marksonade abil iseloomustamise oskus, taluhoonete nimetamine, eluolu
kirjeldamise oskus.

Tegevused tunni
jooksul:

kirjeldab, tuletab, seletab, kategoriseerib, koostab, koostab reklaami, loob,
kavandab, avaldab, hindab, teeb koost66d nimetab, maéaratleb, rihmitab,
koostab, esitab, hindab, pdhjendab

Opetaja olek:

heatahtlik, suunav, abistab, seletav, tahelepanelik

Opilaste olek:

tegusad, tahelepanelikud, toetavad

Tunnis kasutatud
tehnoloogilised
vahendid:

Notelegde, Plickers, Keynote, Popplet, Padlet

Tulemused:

Opilased seletavad, teevad jareldusi, pdhjendavad oma jareldusi, loovad
esitlusi, iseloomustavad mérksdnade abil.
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Meeldejatmise kriteerium: Rakendused, mis on esitatud "meeldejatmise” tasandil
parendavad kasutaja oskust defineerida, identifitseerida fakte, tuletada meelde ja méérata info
asukohta. Paljud hariduslikud rakendused kuuluvad “meeldejatmise” dppimise faasi. Need
paluvad kasutajal valida vastust ripploendist, leida vasted, jarjestada sisu voi /v
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