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Sissejuhatus

Vorreldes kiimne aasta tagusega on tdnapédeva veebimaastik teinud suure muutuse. Internetist
on saanud platvorm rakendustele, mis oma funktsionaalsuse ja keerukuse poolest vordvairsed
lokaalsetele arvutiprogrammidega. Voib Oelda, et veebirakendused on kasutajasdbralikud -
nad ei ndua paigaldamist ja ei sdltu operatsioonisiisteemist. Lisaks on neid kerge juurutada,
kuna kasutuselevotuks piisab vaid iihest tootavast versioonist ja kasutajatel on sellele viga

lihtne ligi padseda.

Koos veebimaastikuga on muutunud ka vahendid selle arendamiseks. Algaja arendaja vdib
leida ennast olukorrast, kus konkreetse lahenduse loomiseks on lihtsalt {ile mdistuse palju
vahendeid ja alternatiive. Selle niditeks voib tuua JavaScripti, mille raamistike, teekide ja
arenduskomplektide arv on lausa sadades. Samas laienduste funktsionaalsused tihtilugu
kattuvad. Segaseks voib jddda ka, miks peaks eelistama laiendusi, kui emakeelega, mille

baasil on laiendused {iles ehitatud, on koik tehtav ja samas isegi paremate tulemustega.

Kiesoleva t60 eesmirgiks on tutvustada jQuery teegi vOimalusi Ajaxi reaalajarakenduste
loomiseks. Seda siis juba valmis moodulite ndol, kui ka demostreerides konkreetseid

meetodeid, mille baasil saab rakendusi ise luua.

Teiseks eesmirgiks on vélja selgitada, kas jQuery teegi kasutamine lihtsamate Ajaxi
lahenduste loomisel on alati pohjendatud? jQuery on kiill abivahend, mis peaks arendaja elu

lihtsamaks tegema, kuid seejuures mis on miinused?



1. Ulevaade teemaga seonduvast teabest

1.1 HTML DOM (HTML Document Object Model)

HTML (ing. k. HyperText Markup Language) dokumendiobjektide mudel (ing. k. Document
Object Model) on W3C konsortsiumi poolt kinnitatud eeskiri, mille pdhjal veebilehitsejad
esitavad ja késitlevad HTML dokumente. Arendajate seisukohast vaadates on DOM kui
standardiseeritud objektorienteeritud representatsioon veebilehest, mis lihtsustab elementide
manipuleerimist erinevate tehnoloogiatega (nt. selle, et

JavaScript-iga) ja tagab

veebirakendused kuvatakse identselt igas veebilehitsejas. (W3Schools, 2011)

DOM méératleb HTML dokumendi objektid koos atribuutidega ning meetodid, kuidas neid
saab rakendada. Koik objektid on hierarhilise lilesehitusega ning vastavad reaalsetele HTML
elementidele, niditeks objektiks voib olla tekst, pilt, pealkiri jne. Alljargnevalt ndiide HTML

dokumendi elementidest (objektidest) (vt [llustratsioon 1).

Document

Root element:

<htmlz
I
[ |
Element: Element:
<head:> <hodyz
| [ | |
Element: Attribute: Elerant: Elerant:
<titles "href” <Az <hil=
Text: Text: Text:
“My title” "My link” "My header”

Hlustratsioon 1: HTML dokumendi struktuur

W3C (ing.k. World Wide Web Consortium) on rahvuvaheline interneti ja veebilahendustega
tegelevate ettevotete konsortsium, mille eesmérgiks on vilja tootada avalikud eeskirjad, mis

suunaksid interneti potensiaalset argengut ning samas hoiaksid terviklikkust. (W3C, 2011)



1.2 JavaScript

JavaScript on funktsonaalne skriptimiskeel diinaamiliste objektide ja iildtuntud siintaksiga,

mis tugineb ECMAScript standardile. (Crockford, 2010)

Skriptimiskeel (ing.k. scripting language) vdimaldab siduda erinevate rakenduste erinevad
komponendid omavahel. Tegemist ei ole "iseseisva" programmeerimiskeelega, mille abil abil
saab luua nullist mahukaid rakendusi vaid vahendiga, mis vdimaldab iihendada ja laiendada

olemasolevad komponente. (Brown, 2009)

JavaScripti loojaks on Netscape programmeerija Brendon Eich. Esimene versioon kandis
nime Live Script ja avalikustati 1995. aasta septembris iihe osana uuest Netscape Navigator
2.0 veebilehitsejast (ing. k. browser). Paar kuud pirast esmast avalikustamist muudeti nimi
JavaScriptiks, sealjuures pole Javascriptil mingit seost Java programmeerimiskeelega, millele

nimi viitab. (Bellis, 2010)

Skriptimiskeele eesmirgiks oli muuta veebirakenduste kasutajaliidesed diinaamilisemaks ja
interaktiivsemaks - et nad oskaksid vahetumalt suhelda kasutajaga ja sddstaksid iileliigsetest
ithendustest serveriga. Niiteks, sobib JavaScript ideaalselt HTML vormide valideerimiseks,

mis omal ajal oli suur arenguhiipe.

Hetke seisuga on JavaScript laialt levinud ja seda peetakse iiheks kdige kasutatavamaks
programmeerimiskeeleks. Peamiseks kasutuskeskkonnaks on veebilehitsejad, kuid nditeks ka

erinevad arvutiprogrammid, operatsioonisiisteemid, andmebaasid, mobiilirakendused jne.

JavaScript on eriti efektiivne stidmusepodhiste rakenduste skriptimisel.

JavaScript kéivitatakse klientprogrammis (veebilehitsejas) ilma serveri poole pddrdumata.
Skriptid on kirjutatud HTML dokumendi sisse vdi paiknevad serveris omaette failidena.
Viimasel juhul viidatakse neile HTML failis ja kaastakse lehe laadimisse. Koodi
rakendamiseks ei pea eraldi kompilleerima, toimub vahetu tdlkimine veebilehitseja

interpretaatori pohjal.



Jargnevalt JavaScripti fundamentaalsed omadused ja terminoloogia, mis aitavad mdtestada ja

seletada antud uurimustood.

Tostutundlik

Tegemist on tostutundliku keelega, mis tdhendab et muutujate ja funktsioonide
nimedes, samuti tekstiliste vairtuste vordlemisel, méngivad rolli suured ja véikesed
tahed. Naiteks alert() ei ole sama mis ALERT() ja samuti ei ole vordsed tekstistringid

,muusika* ja ,,Muusika“.

Diinaamiliselt ja ndrgalt tiiiibitud

Tiitipimine on muutujate klassifitseerimine selle jirgi, mis liikki andmeid nad
sisaldavad, nditeks string, tdisarv jne. Diinaamiliselt tiitibitud programmeerimiskeeles

toimub tiitibikontroll programmi tditmise ajal.

Norgalt tiiiibitud programmeerimiskeeles puuduvad eelnevalt médratud tingimused,
kuidas informatsiooni saab rakenduse piires késitleda. Informatsiooni ehk muutuja
olemus koorub tiielikult sellest, kuidas seda hakatakse kisitlema.Vastandina tugevalt
tiiibitud keeles on muutujad  tdielikult defineeritud. Niiteks on muutuja, mis
programmi alguses on deklareeritud kui number, kuid hiljem kasutatakse seda
stringina. See juures muudetakse véartused vastaval nduetele ehk number muudetakse

tekstikujule.

Prototiiiibipohine objektorienteeritud

Objektorienteeritud programmeerimine (liih. OOP) on paradigma, mis keskendub
andmetele, mitte protsessidele. Programmid koosnevad omaette andmekogumikest ehk
klassidest, kus on kirjas isendi omadused ja oskused. Klassiks voib olla néiteks "auto"
ja iseloomulikuks omaduseks "toonitud klaasid" ja oskuseks "sditmine". Omadused
jaotuvad eraldi veel nimeks ja selle védrtuseks - antud juhul on "klaasid" nimi ja

véartuseks "toonitud". Klassi voib laias laastus nimetada kui Sablooniks, mille pdhjal



valmistatakse objektid.

Prototiitibipdhine  OOP  on ldhenemine, mis sarnaneb traditsioonilisele
objektorienteeritud paradigmale, kuid erinevus on selles, et klasse ei eksisteeri.
Kasutatakse ainult objekte ja kloonimine toimub prototiiiipimise pdhimdttel ehk
objektist tehakse prototiiiip, millel on samad omadused ja oskused objektiga, millest ta

klooniti.

OOP-keeles kutsutakse objekti omadusi parameetriteks (ing.k. properties) ja oskusi

meetoditeks (ing.k. methods).

Kapseldatavus (Encapsulation)

Kodik parameetrid ja meetodid on objektide sisse kapseldatud ehk nende sisu on
kaudselt varjatud, kuid nad on alati rakendatavad. Seega saab kiirelt ja  tulemusele
orienteeritult kasutada erinevaid objekte ilma lahkamata, kuidas nad tdpsemalt
tootavad. Antud pohimottel tootavad JavaScripi teegid ja raamistikud. (Stefanon,

2008)

Pirandatavus (Inheritance)

Objekt saab parandada oma parameetrid ja meetodid teisele objektile, mis on méératud
tema jdrglaseks. (Stefanon, 2008)

Poliimorfism (Polymorphism)

Objektid voivad omada samu meetodeid, kuid nende rakendamisel voivad tulemused
olla erinevad. Pdhjuseks on erinevad parameetrid ja andmetiitibid. (Stefanon, 2008)

Koondatavus (Aggregation)

Mitmete objektide koondamist iihtseks tervikuks (uueks objektiks) nimetatakse OOP-
keeles koondamiseks. Vastupidiselt, kuid antud mdiste najal, v3ib iihe objekte jagada

ka mitmeks vidiksemaks objektiks. Néiiteks objekt Raamat koosneb objektidest



Kirjastaja, Autor ja Lehekiiljed. Selline jaotatavus muudab vigade otsimise kergemaks,

kuna aitab abstraktsel kujul paremini moista programmi iilesehitust. (Stefanon, 2008)

1.3 JavaScripti teek (JavaScript library)

JavaScripti teek (ing.k. JavaScript library) on kogumik valmis kirjutatud JavaScripti
alamprogramme. Antud alamprogrammide olemasolu muudab arendustod kergemaks ja
kiiremaks kuna arendaja ei pea enam igal sammul n.5. "ratast uuesti leiutama" vaid saab

rakendada juba eelnevalt loodud mooduleid.

1.4 JSON (JavaScript Object Notation)

JSON on lihtne ja universaalne andmete hoiustamise ja vahetamise formaat, mis tugineb
JavaScripti siintaksil. Tegemist on populaarse alternatiiviga XML-ile. (JSON, 2011)
Jargnevalt ndide JSON andmestruktuurist (vt Koodindide 1).

1. {

2. "nimi": "Toomas",

3. "vanus": 32,

4. "lapsed": [

5. {

6. "nimi": "Teele",

7. "vanus": 13

8. 1

9. ]

10. }

Koodindide 1: JSON andmestruktuur

1.5 XMLHttpRequest

XMLHttpRequest (liih. XHR) on W3C konsortsiumi poolt standardiseeritud JavaScripti
objekt, mis voimaldab kliendi ja serveri vahelist andmevahetust ilme veebilehte tdielikult
uuendatama. Tegemist on Ajaxi iihe peamise komponendiga. Eksitavalt nimest vdimaldab
XHR objekti lugeda kdiksugu formaatides andmeid (mitte ainult XML) ja lubatud on ka
teised protokollid peale HTTP (nt. FILE ja FTP). (Mozilla, 2011)



XHR objekt loodi Microsofti arendajate poolt 1999. aastal ja esimeseks platvormiks oli
Microsoft Exchange Server 2000. Jargneva sammuna lisati see Internet Explorer 5.0
veebilehitsejale, mis négi ilmavalgust 1999. aasta maértsis. Laiema populaarsus tekkis 2005
aastal, kui Google kasutas seda oma Google Suggest tekstisisestamise lahtrites (ingl. k. input

box). (Hopmann, 2007)

1.5.1 Traditsiooniline XHR Kkisitlusviis

1. XHR objekti loomine.

2. XHR objeki kasutamine, et edastada asiinkroone piaring serverile ning tagasikutse-
funktsiooni (ing. k. callback function) defineerimine, mis kdivitatakse juhul kui paring
serverile on edastatud.

3. Serveri vastuse késitlemine. (olenevalt callback funktsioonist)

4. Tagasi 2. sammu juurde voi Idpetamine.

1.6 jQuery

JjQuery on kompaktne JavaScripti teek, mis lihtsustab suhtlemist JavaScripti ja HTML
dokumendiobjektide mudeli (lith. DOM) vahel. jQuery iiheks peamiseks plussiks on tema
kergesti omandatav siinataks. (jQuery, 2011)

Jargnevalt moned faktid jQuery kodulehekiiljelt (url: www.jquery.com).
* jQuery on vabavaraline ja avatud lahtekoodiga - avalikustatud MIT ja GNU GPL

(General Public License) litsentside alusel.

* jQuery on laialdaselt kasutusel ja omab suurt kogukonda - arendajaid ja eestvedajaid
leidub igal pool iile maakera.
* Saadaval on suures koguses Oppematerjale: e-raamatud, tutoorialid, blogid ja artiklid.

Lisaks keskkonnad, kust saab vajadusel abi kiisida: maililistid, foorumid ja IRC

kanalid.
* API (ing. k. Application Programming Interface) ehk rakendusliides on téielikult
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dokumenteeritud ja koigile kittesaadav.
*  Suur ja jérjest kasvav laienduste (ing.k. plugins) kogu.
* Andmemahult vdike - pakitult 29KB ja pakkimata 207KB

* Koik kaasaaegsed veebilehitsejad toetava (IE6+, Firefox 2+, Safari 3+, Opera 9+,

Chrome).

jQuery teek koosneb jargenvatest voimalustest:
* HTML elementide selekteerimine
* HTML elementidega manipuleerimine
* CSS laadilehtede reeglistikega manipuleerimine
* HTML siindmuste kasutamine
» JavaScript effektid ja animatsioonid
* HTML dokumendiobjektide mudeli struktueeritud késitlemine ja modifitseerimine
* Ajaxi tehnikate rakendamine

 Utiliidid

1.6.1 jQuery teegi lisamine lehele

jQuery teek koosneb iihest JavaScripti failist, mis sisaldab koiki funktsioone ja meetodeid.

Faili lisamiseks kasutatakse jérgnevat mirgistust (vt. Koodindide 2).

1. <head>
2. <script type="text/javascript" src="jquery.js"></script>
3. </head>

Koodindide 2: jQuery teegifaili lisamine

1.6.2 jQuery Kisitlusviis
JQuery toomehhanismi voib lihtsustatult kokku votta jargnevalt: mingi elemendi valimine ja

siis sellega millegi tegemine.
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Traditsiooniline jQuery juhtlause koosneb neljast osast: jQuery funktsioon, selektor, toiming

ja parameetrid. Alljargnevalt lilevaade igast osast:

1. jQuery funktsioon: iga lause algab funktsiooniga jQuery(), mis kiivitab teegi ja n.o.
avab ukse jQuery voimaluste maailma. Liithendina on kasutusel dollarimérk ($).

2. Selektor: element(mendid) millega hakatakse midagi tegema.

3. Toiming: tegevus ehk millesse element(mendid) kaasatakse.

4. Parameetrid: lisaandmed mis on vajalikud tegevuse tditmiseks.

1.7 Ajax

Ajax (ing.k. Asynchronous JavaScript + XML) ei ole eraldi tehnoloogia vaid kombinatsioon
juba teadatuntud tehnikatest, mis vOimaldavad muuta traditsioonilist arusaama kasutaja ja

serveri vahelisest suhtlemisest. (Garrett, 2005)

Uldtuntud mudel jérgi toimivad veebilehed siinkroonselt piring/vastuse pdhimdttel - klient
saadab péringu serverile ja server tdidab vastavad muudatused ja saadab vastuse. Vastuse
kittesaamiseks toimub lehekiilje tdielikult uuesti allalaadida (koos piise ja jalusega). Antud
protsess votab aega (olenevalt andmeedastuskiirusest) ja tekib viivitus, kus kasutaja on n.o.

"kded riipes" (vt Illustratsioon 2).

klient
kasutaja teggvus kasutaja tegevus kasutaja tegevus
1]
2 5 i £
[+H]
aeg 3 2 : 2
= =
o & o &
% - @ =]
@ & & &
tootlemine todtlemine
server

Hllustratsioon 2: Siinkroonne kliendi ja serveri vaheline suhtlemine
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Ajax vodimaldab andmevahetust serveri ja kliendi vahel vaadata kui mitme erineva
asiinkroonse tasandina, see tdhendab, et iihe lehekiilje raames toimub mitu erinevat
paring/vastus protsessi. See voimaldab serveri ja kliendi vahel edastada ainult neid andmeid,
mis on ka reaalselt vajalikud. Antud olukorras muutub interaktsiooni kasutaja ja
veebirakenduse vahel vahetumaks ja produktiivsemaks, kuna vdhenevad olukorrad, kus

kasutaja on tédielikult ootel (vt [llustratsioon 3).

klient

kasutaja tegevl&s /‘

S e
kliendipoolne toFtlemt \_//

todtlemine  todtlemine  todtlemine  todtlemine

e

Hllustratsioon 3: Asitinkroonne kliendi ja serveri vaheline suhtlemine

Tim OReilly poolt 2003. aastal kasutusele voetud terminit Web 2.0 voib mitmeti seoastada
Ajaxi meetodite levikuga. Vorreldes vana kulunud arusaamaga veebist kui staatilisest
arhiivist, tdhendas Web 2.0 uut suunda, mis hdlmab enda alla nii tehnoloogilised kui
sotsiaalsed aspektid. Internetist on saanud platvorm, kus saavad kokku kliendid ja
teenusepakkujad. Veebi graafilised kasutajaliidesed (ing. k. Graphical User Interfaces)
suhtlevad kasutajaga vahetumalt ja painlikumalt. Populaarseks on saanud termin "rikkalik
internetiliides" (ing. k. Rich Internet Application), mis tdhendab netirakendust, mille
kasutajasdbralikkus ja funktsionaalsus on vordvéddrne lokaalsete arvutiprogrammidega (ing. k.

Desktop Applications).

Ajax iihendab jargnevad veebitehnoloogiad:

13



XHTML esitluskihi keel ja CSS laadilehed
DOM - dokumendiobjektide mudel

XML ja XSLT

XMLHttpRequest objekt

JavaScript
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2. Naiteid jQuery Ajaxi moodulitest

Kéesolevast peatiikis on iilevaade jQuery moodulitest (ing.k. plugins), mis kasutavad Ajaxi
tehnikaid. Peatiiki eesmirgiks on tutvustada jQuery baasil loodud reaalajarakenduste
kasutusvoimalusi ja vélja tuua konkreetsed niited, kus ja millal antud mooduleid annaks

rakendada.

Kodik moodulid on tasuta kittesaadavd ja jirgus, kus nad on tdielikult rakendatavad. Valiku
tegemisel on ldhtutud peamiselt mooduli praktilisest poolest, kuid arvesse ldksid ka

mérksonad nagu originaalsus ja innovaatilisus.

2.1 Veebilehe sisu esitamine

2.1.1 jCarousel

Hllustratsioon 4. jCarousel

Arendaja kodulehel on jirgnev tutvustus: jCarousel on moeldud elementide kuvamiseks nii
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horisontaalselt kui vertikaalselt. Elementide laadimine toimub nii staatiliselt (kdik andmed
loetakse lehe avamisel korraga) kui dlinaamiliselt, kasutades Ajaxi tehnikaid. (url:

http://sorgalla.com/jcarousel/)

jCarousel sobib suuremas mahus véiksemate piltide kuvamiseks ja seejuures ei vota ta palju
ruumi, nditeks oleks ta sobilik ettevotte kodulehele erinevate toodete tutvustamiseks, kus
kiilastaja saaks kiirelt otsida vastavalt oma soovile. Miinusena vdib 6elda, et on puudu liides,

mis avaks pildid ka tdissuuruses.

Diinaamiline sisu kuvamine toimub lébi eraldiseisva tekstidokumendi (dynamic_ajax.txt), kus
on kirjas elementide viited. Lehe avamisel laaditakse alla ainult need pildid, mis on ka
reaalselt néditamisel. Nupule vajutades laetakse automaatselt tekstidokumendi viidete pdhjal

jargmised pildid jne (vt Illustratsioon 4).

2.1.2 jQuery LightBox

For this example: ${"#gallery a").lightBox(); CLOSE x

Image 1 of 5

lllustratsioon 5: jQuery LightBox

Arendaja kodulehel on jargnev tutvustsus: jQuery Lightbox on lihtne, elegantne, tagasihoidlik
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moodul, mis on mdeldud tdismdddus piltide kuvamiseks ilma pealehelt lahkumata. Lightbox
ei vaja eraldi koodipdhist mérgistust - see on voimlik tdnu paindlikele jQuery selektoritele.

(url: http://leandrovieira.com/projects/jquery/lightbox/)

Tegemist on kiillaltki levinud viisiga tdissuuruses piltide kuvamiseks. Kui kasutaja klopsib
hiirega pisipildil (ing. k. thumbnail) siis avaneb samal lehel tdismdddus versioon sellest.
Seejuures saab taustaks olev veebileht tumeda varjundi, mis aitab pilti esile tuua. Nupud Next

ja Prev navigeerivad jargmiste ja eelnevate piltide vahel (vt Illustratsioon 5).

Mooduli paigaldamine koosneb kolmest sammust:

1. jQuery teegi ja LightBox mooduli lisamine lehele:

<script type="text/javascript" src="js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript"src="js/jquery.lightbox0.4.js">
</script>

2. CSS laadilehe lisamine:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/jquery.lightbox-
0.4.css" media="screen" />

3. jQuery funktsiooni vélja kutsumine:

<script type="text/javascript">
$ (function () {
S('"#gallery a').lightBox ({fixedNavigation:true}) ;

1)
</script>

Antud néites on jQuery selektoriks #gallery a. Kui CSS elemendi #gallery piires, vajutatakse
monele lingile (a mérgend), siis kéivitatakse .lightBox meetod. Kaasatud parameeter

fixedNavigation:true méairab, et lisatakse ka navigeerimisnupud.
Nendest kolmest sammust piisab, et lisada moodul oma lehele. Mérkimisvéérne on, et piltide

viidetele ei ole vaja lisada monda tdpsustavat koodi - lightBox meetodi kéivitamiseks on vaja

madratleda ainult CSS selektor (ing. k. CSS selector).
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2.1.3 Dynamic News

l Google tips hat to Charlie Chaplin with video doodle

-

Hlustratsioon 6: Dynamic News

HEWS

Arendaja kodulehel on jirgnev tutvustus: Dynamic News on jQuery moodul, mis
diinaamiliselt kuvab ja vahetab uudiseid. Uudiseid saab lisada kahel viisil: 14bi staatilise
HTML faili vo1 kasutades RSS uudistevoogusid (ing. k. Really Simple Syndication). (url:

http://www.egrappler.com/rss-driven-dynamic-jquery-news-slider-plugin-dynamic-news/)

Kéesolev moodul sobib uudiste lisamiseks lehele juhul, kui selleks on véhe ruumi.
DynamicNews kuvab iihe uudise korraga ja vahetab vaikimisi iga viie sekundi tagant.
Téaiendavalt, hiire lohistamisel rakendusele, avaneb pikem versioon ja juhtpaneel, mille abil

saab uudiseid vahetada (vt Illustratsioon 6).

2.1.4 MB.verticalSlider
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Hlustratsioon 7:
MB.verticalSlider

Arendaja kodulehel on jiargnev tutvustus: MB.verticalSlider kuvab suures koguses infot
véikese ala piires. Sisu voib olla juba laetud (ehk juba dokumendiobjektide mudeli sees) voi
laetakse eraldi, kasutades Ajaxi tehnikaid.

(url: http.://pupunzi.com/#mb.components/mb.verticalSlider/verticalSlider. html)

MB.verticalSlider koosneb veel kahest moodulist: jquery.easing.1.3 ja jquery.mousewheel (vt
[lustratsioon 8). Esimest kasutatakse, et animeerida elementide vahetumist. Vaikimisi
kasutatakse easeOutExpo animatsiooni ehk iileminek iihelt nimekirjalt teisele toimub n.o.
sujuvalt. Teise mooduliga saab registreerida hiire rulliku kasutamist, mis antud juhul on
moeldud elementide kerimiseks hiirega. Testimisel Chrome veebilehitsejaga see ei td6tanud.
Firefox lehitsejas saab kiill mingil mééral kerida, kuid ainult {ihe suunaliselt ja viga suure

viivitusega.
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Mame Type Size

7% jquery.easing.1.3 JSeript Script File TKE
% jgquery.mousewheel.min J5cript Script File 2 KB
T2 mbVerticalSlider J5eript Script File 8 KE

lllustratsioon 8: MB.verticalSlider failistruktuur

2.2 Tekstivormidega manipuleerimine

2.2.1. Ajax Form Validation

Username, valid: a-z.-_

martin| This username is free

Avatar URL

Hllustratsioon 9: Ajax Form Validation

Arendaja kodulehel on jargnev tutvustus: Tekstivormid (ing. k. forms) on muutunud nii laialt
kasutatavateks ja igapdevaseks, et me tihtilugu ei pdora enam tdhelepanu sellele, mis me
kirjutame. Aga kui lehele on lisatud mdned tdiendused siis muudab see teksti sisestamise

mugavamaks ja kiiremaks. (url: Attp.//jqueryfordesigners.com/using-ajax-to-validate-forms/)

Kéesolev moodul testib reaalajas (kasutaja triikkkimise ajal) tekstivormide sisu. Kontrollimine
toimub kahel tasandil: esimesel juhul toimub lihtne serverist soltumatu formaadi kontroll,
nditeks kas emaili aadress on korrektne ja kas salasdna kinnitus on identne. Teisel juhul
toimub aslinkroone suhtlemine serveriga - kontrollitakse, kas kasutaja poolt kirjutatud
kasutajanimi on juba kasutusel voi mitte. Kui nimi on vdetud siis teavitatakse koheselt
(kasutaja ei pea lehte uuesti laadima) (vt Illustratsioon 9). Avatari pildi viite lisamisel piiiiab

moodul automaatselt pilti kuvada ja kui see luhtub siis teavitatakse jéllegi.
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2.2.2 FaceBook Autosuggest Like

es Ok

Bangladesh (BGD)

Mk e

lERE

EsCOEN(==1)]

Tallinn

Indonesia (IDN)

lakarta
(L=l

Hllustratsioon 10: FaceBook Autosuggest Like

Moodul on valmistatud BSN Autosuggest rakenduse baasil, mis kasutab ainult traditsioonilist
JavaScripti. Tegemist on abivahendiga, mis teksti sisestamisel pakub automaatselt soovitusi.
Kasutaja saab hiirega klopsida otse soovitusel voi kasutada iiles ja alla nooleklahve.
Soovitused on salvestatud kas XML voi JSON formaadis. Antud abivahend muudab
tekstisisestamise kiiremaks ning lollikindlamaks, kuna kasutaja nieb tdpsemalt, missugust
infot temalt eeldatakse saada. (url: http://www.web2ajax.fr/2008/02/03/facebook-like-jquery-

and-autosuggest-search-engine/)

2.3 Reaalaja otsingumootorid

2.3.1 Live Search 2.0
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Search Results for
ajax™:

Results 1 - 9 of about 55 for

"ajax".

jQuery Ajax Loader

Hlustratsioon 11: Live Search 2.0

Arendaja kodulehel on jiargnev tutvustus: Live Search 2.0 muudab tavalise tekstivormi
reaalaja otsingumootoriks. Otsingu tulemused kuvatakse koheselt teksti sisestamise ajal

meelepdrases HTML vormingus. (url: http://andreaslagerkvist.com/jquery/live-search/)

Moodul on pdhjalikult dokumenteeritud koodiga. Paigaldamine on tehud voimalikult kergeks.
Lehele tuleb lisada viited moodulile, stiililehele, jQuery teegile ning rakendamiseks piisab

ainult jargnevast koodist:

<script type="text/javascript">
jQuery ('"#qg') .liveSearch ({url: '/ajax/search.php?g="'});
</script>

Elemendile identifikatsiooniga #q lisatakse kiilge liveSearch meetod, millele on kaasatud

parameeter url, mis viitab, kus kohast andmeid otsitakse ja kuvatakse.

Kéesolev lahendus muudab otsimise méirgatavalt kiiremaks ja vahetumaks. Tulemused on

nihtavad reaalajas ja vahetult teksti sisestamise ajal (vt Illustratsioon 11).

22



2.4 Varia

2.4.1 Ajax Upload

R

» testjpg 12.6kB
» test? jpg 92.5kB
» testd jpg 92.3kB

Hllustratsioon 12: Ajax Upload

Arendaja kodulehel on jéirgnev tutvustus: Ajax Upload kasutab failide iileslaadimiseks
vaikimisi XHR objekti. Juhul kui see ei ole lubatud siis kasutatakse automaatselt iframe-
poOhist lahendust. Toetatud on edenemisnditur (ing. k. progress bar) ja mitme faili korraga iiles

laadimine. (url: http://valums.com/ajax-upload))

Ajax Upload voimaldab lokaalsest masinast faile serverisse laadida ja seda koike iihe
veebilehe raamides (vt. Illustratsioon 12). Vaikimisi kasutatakse XHR objekti, mis on
alternatiiviks iframe meetodil kasutavatele lahendustele. XHR objekti kasutamine on

turvanduetega suuresti piiratud, olenevalt lehitsejate tdlgendamisest.

Lisaks on toetatud (ainult Firefox ja Chrome lehitsejaga) failide hiirega lohistamine (ing.k.

drag-and-drob) (vt. lllustratsioon 13).

Hllustratsioon 13: Ajax Upload hiirega lohistamise voimalus
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2.4.2 AjaxScroll (url: Attp://blog.yctin.com/archives/jquery-plugins-ajaxscroll/)

AjaxScroll on lihtne viike moodul, mis lisab kerimisriba 10ppu joudes automaatselt lehel uusi
elemente juurde. Analoogne tehnika on kasutusel néditeks Bing otsingumootoris, kus
pildiotsingu korral puuduvad viited jirgmisele ja eelnevale lehele. Lehe allaossa joudes

kuvatakse asiinkroonselt uued pildid ja seda nii kaua kuni pilte jatkub (vt. [llustratsioon 14).

- - B B ..ﬁl'.w'w
OINGg = B
|mage-'5 Web MNews Images Morey

SIE

Hllustratsioon 14: Bing otsingumootori reaalajas piltide kuvamine
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3. jQuery + Ajax rakendamine

jQuery on varustatud mitmekiilgsete vahenditega, mille abil on vdimalik luua Ajaxi
rakendusi. Kéesoleva peatiiki eesmirgiks on tutvustada neid vOimalusi tdpsemalt. Iga
alapeatiikk on jagatud kolmeks osaks: eesmirk, lahendus eesmérgi saavutamiseks ja
lahenduse lahkamine. Antud ndited peaksid andma praktilise iilevaate jQuery baasil Ajaxi

tehnikate rakendamisest.

Neljas ndide koosneb traditsioonilise lihtsustamata JavaScripti baasil loodud
reaalajarakendusest. Antud néide on sisse toodud selleks, et vorrelda seda jQuery teegi-pShise

lahendusega. Pérast, neljandas peatiikis, toimib kahe antud lahenduse testimine.

3.1 Liihendatud Ajaxi andmevahetus

Eesmargiks on teha pdring serverile ja kiisida andmeid ilma lehte uuesti laadimata, kasutades

selleks jQuery lithendatud meetodit.

Lahenduseks on alljargnev lihtne koodjupp:

<script type="text/javascript">
S (document) . ready (function () {
S("#sisu') .load('test.html') ;
)
</script>

O w N

Koodindide 3. Liihendatud jQuery Ajaxi pdring

Funktsioon kéivitatakse koheselt lehe avamisel kui DOM on allalaetud.

S('"#sisu') .load('test.html") ;

Antud niites on selektoriks element #sisu, mille sees kuvatakse faili test.html andmestik.
Meetod .Joad kuulub kdrgema astme (ing. k. high level) késitlusviisi alla. Antud meetodit on
kerge rakendada, kuid tal puuduvad seadistusvoimalused. jQuery siintaks omab mitmeid

liihendatud rakendusviise, mis lihtsamate arendust6ode korral kiirendavad mairgatavalt
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tulemuse saavutamist. Antud voimalust illustreerib ka jQuery iiks peamised miiiigilauseid:

"Write Less, Do More" - lihikese koodijupiga annab palju korda saata. (jQuery, 2011)

3.2 Laiendatud Ajaxi andmevahetus

Eesmirgiks on teha péring serverile ja kiisida andmeid, mis kuvatakse ilma lehte uuesti

laadimata. Antud niites kasutame laiendatud jQuery meetodit.

Lahenduseks on jargnev kood:

1. <script type="text/javascript">

2. $ (document) .ready (function ()

3. S.ajax ({

4. type: 'GET',

5. url: 'test.html',

6. dataType: 'html',

7. error: function (xhr, textStatus) {

8. alert (' Tekkis viga! ' + ( textStatus) );
9. s

10. success: function (html, textStatus) {
11. S ('body'") .append (html) ;

12. b

13. })

14 )

15. </script>

Koodindide 4: Laiendatud jQuery Ajaxi pdring

Peale DOM-i allalaadimist kéivitatakse $.ajax meetod (vt. Koodindide 4, rida 3), mis on Ajaxi
tehnikate rakendamise siidameks. Tegemist on peamise komponendiga Ajaxi péring ja vastuse
(ing. k. request and response) protsesside loomiseks kliendi ja serveri vahel. .ajax() liigitub
madala astme (ing. k. Jow level) kisitlusviisi alla - antud meetodit on keerulisem rakendada,

kuid samas ta omab suuremat funktsionaalsust.

var options = {
type: 'GET'
i

Meetodiga jQuery.ajax() kaasatakse objekt options, kus on kirjas seaded, mille pdhjal

protsess ldbi viiakse. Sétete arv voib varieeruda mitmeti. Harilikult, nagu ka antud niites, on

26



kasutusel jargnevad parameetrid: type, url, dataType, error, ja success. Esimese sammuna
defineeritakse, mis tiiiipi HTTP piringut kasutatakse. Uldjuhtudel on selleks kas GET vdi
POST.

POST ja GET on kaks HTML meetodit, mille baasil esitab lehitseja andmeinfo serverile.
Nende kahe erinevus seisneb peamiselt andmete kodeerimises. GET meetodiga saadetakse

andmed l4bi internetiaadressi ning iildjuhul kasutatakse seda juhul, kui andmete hulk on

véiksem. (Korpela, 2001)

var options = {
type: 'GET',
url: 'test.html',
dataType: 'html'
}i

Jargnevalt on defineeritud URL ja datatype parameetrid: esimene on viide serveris asuvale
failile, mille andmeid soovitakse kuvada, parameeter dataType maiiratleb faili formaadi.

Antud juhul eeldatakse saada .html formaadis faili, millele osutab ka parameeter URL.

var options = {
type: 'GET',
url: 'luuletus.txt',

dataType: 'html',
error: function (xhr, textStatus) {
alert ('Tekkis viga: ' + textStatus);
}I
success: function (data, textStatus) {
S ('body'") .append ( data );
}
}i

Jargmised kaks seadet midravad tagasikutsefunktsioonid (ing. k. callback functions): esimene
nimega error ja teine success. Nagu nimedki vihjavad kéivitatakse need juhul, kui protsess ei
onnestunud edukalt 16puni viia voi siis vastupidi. Esimesel juhul avaneb hiipikaken tekstiga
"Tekkis viga:" koos vea tiilibiga. Juhul kui piring onnestus, kuvatakse uued andmed body

siltide vahel.

Nagu lahenduse koodis on ndha (vt Koodindide 4) siis puudub seal options objekt. Tegemist
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on lithendiga, kus jQuery lisab médratud seaded automaatselt options objekti alla.

3.3 Ajaxi kasutamine iile terve lehe, kus tehakse mitmeid paringuid.

Eesmaérgiks on luua vaikimisi seaded veebilehele, kus iihe lehe ulatuses tehakse mitmeid

astinkroonseid péringuid serveriga.

Lahenduseks on alljargnev kood:

1. <script type="text/javascript'>

2. S (document) .ready (function () {

3. S('#laadimisIndikaator')

4. .bind('ajaxStart', function() {

5. $ (this) .show () ;

6. B

7. .bind('ajaxComplete', function() {
8. $ (this) .hide () ;

9. 1)

10. $.ajaxSetup ({

11. cache: true,

12. dataType: 'Json',

13. error: function (xhr, status, error) {
14. alert ('Tekkis viga: ' + error);
15. b,

16. timeout: 60000,

17. type: 'POST',

18. url: "'

19. 1)

20. 1)

21. </script>

Koodindide 5: jQuery Ajaxi vaikimisi seaded

Tootades suuremate veebirakendustega on mugavam defineerida Ajaxi péringuteks vaikimisi
seaded. Tehes nii, 1dhevad kdik paringud 14bi iihe vérava, kus juhitakse koiki sinna saabuvaid
protsesse. Juhul kui individuaalse paringuga on defineeritud eraldi seaded siis toimub {ihendus

nende baasil - vaikimis seaded kirjutatakse lihtsalt tile.

$('#laadimisIndikaator')
.bind('ajaxStart', function () {
S (this) .show () ;
})

.bind('ajaxComplete', function() {
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$ (this) .hide () ;
1) ;

ajaxStart ndol on tegemist funktsiooniga, mille kdivitamisel tuuakse néhtavale element
#laadimisIndikaator. Antud funktsioon kdivitub juhul kui lehel toimub moni Ajaxi péring.
Tegemist on siis lihtsa mirguandega, mis teavitab kasutajat, et lehekiiljel toimub andmete
uuendamine. Kui kdik Ajaxi paringud on 1dpetatud siis peidetakse ka indikaator, kasutades

selleks ajaxComplete funktsiooni.

$.ajaxSetup ({
cache: true,
dataType: 'json',
error: function (xhr, status, error) {
alert ('Tekkis viga: ' + error);

}y

Funktsiooniga $.ajaxSetup seadistatakse siis vaikimisi seaded. Tegemist on votme-vaartuste
paaride kogumikuga, mille parameetrite hulk voib varieeruda vastavalt kasutamissoovile.

Parameeter cache méérab, et veebilehitseja voib antud rakenduse puhul kasutada puhvermilu
ning dataType defineerib failitiiiibi, mida eeldatakse serverist saada vastuseks.

Tagasikutsefunktsioon error kiivitatakse juhul kui paring ebadnnestus.

timeout: 60000,
type: 'POST',
url: 'sisu.js'

1) ;

Parameeter timeout miirab aja, mille iiletamisel loetakse antud péring ebadnnestunuks.
Antud néites on selleks kuus sekundit. Séttega url viidatakse failile, kus kohast hakatakse

andmeid kuvama.

Kui vaikimisi seaded on maédratud siis tulevaste pdringute vormistamine muutub igati
kergemaks. Jargnevalt ndide paringu vormistamiseks, kui vaikimisi seaded on méératud (vt

Koodindide 6).
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S.ajax ({
data: {
// kiisitavad andmed

g w N

Koodindide 6: Pdringu vormistamine vaikimisi seadetega

3.4 Lihtsustamata JavaScripti asiinkroone piiring

Eesmargiks on luua asilinkroone iihendus serveriga, kasutades selleks traditsioonilist

lihtsustamata JavaScripti.

Lahenduseks on jiargnev kood:

1. <script type="text/javascript">

2. window.onload function loadXMLDoc () {

3. var xmlhttp;

4. if (window.XMLHttpRequest) {

5. xmlhttp=new XMLHttpRequest()

6. }

7. else ({

8. xmlhttp=new ActiveXObject ("Microsoft .XMLHTTP") ;

9. }

10. xmlhttp.onreadystatechange=function () {

11. if (xmlhttp.readyState==4 && xmlhttp.status==200) {

12. document.getElementById ("content”) .innerHTML=xmlhtt
p.responseText;

13. }

14. }

15. xmlhttp.open ("GET", "test.html", true) ;

16. xmlhttp.send () ;

17. }

18. </script>

Koodindide 6: Lihtsustamata JavaScripti Ajaxi pdring

Kui vorrelda traditsioonilise JavaScripti ja jQuery baasil tehtud péringut siis JavaScripti oma
on kindalt mahukam ning koosneb enamatest sammudest, kuid samas ei saa neid siiski liks
ithele vorrelda. jQuery késustik on kiill lihtsam ja kiiremini dpitavam, kuid samas on reaalne

loogika ja sammude hulk peidetud - ndha on vaid jadémie tipp.
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JavaScripti paringu tegemiseks tuleb esmalt luua XMLHttpRequest objekt, mis on uuemates
lehitsejates kenasti teostatav ldbi samanimelise funktsiooni (vt Koodindide 6, rida 5).
Vanemad Internet Explorer lehitsejad seda funktsiooni paraku ei tunnista. Selle jaoks tuleb
luua eraldi kontroll, mis selgitaks vilja XMLHttpRequest funktsiooni olemasolu. Juhul, kui
see puudub, siis kasutatakse ActiveX elemendil pohinevat lahendust, mis kokkuvdttes teeb

sama vilja (vt Koodindide 6 rida 8).

Kui XMLHttpRequest objekt on loodud siis jargnevateks sammudeks on:
* XMLHttpRequest objekti avamine open meetodiga (vt Koodindide 6, rida 15).
* Péringu teele saatmine meetodiga send (vt Koodindide 6, rida 16).

* Siindmuse kuulamine onreadystatechange (vt Koodiniide 6, rida 10) abil ja kui
readyState viirtus on 4 siis kuvatakse andmed.
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4. Testimine

Kéesolev peatiikk koosneb neljast testist, mis viiakse 1dbi eelmise peatiiki rakenduste pohjal.

Lisainfo:
* Joudluse (ing. k. perfomance) all on moeldud, kui kaua ldheb lehitsejal aega rakenduse
kéasustiku tiitmiseks. Tulemused on esitatud millisekundites [1 sekundis (s) = 1000
millisekundit (ms)].

* Igas testis on kasutatud jQuery versiooni 1.5.2.

4.1 jQuery teegifaili viide lehe piises versus lehe alaosas

Esimese testi eesmirgiks on vorrelda, kuidas on seotud teegifaili viite paigutamine ja
reaalajarakenduse joudlus. Selle viljaselgitamiseks tuleb teha kaks testi: esimesel juhul asub

viide lehe padises, teisel korral iiks rida ennem rakendust.

Keskkond ja vahendid:
* Testimine toimub lokaalses tdojaamas, kasutades selleks WAMP serverit.
* Testimiseks kasutatakse Mozilla Firefox lehitsejat.

* Joudluse mdodtmiseks kasutatakse Firebugi-i JavaScripti konsooli, mis mdddab, kui

kaua kulub lehitsejal aega (ms) skripti rakendamiseks.

Kriteeriumid:

* Mbdlemal juhul kasutatakse identset eelmiseses peatiikis (vt alapeatiikk 3.2) tutvustatud
Ajax() meetodil pohinevat paringut, kuid ainuke vahe on teegifaili viite asukohas.
Esimeses testis on viide lehe pdises (head méargendite vahel). Teises testis asub iiks

rida ennem skripti (body margendite vahel).

Testimine:

* Viis kordust mdlema lahendusega, mille jirel saab arvutada keskmise.
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Tulemused:

Test | Aeg (ms)

#1 8,378
#2 8,043
#3 18,143
#4 18,264
#5 18,297

Tabel 1: Test 1 tulemused: Teegiviide lehe pdises

Test | Aeg (ms)

#1 17,034
#2 7,113
#3 7,151
#4 7,236
#5 7,288

Tabel 2: Test 2 tulemused: Teegiviide iiks rida ennem skripti

Keskmine skripti rakendamiseks kulunud aeg:

Teegiviide paises

Teegiviide Uks rida ennem skripti

Aeg (ms)

Joonistus 1
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4.2 JavaScripti paring versus jQuery paring

4.2.1 Joudluse vordlus

Jargneva testi eemérgiks on vorrelda lihtsustamata JavaScripti (vt alapeatiikk 3.4) ja jQuery

Ajax() paringu (vt alapeatiikk 3.2) omavahelist joudlust.

Keskkond ja vahendid:

* Testimine toimub lokaalses to6jaamas, kasutades selleks WAMP serverit.
» Testimiseks kasutatakse Mozilla Firefox lehitsejat.

* Joudluse mdotmiseks kasutatakse Firebugi-i JavaScripti konsooli.

Kriteeriumid molemale rakendusele:

¢ Andmed kuvatakse koheselt lehe laadimisel.
* Andmeteks on fail test. html, mis koosneb tekstist ja iihest pildist (vt Lisa 1).
e Veateated on koodist eemaldatud.

* jQuery teegifaili viide asub skriptist eelneval real (kehtib siis ainult jQuery

rakendusele).

Testimine:

*  Viis kordust mdlema rakendusega, mille jérel saab arvutada keskmise.

Tulemused:
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Test | Aeg (ms)
#1 0,575
#2 10,602
#3 10,682
#4 10,678
#5 10,564

Tabel 3:Test 3 tulemused: Lihtsustamata JavaScript

Keskmine skripti rakendamiseks kulunud aeg:

JQuery Ajax()

JavaScript

0 1 2 3 4 5 G Fi a
Aeg (ms)

Joonistus 2

4.2.2 Andmemahu vordlus

Eemargiks on vilja selgitada kahe lahenduse (alapeatiikk 3.2 versus 3.4) andmemahulised
erinevused. Lébivaks kiisimuseks on, kui kaua votab lehitsejal aega, et kuvada terve
veebileht? Eelnevas testis vorreldi, kui kaua votab lehitsejal aega skriptikoodi lugemine.
Antud olukorras lisanduvad veel jairgmised sammud:

* Serveriga lihenduse loomine

* Failide iiletoomine

* Andmete liigendamine algelementideks - DOM-i loomine ja selle kuvamine.

e Piltide visualiseerimine.

Keskkond ja vahendid:
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* Molemad rakendused on laetud serverisse ja on ldbi internetiiihenduse kittesaadavad.
* Testimiseks kasutatakse Mozilla Firefox lehitsejat.

* Andmeedastuse mootmiseks kasutatakse Firebugi-i Net liidest.

Kriteeriumid molemale rakendusele:

* Andmed kuvatakse koheselt lehe laadimisel.

* Andmeteks on fail test.htm/ (vt Lisa 1), mis koosneb tekstist (922 tdhemaérki) ja tihest
pildist (andmemaht kokku on 47,5 KB). Fail koos pildiga on samas kataloogis kus
rakenduski.

* HTTP péringu meetodiks on GET.

* Puhvermilu (ing. k. cache) kasutamine on lubatud.

e Veateated on koodist eemaldatud.

Kriteeriumid jQuery rakendusele:
* jQuery teegifaili viide asub skriptist eelneval real.
» Teegifail loetakse Google Labs serverist ja on kokkupakitud (ing. k. gzipped)
(url: https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.5.2/jquery.min.js). Kokkupakitud

teegifaili suuruseks on 29KB.

Testimine:
e Modlema lahenduse andmemahu viélja selgitamine.

* Molema lahenduse internetist kuvamiseks kulunud aja mdotmine (viis kordust).
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Tulemused:

Test | Aeg (ms)
#1374
#2387
#3 376
#4 1374
#5 1368

Tabel 4. Test 4 tulemused: jQuery rakenduse kuvamiseks kulunud aeg

Test | Aeg (ms)
#1303
#2 304
#3 333
#4316
#5 309

Tabel 5: Test 5 tulemused: JavaScripi rakenduse kuvamiseks kulunud aeg

JavaScripti ja jQuery rakenduste andmemahuline vérdlus

= 77,8 KB

70
60

e 48,4 KB

Andmemaht (KB
&

=

10

JavaScripti lahendus jQuery lahendus

Joonistus 3
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Keskmine lehe kuvamiseks kulunud aeq:

jQuery Ajax()
JavaScript
0 50 100 150 200 250 300 350 400
Aeg (ms)

Joonistus 4

4.3 Uhilduvus eri lehitsejatega

Eesmirgiks on testida jQuery 4jax() meetodit erinevate vanema pdlvkonna veebilehitsejatega.

Keskkond ja vahendid:

*  Windows 7 operatsioonisiisteem.

» Lisaks Browsershots veebilehitsejate kaugtestimiskeskkond (ing. k. remote testing

service) (url: http://browsershots.org/).

Kriteeriumid:
* jQuery 4jax() meetodiga andmete kuvamine lehe esmasel laadimisel.
* Andmeteks on fail test.html, mis koosneb tekstist ja tihest pildist (vt Lisa 1).
* HTTP péringu meetodiks on GET.

Testimine:

* Veebilehe testimine erinevate lehitsejatega, kas lokaalses t06jaamas voi Browsershots

keskkonnas. Kui andmeid ei kuvata siis 1dheb kirja negatiivne tulemus.

Tulemused:
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Lehitseja viljalaskeaasta | Lehitseja Tulemus
2000 Opera 5.0 -
2001 Internet Explorer 6.0 +
2002 Netscape Navigator 7.2 +
2004 Mozilla Firefox 1.0 +
2005 Seamonkey 1.1 +
2007 Safari 3.1 +

Tabel 6: jQuery Ajax() iihildumine vanemate veebilehitsejatega
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Kokkuvote

Kéesolevas t60s valmis iilevaade jQuery populaarsematest moodulitest, mille baasil on
voimalik luua interaktiivseid ja praktilisi reaalajarakendusi. Kokkuvotteks voib oelda, et
olemasolevate lahenduste hulk on kiillaltki suur. Esindatud on kd&ik levinumad Ajaxi

lahendused ning seda véga kergesti ja kiiresti rakendataval kujul.

Kui vorrelda jQuery ja lihtsustamata JavaScripti slintaksit ja loogikat siis voib kindlalt 6elda,
et jQuery on kiiremini omandatav. jQuery késitlusviisi voib illustreerivalt vaadata kui klotside
ladumist tiksteise peale. Antud ldhenemine vomaldab luua véga kiireloomulisi arendustdid -

liihikese kuid funktsionaalse koodijupiga annab palju korda saata.

Testide tulemused néitasid, et Ajaxi paringute tegemisel on tavalise JavaScripti joudlus parem.
Lisaks kehvemale joudlusele on jQuery ka andmemahult suurem, kuna lehega kaasneb alati
ka teegifail. Seega ei ole jQuery kasutamine lihtsamate Ajaxi lahenduste loomiseks alati

pohjendatud.
Lisaks said testimisel kinnitust jargnevad seisukohad:

» Skriptide paigutamine lehe alaosasse vihendab nende todtlemiseks kuluvat aega.

* jQuery Ajaxi lahendused to6tavad ka enamustes vanema polvkonna veebilehitsejates.
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Summary

The aim of this work is to introduce jQuery solutions for making web-based real-time

applications.
This work is divided into four major sections:
1. Theoretical information about the subject
2. Examples of jQuery plugins that are based on Ajax solutions
3. Overview of jQuery methods for making real-time applications
4. Practical tests
Conclusional statements based on this work:
* There are many well-written Ajax plugins for jQuery.
* jQuery is equiped with flexible and rich toolset for making Ajax applications.
* jQuery is easy to learn and supports rapid web development.

* Traditional JavaScript provides better perfomance and loadtime compared to jQuery-

based solutions.
* Scripts in bottom of the page increase overall perfomance.

*  jQuery supports Ajax methods in older browsers (in most cases).
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Lisa 1

Testimiseks kasutatud fail test.html, mis koosneb tekstist (922 tdhemairki) ja tihest pildist
(sun.jpg). Andmemaht kokku on 47,5 KB.

-

/ [ test.html x \\_i‘
QR a8 oo p Sl e

Lorem ipsum dolor sit amet, ornare nibh risus erat suscipit, quia suspendisse, tincidunt ut gravida sagittis elit
aliquet, tortor bibendum id justo magna, enim nullam accumsan cras pellentesque tristique justo. At
accumsan integer mollis sapien nullam in. orci morbi maecenas, est purus fusce. Odio et diam vel urna
commodo libero, sagittis arcu interdum nulla ullamcorper consectetuer pede, risus turpis molestie, orci at
nunc convallis sed interdum sem. Pede non proin natoque vel, risus quis dui furpis numquam, et nullam
curabitur vitae ut metus. Neque aliquam corrupti, fermentum minus in suscipit, ac suscipit neque pellentesque
facilisis, id vestibulum sed elementum sollicitudin quam per, est eget magna in lobortis. Per imperdiet. tortor
vestibulum lacus luctus dictum viverra veniam, donec elit turpis sollicitudin congue, nibh sociis dolor a mauris
vehicula vestibuhmm, sem donec ridicutus wisi urna mollis dui.
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