Programmeerimisoliimpiaadi koolivoor 14.12.2002 Ulesanded (edasijoudnute rithm)

1. Orienteerumisvoistlus 5 sekundit 20 punkti

Orienteerumisvaistlusel tuleb antud N kontrollpunkti labida kindlas jérjekorras. Seejuures voib
vahepeal ldbida ka muid punkte ja monda punkti voib ldbida korduvalt. Oluline on ainult see,
et punktide labimiste jadas oleks voimalik leida antud N punkti labimised oiges jarjekorras.

Erandiks on ainult esimene ja viimane kontrollpunkt — start ja finis. Kumbagi neist tohib
voistleja ldbida ainult tihe korra. Lisaks ei tohi voistleja kaia tiheski kontrollpunktis ei enne
stardi ega parast finisi labimist.

Kirjutada programm, mis kontrollib voistleja rajaprotokolli pohjal, kas ta labis raja oigesti.

Sisend. Tekstifaili ORIENT.SIS esimesel real on néutud kontrollpunktide arv N (1 < N < 20)
ja voistleja ldabitud kontrollpunktide arv K (1 < K < 50). Faili teisel real on N téisarvu
— noutud kontrollpunktide numbrid nende noutava ldbimise jarjekorras. Faili kolmandal real
on K taisarvu — voistleja poolt tegelikult 1dbitud kontrollpunktide numbrid nende ldbimise
jarjekorras. Koik kontrollpunktide numbrid on taisarvud 1...100. Samal real korvuti olevad
arvud on tiiksteisest eraldatud tiithikuga.

Valjund. Tekstifaili ORIENT.VAL esimesele reale véljastada sona JAH, kui voistleja labis raja
nouetekohaselt, ja sona EI, kui ei labinud.

Naide. ORIENT.SIS ORIENT.VAL
34 JAH
57 4
5764
2. Murdjoon 5 sekundit 40 punkti

Murdjooneks nimetatakse joont, mis koosneb sirgloikudest, kusjuures iga eelmise 16igu lopp-
punkt on jargmise 16igu alguspunkt. Loikude otspunkte nimetatakse murdjoone tippudeks.

Oeldakse, et murdjoon 16ikab iseennast, kui kahel tema 16igul leidub iihiseid punkte, vilja arva-
tud ihine tipp kahel loigul, mis on murdjoones jarjest.

Kirjutada programm, mis kontrollib, kas tasandil antud murdjoon 16ikab iseennast.

Sisend. Tekstifaili MURD. SIS esimesel real on tédisarv N (1 < N < 10) — murdjoone tippude arv.
Jargmisel N real on igaiihel iihe tipu koordinaadid x; y; (|x;| < 1000, |y;| < 1000, 1 < i < N).
Tipud on esitatud nende murdjoonel esinemise jarjekorras. Koik koordinaadid on reaalarvud.
Samal real korvuti olevad arvud on iiksteisest eraldatud tithikuga.

Valjund. Tekstifaili MURD.VAL esimesele reale véljastada sona JAH, kui see murdjoon 16ikab
iseennast, ja sona EI, kui ei 16ika. Kui murdjoon iseennast 1oikab, véaljastada faili teisele reale
ithe 16ikepunkti koordinaadid. Koordinaadid eraldada iiksteisest tithikuga. Tulemuses peavad
oiged olema vidhemalt 2 kohta péarast koma, lopunullide véljastamine ei ole kohustuslik. Kui
l6ikepunkte on rohkem kui iiks, voib véljastada {ikskoik millise neist.

Naide. MURD. SIS MURD. VAL
4 JAH
1.0 5.0 2.00 5.00
3.0 5.0
3.0 4.0
1.0 6.0

Markus. Toodud néites 16ikab murdjoon ennast ainult ihes punktis.

Hindamine. Selles iilesandes saavad EI-vastustega testide eest punkte ainult need programmid,
mis lahendavad oigesti vahemalt ithe JAH-vastusega testi.
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3. Kodeeritud liitmine 10 sekundit 40 punkti

On antud liitmistehe, milles koik numbrid on asendatud tdhtedega. Seejuures on iiks number
koikjal asendatud sama téhega ja erinevad numbrid erinevate tdhtedega. Kirjutada programm,
mis taastab tehte esialgse kuju.

Sisend. Tekstifailis LIIT.SIS on téapselt 3 rida, kahel esimesel real on liidetavad ja kolmandal
summa. Igal real on 1...10 suurt ladina tahte.

Valjund. Tekstifaili LIIT.VAL valjastada tdpselt 3 rida, kahele esimesele reale liidetavad ja
kolmandale summa. Sisendandmed on sellised, et iilesandel leidub vahemalt iiks lahendus. Kui
lahendusi on mitu, véljastada tikskoik milline neist. Arvestada, et positiivse téisarvu esimene
number ei voi olla null.

Naide. LIIT.SIS LIIT.VAL
AB 50
AB 50
CBB 100
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