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11 vooru noorema ruhma ulesanded

Ulesanne 1. (30 p.)
Tekstifaili ainsal real on kuni 20 numbrit 1..9.

Leida: koOik erinevad tbdesed vbrdused Xx*y=z, mis on saadud kuni 7-numbrilise 18igu
eraldamisega numbrite reast ja korrutamismargi ning vordusmaéargi paigutamisega numbrite
vahele. Vordused valjastada ekraanile, vajaduse korral tulpadesse.

Naide:
Si sendandned: 234123412
Vast us: 3*4=12

234*1=234

Ulesanne 2. (20 p.)

Uhel kaugel saarel kasutatava keele sfnade silbitamise ja poolitamise kohta on teada
jargmised reeglid:

kui sbnas on taishaalikute (a, e, i, 0, u, y) vahel uks kaashaalik (b, c, d, f, g, h, j, k, I,
m,n, p,q,rs,t v, w, X, z), siis alustab see jargmist silpi,

kui sBnas on taishaalikute vahel kaash&alikuihend, siis alustab selle viimane kaashaalik
uut silpi,

poolitatakse silpide vahelt, aga eelmisele reale ei jadeta Uhetdhelist silpi.

Tekstifaili ainsal real on poolitamist vajav sdna (kuni 30 tahte).

Leida: kdik diged poolituskohad ja naidata nad esialgses sfnas sidekriipsude abil.

Naide:
Si send: Vast us:
randunma ran-du- ma

Ulesanne 3. (50 p.)

Tekstifaili 1. real on naturaalarvud M ja N (M,N £ 20). Jargmised M rida on pikkusega N ja
kujutavad MxN méangulauda. Stmbol ! naitab nupu algpositsiooni ja ? positsiooni, kuhu
soovitakse nupuga liikuda, sumbol * kujutab ruute, kuhu nupp liikuda ei tohi, simbol - ruute,
kust saab teha sammu vasakule vdi mremale (v.a. tarniga ruutudele), simbol + ruute, kust
voib analoogiliselt teha sammu ka Ules ja alla. Nupu algpositsioon on - tldpi ruut.



Kui ruudule ? liikumine on voimalik, siis véljastada Uks vOimalik tee, paigutades ekraanil
algseisu korvale teise laua ja markides sellel tee simbolitega o.

Naide:

Si send: Vast us:

10 10
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