Programmeerimisoliimpiaadi koolivoor 15.01.2000 Koik rithmad

1.JADA 5 punkti 10 sekundit
Antud tdisarvude jada. Sorteerida selle elemendid kasvavalt.

Sisend. Tekstifaili Japa.s1s esimesel real on tdisarv N (1<N<100) ja jargmisel real N iiksteisest
tithikutega eraldatud paarikaupa erinevat tdisarvu a; (0<a;<1000).

Viljund. Tekstifaili gapa.vaL ainsale reale viljastada arvud a; kasvavalt jdrjestatuna ja
tiksteisest tithikutega eraldatult.

Naiide. JADA.SIS JADA . VAL
4 1367
6 31 7

Mairkus. Programmeerimissiisteemi sisseehitatud sorteerimisprotseduuri kdesoleva iilesande
lahenduses kasutada ei tohi.

2. LOIGUD 15 punkti 10 sekundit
Antud sirgldigud tasandil. Teha kindlaks, kas neil on iihiseid punkte.

Sisend. Tekstifaili LoIGUD. SIS esimesel real on tdisarv N (1<N<10) ja jargmisel N real igaiihel
tthe sirgldigu otspunktide koordinaadid kujul X.,; Y.is Xispp Yisper KOik koordinaadid on
tdisarvud absoluutviirtusega kuni 1000. Uhegi 18igu pikkus ei ole null. Nummerdame 15igud
numbritega 1 kuni N nende sisendfailis esinemise jérjekorras.

Viljund. Tekstifaili Lotcup. VAL viljastada tdpselt ~ rida. Faili i. reale véljastada tiihikutega

eraldatult koigi nende 16ikude numbrid, millega 16igul number i on {ihiseid punkte. Loikude
numbrid jarjestada igal real kasvavalt. Loigu otspunktid lugeda 16igu sisse kuuluvaiks.

Niide. LOIGUD.SIS LOIGUD.VAL
3 12
-2 -11 2 12
-3 1 -1 -1 3
-4 -1 -2 -3
3. KODEERIMINE 20 punkti 10 sekundit

Mitmesugustel pohjustel tohib elektronkirjades kasutada ainult siimboleid koodidega 32 kuni
127 ja tekstiridu, mille pikkus ei {ileta so stimbolit. Selleks, et elektronposti teel edastada ka
faile, milles esinevad muude koodidega siimbolid voi pikemad read, on vilja moeldud mitme-
suguseid kodeerimissiisteeme. Uks neist kannab nime Quoted-Printable Encoding.

Selles siisteemis asendatakse iga “lubamatu” siimbol jadaga kujul =xx, kus xx on edastatava

simboli kood 16-siisteemis. Et vordusmérk on selles siisteemis kasutusel eritdhenduses,

edastatakse ka see mérk ise kodeeritud kujul. Pikad tekstiread edastatakse mitme lithema

reana, kusjuures kodeerimisel lisatud reavahetuse tunnuseks on see, et vahetult tema ees on

vOrdusmark.

Sisend. Tekstifailis koop.s1s on kuni 200 rida pikkusega kuni 200 siimbolit.

Viljund. Tekstifaili xoop.vaL véljastada sisendfailis olev tekst kodeerituna eelpoolkirjeldatud

viisil, kusjuures:

e lisaks reavahetustele tohib viljundfail sisaldada ainult stimboleid koodidega 32 kuni 127;

e vOrdusmirk tohib véljundfailis esineda ainult vahetult kodeeritava stimboli kahekohalise
16-koodi vo1 kodeerimisel lisatud reavahetuse ees;

e viljundfaili ihegi rea pikkus ei tohi iiletada 8o siimbolit;

e iihe siimboli kodeerimisel saadud “kolmikut” ei tiikkeldata kunagi kahe rea vahel;

e kodeerimisel lisatud reavahetus peab olema hiliseimas vdimalikus positsioonis.
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Naiide. KOOD.SIS KOOD.VAL
See on proov. See on proov.
Tapitahed. T=84pit=84hed.
A=B. A=3DB.

Mairkus 1. Lisatud flopil on veel sisendi ja véljundi niiteid. Tapitéhtede esitus ekraanil v3ib
soltuda kasutatavast kooditabelist, kuid see ei mdjuta kodeerimise tulemust.

Mirkus 2. 16-siisteemis kasutatakse arvude esitamisel numbritena siimboleid o..9 (véértustega
0..9) ja a..F (védrtustega 10..15). 2-kohaline 16-arv on siimbolipaar xv, kus nii x kui ka vy on
16-numbrid ja 16-arvu xy védrtus on 16*x+Y. Néiteks 16-arvu As védrtus on 16*10+8=168 ja
16-arvu 7B vddrtus on 16*7+11=123.

4. MADU 25 punkti 10 sekundit

Koobastikku, kuhu on peidetud mingi hulk porgandeid, roomab ldpmatu pikkusega madu, kes
tahab kdik need porgandid éra siiiia ja siis koopast lahkuda. Leida maole sobiv liikumisplaan,
kui on teada, et madu saab roomata ainult iihe tihiku kaupa edasi ja poorata tdisnurga all
vasakule vOi paremale ning ei tohi porgata kokku ei koopa seina ega iseendaga.

Sisend. Tekstifaili MaDU. s1s esimesel real on kaks tdisarvu M ja N — koobastiku laius ja kdrgus
(3sM<40, 3<N<20) ja jargmisel N real igaiihel tdpselt M stimbolit: koopa kaart, millel punkt
téhistab kdiku, hiitiumirk porgandi asukohta ja trellimark koopa seina. Koopa serval (veerus 1
vOl M vOi reas 1 vOi N) asuv mitteseinaruut on nii sisse- kui ka véljapdds. On teada, et
koobastiku mistahes 3x3 blokis on vihemalt iiks seinaruut.

Viljund. Tekstifaili MaDU. VAL esimesele reale viljastada selle sissepddsu koordinaadid, kust
madu koopasse siseneb (kaardi vasaku alumise nurga koordinaadid on 1 1 ja parema iilemise
nurga koordinaadid m N). Faili teisele reale véljastada roomamisplaan — jada stimbolitest N, s,
E, W (vastavalt pohi, 16una, ida, 144s). Mao pea peab ldbima kdigi porgandite asukohad ja
10ppseisus asuma koopa viljapddsul. Kui leidub mitu roomamisplaani, viljastada tlikskoik
milline neist. On teada, et leidub vihemalt iiks edukas roomamisplaan.
Naide. MADU.SIS MADU . VAL

5 4 21

HtHH# NNEESS

#1104

#.H#.#

#.H#.#

5. KARBID 35 punkti 10 sekundit

On antud N karpi, mis on tdhistatud numbritega 1 kuni N. Moodustada neist maksimaalse
voimaliku pikkusega jada, kus iga eelmise karbi vdib panna jargmise sisse.

Sisend. Tekstifaili karBID.SIS esimesel real on karpide arv N (1<N<100) ja jargmisel N real
igaiihel info lihe karbi kohta: real number i+1 on nimekiri neist karpidest, mille sisse v3ib
karbi number i panna. Kui karpi ei voi panna iihegi teise sisse, siis on vastav rida lihtsalt tiihi.
On teada, et iiheski jadas, kus iga karp mahub jargmise sisse, ei ole korduvaid elemente.

Viljund. Tekstifaili karBID. VAL esimesele reale viljastada leitud jada pikkus x ja jargmisele
reale k tiihikutega eraldatud tdisarvu: jadasse kuuluvate karpide numbrid. Kui leidub mitu
maksimaalse pikkusega jada, vdljastada likskdik milline neist.

Naiide. KARBID.SIS KARBID.VAL
4 3
2 4 142
2
2
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