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1. PAUNVERE LASTE NIMED 10 punkti 10 sekundit

Paunvere Perekonnaseisuamet tahtis teha statistikat vastsiindinutele pandavate nimede kohta.
Kuna esagu midagi paremat péhe e tulnud, panid ametnikud lihtsalt kdik nimed Uhte
tekstifaili kirja. NUld oleks vaja sdlle faili pohja leida, milliseid nimesid lastele pandi ja mitu
kordaiga nimi esines.

Sisend. Tekstifaili LAPSED. SIS esimesel real on laste arv N (1£NE100) ja jargmisel N real
igaiihel Uhe lapse nimi, mis koosneb 1 kuni 20 suurest ladina téhest.

Véjund. Tekdtifaili LAPSED. VAL véljastada tépselt Uks rida iga nime kohta. Igale redle
védjastada nimi ja selle jarele tihikuga eraldatult selle nime sisendfailis esinemise kordade arv.
Ridade jarjekord failis pole oluline.

Néide. LAPSED. SI S LAPSED. VAL
7 ARNO 2
ARNO JOOSEP 1
JOOSEP TEELE 2
TEELE JORH 1
JORH AN 1
TEELE
ARNO
AN
2. PROGRAMMEERIMISKEEL DL 15 punkti 10 sekundit

DL on lihtne programmeerimiskedl, milles kasutatakse Uhetdheliste nimedega muutujaid, téis-

arve jaomistamist. Iga késk DL programmis kirjutatakse eraldi reale ja on kujul

nmuut uj a=arv
vOi

nmuut uj a=nuut uj a
Késke téidetakse aati jarjest. Omistamiskasu parema poold tohib esineda ainult muutuja,
millele on juba varem omistatud. Selle reegli rikkumine on viga ja programmi téitmine
katkestatakse kohe.

Sisend. Tekdtifaili PROG SIS igal real on ks DL ké&sk. Muutujate nimed on suured ladina
tdhed. Konstandid on téisarvud vahemikus 0. . 1000. Tuhikuid sisendis & ole. Failison 1 kuni
100 000 rida

Véjund. Kui sisendis antud programmi téitmisel tekib viga, siis véjastada tekstifaili PROG. VAL

ks rida kujul
VI GA REAL x

kus x on selle rea number, mille téitmisel tekkis esmene viga. Kui programmi téitmisel vigu e
teki, véljastada tekstifaili PROG VAL (ks rida iga muutuja kohta, millele on véartus

omistatud.Vajundi read peavad olema kujul
nmuut uj a=arv

kus arv on muutuja vaartus programmi t66 |Gppedes. Ridade jarjekord failis pole oluline.

Néide. PROG. SI S PROG. VAL
A=1 A=1
D=2 C=2
C=D D=1
D=A

Néide. PROG SI S PROG. VAL
A=1 VI GA REAL 2
B=C
C=A
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3. FAILINIMED 20 punkti 10 sekundit

Paljudes operatsioonisiisteemides on vOimalik rakendada kéaske korraga suurele hulgale
failidele, kasutades nn. jokkersimboleid. Tavaliselt on jokkersimboliteks ? ja *, kuguures ?
tdhendab Uhte ja * suvalist arvu (seahulgas ka 0) suvalis simboleid. Késud, mis vdivad
opereerida korraga paljude failidega, peavad oskama leida, millised failinimed vastavad antud
mallile (mall on failinime moodi asi, mis vdib sisaldada ka jokkersimboleid).

Sisend. Tekstifaili FAILID. SIS esmesda rea on mal — ladina tahtedest ja jokkersiimbolitest
koosnev jada pikkusega 1 kuni 100 mérki. Faili teisel rea on fallinimede arv N (1ENE100) ja
jargmisel Nreal igalihel Uks failinimi, mis koosneb 1 kuni 100 ladina téhest.

Véjund. Tekstifaili FAI LI D. VAL véjastada pargjasti need sisendis esinevad failinimed, mis
vastavad antud mallile. Malliga vordlemisel loetakse suured ja véikesed tdhed erinevateks.
Nimed vdljastada nende sisendis esinemise jarjekorras.

Néide. FAILID. SI S FAI LI D. VAL
d*a??t dat at xt
6 dadot
dat at xt dat adat adat adat
dat adoc
dadot
dat adt
dat at xt x

dat adat adat adat

4. TAEVAVAATLUS 25 punkti 10 sekundit

Planeedil Eidos mdddetakse aega kronostes ja kalendostes, kugjuures iga kalendos koosneb K
kronosest. Eidosel elab astronoom Zoro Astro, kellele téograafik kordub igas kalendoses.
Nagu koigil surelikel, nii on ka Zorol vahel pdhjuseid, miks ta el saa voi @ taha t6ole minna
(perekondlikud siindmused, haigused, puhkused). Nagu enamikul surelikel, nii on ka Zorol
Ulemus, kes tahab aeg-gjat teada, millal Zoro jalle todle ilmub.

Sisend. Tekdtifaili ZORO. SI 'S esmesel real on Uksteisest tihikutega eraldatud kalendose pikkus
kronostes K (1£KE£1000), Uhes kalendoses olevate tGOvahetuste arv M (1£ME100), ZOro
araolekute arv N (0£NE1000) ja kéesolev hetk T (0£T£10°). Faili jargmisel Mred on igaiihel Ghe
vahetuse aguse ja 10pu gad A ja B (0£A<BEK). Ajad on antud kronostes jooksva kalendose
alguse suhtes, vahemikud on esitatud kasvavas jérjekorras ja e 16iku omavahel. Faili jargmisel
N real on igailhel Uhe Zoro &raoleku alguse ja |8pu ajad Cja D (0£C<DE10°). Need gjad on antud
kronostes gjaarvamise alguse suhtes, vahemikud on esitatud a gushetkede mittekahanevas jérje-
korras, ja nad voivad 16ikuda. K&ik arvud on téisarvud. Iga gjavahemik on nn. poolldik, st.
gavahemikku [ T, T,) kuuluvad koik gjahetked t , kus T, £t <T».

Véjund. Tekdtifalli zORO. VAL ainsde rede vdjastada téisarv, mis néitab Zoro jargmise
tooletuleku aega, see tdhendab esimest gahetke t alates hetkest T (t 2 T), mil Zorol on t66aeg
jata pole thtki registreeriitud &raolekut. Tooletuleku aeg véljastada absoluutses skaalas, st.
kronostes gjaarvamise alguse suhtes.

Néide. ZORO SIS ZORO. VAL
10 1 1 2000 2001
19
500 639
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5. KOLMNURGAD 30 punkti 10 sekundit

Tasandil on antud N kolmnurka ja M punkti. Leida, millised punktid on milliste kolmnurkade
sees.

Sisend. Tekstifaili NURGAD. SI S esimesal real on kolmnurkade arv N (1£NE10) ja punktide arv M

(1eMe10). Jargmisel Nreal on igaiihel Uhe kolmnurga tippude koordinaadid kujul
Ax Ay Bx By &x Cy

Jargmisel M real on igaiihel the punkti koordinaadid kujul
Px Py

Nummerdame kolmnurgad numbritega 1 kuni N ja punktid numbritega 1 kuni Mnende sisendis
esinemise jarjekorras. Kdik koordinaadid on téisarvud, mille absoluutvéértused e Uleta 1000.
Uhegi kolmnurga pindalaei ole 0.

Véajund. Tekstifaili NURGAD. VAL véljastada t8pselt N rida, Uks rida iga kolmnurga kohta. Faili
i . rede véljastada kdigi nende punktide numbrid, mis j&&vad i . kolmnurga sisse. Segjuures
lugeda kolmnurga serval voi tipul olev punkt kolmnurga sisse kuuluvaks. Numbrid igal real
jarjestada kasvavalt.

Néide. NURGAD. SI S NURGAD. VAL
33 13
0-12102 3
113230 12
-313-2-22
00
-21
21
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