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L3ppvooru noorema ruhma tlesanded

1. STATISTILINE SONASTIK 20 punkti 10 sekundit

Kirjanike sdnakasutuse analtitisimiseks vajavad filoloogid programmi, mis leiaks erinevate
sOnade esinemissagedused antud tekstis.

Sisend. Tekstifailis sSONAD. sI S on tekst, mille sbnad koosnevad suurtest ladina tahtedest
ning milles kdik muud simbolid ja reavahetused loetakse sdnaeraldajateks. SGnade arv
failis ei Uleta 1000, Ukski s6na ei ole pikem kui 20 téhte ja Ukski rida ei ole pikem kui 80
sumbolit.

Véaljund. Tekstifaili SONAD. VAL valjastada loetelu kdigist erinevatest sisendfailis esinenud
sdnadest koos nende esinemissagedustega. Info iga sbna kohta véljastada eraldi reale,
ridade jarjekord pole oluline.

Naide. SONAD. SI S SONAD. VAL
Al AS SADAS Al AS 2
SAI A. SAI AS SADAS 3
SADAS Al A. SALA 2
SAl A SADAS, SAI AS 1
Al AS. AlA 1
2. KIIP 40 punkti 10 sekundit

Elektroonikafirma MegaPro avastas viimasel hetkel enne oma uue kiibi tootmise algust, et
sellelt puudub punktide A ja B vaheline Gihendus (joonisel vasakul). Tootmise alustamiseks
on vaja puuduv thendus kiibile lisada nii, et see ei puutuks Uhtki olemasolevat tihendust
(Joonisel paremal). Kiip koosneb ruudulise vorgu sdlmedes asuvatest punktidest ja
nendevahelistest (ihendustest. Uhendused koosnevad lulidest, kusjuures iga luli asub (ihe
vOrguruudu serval.
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Sisend. Sisendfaili Ki 1 P. SI S esimesel real on kiibi aluse m66tmed X ja Y (mdlemad taisarvud
vahemikus 1 kuni 100) ja olemasolevate Uhenduslulide arv N. Jargmisel N real on igathel
Uhe olemasoleva Uhenduslili algus- ja 10pp-punkti koordinaadid x;;y: xi>yi> (0£x;.£X,
O£y, .£Y, Of£x,,£X, Ofy;,£Y). Viimasel real on Uhendamist vajavate punktide koordinaadid
Xa¥YaXe Ve (0EXAEX, O£y A£Y, 0£xEX, 0£y£Y). Need punktid ei ole Ghendatud Uhegi teisega. Kiibi
vasaku alumise nurga koordinaadid on 0 0 ja parema tlemise nurga koordinaadid X .

Valjund. Valjundfaili ki | P. VAL esimesele reale valjastada EI sSAA, kui ndutud Uhendust ei ole
voimalik kiibile lisada. Kui Glhenduse lisamine on voimalik, siis valjastada vahim ltlide arv,
mille lisamisega kiibile saaks selle thenduse tekitada.

Naide. KIIP.SIS KI | P. VAL
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3. KINDLUS 40 punkti 10 sekundit

Vaike Kati armastab paberit 18igata ja kleepida. Eile tegi ta kindlusepildi. Kindlusel on kaks
muuri: eesmine mudr on halli ja tagumine musta varvi (joonisel vasakul). Mélemad muurid
on kujult ristkulikud taisnurksete sakkidega Ulemises servas, kuid nende moddud on
erinevad. Pildi saamiseks kleepis Kati nad Uksteise peale (joonisel paremal). Kati vend Mati
tahaks teada, kui suur on tagumise muuri ndhtaval oleva osa pindala.

— ||

Sisend. Sisendfaili kI NDLUS. SI S esimesel real on eesmise (halli) madri nurkade arv N, ja
jargmisel N, real on igatihel Ghe nurga koordinaadid, alustades mutri vasaku alumise nurga
koordinaatidest ja I6petades muuri parema alumise nurga koordinaatidega. Jargmisel real
on tagumise (musta) mudri nurkade arv N, ja selle jarel N, real on nurkade koordinaadid.
Koik koordinaadid on taisarvud vahemikus 0 kuni 1000, kusjuures mélema mudri esimese
ja viimase nurga Y-koordinaat on 0 ja ko&ik Ulejdanud Y-koordinaadid on positiivsed.
Koordinaatide alguspunkt on pildi vasakus alumises nurgas. Kdik sakid on taisnurksed.

Valjund. Valjundfaili KI NDLUS. VAL ainsale reale véljastada otsitav pindala.

Naide. KI NDLUS. SI' S KI NDLUS. VAL
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