MUDELPROGRAMMI KAVA

Diana Pugatsova


Kasutajad 
Даную программу могут использовать ученики 6х - 7х классов, изучающие в курсе математики тему «Рациональные числа». Положительная сторона этой программы состоит в том, что она рассчитана на большой круг пользователей, так как её могут использовать не только ученики 6х, 7х классов, а также учителя и все кто интересуется математикой для самостоятельного изучения и проверки своих знаний.
Kasutuslood
Данную модель программы можно использовать во всех общеобразовательных учереждениях Эстонии для изучения математики, темы «Рациональные числа». Данную программу можно использовать как учебный материал, а также как материал для проверки знаний. 

На первой страницы программы представлена информация о возможностях программы, о правилах пользования, а также информация о структуре программы.
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Также для удобства использования программы на первой страницы предлагается всем зарегестрироваться для того, чтобы пользователи программы могли свободно общаться между собой, участвовать в различных конкурсах, тестах, в соревнованиях, а также проверять свои знания.

После с ознакомлением с возможностями программы и регистрацией пользователь попадает на следующую страницу программы, где ему представляется сделать выбор в зависимости от его цели посещения.
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На второй страницы данной программы пользователю предоставлена возможность выбрать интересующую тему, а также решить для себя, хочет ли он ознакомиться с учебным материалом, проверить свои знания (при помощи теста и логической игры) или решить задание при помощи готовой программы. 
Здесь же размещена «весёлая кнопка»  
    при нажатие на которую  можно будет поучаствовать в различных                             викторинах, проверить свою логику, мышление, соревнуясь с другими                           пользователями программы при этом набирая свои призовые очки, которые          автоматически фиксируются  в память программы.
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В данной программе также размещён форум, при помощи которого пользователи программы могут общаться между собой, обмениваться решениями задач, предлагать решить наиболее интересные задачи своим друзьям и товарищам, задавать вопросы и обмениваться мнениями. 

Võimaluste kirjeldus
Здесь я хотела бы рассмотреть один пример программы, так как он нуждается в более подробном рассмотрении, при помощи которой пользователь, введя исходные данные в компьютер, получает готовое решение задачи
Программа «Сложение рациональных чисел»
Эта программа рассчитана для сложения рациональных чисел (сложение двух отрицательных чисел или сложение двух чисел с противоположными знаками).

В первую (arv 1) и во второю сроку (arv 2) пользователь вводит рациональные числа, после чего нажимает на кнопку сложить (LIITA) и компьютер находит сумму двух заданных числа ответ, который помещает в третью строку (vastus).
Sisend - väljund
Клавиатура – экран, файл, URL.
Nõuded riist- ja tarkvarale
Java, Javascript, Html, C++, Flash 5.
Число


                                                                    


Лого





                                      Добро пожаловать в мир математики!


                                                                                                                        Полезные 


                                                                                                                                                         ссылки  


                            Имя:


                            Пароль:                                        ВХОДИ


Предисловие





Кому адре-         NB! Ты ещё не зарегестрировался, тода 


сована                                               сделай это прямо сейчас. 


программа?                                                                      Регистрация                    �                          





Правила 


пользования 


программ-


мой 





Возможности 


программы                                                                                        


                                          


Авторы


РЕКЛАМА


                                                                РЕКЛАМА





Темы   Учебный материал   Примеры    Программы*    Математические      Тесты


1……    …………………                                                            игры                   …….


2……     ………………...                                                                                        ……


                                                                                       


 


          


            решённые      предлагаемые                           игры, где в игровой форме                                                                                                         


       для самостоятельного               проверяются знания в области 


                     решения                                              математики











                   *программа, при помощи которой                            �


                  пользователь, введя исходные данные


          в компьютер, получает готовое решение задачи











LIITA
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PAGE  
3

