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Saateks

Kaesolevasse leksikoni on koondatud programmeerimiskeele Java po-
himoisted. Siisteemsetest klassidest on puudutatud ainult tiksikuid, eeskatt
paketis java.lang kirjeldatud vahendeid. Pogusamalt ja vaid osaliselt
kasitletakse keelest C parinevaid moisteid.

Teatavaks aluseks, eriti terminite valimise ja neile eestikeelsete vastete
leidmise osas oli Tarkvarasisteemide seminari t66 1996 /97 Sppeaasta ke-
vadsemestril (http://www.cs.ut.ee/ kiho/softsys/ fail:leksikon.ps).
Selles kasitletud terminid leiduvad lisatud inglise-eesti sonastikus; leksikonis
kajastub iiksnes osa neist.

Kuna eestikeelne terminoloogia on veel valja kujunemata, siis on raken-
datud paindlikku koostamissiisteemi, mille kohaselt TEX-pohitekstis eesti-
keelsed terminid esituvad (inglisekeelsete) makrodena. Mingi termini asen-
damisel uuega tuleb lihtsalt teha muudatus makrode tabelis ja kompileerida
uuesti pohitekst.

Vormistuslikud vahendid on kokkuvotlikult esitatud jargmises ”artik-
lis”:
maérksona, inglisekeelne vaste — antud méarksonale (mis voib olla ka sona-
tihend) vastavat moistet selgitav artikkel; kaldkirjas on esitatud siin muu-
hulgas maéaratletud mingi teine moiste (kui viimase kohta ongi omaette
artikkel, siis sisaldab see vaid viidet antud maérksonale); kujul —mingi
teine marksona viidatakse kaesoleva artikliga lahedalt seotud mingile teisele
marksonale; Java keelekonstruktsioonide konkreetsed elemendid esitatakse
kirjutusmasinakirjas, meta-elemendid aga kursiivis, mittekohustuslikud
elemendid voetakse nurksulgudesse, meta-termin kujul whikute loetelu ta-
hendab komadega eraldatud iihikuid, mitmuse vormis meta-termin kujul
uhikud aga tiihikutega eraldatud iihikuid; vajadusel esitatakse 1opus mark-
sonu, mille artikleid on soovitatav lisaks vaadata, ning antud marksona
sinoniiime. Vt. ka taiendavad marksonad. Stnon. siinontitimid.

Leksikoni elektronvariant asub aadressil:
http://www.cs.ut.ee/ kiho/softsys/ (fail: J_leksikon.ps)

J. Kiho
kiho@cs.ut.ee
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abstraktne klass, abstract class — klass, mis kas sisaldab —abstraktse
meetodi kirjeldust v&i saab selle parimise teel ilemklassist (vi liideselt),
kuid jatab selle realiseerimata; peab olema piiritlejaga abstract; moeldud
kasutamiseks iilemklassina (nt. klassidele, mis realiseerivad iga tema ab-
straktse meetodi).

abstraktne meetod, abstract method — ilma kehata (keha asemel on semi-
koolon) ehk realiseerimata —meetod; klassikirjelduses peab olema piiritle-
jaga abstract, ei saa olla liiki private, final ega static. Vt. ka iilekate.

algataja, initializer — klassikirjelduse element kujul

static blokk
voi kujul

blokk
esimene neist kirjeldab klassi laadimisel sooritatavaid lisategevusi, olles
moeldud eeskatt klassivaljade algatamiseks; teine neist kirjeldab
isendiloomel (enne klassi konstruktori keha taitmist) sooritatavaid lisatege-
vusi, olles moeldud eeskatt isendivaljade algatamiseks; ei tohi sisaldada
naasmisdirektiivi.

algtiiip, primitive type — —tiiip.

avaldisdirektiiv, expression-statement — direktiiv kujul
avaldis ;
sooritatakse avaldises naidatud tehted, kuid avaldise vaartust edaspidi ka-
sutada pole voimalik; lubatud vormid:
muutuja++; muutuja--; ++muutuje; ——muutuja; // ihikmuutmised
muutuja omistamisoperaator avaldis; // omistamine
meetodi voi konstruktori nimi ([argumentide loetelu]) ; // valjakutse.

blokk, block — algoritmi esitus kujul

{ [laused] }
kus lauseks on kas —lokaalmuutuja kirjeldus voi  —direktiiv voi
—lokaalklass. Siinon. plokk.

direktiiv, statement — otseselt algoritmilisi tegevusi kirjeldav lause; erijuhul
omakorda blokk véi tithidirektiiv (ainult semikoolon); iilejadnud direktii-
viliikideks on —avaldisdirektiiv, —lilitidirektiiv, —tingimusdirektiiv,
—eelkontrolliga tsiiklidirektiiv, —jarelkontrolliga tsiiklidirektiiv, —iild-
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tsiiklidirektiiv, —katkestusdirektiiv, —jatkamisdirektiiv, —naasmisdirek-
tiiv, —erindiseade direktiiv, —stinkroondirektiiv, —katsendidirektiiv; iga
direktiivi ees on null voi enam margendit kujul identifikaator :

eelkontrolliga tsiiklidirektiiv, while-statement — direktiiv kujul
while (loogiline avaldis) sisu
kus sisuks on —direktiiv; analoogne keele C vastava konstruktsiooniga.

epiloog, finally-clause — —katsendidirektiiv.

erind, exception — programmi t60 kaigus tekkida voiv eriolukord, mis ei
pruugi tingimata olla saatuslik programmi edasisele taitmisele; tiitipilistele
erinditele vastavad siisteemsed erindiklassid (paketis java.lang); erindi
tekkimisel luuakse tavaliselt vastava klassi isend, mis on abiks eriolukorda
analiiisivas programmiosas.

erindiklass, exception class — klass, mille (vahetuks voi kaugemaks) iilem-
klassiks on siuisteemklass Exception paketist java.lang; viimases leidub
rohkesti mitmesugustele erinditele vastavaid siisteemseid erindiklasse; lisaks
nendele saab moodustada ka muid vajalikke alamklasse, nt.

class nimi extends Exception {
public nimi( ) { super( ); }
public nimi(String s) { super(s); }

}

erindiseade direktiiv, throw-statement — direktiiv kujul
throw avaldis;

kus (tavaliselt —isendiloome) avaldise vaartuseks on osuti —erindiklassi
isendile; taitmisel toimub vastav —erindiseade.

erindiseade, throw — mingi erindiklassi isendi loomine, millega kaasneb
holmava bloki jarsk sooritatus; toimub automaatselt teatavate tiitipiliste
—erindite korral; voimalik ka programselt esile kutsuda —erindiseade di-
rektiivi kasutades.

ilmutatud teisendus, ezxplicit conversion — —teisendus.

isend, instance — programmi to6 ajal eksisteeriv klasstuiipi objekt. Vt. ka
isendiloome. Siinon. eksemplar.



isendiloome, instantiation — klasstiilipi objekti ( —isendi) loomine; toi-
mub avaldise
new klassinimi ( argumentide loetelu konstruktorile )

arvutamisel, mille kaigus, arvestades nii klassi litkkmete kui ka paritud liik-
mete kirjeldusi, hoivatakse objektile vajalik malu ja rakendatakse argumen-
tide poolest sobivat —konstruktorit; avaldise vaartuseks on osuti loodud
objektile; malupuuduse korral tekib erind OutOfMemoryError. Vt. ka
vaikekonstruktor, algataja.

isendimeetod, instance method — —meetod.
isendivali, instance field — —vali. Siinon. isendimuutuja.

juurdepaasetavus, accessibility — kirjeldusosise kasutatavuse e. nahtavuse
skoop; tapsustatakse piiritlejate public private protected abil; klassi
ja liidese nahtavust laiendab piiritleja public: vaikimisi on need osised
nahtavad ainult oma paketis, public korral aga koikjal; ka liikme vaike-
nahtavus piirdub paketiga, kuhu kuulub seda liiget sisaldav klassi- voi
liidesekirjeldus, piiritlejaga public liige on aga nahtav koikjal, kus on
nihtav teda kirjeldav klass voi liides; klassi liikkme (mis ei ole public) ka-
sutatavust saab tapsustada votmesonadega private ja protected:

private liige on nihtav ainult teda kirjeldavas klassis (ega kuulu ka
parimisele);

protected liige on nahtav nii oma paketis kui ka teda kirjeldava klassi
alamklassides (mis voivad kuuluda ka teistesse pakettidesse);

private protected liige on nahtav teda kirjeldavas klassis ja selle
alamklassides (mis voivad kuuluda ka teistesse pakettidesse);
piiritleja protected lubab parimist, keelab aga isendi vastava valja kasu-
tamise alamklassis: protected ja private protected liikmed liilitatakse
parimisel kiill alamklasside kirjeldustesse, kuid antud klassi isendi pro-
tected ja private protected valjad ei ole alamklassides nahtavad; nime-
tatud kolme piiritleja abil reguleeritakse ka —konstruktorite nahtavust,
seega avardades voi kitsendades isendiloome voimalusi.

jarelkontrolliga tsiiklidirektiiv, do-statement — direktiiv kujul
do sisu while (loogiline avaldis) ;
kus sisuks on —direktiiv; analoogne keele C vastava konstruktsiooniga.

jarsk sooritatus, abrupt completion — —sooritatus.
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jatkamisdirektiiv, continue-statement — direktiiv kujul

continue [mdrgend];
peab olema holmatud tsiiklidirektiiviga; lopetab vastava margendatud tsiik-
li (mirgendi puudumisel — ldhima hélmava tsiikli) sisu jarjekordse taitmise.

katkestusdirektiiv, break-statement — direktiiv kujul

break [mdrgend];
16petab vastavalt margendatud holmava direktiivi (mirgendi puudumisel —
lahima holmava tsiikli- véi lilitidirektiivi) taitmise; margendita katkestus-
direktiiv peab olema holmatud tsiiklidirektiiviga voi liilitidirektiiviga, mar-
gendiga katkestusdirektiiv aga vastavalt margendatud direktiiviga.

katsendidirektiiv, try-statement — direktiiv kujul

try blokk [pitnised] [epiloog]
kus piitiiniseks on lause

catch (formaalne parameeter) blokk
ja epiloogiks

finally blokk
katsendidirektiivi taitmist alustatakse votmesona try jarel olevast blokist
(pohiblokist); selle taitmise kdigus voib toimuda suunamine monesse piiii-
nisesse: kui pohibloki tditmine 16peb erindiseadega, siis (vGimaluse kor-
ral) antakse juhtimine veel (esimese) sellise piiiinise blokki, mille formaalse
parameetri tiiibiks on seatud erindi osutitiiiip, seejuures parameetrile omis-
tatakse osuti seatud erindile; kui epiloog puudub, siis katsendidirektiivi
taitmine 16peb kas pdhiblokist véljumisega (kui suunamist piiiinisesse ei
toimunud) voéi plitiniseblokist valjumisega; kui epiloog on antud, siis parast
pShibloki (kui suunamist piitinisesse ei toimunud) voi piitinisebloki taitmist
laheb taitmisjarg epiloogi blokile, millest valjumisega lopeb ka katsendidi-
rektiivi taitmine; epiloog sooritatakse alati, soltumata pohi- voi piitiniseblo-
kist valjumise pohjusest. Stunon. katsend.

kitsendav osutiteisendus, narrowing reference conversion — —teisen-
dused (vasakul lahtetiiiip, paremal sihttiiip; K, L ja M téhistavad vastavalt
klassi, liidese ja massiivi osutitiiiipi):

K = K’, kus K on K’ iillemklass;

K = L, kus K ei ole liiki £inal ja ei L ei ole K liideseks;

Object = L, M;

L = K, kus K ei ole liiki final;
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L = K, kus K on final ja L on K liideseks;

L = L', kus L’ ei ole L iilemliides ning L ja L’ ei sisalda kokkulangeva
signatuuriga, kuid erineva tagastustiiiibiga meetodit;

M = M’, kus M elemenditiiiip on teisendatav M’ elemenditiiiibiks
mingi kitsendava teisendusega;
on peamiselt informatsiooniks kompilaatorile, kuid programmi taitmise ajal
siiski kontrollitakse sihttiiiibi nouetekohasust.

kitsendav primitiiviteisendus, narrowing primitive conversion -
—teisendused

double = byte, short, char, int, long, float ;

float = byte, short, char, int, long;

long = byte, short, char, int;

int = byte, short, char;

char = byte, short;

short = byte, char;

byte = char;
informatsioon ei pruugi sailida; mitte-ujupunktarvu teisendamisel 16iga-
takse vajadusel vasakpoolsed bitid, ujupunktarvu teisendamisel mitte-uju-
punktarvuks esitatakse see eelnevalt (iimardatult, voimalikult 1dhedase)
taisarvuna.

klass, class — klasstiiiibi kirjeldus, mis méaarab klassi nime ja (vahetu)
iilemklassi ning sellesse tiitipi kuuluvate objektide struktuuri, funktsionaal-
suse ja muud omadused; erandina puudub iilemklass siisteemklassil nimega
Object, viimane on ka (vahetuks voi kaugemaks) illemklassiks koigile teis-
tele klassidele; voib deklareerida ka klassis realiseeritavate liideste loetelu;
programmeerimine keeles Java seisneb klasside koostamises. Vt. ka klas-
sikirjeldus. Stnon. klassikirjeldus.

klassikirjeldus, class declaration — klassi spetsifikatsioon kujul

[klassi piiritlejad] class klassinimi

[extends dlemklassinimi| [ implements liidesed)

klassi keha
klassi piiritlejatena saab kasutada votmesonu public final abstract
(tithikutega eraldatult); vaikimisi on klassi nime skoobiks pakett, kuhu see
klassikirjeldus kuulub, piiritleja public korral aga saab sellele klassile vii-
data ka valjastpoolt paketti; piiritlejaga final keelatakse selle klassi kasu-
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tamine iilemklassina; piiritleja abstract viitab sellele, et antud klassi keha
on (voib olla) vaid osaliselt kirjeldatud ja seega isendiloome valistatud ning
klass on moeldud kasutamiseks eeskatt iillemklassina; kirjeldatavale klas-
sile iilemklassiks valitud klassi nimi naidatakse votmesona extends jarel
(vaikimisi on iilemklassiks klass nimega Object); vOtmesona implements
jarel loetletakse (komaga eraldatult) nende —liideste nimed, mida antud
klass realiseerib; iga ndidatud liidese iga, sh. ka paritud (abstraktse) mee-
todi jaoks peab antud klassi kehas leiduma —iilekate vastava mitteabstrakt-
se meetodiga; klassi keha koosneb looksulgudesse voetud null voi enamast
liikme-, konstruktori- ja/voi algatajakirjeldusest. Vt. ka konstruktor, liige,
algataja. Stinon. klass.

klassimeetod, class method — —meetod. Siinon. staatiline meetod.
klassivali, class field — —vali. Siinon. staatiline vali, klassimuutuja.

klasstiiiip, class type — abstraktne andmetiiip: iihtede ja samade omadus-
tega, st. uhetaolise struktuuri ja funktsionaalsusega objektide hulk, mis on
maaratud mingi —klassikirjeldusega; viimase nimi on ka selle klasstiiiibi
nimeks; lisaks klassikirjelduses otseselt naidatud omadustele on klasstiiiipi
objektil veel vastava klassi iillemklassilt —parimise teel saadud omadused.
Vt. ka tiiip.

kommentaar, comment— kompileerimisel ignoreeritav (1) programmi teks-
ti osa, mis algab jarjekordse (sonevélise) stimbolipaariga /* ja 16peb selle-
le esimesena jargneva (sonevilise) siimbolipaariga */ voi (2) programmi
rea lopuosa alates reas leiduvast esimesest (sone- ja kommentaarivilisest)
sumbolipaarist // ; kommentaarid kujul /** ... */ on sisendiks auto-
maatsele dokumentaatorile (nt. programmile javadoc), mis nende pShjal
koostab vastava HTML-dokumendi.

kompileerimisiiksus, compilation unit — klasside ja liideste komplekt,
enamasti kujul

[paketikirjeldus] [impordikirjeldused] klassid ja liidesed
kus paketikirjeldus koosneb votmesonast package ja sellele jargnevast
paketi nimest ning semikoolonist; impordikirjelduseks on kas

import liitnimse . lLihtnimi ;
Vol

import paketinimi . * ;



esimest tiipi lause voimaldab antud kompileerimisiiksusevalise klassi- voi
liidese taisnime liitnimsi.lihtnimi asemel selle kompileerimisiiksuse piires ka-
sutada lihtnime, teine aga naidatud nimega paketi koikide public-liiki
klasside ja liideste puhul piirduda nende lihtnimedega; vaikimisi sisaldab
iga kompileerimisiiksus impordikirjeldust import java.lang.*; . Vt. ka
pakett.

konstruktor, constructor — klassi kehas kirjeldatud eriline protseduur,
mida rakendatakse —isendiloome kaigus (nt. vastloodud isendi viljade
algvaartustamiseks); klassi C' iga konstruktor kirjeldatakse kujul

[konstruktori piiritlejad] C([formaalsete parameetrite loetelu])

[throws erindiklasside loetelu]

konstruktor: keha
mitme konstruktori puhul on tegemist —iiledefineerimisega, st. {iihe ja
sama klassi konstruktorid peavad iiksteisest erinema vahemalt formaalsete
parameetrite arvu (see voib olla ka 0) ja/voi nende tiitipide poolest; kon-
struktori piiritlejatena saab kasutada votmesonu public protected pri-
vate (tiithikutega eraldatult), mis iseloomustavad —juurdepaésetavust sar-
naselt —meetodi vastavate liikidega; ka konstruktori throws-konstrukt-
sioon ja keha on analoogsed meetodi vastavate osistega, kuid tagastada ei
saa vairtust (keelatud on avaldisega naasmisdirektiiv) ja konstruktori ke-
haks peab olema blokk ning selle esimeseks elemendiks voib veel olla antud
klassi voi selle (vahetu) iilemklassi konstruktori véljakutse:

this (argumendid); // sobiva C(argumendid) viljakutse
Vol

super (argumendid); // sobiva konstruktori viljakutse tilemklassist;
konstruktori kui meetodi valjakutse ei ole lubatud.
Vt. ka vaikekonstruktor.

laiendav osutiteisendus, widening reference conversion — —teisendused
(vasakul lahtetiiiip, paremal sihttiiiip; K, L ja M tahistavad vastavalt klassi,
liidese ja massiivi osutitiiiipi):

K = K', kus K’ on K iilemklass;

K = L, kus L on K liides;

void = K, L, M,

L = L', kus L' on L iilemliides;

L, M = 0Object;

M = Cloneable; //Cloneable on siisteemklass paketist java.lang
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M = M’, kus M elemenditiiiip on teisendatav M’ elemenditiiiibiks
mingi laiendava teisendusega;
on informatsiooniks kompilaatorile, ei too kaasa tegevusi programmi tait-
mise ajal.

laiendav primitiiviteisendus, widening primitive conversion — —teisen-
dused

byte = short, int, long, float, double;

short = int, long, float, double;

char = int, long, float, double;

int = long, float, double;

long = float, double;

float = double;
informatsioon sailib, kuid teisendustel int = float, long = float ja long
= double voib esineda tapsuse kadu.

lihtmuutuja, simple variable — —muutuja.
lihtnimi, simple name — identifikaator.

liides, interface — eeskatt abstraktsete meetodite komplekt, mille realisat-
sioon(id) tapsustatakse selle liidesega seostatud klassi(de)s; kirjeldatakse
kujul

[public]| interface liidesenimi

[extends liidesenimede loetelu]

litdese keha
votmesona public laiendab —juurdepaasetavust, votmesona extends jarel
loetletakse iillemliideste nimed; liidese keha koosneb looksulgudesse voetud
null voi enamast liikkmekirjeldusest; liikmeks on kas siseklass, siseliides, ab-
straktne meetod

[public] tagastustiup meetodinimi ([formaalsete parameetrite loetelu))

[throws erindiklasside loetelu] ;
vOi konstantne vili (konstantsed viljad)

[public] [static| [final] tiudp muutujekirjeldite loetelu;
kus muutujakirjeldid peavad olema algvaartustajaga; meetodipiiritleja pub-
lic ja koik valjapiiritlejad on soovitav ara jatta, kuna need lisatakse vai-
kimisi; nii liidese kui ka abstraktse meetodi kirjeldusele voib lisada veel
piiritleja abstract, kuid antud kontekstis on see iilearune (ja ka ebasoovi-
tav). Vt. ka meetod, muutujakirjeldi. Sinon. liidesekirjeldus.
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liidesekirjeldus, interface declaration — —liides.

liige, member — —vali, —meetod, —siseklass voi —rsiseliides klassi- voi
liidesekirjelduses.

liitnimi, path name — identifikaator voi punktiga eraldatud identifikaa-
torid.

lokaalklass, local class — konkreetses blokis kirjeldatud, ilma piiritlejateta
klass; nahtav ainult selles blokis.

lokaalmuutuja, local variable — blokis kasutatav lihtmuutuja, mis on
selles blokis kirjeldatud vastava —muutujakirjeldusega; noutud on ilmu-
tatud algvaartustamine omistamisoperaatori voi muutuja algvaartustaja
abil; voib olla liiki final, mis kuulutab programmis lokaalmuutujale esime-
sena omistatud vaartuse konstantseks, keelates selle edaspidise muutmise;
algvaartustamine —muutujakirjeldis on soovitatav. Siinon. muutuja.

16im, thread — erilise meetodina (run( )) kirjeldatud alamiilesande soori-
tamise suhteliselt iseseisvalt toimiv protsess. Vt. ka loimeklass.

16imeklass, thread class — siisteemklass Thread (paketis java.lang) voi
selle alamklass; klassi isend vastab iihele 1oimele ja sisaldab klassist Thread
parinevaid meetodeid (start( ), stop( ), sleep( )) l6ime t66 juhtimi-
seks ning osutit nn. sihtobjektile; viimases asub 16ime poolt (meetodiga
start ( )) kéaivitatav ja sooritatav meetod run( ); sihtobjekt peab olema
klassist liidesega Runnable, erijuhul voib selleks olla ka loimeklassi enda
isend; siisteemse loimeklassi isendi loomisel saab sihtobjekti osuti ette anda
konstruktori argumendina.

lilitidirektiiv, switch-statement — direktiiv kujul
switch (avaldis) { variandid }
kus variant algab iihe voi mitme variandimargendiga, millele jargneb blokk

(blokki iimbritsevad looksulud v&ib ka dra jatta); variandiméargendiks on
uldiselt

case avaldis :

iitheks variandimargendiks voib olla ka
default :

analoogne keele C vastava konstruktsiooniga.
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massiiv, array — ihte ja sama tiiiipi (elemenditiiiipi) —muutujate (massiivi
elementide) hulk, millele juurdepéis on organiseeritud tasemeti; ithemoot-
melise massiivi osutiks on muutuja tiuipi elemenditiiup [ 1 , nt.

int [ ] a;
sellise massiivi elementide arvuks on konstant a.length (méaaratakse mas-
siiviloomel), elementideks aga (antud niite korral int-tiilipi) muutujad
alol, al1], ... , ala.length - 1]; m-moStmeline massiiv (kus m > 1)
koosneb (m — 1)-mootmelistest massiividest ja lisaks veel nende osutitest
koostatud iihemootmelisest massiivist; osuti viimasele ongi m-mootmelise
massiivi osutiks; m-mootmelise massiivi osuti tiiip kirjeldatakse m tiihja
nurksulupaari abil, nt. kolmemootmelisel juhul

int [ 1L 1L 1 b;
kui muutujale b on omistatud osuti konkreetsele kolmemootmelisele mas-
siivile, siis b[0], b[1], ... , b[b.length - 1] on osutid vastavatele ka-
hemd&otmelistele massiividele (taisarvulistele maatriksitele), seega nt.
b[2] [5] on osuti neist kolmanda maatriksi kuuendale reale ja b[2] [5] [0]
tahistab selle rea esimest elementi (kui muutujat); rea (iildiselt mo6tme) ele-
mentide arv ei pruugi olla konstantne, seega kahedimensionaalne massiiv ei
ole tingimata ristkiilikmaatriks; toodud naite korral on maatriksite arvuks
b.length, konstandid b[2].1length ja b[2] [5].1length aga naitavad vas-
tavalt kolmanda maatriksi ridade arvu ja kuuenda rea pikkust selles maat-
riksis. Vt. ka massiiviloome.

massiivi element, array element — —muutuja. Vt. ka massiiv.

massiivialgati, array initializer — kindla mahu ja struktuuriga, elemen-
ditiiipi avaldistest koosnev massiivi “toorik”; esitatakse nurksulgude ja ko-
made abil, ithemootmelise massiivi korral:

{ [avaldiste loetelu] }
m-mootmelise massiivi korral:

{ [(m — 1)-méédtmeliste massiivialgatite loetelu] }
kasutatakse —massiiviloomel.

massiiviloome, array creation — massiivtiipi objekti loomine; toimub
enamasti jargmiselt:
1) tthem6otmelise massiivi puhul avaldise
new elemenditiiup [ pikkus ]
voi avaldise
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[new elemenditidp [ 1] massiivialgati
arvutamisel, mille kaigus hoivatakse taisarvulise avaldisega pikkus naidatud
arv (selle puudumisel aga massiivialgatis loetletud avaldiste arv) méalukohti
elemenditiiiipi vaartuste jaoks ning salvestatakse nendesse kas massiivial-
gatis loetletud avaldiste vaartused voi (massiivialgati puudumisel) elemen-
dituubi vaike-algvaartused; avaldise vaartuseks on osuti loodud massiivile
(osutitiiiibiks on elemenditudip [ ]);
2) kahemd&6tmelise massiivi puhul avaldise

(a) new elemendititp [ pikkus! 1 [ [pikkus2] ]
voi avaldise

(b) [new elemenditiip [ 1[ 1] massitvialgati
arvutamisel; juhul (a), kus massiivialgati puudub, kui pikkus2 on antud,
luuakse pikkusl ithemootmelist massiivi, igaiihes pikkus2 elemenditiiiibi
vaike-algvaartust; kui pikkus2 ei ole antud, siis neid massiive ei looda
(tegemist on nn. osalise massiiviloomega); loodud massiivide osutitest
(tiitipi elemenditidpl 1) (voi tithiosutitest, kui pikkus2 puudub) moodus-
tatakse omakorda iithemootmeline pikkusi-elemendiline massiiv ning selle
osuti (tiitipi elemendititp [ 1 [ 1) saab avaldise (a) vaartuseks;
massiivialgati olemasolu korral (antud juhul sisaldab see n > 0 {them6tme-
list massiivialgatit) luuakse vastavalt n tthemootmelist massiivi, mille ele-
mentidele omistatakse vastavate avaldiste vaartused; loodud massiivide osu-
titest (tiilipi elemenditiipl 1) moodustatakse omakorda ithemdotmeline
n-elemendiline massiiv ning selle osuti (tiiipi elemenditidip [ 1 [ 1) saab
avaldise (b) vaartuseks;
3) suurema moGtmega massiivi loome toimub analoogselt; ka siin v&ib osa-
liseks massiiviloomeks ara jatta viimaste moodete pikkusi;
malupuuduse korral tekib erind OutOfMemoryError.

meetod, method — klassi kehas (erikujulisena ka —liidese kehas) kirjel-
datud funktsioon, esitatakse kujul

[meetodi piiritlejad]

tagastustitip meetodinimi([formaalsete parameetrite loetelu))

[throws erindiklasside loetelu]

meetodi keha
meetodi piiritlejatena saab kasutada votmesonu public protected pri-
vate abstract static final synchronized native (tiihikutega eral-
datult), millest
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public protected private iseloomustavad —juurdepaasetavust;

abstract — realiseerimata meetod, meetodi keha asemel on vaid semi-
koolon; tohib esineda ainult kas liideses voi siis sellises klassis, mille liigiks
on samuti abstract;

static — nn. klassimeetod, mille valjakutse on voimalik koikjalt, kus
klass (mis sisaldab selle meetodi kirjeldust) on néhtav, ja seda séltumata
isendite olemasolust; osuteid this ja super ei saa klassimeetodi kehas ka-
sutada; meetod ei voi olla samaaegselt static ja abstract; meetodit, mis
ei ole static, nimetatakse isendimeetodiks, sellise meetodit valjakutse on
voimalik ainult mingi olemasoleva isendi kaudu (meetodi nimele lisandub
veel isendi osuti. , klassisisesel kasutamisel on selleks vaikimisi this.);

final — keelab alamklassides selle meetodi iilekatte; tilearune, kui klass
ise on final voi antud meetod on liiki private;

synchronized — nouab enne meetodi rakendamist isendi lukustust
(isendimeetodi korral) vo&i klassi lukustust (klassimeetodi korral);

native — mones muus keeles realiseeritud meetod, meetodi keha asemel
on vaid semikoolon; ei saa samaaegselt olla liiki abstract;
enne meetodi keha tuleb votmesona throws jarel loetleda need meetodi t60
kaigus tekkida voivad erindid (véljaarvatud klassid Error ja RuntimeFEzcep-

tion), mida selles meetodis ei t66delda; meetodi kehaks on kas semikoolon
voi blokk.

muutuja algvaartustaja, variable initializer - —muutujakirjeldi.

muutuja, variable — teatavat tuipi vaartuse jaoks ettenahtud maluvali:
lihtmuutuja voi massiivi element; muutujale saab omistada vaartust ning
seda vaartust kasutada avaldise arvutamisel; lihtmuutujale viidatakse tema
nime abil, m-mootmelise massiivi elemendile massiivi osutit sisaldava liht-
muutujaga, millele jargneb m nurksulgudesse voetud indeksavaldist; kasu-

tatakse ka moistete “lokaalmuutuja”, “formaalne parameeter” ja “vali”
tildnimetusena.
muutujakirjeldi, variable declarator — lokaalmuutuja, formaalse para-

meetri voi valja kirjelduse osa kujul:

nims dimensioon [= muutuja algvadrtustajal
kus dimensiooniks on null v6i enam nurksulupaari [ ] ja
muutuja algvaartustajaks sobivat tiilipi avaldis voi massiivialgati. Vt. ka
muutujakirjeldus, vali.
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muutujakirjeldus, variable declaration — lokaalmuutuja, formaalse para-
meetri voi valja nime, titpi, liiki ja erijuhul ka algvaartust maarav kon-
struktsioon; lihtsamaid muutujakirjeldusi:
[final] tidp lokaalmuutuja nims;
— lihtne muutujakirjeldus, reserveerib koha antud tiipi ja antud nimega
lokaalmuutujale (ja salvestab sellele kohale antud tiiiibi vaike-algvaartuse);
[final] tudp formaalse parameetri nimi

— formaalse parameetri kirjeldus, reserveerib koha antud tiiiipi ja antud
nimega muutujale vastava argumendi vaartuse salvestamiseks; esineb for-
maalsete parameetrite loetelu elemendina;

[final] tidp lokaalmuutuja nimi = muutuja algvddrtustaja;
— algvaartustamisega muutujakirjeldus, reserveerib koha antud tiitipi ja an-
tud nimega lokaalmuutujale, arvutab muutuja algvaartustaja ja omistab
saadud vaartuse vastloodud muutujale;

lihtsat ja algvaartustamisega muutujakirjeldust kasutatakse veel —valja
kirjeldamisel, kus aga voimalike piiritlejate valik on marksa suurem; muu-
tujakirjeldusi saab anda ka monevorra teisendatult ning ithendatult:
(1) lihtsas ja ka algvairtustamisega muutujakirjelduses ning samuti for-
maalse parameetri kirjelduses voib tiiibist suvalise arvu nurksulupaare viia
dimensiooniks muutuja voi formaalse parameetri nime jarele, nt. on sama-
vaarsed

int [ 10101 x;

int [ 1[ 1]

int [ 1 x[L 1L 1;

int x[ 1L 1L 1;
(2) iihte ja sama tiiipi ning liikki muutujate (kuid mitte formaalsete para-
meetrite) kirjeldused voib ithendada, nt.

final int muutujakirjeldil ;

final int muutujakirjeldi? ;

final int muutujakirjeldis ;
saab asendada konstruktsiooniga

final int muutujakirjeldil, muutujakirjeldi2, muutujakirjeldi3 ; .

mahisklass, wrapper class — klass, mille peamiseks iilesandeks on seostada
mingi (tavaliselt konstruktori argumendina antud) objekti v4i vairtusega
taiendavaid meetodeid; tiihitiiibi ja iga algtiiiibi jaoks leidub siisteemne
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méhisklass (paketis java.lang), vastavalt Void, Byte, Short, Integer,
Long, Float, Double, Boolean, Character.

naasmisdirektiiv, return-statement — meetodis voi konstruktoris esinev
direktiiv kujul
return [avaldis];

avaldiseta naasmisdirektiiv voib esineda ainult konstruktoris ja sellises mee-
todis, mille tagastustiiiibiks on tiihitiiiip void; sel juhul seisneb direktiivi
taitmine antud meetodist voi konstruktorist valjumises vastavasse valjakut-
se kohta; avaldisega naasmisdirektiiv voib esineda ainult sellises meetodis,
mille tagastustiiiibiks on antud avaldise tiiip (tdpsemalt, avaldise vaartus
peab olema omistatav meetodi tagastustiiiipi muutujale); sel juhul direktiivi
taitmisel arvutatakse avaldise vaartus, loetakse see antud meetodi kui funk-
tsiooni vaartuseks ja valjutakse meetodist vastavasse valjakutse kohta; kui
naasmisdirektiiv sisaldub katsendidirektiivis, siis enne valjumist taidetakse
veel vastav epiloog; viimase jarsk sooritatus voib erijuhul saada takistuseks
meetodist voi konstruktorist valjumisele (selle naasmisdirektiivi kaudu).

operaator, operator — avaldises arvutuslikku tehet tdhistav mark (mar-
gid); alanevate prioriteeditasemete kaupa:

[ ] — massiivi elemendi indekseerimine;

. — objekti litkme (liitnime) tapsusutus;

([argumentide loetelu]) — meetodi voi konstruktori valjakutse;

++ — jarel-ihiksuurendamine;

-- — jarel-uihikvahendamine;

++ — eel-iihiksuurendamine;
—-- — eel-ithikvahendamine;
+ — unaarne pluss;

- — unaarne miinus;

~ — unaarne bitieitus;

I — unaarne loogiline eitus;

new — isendiloome vOi massiiviloome;
(tutip) — tuubiteisendus;

* — korrutamine;

/ — jagamine;

% — jaagi leidmine;
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+ — liitmine voi sonesidurdus;
- — lahutamine;

<< — nihutamine vasakule;
>> — aritmeetiline nihutamine paremale;
>>> — loogiline nihutamine paremale;

< — on vaiksem kui;

<= — on vaiksem vordne kui;

> — on suurem Kkui;

>= — on suurem vordne kui;
instanceof — (isend) on klassist;

== — vordub;
I= — ei vordu;

& — bitikaupa voi loogiline korrutamine;

~ — bitikaupa voi loogiline mittesamavaarsus;

| — bitikaupa voi loogiline liitmine;

&& — loogiline “ja”;

| | — loogiline “voi”;

? : — ternaarne tingimuslik tehe;

omistamisoperaatorid:

= — omistamine; monede binaarsete tehetega kombineeritult:
4= —= %= /= %: <L= D>O>= >O>>= &= = |=

osaline massiiviloome, incomplete array creation — —massiiviloome.

osutitiilip, reference type — —tiup.
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pakett, package — koigi nende —kompileerimisiiksuste hulk, mis algavad
tihe ja sama paketikirjeldusega; iiks (nimetu) pakett moodustub nendest
kompileerimisiiksustest, milles paketikirjeldus puudub.

peameetod, main method — kohustuslik klassimeetod iseseisvat rakendust
kirjeldavas klassis; peab olema liiki public static, tagastustiiiibiga void
ja signatuuriga main(String[ 1); valjakutse toimub selle klassi kaivitami-
sel rakendava keskkonna poolt, nt. kasureaga kujul

java [vdotmed] klassi nimi [argumendid)
seejuures peameetodile edastatavaks argumendiks on osuti sonedest (késu-
rea argumentidest) koosnevale tthemodtmelisele massiivile.

peitmine, hiding — —varje.

piiritleja, modifier — klassi, liildese, meetodi, konstruktori, valja ja lokaal-
muutuja kasutusliiki tapsustav (vastava kirjelduse alguses esinev) votmeso-
na. Sinon. modifikaator.

parimine, inheritance — automaatne mehhanism, mis lisab igale klassikir-
jeldusele need vahetu iilemklassi ja liidese liikmekirjeldused (voimalik, et
omakorda péaritud), mis ei ole liiki private; selliselt lisatud liitkmekirjeldusi
nimetatakse paritud liikkmekirjeldusteks; sama mehhanism toimib ka liidese-
kirjelduste puhul. Vt. ka ilekate, varje. Siunon. parilus.

paritud liikmekirjeldus, inherited member declaration — —parimine.
piitlinis, catch-clause — —katsendidirektiiv.

rakend, applet — Java rakendus www-lehekiilje tarvis; esitatakse klassina,
mille iilemklassiks on siisteemklass Applet (paketist java.applet); ei sisal-
da —peameetodit, kuna klassi isend luuakse ja kéitatakse (tema teatavate
meetodite viljakutsega) erilise —rakendikaituri poolt.  Siinon. aplett,
rake.

rakendikaitur, applet viewer — HTML-dokumendis rakendiviidaga antud
rakendi(te) kditusprogramm; kuulub ka Web-lehitsejate koosseisu. Stinon.
rakendi-kuvaja, rakendinaitur.

rakendiviit, applet tag — rakendi kaitamist kirjeldav sektsioon HTML-
dokumendis, Java-toetusega Web-lehitsejate jaoks kujul
<APPLET atribuudid >
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[parameetrid)

</APPLET>
kus kohustuslikeks on atribuudid

CODE = rakendiklassi nima

WIDTH = rakendiakna laius

HEIGHT = rakendiakna korqus
mittekohustuslike atribuutidega saab anda rakendiklassi sisaldava kataloogi
URL-i (CODEBASE), ajutise nime jooksva rakendi isendile (NAME), ekraani-
pildi tdpsustuse (ALIGN, VSAPCE, HSPACE); parameetriga

<PARAM NAME = [leppenimi VALUE = “ tekst”>
esitatakse rakendile HTML-dokumendist edastatav tekst (rakendis loob vas-
tava sone ja tagastab osuti sellele siisteemklassist Applet parineva isendi-
meetodi viljakutse getParameter ( “leppenimi”)).

realisatsioon, implementation — —iilekate. Siinon. teostus.

samasusteisendus, identity conversion — —teisendus kokkulangeva lahte-
ja sihttiiibi korral; tithitegevus.

signatuur, signature — meetodi voi konstruktori iseloomustus, mis koosneb
(meetodi voi konstruktori) nimest ning formaalsete parameetrite tiitipide
loetelust.

siseklass, nested class — klassi voi liidese liikmeks olev klass; skoobilt
analoogne —valjaga, kuid lubatud on vaid piiritlejad protected, private,
static. Vt. ka klassikirjeldus.

siseliides, nested interface — klassi voi liidese liikkmeks olev liides; skoobilt
analoogne —valjaga, kuid lubatud on vaid piiritlejad protected, private,
static. Vt. ka liides.

sooritatus, completion — on normaalne, kui avaldise arvutamine voi direk-
tiivi sooritamine ei riku programmi loomulikku taitmisjarjekorda; vastasel
korral on tegemist jarsu sooritatusega.

standardpakett, standard package — Java pohikomplekti kuuluv pakett;
nt.

java.applet — rakendite programmeerimise vahendid;

java.awt — graafikatoo ja -liideste vahendid;

java.io — sisestus- ja valjastusvahendid;
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java.lang — standardsed keelevahendid;
java.net — vorgurakenduste programmeerimise vahendid;
java.util — muud abivahendid;

jt. Siinon. Java pakett.

soneksteisendus, string conversion — antud avaldise vaartuse teisenda-
mine soneks; algtiiiibi korral meetodiga valueOf( ) klassist String, osu-
titliibi korral vastava isendi meetodiga toString( ); need meetodid loovad
uue sonetiiiipi objekti, mis kujutab vastavalt kas algtiiiipi argumendi vaar-
tuse voi antud isendi tekstilist esitust ja tagastavad osuti sellele sonele; stan-
dardne meetod toString( ) leidub klassis Object ja kandub parimise teel
koikidesse teistesse klassidesse (kus tavaliselt esitatakse selle iilekate); stan-
dardne toString( ) loob sone, mis sisaldab vaid antud isendi klassi nime
ja tema paiskkoodi 16-siisteemis, tiithiosuti korral aga loob sone “null”.

stinkroondirektiiv, synchronized-statement — direktiiv kujul
synchronized (avaldis) blokk

mille sooritamisel arvutatakse avaldise vaartus (mis peab olema osutitiiiipi

ja mitte null), seatakse lukustus viimase poolt osutatud isendile v&i mas-

siivile, taidetakse blokk ja avatakse lukustus; tagab selle, et bloki t66 ajal

iikski teine 16im ei muuda osutatud isendit voi massiivi.

siisteemklass, system class — —standardpaketti kuuluv klass.
tagastustiilip, result type — —naasmisdirektiiv. Vt. ka meetod.

teisendus, conversion — vaartuse tuubi teisendus, voib kaasa tuua vaartuse
enda teisendamise; teisenduse liikideks on —samasusteisendus, —laiendav
primitiiviteisendus, —kitsendav primitiiviteisendus, —laiendav osutitei-
sendus, —kitsendav osutiteisendus ja —soneksteisendus; teisendust raken-
datakse antud avaldise arvutamisel saadud (I&htetiitipi) vadrtuse teisenda-
miseks mingit teist tiitipi (sihttiiiipi) vaartuseks, see toimub kas vaikimisi
vol ilmutatult; vaiketeisendus leiab aset:

1) omistamisel omistamisoperaatoriga — lahtetiiiibiks on omistatava vaar-
tuse tiip ja sihttiiiibiks selle muutuja tiitip, millele vaartust omistatakse;
siin on lubatud samasusteisendus ja molemad laiendavad teisendused ning
erandina ka kitsendav primitiiviteisendus, juhul kui sihttiibiks on byte,
short vOi char ning avaldiseks on konstantne avaldis (l&hte)tiiipi int;

2) véaljakutses argumendi vairtuse omistamisel formaalsele parameetrile;
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erinevalt omistamisoperaatorist pole siin erand lubatud;

3) meetodist naasmisel avaldisega —naasmisdirektiivi korral; lahtetiiiibiks
on avaldise vaartuse tiitip ja sihttiitibiks selle meetodi tagastustiitip; lubatud
on samad teisendused, mis omistamiselgi;

4) sonesidurduses — kui binaarse operaatori + iiks operandidest on tiiiipi
String ja teine mingit muud tiipi, siis teisele operandile rakendatakse
eelnevalt soneksteisendust;

5) avaldise arvutamisel — operandi viirtus teisendatakse operaatori soori-
tamiseks vajalikku tiitipi (nt. enamiku binaarsete operaatorite operandid
peavad olema iihte ja sama tiiiipi vaartused); lubatud on samasusteisendus
ja laiendav primitiiviteisendus;

ilmutatud teisendus esitatakse kujul

(sihttiuup) avaldis
kus lahtetiiiibiks on avaldise arvutamisel saadud vaartuse tiiip; lubatud on
koik teisenduse liigid, valjaarvatud soneksteisendus;
erinevate teisendusliikide maaratlustest tuleneb, et samasusteisendus ja
soneksteisendus on alati sooritatavad ning (mingil muul moel) ei ole véima-
likud jargmised teisendused (vasakul lahtetiiiip, paremal sihttiiiip; K, L ja
M tahistavad vastavalt klassi, liidese ja massiivi osutitiiiipi):

osutitiiip = algtiitip;

algtiiiip = osutitiiiip;

void = algtiiiip;

tuup = void;

tuup = boolean,;

boolean = tuup;

K = K’ kui K ei ole K’ iilemklass ega alamklass;

K = L, kui klass K on liiki final ja L ei ole K liideseks;

L = K, kui klass K on liiki final ja L ei ole K liideseks;

L = L', kui L ja L' sisaldavad kokkulangeva signatuuriga, kuid erineva
tagastustiiiibiga meetodit;

K = M, kui K ei ole Object;

M = K, kui K ei ole Object;

M = L, kui L ei ole Clonable;

M = M’', kui M elemendi vaartuse teisendamine massiivi M’ ele-
menditiiipi ei ole voimalik (st. muul moel, kui vaid samasusteisenduse ja
soneksteisenduse abil).

Siinon. konversioon, tiiiibiteisendus.
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tingimusdirektiiv, if-statement — direktiiv kujul
if (loogiline avaldis) direktiivl [else direktiiv2]
analoogne keele C vastava konstruktsiooniga.

tsiiklidirektiiv, loop statement — direktiivide —reelkontrolliga tsiiklidirek-
tiiv, —jarelkontrolliga tsiklidirektiiv ja —uldtsiiklidirektiiv iilldnimetus.
Stinon. tsiikkel.

tiitibiteisendus, casting — —teisendus.

tiilip, type — teatud mottes ithetaoliste objektide (vaartuste) hulk;

void — tuhitiiip, kasutatakse ainult tagastustiiiibina niisuguste mee-
todite puhul, mis tegelikult vaartust ei tagasta;
ilejaanud tiiibid sisaldavad vaartusi, mida saab omistada muutujatele ja
valjadele ning tagastada meetoditest;

byte — 8-bitilised taisarvud, —128...127;

short — 16-bitilised taisarvud, —32768...32767;

int — 32-bitilised taisarvud, —2147483648...2147483647,;

long — 64-bitilised taisarvud, —9223372036854775808...922337203
6854775807;

float — 32-bitilised ujupunktarvud, —3,4 x 1038...3,4 x 1038, 7 tiive-
kohta;

double — 64-bitilised ujupunktarvud, —1,7 x 103%®...1,7 x 103%8 15
tuvekohta;

char — 16-bitiliste Unicode-siimbolite hulk;

boolean = {true, false};

klassinimi — nimetatud klassi isendite osutite hulk;

elemenditiip [ ] —nimetatud tuupi elementidest koosnevate konkreet-
sete ihemootmeliste massiivide osutite hulk; elemenditiiiibiks voib olla su-
valine mittetiihi tiitip (ka kdesolev);
viimast kahte tiiiipi nimetatakse osutitiitiipideks, koiki eelmisi, valjaarvatud
tuhitutup, aga algtiitipideks; lisaks konkreetsetele osutitele kuulub mole-
masse osutitiitipi ka eriline tiihiosuti null; vahetu klasstiiip ja massiivtuip
Java-keeles puuduvad: klasstiiiipi objekti (isendit) ja konkreetset massiivi
el saa omistada muutujale ega tagastada meetodist; puudub ka sonetiiiip,
Javas kasitletavad soned on siisteemse klassi String isenditeks.

vaike-algvaartus, default value — antud —tiitipi kuuluv selline vaar-
tus, mis vaikimisi omistatakse seda tiiiipi muutujale voi valjale vajaliku
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malukoha reserveerimisel; osutitiiiipide korral — null, tiiiipide float ja
double korral — vastava ujupunktarvuna kujutatud arv 0, loogilise tiitibi
korral — false, iilejadnud (mittetithjade) tiitipide korral — vastava pikkusega
0-biti-jarjend. Stinon. vaikimisi-algvaartus.

vaikekonstruktor, default constructor — parameetriteta konstruktor kujul
[public] C' ( ) { super( ); }

rakendatakse —isendiloomel, kui antud klass C' ei sisalda iihtegi konstruk-

torit; piiritlejaks on public siis ja ainult siis, kui antud klass on liiki pub-

lic; eeldab, et ilemklass (kui see pole Object) sisaldab parameetriteta

konstruktorit; tithitegevus, kui iilemklassiks on Object. Siinon. vaikimisi-

konstruktor.

vaiketeisendus, implicit conversion — —teisendus. Siinon. vaikimisi-
teisendus, ilmutamata teisendus.

varje, shadowing — (reeglina taunitav) olukord, kus klassis kirjeldatud valja
nimi langeb kokku iilemklassilt parimise teel saadud valja nimega; vastavad
véljad el pruugi olla iihte ja sama tiiiipi; vaikimisi (vélja nime jirgi) ka-
sutatakse antud klassis kirjeldatud vilja, tilemklassi vastavale véljale (mis
voib olla ka isendivali) viitamiseks lisatakse nimele prefiks super. . Sii-
non. peitmine.

votmesona, keyword — uks jargmistest sonakujulistest terminaalsetest
stimbolitest (tdrn méargib senini veel mittekasutatavat):

abstract, boolean, break, byte, byvalue®, case, cast®, catch, char,
class, const”®, continue, default, do, double, else, extends, false,
final, finally, float, for, future®, generic*, goto™®, if, implements,
import, inner*, instanceof, int, interface, long, native, new, null,
operator®, outer®, package, private, protected, public, rest®, re-
turn, short, static, super, switch, synchronized, this, throw, throws,
transient, true, try, var®, void, volatile, while;

neid ei tohi valida nimedeks (identifikaatoriteks).  Sitinon. reserveeritud
sona.

vili, field — klassi kehas (erijuhul —liidese kehas) esinev muutuja, kirjel-
datakse kujul

[vdlja piiritlejad] titdp muutujakirjeldite loetelu ;
kus iga —muutujakirjeldi kirjeldab iihte valja; valja piiritlejatena saab ka-
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sutada votmesonu public protected private static final transient
volatile (tithikutega eraldatult), millest

public protected private iseloomustavad —juurdepaasetavust;

static — nn. klassivali, millele maluvali eraldatakse klassi laadimisel
ja mille kasutamine on voimalik koikjalt, kus klass (mis sisaldab selle vélja
kirjeldust) on nahtav; klassivali ei ole isendi osaks; vilja, mis ei ole static
nimetatakse isendivaljaks, selline vali kuulub iga isendi struktuuri ja selle
kasutamine on véimalik ainult vastava isendi kaudu (véalja nimele lisandub
veel isendi osuti. , klassisisesel kasutamisel on selleks vaikimisi this.);

final — kuulutab valjale esimesena omistatud vaartuse konstantseks,
keelates selle edaspidise muutmise; algvaartustamine muutujakirjeldis on
soovitatav; kasutatav nii klassivaljade kui ka isendivaljade korral;

transient — ajutise iseloomuga isendivali, selle vaartust ei kaasata
isendi imbersalvestamisel;

volatile — loimes siinkroniseeritult kasutatav vali;
Vt. ka muutujakirjeldi. Sinon. muutuja

uldtsiiklidirektiiv, for-statement — direktiiv kujul

for ([eeltegevuste loetelu]; [loogiline avaldis] ; [sammu jareltegevuste
loetelu)) sisu
kus sisuks on —direktiiv; analoogne keele C vastava konstruktsiooniga.

iilledefineerimine, overloading — olukord, kus klassi kuulub mitu sama
nimega, kuid erineva signatuuriga meetodit (ka péarimise teel saadut) voi
mitu konstruktorit; valjakutse puhul rakendatakse neist valjakutses antud
argumentide tiiiipide poolest sobivat.

iilekate, overriding — olukord, kus klassis kirjeldatud ja parimise teel saa-
dud meetodil on iiks ja sama signatuur; valjakutse puhul rakendatakse
klassis kirjeldatud meetodit; paritud meetodi valjakutseks taolisel juhul
lisatakse aga meetodi nimele prefiks super. ; iilemklassi meetodi iilekate
on lubatud ainult sellise meetodiga, millel on samasugune tagastustiiiip ja
erindiklasside (throws) loetelu ning vihemalt sama avar juurdepédésetavus;
viimane noue tahendab nt. seda, et public-meetodi iilekatteks saab ka-
sutada ainult public-meetodit, protected-meetodi iilekatteks — ainult kas
protected- vOi public-meetodit, piiritlejateta meetodi iilekate private-
meetodiga pole voimalik; abstraktse meetodi iilekatet mitteabstraktse mee-
todiga nimetatakse selle abstraktse meetodi realisatsiooniks.
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Inglise-eesti sonastik

Poolpaksus kirjas marksonale vastab artikkel leksikonis.

abrupt completion — jarsk sooritatus
absolute position — absoluutne positsioon
abstract class — abstraktne klass

abstract method — abstraktne meetod
abstraction — abstraktsioon

acceptable — vastuvoetav

access modifier — juurdepaasu piiritleja
accessibility — juurdepaasetavus

action — tolming

allocation — paigutus

applet tag — rakendiviit

applet viewer — rakendikaitur

applet — rakend

application — rakendus

arc — sektor

area — ala

argument — argument

arithmetic exception — aritmeetikaerind

array copy — massiivi kopeerimine

array creation — massiiviloome

array element — massiivi element

array index out of bound exception — massiivi rajaerind
array initializer — massiivialgati

array store exception — massiivi salvestuserind
array — massiiv

attribute — atribuut

audio — audio

Abstract Windowing Toolkit — abstraktsed aknavahendid
base class — baasklass

base type — baastiiiip

basic access modifier — juurdepaasu baaspiiritleja
binding — sidumine

block — blokk
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body — keha

borderlayout — aarekujundus
break-statement — katkestusdirektiiv
browser — lehitseja

button — nupp

byte code verifier — baitkoodi verifikaator
byte-code — baitkood

callback — tagasivaljakutse

canvas — louend

cardlayout — kaartkujundus

casting — tiilibiteisendus

catch-clause — piitinis

checkbox group — markeruudugrupp
checkbox — markeruut

choice — valik

circle — ringjoon

class body — klassi keha

class declaration — klassikirjeldus
class field — klassivali

class file — klassifail

class format error — klassi formaadiviga
class importing — klassi importimine
class instance — klassi isend

class loader — klassilaadur

class method — klassimeetod

class path — klassitee

class qualifier — klassi otsimistee

class structure — klassi struktuur

class type — klasstiiiip

class — klass

client — klient

clipping — karpimine

color model — varvimudel

color — varv

command line argument — kasurea argument
comment — kommentaar

compilation unit — kompileerimisiiksus
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compiler — kompilaator

completion — sooritatus

component — komponent

composition — kompositsioon

connection oriented protocol — ithendusega protokoll
connection — ithendus

connectionless protocol — ithenduseta protokoll
constant value — muutumatu vaartus
constructor — konstruktor

container — konteiner

content handler — sisukasiti

content — sisu

context — kontekst

continue-statement — jatkamisdirektiiv
controller — kontroller

conversion — teisendus

coordinates — koordinaadid

copy — koopia

core — tuum

creation — loome

current instance — jooksev isend

cyclic reference — tsiikliline osutus

daemon — deemon

data item — andmeelement

datagramm — datagramm

debugging — silumine

declaration — kirjeldus

default constructor — vaikekonstruktor
default level of visibility — vaikimisi-nahtavuspiirkond
default value — vaike-algvaartus

default — vaike-

derivation — tuletamine

derived type — tuletatud tiiiip

destruction — havitamine

development environment — arenduskeskkond
development kit — arenduskomplekt
development — arendus
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dialog — dialoog

do-statement — jarelkontrolliga tsiiklidirektiiv
double buffering — topeltpuhverdus

drawing method — joonistusmeetod
dynamic binding — diinaamiline sidumine
embedded — sard-

empty stack exception — tiithimagasini erind
empty statement — tiihidirektiiv

empty type — tihitiip

encapsulation — kapseldus

enumeration — loetelu

environment variable — keskkonnamuutuja
environment — keskkond

error class — veaklass

error handler — veakasiti

error — viga

evaluation — arvutamine

event handling — siindmusekasitlus

event — stindmus

exception class — erindiklass

exception handling — veakasitlus

exception — erind

execution — sooritamine

explicit call — ilmutatud valjakutse

explicit conversion — ilmutatud teisendus
expression-statement — avaldisdirektiiv
expression — avaldis

extention — avardamine

field — vali

file not found exception — faili puudumise erind
file stream — failivoog

file — fail

final — loplik

finalization — loplikustamine

finally-clause — epiloog

flag — lipp

flowlayout — voogkujundus

29



focus — fookus

font metrics — fondimeetrika

font — font

for-statement — tildtsiiklidirektiiv

formal parameter — formaalne parameeter
fragile base class — orn baasklass

frame — raam

framework — raamistik

friendly class — sobralik klass

fully qualified class name — taielik klassinimi
functional — funktsionaalne

FTP (File Transfer Protocol) — FTP

garbage collection — malukoristus

general exception — tilderind

graphics context — graafikakontekst

graphics object — graafikaobjekt

gridlayout — vorkkujundus

GUI (Graphics User Interface) — graafiline kasutajaliides
handler — kasiti

handling — kasitlemine

hashcode — paiskkood

hashtable — paisktabel

header — pais

heap — kuhi

hiding — peitmine

host name — hostinimi

host — host

HTML (HyperText Mark-up Language) - HTML
HTTP (HyperText Transfer Protocol) - HTTP
identity conversion — samasusteisendus
if-statement — tingimusdirektiiv

illegal argument exception — vale argumendi erind
image data — pildiandmed

image observer — pildivaatleja

image processing — pilditootlus

image — pilt

implementation — realisatsioon
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implicit conversion — vaiketeisendus
incomplete array creation — osaline massiiviloome
index out of bound exception — indeksi rajaerind
inheritance hierarchy — parimishierarhia
inheritance tree — parimispuu
inheritance — parimine

inherited member declaration — paritud litkmekirjeldus
initializer — algataja

instance field — isendivali

instance method — isendimeetod
instance — isend

instantiation — isendiloome

interface declaration — liidesekirjeldus
interface — liides

interpreter — interpretaator

invokation — valjakutse

irregularity — korraparatus

J-code — J-kood

Java script — Javaskript

Java — Java

keyword — votmesona

kit — komplekt

label — margend

layout manager — kujundusjuht

layout — kujundus

layoutscheme — kujundus-skeem

length — pikkus

library — teek

line — joon

list — nimekiri

literal — literaal

local class — lokaalklass

local variable — lokaalmuutuja
location — asukoht

locking — lukustus

loop statement — tsiiklidirektiiv
low-level — madaltase
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main method — peameetod

manager — juht

member — liige

menu item — meniivalik

menu — meniu

menubar — mentiiriba

method resolution system — meetodi otsimise siisteem
method signature — meetodi signatuur

method — meetod

model — mudel

modifier — piiritleja

monitor object — monitor-objekt

multidimensional array — mitmemootmeline massiiv
multithreaded — mitmeloimeline

MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) - MIME
MIME type — MIME tiitip

narrowing primitive conversion — kitsendav primitiiviteisendus
narrowing reference conversion — kitsendav osutiteisendus
native code — omakood

native — oma

negative array size exception — massiivi negatiivse suuruse erind
nested class — siseklass

nested interface — siseliides

networked application — vorgurakendus

new — uus

no such element exception — elemendi puudumise erind
null pointer exception — nullviida erind

null reference — tiithiosuti

null — null

object creation — objekti loomine

object destruction — objekti havitamine

object — objekt

off-screen buffer — eeljoonistuspuhver

off-screen drawing — eeljoonistamine

operator — operaator

origin — nullpunkt

oval — ovaal
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overloading — iiledefineerimine
overriding — tilekate

package — pakett

painting — iilejoonistamine

panel — paneel

parent class — iilemklass

path name — liitnimi

path — otsimistee

pipe — toru

polygon — hulknurk

port — port

portability — teisaldatavus
predefined — eeldefineeritud
primitive type — algtiitip

priority — prioriteet

private type — privaattuup

private — privaatne

protected — kaitstud

protocol handler — protokollikasiti
protocol — protokoll

protocoll exception — protokollierind
public variable — avalik muutuja
public — avalik

query — paring

random access file — otsepoordusfail
random — juhuslik

reclaim — taastumine

rectangle — ristkiilik

reference type — osutitiiiip
reference — osuti

relationship — seos

repainting — taasjoonistamine
resource — ressurss

restrict access — piiratud juurdepaas
result type — tagastustiiiip
return-statement — naasmisdirektiiv
robust — tookindel
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run-time environment — kaituskeskkond
run-time exception — kaitusaegne erind
run-time system — kaitusaegne siisteem
run-time — kaitusaegne

runnable interface — kaitusliides

safe — ohutu

scalability — laiendatavus

scope — skoop

script language — skriptkeel

script — skript

scrollbar — kerimisriba

secure — turvaline

security exception — turbeerind
security manager — turbehaldur
security — turve

server — server

set — hulk

shadowing — varje

shape — kujund

shared string pool — sonede thisala
signature — signatuur

simple name — lihtnimi

simple variable — lihtmuutuja
singlethreaded — iiheldimeline

socket — pistikuliides

standard package — standardpakett
statement — direktiiv

static method — staatiline meetod
static variable — staatiline muutuja
static — staatiline

stream wrapper — voomahkur

stream — voog

string conversion — soneksteisendus
string method — sonemeetod

string — sone

subclass — alamklass

subinterface — alamliides
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submenu — alammeniii

subtype — alamtiip

superclass — iillemklass

supertype — ilemtuup

switch-statement — liilitidirektiiv
synchronized-statement — siinkroondirektiiv
system class — siisteemklass

terminal I/O — terminalikiitus

terminating — havitamine

text area — tekstiala

text component — tekstikomponent

text encoding — teksti kodeering

text field — tekstivali

thread class — loimeklass

thread control — loime juhtimine

thread group — l6imerithm

thread priority — 16ime prioriteet

thread syncronization — l6ime stinkroniseerimine
thread — loim

throw-statement — erindiseade direktiiv
throw — erindiseade

token — lekseem

tool — toovahend

toolkit — toovahendite komplekt

transgression — korraparatus

try-statement — katsendidirektiiv

try — katse

type system — tiiibististeem

type — tiilip

unknown error — tundmatu viga

unknown host exception — tundmatu hosti erind
unknown server exception — tundmatu serveri erind
updating — varskendamine

URL (Uniform Resourse Locator) — URL
URL connection — URL-iithendus

valid — kehtiv

variable declaration — muutujakirjeldus
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variable declarator — muutujakirjeldi

variable initializer — muutuja algvaartustaja

variable — muutuja

vector — vektor

verifier — verifikaator

verify error — verifitseerimisviga

view — vaade

virtual machine — virtuaalarvuti

virtual method — virtuaalmeetod

virtual — virtuaalne

visibility modifier — nahtavuse piiritleja

visibility — nahtavus

visible — nahtav

void type — tuhituip

while-statement — eelkontrolliga tsiiklidirektiiv
widening primitive conversion — laiendav primitiiviteisendus
widening reference conversion — laiendav osutiteisendus
window — aken

wrapper class — mahisklass
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