Õpilaste nimekiri

· Andmebaasis olevad inimeste ees-ja perekonnanimed näidatakse veebilehele. (3p)

· Hiirevajutuse peale saab sortida mõlemaid andmeid tähestiku järjekorras nii kasvavalt kui kahanevalt, samuti nimesid lisada ja muuta. (4p)

· Lisaks eelmisele on baasis eraldi tabelis kirjas koolis õpetatavad erialad. Iga inimese juures saab määrata, millist eriala ta õpib. Samuti annab lisada ja muuta eriala kirjeldust ning küsida iga eriala õppivate inimeste loetelu. (5p)

Ülesannete esitamine

· Õpilane sisestab veebilehele isikukoodi ning saab vastu õpetaja poolt välja pandud ülesande või teate, et ülesanded on otsas. (3p)

· Lisaks eelmisele on loodud õpetajale veebiliides ülesannete sisestamiseks ja muutmiseks. Jäetakse meelde, millise koodiga õpilasele milline ülesanne anti. Samale õpilasele mitut ülesannet ei anta. (4p)

· Ülesanded on grupeeritud ainete kaupa. Õpetaja saab määrata, millised õpilased milliseid aineid kuulavad, samuti, kas vastavas aines saab õpilane enesele ise ülesande olemasolevate hulgast valida või antakse ülesanne juhuslikult. (5p)

Hinded veebis

· Õpetaja sisestab tabelisse nimed ja nendele vastavad hinded. Tippides veebilehele sisse oma nime saab teada hinde. (3p)

· Esmakordsel oma nime tippimisel antakse inimesele juhuslikult loodud parool. Edaspidi saab selle nime ja parooli abil teada oma hinde. (4p)

· Hinded ühes aines võib olla palju. Loo õpetajale parooliga kaitstud keskkond hinnete sisestamiseks ning õpilasele vaatamiseks. Iga hinde juures on näha ka selle panemise aega. (5p)

E-kaart

Salvesta veebist kümmekond pilti. 

· Luba kasutajal valida enesele soovitud pilt. Väljastatakse kood, mille abil on seda pilti võimalik taas vaadata. (3p)

· Pildi juurde saab kirjutada tervituse. Loodud kaardist antakse teada saaja postkasti. (4p)

· Pildivalik luuakse vastavalt kataloogi paigutatud piltidele automaatselt.  Pilte on võimalik näha ka alamkataloogidest. (5p)

Loendur

· Väljasta, mitmendat korda leht avati. (3p)

· Väljasta number lehel oleva kujundatud pildina, Lisaks teata, mitmendat korda avati leht praeguse kasutaja masinast.  (4p)

· Lisaks eelmisele luba samast masinast lehte minuti jooksul avada mitte rohkem kui kolm korda, loo eraldi lehele graafik, kus näidatakse, millisest masinast mitu korda on vastavat lehte vaadatud.  (5p)

Geoinfosüsteem

· Loo andmebaasi geograafiliste objektide hoidmiseks andmetabel väljadega id, nimi, x ning y. Hiirega ekraanile vajutades märgitakse vastavad kohad tabelis. (3p)

· Lisaks eelmisele joonistatakse tabelis olevate andmete järgi ekraanile ringid. Vajutades ringile, saab näha ning muuta koha juurde kuuluvat nime. (4p)

· Lisaks eelmisele loo kahe väljaga seosetabel sõlmede ühendamiseks. Kahele sõlmele järjestikku hiirega vajutades loetakse need seotuks. Seos joonistatakse välja joonena. Hiirega saab olemasolevaid sõlmi pinnal nihutada. Seosed jäävad püsima. (5p)

Kilpkonna juhtimine. 

·  Kilpkonna elupaigaks on 10x10 ruudustik. Lähteasend vasakul ülemises ruudus suunaga paremale. Talle saab anda sõnalisi käske "edasi" ja "tagasi".  Esimesel juhul liigutakse üks samm edasi, teisel juhul samm tagasi. (3p)

·  Lisatakse käsud "vasakule" ja "paremale". Nende puhul pööratakse kilpkonna vastavas suunas täisnurga jagu. Käsklused saab kirjutada tekstialasse käsujadaks, mis ühe hooga tööle pannakse. (4p)

·  Keelde lisatakse vahendid valikuks, edasiliikumisvõimaluse kontrolliks, kordamiseks (tööjärje suunamiseks) ning programmi töö katkestamiseks. Pane kilpkonn liikuma mööda seinaääri, s ning 8-kujuliselt.  (5p)

Rekursioon failinimedega

· Väljasta tekstifaili masinas paiknevate failide nimed, pannes alamkataloogide sisud taandesse (3p)

· Lisaks eelmisele paiguta masinas paiknevate failide nimed SWINGi puusse. Puu elemendile vajutades näidatakse vastava faili pikkus. (4p)

· Lisaks eelmisele paiguta masinas paiknevate failide nimed XML-puusse ning seejärel väljasta puu tekstifaili. (5p)

Tee ruudustikul

Tekstifailis on 10*10 ruudustik, kus läbitavat ruutu tähistab . , läbimatut

ruutu X, teekonna algust A ning lõppu O. Liikuda saab vaid kõrvale, üles või

alla.  Uuri, kas õnnestub liikuda algusest lõppu, programmi vastuseks on kas "jah" või "ei". 

· Iga sammuga märgi läbitavaks ruudud, mis asuvad vahetult ligipääsetava ruudu kõrval. (3p)

· Lisaks eelmisele lahenda ülesanne ka sellise algritmi järgi:  
Esimese sammuga paigutatakse loetellu punktid, kuhu saab liikuda algkohast ühe sammuga. Edasi hakatakse ühekaupa loetelust punkte võtma ning loetelu lõppu lisatakse läbimata punktid, kuhu on võimalik uuritavast punktist liikuda. (4p)

· Lisaks eelmisele: Vaata rekursiivselt läbi punkti neli külge alustades algpunktist. (5p)

Sisendi näide:

.....X....

.....X....

.....XXXXX

..........

...XX.....

....X.....

....X.....

....X.....

.A..X..O..

....X.....

Vastus: jah

Heli

· Mängi helifail. (3p)

· Salvesta kahe helifailisisu kokku üheks, nii et nad koos kõlaksid. (4p)

· Loo graafiline liides, kus saab valida, millised failid kokku salvestada ning milline kui valjult loodavas failis kõlab. (5p)

Kolmkõlad

· Mängi duurkolmkõla. (3p)

· Mängi valitud helistiku duurkolmkõla. (4p)

· Ekraanil on noodijoonestik. Vajutades hiirega, mängitakse selle helistiku duurkolmkõla ning näidatakse ekraanil vastavaid noote. (5p)

Ekraanipilt

· Kopeeritud ekraanipildi parem alumine nurgatükk näidatakse suurendatuna üle ekraani.

· Kopeeritud ekraanipildi nurgatükk liigub alaservas edasi-tagasi.

· Kopeeritud ekraanipildi serv jagatakse mõnekümne punkti pikkuse küljega ruutudeks. Need ruudud liiguvad ekraani servas ringiratast ümber ekraani. 

Veebileht PERLi abil

· Loo kasutaja määratud elementide arvuga nummerdamata loetelu, mille elementideks on arvud.

· Linnade nimed, mida loetellu panna, võetakse ühest failist, tulemus väljastatakse teise.

· Lisaks eelmisele tehakse sisseloetava HTML-kujul näitamiseks sobivad asendused.

Tekstiredaktor valikupaneelil

·        Loo kahe valikuga valikupaneel, kus kummalgi paneelil paikneb tekstiala. 

·        Lisa kummalegi paneelile nupud failist lugemise ning sinna salvestamise kohta. Esimene paneel on seotud failiga katse1.txt

   ning teine failiga katse2.txt.

·        Kasutaja saab avada ja salvestada soovitud tekstifaile. Kõik avatud failid on näha valikupaneeli paneelidena.

Sisemised raamid.

·        Loo aken kolme sisemise raamiga. 

·        Kasuta sisemisi raame pildifailide näitamiseks. Kasutaja valitud pildifail avatakse uues raamis. Raami suuruse muutudes

   muutub ka pilt. Sulgemisnupule vajutades raam kaob.

·        Lisaks eelmisele saab avatud pilti redigeerida ning jpeg-failina salvestada.

Kurviline ekraaniilustus

·        Ekraanil põrkavad kaks punkti ning nende vahele on tõmmatud joon.

·        Ekraanil põrkavad neli punkti ning nende abil moodustatud CubicCurve2D.

·        Liikumisel on näha ka kõverjoone eelmised asukohad, kuni need lõpuks taustaga ühte sulavad.

