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11. Tekst

Opitavad teemad: Tekstitddtlemine, sénad, juhuarv.
Vajaminevad materjalid: NXT kontroller, andurid, ehitusjupid.

Probleem:

Juku on ndinud rongijaamades ja muudes avalike kohtades suuri televiisoreid ning tabloosid,
mis kuvavad informatsiooni jooksvate lausetena. Juku arvates oleks lahe teha NXT-st sama
lahe info kuvamise robot. Ainult asjaliku info asemel vtaks robot failist suvalisi sdnu ning
moodustaks neist lauseid.

Nouded:

Tehke tekstifail ,tekst.txt, mille sisse kirjutage Uksteise alla enda soovituid sdonu. Lisage
sonadesse kindlasti erinevaid s6nu, kuna eesti keeles koosnevad laused alusest, 6eldisest ja
sihitisest. Naiteks pole mdétet kirjutada ainult nimisénu ,laud, tool, piss, mees, kool“.
Nendest sonadest ei moodustu terviklikku lauset. Kindlasti peate teadma, mitu séna faili sai
kirjutatud, sest seda infot on programmeerimisel vaja teada. Robot peab moodustama

kolme sdnaga lauseid. Hiljem vdite seda muuta. Igat lauset peab robot kuvama 5 sekundit.

Naide ,tekst.txt” failist:

(E— )
|| tekst.bt - Notepad -Elﬂlg
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minal =
hippas

koer

jooksis

selg

kruvikeeraja

robot

programmeris
raha

kidnalt
muusikat
johhaidii

Abi:
Laadige sGnadega ,tekst.txt” fail robotisse. Seejarel asuge moodustama programmi.
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1. Esimeses etapis tuleb moodustada tsiikkel, mis valiks failist suvalisi sGnu. Selleks laheb
vaja suvalise arvu genereerimise blokki. Selle bloki vahemikuks peab olema 1...“sGnade arv,
mis on failis”.

Esimene plokk on juhuarvu plokk, mis
genereerib suvalise arvu ning see arv

salvestatakse = muutujasse ,,numberl”.
Jargnevalt hakkab toole tsiikkel, mis loeb
failist suvalise sona, mille ma&arab é&ra
juhuslik arv. Kui juhuslik arv tekitas arvu 4,
siis voetakse failist jarjekorrast neljas séna.
See sdna kuvatakse ekraanil.

Tekst kuvatakse
ekraanil 2. real

Genereeritakse juhuslik ary, i Fra
mille abil hakatakse sdna otsima

See tsikkel tddtab niikauna kuni tsikli kordamine on vérdne
genereeritud juhusliku arvuga. Seega loetakse suvaline séna
ning kuvatakse see ekraanil

Nii tehakse kolm korda. Iga sdna kuvatakse uuel real. Proovime seda naite varal. Robotis on
fail, mis on eespool toodud. Failis on 12 séna. Juhusliku arvu generaator voib genereerida
arvu vahemikus 1-12. Utleme, et esimesel korral genereeriti number 4. Esimene tsiikkel
too6tab nidd neli korda ning selle tulemusena véetakse jarjekorrast neljas sdna, milleks on
,jooksis“. See kuvatakse ekraanile 2. reale kujul ,jooksis ,. Niid valib juhusliku arvu
generaator number 7. Seitsmes sdna on ,robot”, mis kuvatakse ekraani 4. real. Kolmanda
arvuna valib nt juhusliku arvu generaator number 9 ning sdna ,,raha”“. See lisatakse ekraanile
6. reale ning kokku saadakse ,jooksis robot raha“.

Lisage faili rohkem sdnu ning vaadake, mis naljakaid lauseid robot valja motleb?



