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Failid

Sedakorda peavad Opilased ehitama roboti, mis loendaks inimesi. Lisaks peab info
salvestuma faili, mida saaks hiljem arvutist vaadata. Uks lihtsamaid viise inimest tuvastada
on kauguseanduriga. Arvestage, et niipea kui kauguseandur markab inimest, peab robot
ootama teatud aja. Muidu loendab robot Uhte inimest mitu korda. Sonaril on probleeme
inimese tuvastamisega, kui inimene kannab kampsunit vdi muud pehmemat materjali, mis
helilainet tagasi ei peegelda. Sellest asjaolust ei tohiks Opilased lasta ennast hairida.
Voimalus on kasutada ka valguseandurit. Valguseandur ndeb valguse vahenemist, kui
inimene mooda kdnnib, sest liikuv objekt tekitab varju. Viimane lahendus on sdltuv kohapeal
olevatest valgustingimustest ning tuleb vastavalt paika sattida anduri tundlikkus.

Ajana kirjutab robot faili lihtsalt taimerilt saadud vaartuse. See tuleks aga enne jagada 100-

ga, et saada aega sekundites.

Kuidas faili robotist katte saada?
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C

Name

| Connax'nn Type Status -

1 ylem
1 wanker
1 Ml
01 NxT
0 rex

0 Sipsik
0L

Use
USE
Use
USE
Use
Use
USE

Unzvailzble
Unzvailzhle
Unzvailzble
Unzvailshle
Unzvailzble
Unzvailzble

Unzvailzble -

| Connect

J | Remove

NXT Data

Your qurrent NXT is:

-
T

‘Connection; US|
Free Storags: 44,5 KB

Frmware version: 131
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3. Avage ,,Other” ning te ndete loendis faili loendus.txt. Vajutage selle faili peale ning
vajutage ,,Upload”. Seejarel otsige arvutis koht, kuhu see salvestada.

Mamony NXT Data
NET Memany Usage: Show System Files O Your cwment NXT is:
Name Soee -
-
- ‘Connection: usa|
Other
Fres Storage: 449 KB
Graphic
Sound
Firmware version: 131
lm B
| Delete Al | || Upbsd || Downbad || Delete | [ ke |

Tahelepanek: faili kirjutatakse uus info otsa, vana infot ei asendata, kui programmi korduvalt
kaivitada.

Tunni struktuur:

Ulesandega tutvumine 5 min
Programmi algoritmi tegemine — 20 min
Algoritmi tutvustamine — 10 min
Programmi tegemine — 20 min
Riistavara ehitamine — 10 min
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Programmi testimine — 10 min



