	Ainekood IFIXXXX
	Robootika

	3 EAP


	39 kontakttundi + arvestus


	Õppesemester: S

	Eesmärk  - Valikaine. Tutvustada õppijatele manipulaatorite ja robotite võimalusi ja piiranguid ning kasutatavaid tehnoloogiaid. Anda praktilised oskused töötavate elektrooniliste prototüüpide kokkupanekuks.
A purpose of this subject is provide the students get overview in robotics possibilities and practical skills to make robotics prptotypes. 

	Lühikirjeldus – Robootikaplatvormid, nende eripärad. Automaatikasüsteemid igapäevaelus. Kasutatavad väljund- ja sisendseadmed: valgusdioodid, mootorid, kõlarid,   Elektroonika põhitõed. Arduino plaadi programmeerimisvõimalused, arenduskeskkond. Digitaal- ja analoogkanalid.  Lisamoodulid plaadil. Arvutiga suhtlemine COM-pordi kaudu. Eripäraseid sisendeid kasutavate rakenduste loomine. Seadmete ehitamine käepäraste vahenditega. 
Robotics Technologies and platforms, their specialities. Automated systems in everyday life. Input and output devices: LED, motors, piezos. Basic skills in electronics. Programming Arduino UNO. Developing environment and Processing language. Digital and analoog channels. Additional shields to Arduino. Data communication with computer through COM-port. Creating applications with unusual input devices. Designing and creating devices. 

	Õpiväljundid – 
Teadmised

Arvestatud: Teab ja tunneb mitmesuguseid andureid ja väljundseadmeid, robootika ja elektroonika põhimõisteid.

Oskused

Arvestatud:  suudab koostada vastavalt sisendandmetele otsuseid tegevaid elektroonika- ja mehhaanikalahendusi.
Knowings
Knows different input and output devices, also basic terms in robotics and electronics.

Skills

Can design and develop intelligent devices, which respond differently due input data. 

	Hindamismeetodid 
Arvestus

Arvestuse saamiseks aines tuleb koostada ja õppejõule ette näidata ning seletada tundides kavas olnud tehnilised lahendused, osaleda seminaril ning sooritada arvestustöö.

To getting result in course, students must create and present devices witch researched in classroom. Resolve control work and participate in seminar. 

	Eeldusaine 
	Puudub

	Õppejõud 
	Lektor Jaagup Kippar

	Õppetöö keel
	Eesti, inglise

	Õppeaine nimetus inglise keeles
	Robotics

	Kohustuslik kirjandus

	Massimo Banzi. Getting Started with Arduino.

	Asenduskirjandus

	Ainet pole võimalik läbida ainult asenduskirjanduse alusel. Kokkulepped võimalikud varem elektroonikaga tõsisemalt tegelenud õppuritega.


