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Õpetuslik eesmärk
Õpilane:
· teab mis on tegusõna; 
· pöörab tegusõnu ainsuses ja mitmuses;
· kasutab erinevates pööretes tegusõnu lausetes.
Mängu käik
· Ekraanil on vasakus servas ainsuse kolm pööret ning paremas servas mitmuse kolm pööret.
· Rohelisele alale ilmuvad ükshaaval sõnad.
· Mängija lohistab sõna õigesse ringi. Lohistatud sõna jääb ringi alla väiksemas kirjas näha.
· Vooru läbimiseks on maksimaalselt 1 minut.
· Esimeses voorus on ekraanil asesõnad (ma, sa, ta, me, te, nad),
·  Keskele ilmuvad tegusõnad.
· Teises voorus ilmuvad laused, kus puudub asesõna (ma, sa, ta, me, te, nad).
Kontrollimine
· Iga vooru lõppedes muutuvad sõnad/laused mullide all roheliseks ja punaseks ( roheline = õige; punane = vale).
· Vales kohas asuvad sõnad tuleb mängijal ümber tõsta õige mulli juurde (õigesse kohta tõstetud sõna muutub roheliseks).
Punktiarvestus
· Iga õige vastus annab ühe punkti.
· Vale vastuse korral punkti ei eemaldata.
· Mängijal on mängu ajal võimalik koguda lisapunkte, juhul kui ta ei kasuta paremas nurgas olevat reegli abi (avatav klikiga).
· Kui mängija ei ava mängu jooksul reeglit, saab ta selle eest 5 lisapunkti.
· Reeglit on võimalik avada 5 korda ning iga kord peab mängija loovutama ühe punkti.
PÖÖRAME TEGUSÕNU (õppimine)
Mängu käik
· Mänguväljale ilmub lause, milles on puudu tegusõna.
· Üle ekraani (ülevalt alla) hakkavad „sadama“ sarnase kõla, kirjapildi või tähendusega sõnad.
· Mängijal tuleb lausesse sobiv sõna leida ning see kirjutada lünka.
· Õige vastuse korral, kaob lause ekraanilt ja asemele ilmub uus.
· Vale vastuse korral vajub lause ekraani alla serva ning jääb sinna, ekraani ülaossa ilmus uus lause.
· Iga järgnev vale lause jääb püsima eelneva vale lause kohale ning viie vale vastuse korral kattub mänguväli ja mäng saab läbi.
· Mängu lõppedes ilmub lausete kohale 5 sõna, mis tuleb valesti vastatud lausetesse kirjutada.
· Ajalist piirangut ei ole.
Mõtleme ise ja arutame poistega:
MÄÄRSÕNADEGA LAUSED TEISES OSAS!
Missuguses vormis sõnad langevad?
Alguses on õpilasel kohe 5 punkti (reegli avamisel peab ta saama kaotada punkte).
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