Andmehaldusvahendid
Massiiv

Andmeid hoitakse Javas lihttlilipidena, vajadusel grupeeritakse neid selguse huvides
struktuurttitipidesse. Uhetiitibiliste vai tihest tlemklassist alanevat tiilipi andmeid saab hoida massiivis.
Massiivi andmete t66tlemiseks on loodud paketti java.util klass Arrays. Seal olevate meetodite abil
on vBimalik massiivi sortida, massiivist sobivat elementi leida, massiivi méératud vaartusega téita ning
kaht massiivi vorrelda. Jargnev nédide kirjutab sorteeritutena vélja kdsurea parameetritena antud sdnad.
Lisaks teatatakse sdna "kass" asukoht massiivis v8i selle puudumine.

import java.util.*;
public class Sort2 {
public static void main(String args[]) {
Arrays.sort(args);
for(int i=0; i<args.length; i++)
System.out.printin(args[i]);

String otsitav="kass";
int koht=Arrays.binarySearch(args, otsitav);
if(koht>=0){
System.out._printIn(*’"Massiivis asub '+otsitav+
* kohal nr. "+koht);
} else{
System.out._printin(otsitav+" puudub massiivist');

}
}

D:\arhiiv\naited\io\muu>java Sort2 koer ahv kass lammas kits
ahv

kass

kits

koer

lammas

Massiiviis asub kass kohal nr. 1

D:\arhiiv\naited\io\muu>java Sort2 leevike tihane kurg
kurg

leevike

tihane

kass puudub massivist

Sorteerimiseks on kask sort, otsimiseks on meetod binarySearch, mis eeldab massiivi
eelnevat sorditust. Massiivi andmetega tditmiseks on meetod fi 11 ning kaht massiivi aitab vorrelda
equals. Samanimelise meetodiga vdib sorteerida nii sdnesid, téisarve, reaalarve, kui igasugu muid
objekte, st. nii liht- kui struktuurttitipe. Sorteerides tBstetakse massiivi sees elemendid ringi.
Sorteerimisalgoritmiks on kiirsortimise ning shell-sortimise vahepeal ne algoritm, kus sorteerimata
algandmete korral ei kulu sortimiseks aega enam kui n*log(n), samas aga eelnevalt sorditud andmete
korral t66tab tunduvalt kiiremini. Sama vartusega elementide jérjekord jééb ka pérast sorteerimist
samaks. Lihttidpide korral vorreldakse andmete véartusi, liittlupide korral kasutatakse compareTo
meetodit, eeldades, et massiivis asuvaid elemente on vdimalik omavahel vorrelda. Probleemi
tekkimisel heidetakse meetodist vélja erind. Kui andmeid e saa omavahel compareTo abil vorrelda voi
annab see kasutaja jaoks soovimatu tulemuse, siis saab kirjutadaise liidest Comparator realiseeriva
klassi mille abil massiivis olevaid elemente vorrelda. Nii tuleks néiteks teha, kui soovime, et nimede
tahestiku jarjekorda seadmisel arvestataks tapitahti Gigesti.

Jargnevas néites on loodud oma lihtne Comparator, mis vordleb sdnade jarjestust téhestikus,
jéttes esimese téhe arvestamata. Nii on Lammas eespool kui Koer, sest esimesel juhul on teiseks téheks
a, teisel juhul 0. Vordlgja kirjutamisel on pdésetud lihtsalt, sest on kasutatud kahe sdne vordlemiseks
tarvitatavat meetodit compareTo. Ule kaetud meetodile compare antakse ette kaks sorteeritava massiivi
elementi, millede vahelist omavahelist jérjestust on vaja sorteerimisel teada. Ehkki meetodi péises on
mdlema elemendi tlitibiks Object, véime praegu péris kindlad olla, et tegelikult saabuvad andmed on
tudbist String. Seda lihtsalt sellepérast, et me ise anname sorteerida String-tilpi massiivi ning mujalt
pole pakutavaid elemente kusagilt v6tta. Et agakdiki struktuurtlitipe vdib Javas objectiks ning tagasi
muuta, sel juhul on mugav kirjutada liideses comparator meetodi compare parameetriteks kaks



Objecti ning lastajuba edaspidi programmeerijal sealt omale vajalikku tllpi andmed tagasi vélja vétta.
Enamasti tuleb andmeid omale sobivaks muundada tlitibimuunduse ehk cast'iga ehk

String s1=(String)ol; , kuid kunaklassis object (ning ka kdigis tema alamklassides ehk
kokkuvdttes tldse kdigis Javas ette tulevates klassides) on meetod toString ning Stringi puhul
véljastab see lihtsalt tema vaértuse, siis saab sone véartuse ka lihtsalt kétte, kirjutades o1 . toStringQ).

import java.util.*;
public class Sort3{
public static void main(String[] argumendid){
String[] loomad={"Koer"™, "Kass', 'Lammas", "Lehm", "Elevant', "Kits"};
Arrays.sort(loomad, new TeisestTahestVordleja());
for(int nr=0; nr<loomad.length; nr++){
System.out.printin(loomad[nr]);
b
3
3

class TeisestTahestVordleja implements Comparator{
public int compare(Object 0l, Object 02){
return ol._toString().substring(l).compareTo(o2.toString().substring(l));
¥
b

C:\kodu\jaagup\0204\kl>java Sort3
Lammas

Kass

Lehm

Kits

Elevant

Koer

Java Collections Framework

Lisaks massiivile on Java keeles ka muid vahendeid andmete hoidmiseks ja
t66tlemiseks. Mitmetes masinal ahedasemates programmeerimiskeel tes aitavad
andmetega kiiremini ja paindlikumalt imber kéia viidad, siin asendavad neid osutid.
Et programmeerijad saaksid paremini ja paremaid programme kirjutada, selleks on
loodud andmehulkade hoidmist ning nendega manipuleerimist kirjeldav liideste
kogum, Java Collections Framework. Liidesed on kaetud klassidega, kuid neid saab
vajadusel ise luua ning téenaoliselt luuakse ka Java arendajate poolt valmis liidestele
konkreetsetesse oludesse klasse juurde. Javaloojad pakuvad véaja Collections
Framework'i kasutamisel véljajargmised eelised.

Programmeerimise kiirus kasvab, kuna el tule pidevalt luua uusi klasse eri
tudpi andmega tegel emiseks ega andmete muundamiseks. Ka programmi enese kiirus
peaks kasvama, kuna optimeeritud valmisklasside kasutamisel ei pea nende kallal
enam vaeva ndgema, samas aga on kindlasti voimalik vabaneva gjaga ulejdanud
programmi paremaks teha. Selge stisteem vBimaldab kergemini andmeid vahetada
teiste programmidega. Oppimine ning ajaga kaasas kéimine peaks minema
lihtsamaks, kuna p&hilised osad jaédvad samade liideste kasutamisel ka erinevatel
andmetel samaks. Uue andmet66tlusstisteemi vélja todtamisel saab olemasolevad
liidesed aluseks vtta, kuna neis on juba l&bikaal utud meetodid olemas. Suuremas
plaanis suurendab Uhtne liideste komplekt programmi taaskasutust, sest siis on
kergem ennustada, mida Uhelt voi teiselt programmijupilt codata vaib.

Loomulikult on aga tihtsel stisteemil omad puudused. M6nes olukorras on ta
kohmakam, sest harva on voimalik optimiseerida sama héasti erinevate ootuste jaoks
kui seda saaks Uhe kindla eesmérgi jaoks teha. Samas aga on ehk korralik kombain
parem kui Ulejalatehtud ning l&bi kontrollimata vahend. Tavanéiteks voiks olla, et
kérbsepiits-klopper-pudeliavajaga on raskem karbest kinni puddakui lihtsa



viimistletud karbsepiitsaga, kuid téendoliselt hulga tulemuslikum kui tavalise
tolmulapiga, mis meil enamasti juhtub kdepérast olema.

Kollektsioon

Andmeliideste juureks on collection, igasugune andmekogum. Kirjeldatud on
moniteist meetodit, mida nende andmetega teha saab. Meedodi add abiga saab
elemendi lisada, remove VOtab vastava elemendi kollektsioonist ara; addan lisab terve
teise kollektsiooni, clear teeb platsi puhtaks; saab kontrollida, kas kollektsioon on
tuhi, kui palju temas on elemente, kas temas leidub maératud objekt, kas temas
sisaldub teine kollektsioon voi on ta hoopistikkis teisega samavaarne. Vastavad
meetodid oleksid isEmpty, size, contains, containsAll jaequals. K ollektsioonist saab
andmeid kétte, muundades ta massiiviks voi kiisides temalt objektijada tldbist
1terator. Selle abil saab Ukshaaval |&bi vaadata kdik kollektsiooni elemendid,
vajadusel kiisides osuti vajalikule elemendile voi eemal dades ta kollektsioonist.

Nimistu

List on jarjestatud kollektsioon, ehk selline andmekogum, kusigal elemendil
on jarjekorranumber. Ta on kollektsiooni alamliideseks. Juurde tulevad meetodid, mis
on seotud jarjekorranumbriga. Néiteks saab lisada elementi méératud kohale, samuti
eemaldada vdi kisidateda sealt. Elemendi lisamisel temast paremale j&égjate
jarjekorranumber suureneb Uhe vorra, eemaldamisel vaheneb. Kui sooviksime
massiivi keskele lisada, peaksime vastava algoritmi ise kirjutama, Listi ehk nimekirja
puhul on see juba olemas. Massiivi saab nimekirjaks muutaklassi Arrays késuga
asList, vastupidi saab aga nimekirjale 6eldes toarray(). Kui massiivis asuvad
elemendid enamjaolt Uksteise jarel ning nende asetsemist malus saab muuta tksnes
intepretaator vOi operatsioonisiisteem, siis List on vaid liides ning temarealisatsioonis
saab vabalt méérata, kas elemente hoitakse osutite abil teineteisele viidates, massiivis
vOi hoopis mdnel muul moel (kas vai néiteks faili abi kasutades). Liides List on vaid
kirjeldus, kuidas andmetele ligi paaseb.

Hulk

set on samuti kollektsiooni alamliides. Temas vGib iga vaartusega elementi
ollavaid ks nagu matemaetilises hulgas kohane. Liides set i (itle aga midagi
elementide jarjekorra kohta. Temasse lisades jdavad alles vaid erinevad elemendid.
Nii saab temaabil kergesti suurest komplektist erinevad valja sdeluda.

sortedset ON set'i dlamliides. Nagu nimigi Utleb, on temas elemendid
jarjestatud. Lisaks muule set'i voimal ustele saab temalt kiisida esimest ja viimast
elementi, samuti alamhulki alates v&i kuni mingi vaartuseni ning hulka kahe véartuse
vahelt.

Nagu klass arrays sisaldab meetodeid massivi t66tlemiseks, nii klassi
colllections Mmeetodid aitavad Umber kéia kollektsiooni ning tema alanegjatega. Saab
leida kollektsioonist vahimat ning suurimat elementi, muuta kollektsioon
stinkroniseerituks (s.t. et tema poole saab korraga podrduda vaid ks 16im) voi keelata
temasse kirjutamine. Klass aitab sorteerida risti, samuti sorteeritud 1istis elemente
segi paisata (meetod shuffie). VOib keerata jarjekorra vastupidiseks, téita nimekirja
maaratud elemendiga voi otsida elementi.



Collection
List- Q;t
S::rrtl'cdSct
Tegelikud realisatsioonid

Et programmeerija el peaksvaid ilusaid
kirjeldus vaatama, vaid saaks ka vélja pakutud List
hivesid ise neid loomata maitsta, selleks on loodud
liidesed ka realiseeritud. Kollektsiooni realiseerijaks LinkedList Yecton
on kil vaid abstractcolection, mis moeldud aitamaks ArrayList
ise kollektsiooni luua, kuid muudele liidestele on
kasutatavad katted olemas. Listi realiseerijateks on
maaratud LinkedList, Vector NiNG ArrayList.

Kasutaja jaoks kaituvad nad thtmoodi nii, nagu liideses kirjeldatud, sisimas
agaon erinevad ning suuremate andmehulkade korral on kasulik nende eripara
arvestada. LinkedList On jadas paiknevate elementide kogum, igalt e emendil (v.a
viimane) on osuti jargmisele. Sellise lahenduse juures on suhteliselt kerge elemente
keskele vahele panna, sest piisab vaid kahe (pandava ning temale eelneva) elemendi
Umber tdstmisest. Samas on pika jada keskele jdudmine suhteliselt vaevarikas, sest
tuleb kdik vahepeal asuvad elemendid |8bi kéia, et otsitu juurde jduda.

vector NiNg ArrayList hoiavad omaandmeid massiivis. Andmetele on lihtne ligi
p&dseda, kuid eemal damiseks vdi lisamiseks tuleb kdiki muudetavast taga pool
paiknejaid Uhe vorraliigutada, misjalegi suuremate andmete puhul péris palju
operatsioone nduab. Samuti saab jérjest andmeid lisades tikskord massiiv lihtsalt téis.
Sellisal puhul luuakse uus suurem massiiv ning kopeeritakse andmed sinna. Et
andmete lisamisel Umber kopeerimist liialt tihti ette el tuleks, selleks luuakse igal
korral vdhemalt vectori puhul eelmisest kaks korda suurem massiiv.

Set-liidese realiseerijaks on Hashset Ning Set
sortedset VOIMalus aitab kasutada Treeset. SortedSet
Viimane vahemasti standardrealisatsioonis HashSet
kasutab kahendpuud ning selle algoritmi jargi on o
soovitud vaartus kullalt kiire leida ka suuremate
andmehulkade puhul.

TreeSet

Jérgnevas néites luuakse alustuseks loomanimedest sGnemassiiv. Massiiv muudetakse
vector'iks, mis realiseerib liidest List. Nagu nimistule kohane, saab temasse andmeid soovitud kohta
lisada ning sealt eemaldada. Siin paigutatakse kohale nr. 2 (ehk kolmandaks) rebane. Véljatrikil on
naha, et parempool sed elemendid on the vorra edasi nihkunud. Nimistu muudetakse HashSeti abil
hulgaks. Valjatrikil on ndha, et korduv koer on kadunud. Ka muud elemendid on oma kohta vahetanud,
kuid see on lubatud, sest hulgas pole elementide jarjekord médratud. Lisades kitse jalamba, tuleb
juurde vaid kits, sest lammas oli hulgas juba olemas. Hulga sorteerimiseks paigutame andmed isendisse
tldbist Treeset. Selles klassis jadvad andmed sordituks ka pérast uute elementide lisamist.



import java.util.*;
public class Andmed{
public static void main(String argumendid[]1){

String loomamassiiv[]={"kass", "koer"™, "lammas', "koer", "ahv'};
List loomalist=new Vector(Arrays.asList(loomamassiiv));
loomalist.add(2, "rebane™);
System.out.printin(loomalist);
Set loomahulk=new HashSet(loomalist);
System.out.printin(loomahulk);
loomahulk.add(*"kits");
loomahulk.add(*'lammas') ;
System.out.printin(loomahulk);
SortedSet sorteeritudLoomahulk=new TreeSet(loomahulk);
System.out.printin(sorteeritudLoomahulk);
sorteeritudLoomahulk.add(*"antiloop™);
System.out.printin(sorteeritudLoomahulk);

3
¥
ng programmi t00 tulemus:
[kass, koer, rebane, lammas, koer, ahv]
[ahv, lammas, kass, rebane, koer]
[ahv, kits, lammas, kass, rebane, koer]
[ahv, kass, kits, koer, lammas, rebane]
[ahv, antiloop, kass, kits, koer, lammas, rebane]
Paisktabel

Objektipaaride jaoks on loodud liidesed map ning sortedvap. Neid realiseerivate
klasside Hashmap, Hashtable NiNG TreeMap abil sagb vOtmetele panna vastama véaartused,
samuti kiisida votmetele vastavaid véartusi. Neid saab kasutada nagu sdnaraamatut,
kuid seletuste asemel e pruugi ollavaid sdnad, vaid sobivad igasugu objektid. All
naites on votmeteks valvamiskohad ning vaartusteks inimeste nimed, kes vastaval
kohal olema peavad.

import java.util.*;
public class Paisktabel{
public static void main(String[] argumendid){
Hashtable korrapidajad=new Hashtable();
korrapidajad.put(“'koridor™, *"Juku');
korrapidajad.put(“'klass', "Kati');
System.out.printin(korrapidajad);
korrapidajad.put(“'klass', "Mari'); //asendab Kati
System.out.printIn(*’Koridoris valvab:"+korrapidajad.get(“'koridor™));
System.out.printin(*"Valvekohti kokku: *+korrapidajad.size());
Enumeration kohaloend=korrapidajad.keys(Q);
while(kohaloend.hasMoreElements()){
String koht=(String)kohaloend.nextElement();
System.out.printin(*'Valvekoht: *"+koht+", valvaja: "+korrapidajad.get(koht));

Collection valvajad=korrapidajad.values(Q);

Iterator valvajaloend=valvajad.iterator();

System.out.printin(‘'Valvajad:");

while(valvajaloend.hasNext()){
System.out._printin(valvajaloend.next());

b

T
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D:\kodu\0309\oma>java Paisktabel
{klass=Kati, koridor=Juku}
Koridoris valvab:Juku

Valvekohti kokku: 2

Valvekoht: klass, valvaja: Mari
Valvekoht: koridor, valvaja: Juku
Valvajad:

Mari

Juku



Ulesanded

Slinniaastad

Koostatekstifail, milles on hulk stinniaastaid.

e Leia mitu korda esineb nende seas aasta 1959

Loe tekstifaili aastaarvud LinkedList-i

Véljasta need aastaarvud sorteeritunateise tekstifaili
Otsi, kasloetelus leidub kasutajalt kiisitud aastaarv
Véljastateise tekstifaili vaid erinevad aastaarvud

e Segaaastaarvude jérjekord

Dokumenteerimine

Paarist reast pikemate programmide mdistmiseks el pruugi pdgusast peal evaatamisest piisata.
Meetodite ja klasside nimed veidi selgitavad olukorda, kuid peetakse sobivaks ka pikemaid sel etusi
programmil dikude t66 ning kasutusvdimaluste kohta anda. Enesel on nii lihtsam koodi meelde tuletada
ning annab grupitto korral vBimaluse teistel programmeerijatel tehtut kasutada, ilma et peaks autorilt
selgitusi parimavdi iga programmirea eesmérki eraldi uurima. Java lahtekoodi saab kommentaare

lisada kahel moel. Tekst kahest jarjestikusest kaldkriipsust rea |8puni loetakse kommentaariks naiteks:
int arv=3 // kassi poegade arv

// poegade arvu jargi tuleb arvestada toiduvajadust

double toidukulu=arv*koefitsient

Pikemat programmi osa saab vélja kommenteerida mérkides selle osa alguse ja 18pu. Algust téhistab
/* ning [8ppu */ . VaikuvBimaluse puhul soovitakse kasutada ridade kaupa véljakommenteerimist,
pidada véhem vigu tekkima.

Programmifaile iseloomustavate HTM L -lehtede loomiseks kuulub JDK programmide
koosseisu javadoc, mis koondab programmidest meetodite kirjeldused koos vastavalt mérgistatud
kommentaaridega. Vastavalt sihtgrupile vdib lastajavadocil vélja tuua mitmesuguse téhtsusastmega
programmiosi. Naiteks kaasprogrammeerijatel e tuleks néidata ka vaid paketi véi klassi piires
kasutatavaid muutujaid, klassi valjapoolt kasutgjale pole neid tarvis. Kaloob javadoc vdimaluse korral
viited muude klasside kirjeldustele. Lisaks sellele on siiski sageli viisakas lisada "kirjeldav" Ulevaade
ning kasutamisdpetus. Javadoci abil on koostatud ka JDK APl dokumentatsioon, mida abiinfona
kasutame. Selliselt automaatsena loodud dokumentatsiooni puhul on eglis, et andmed ei saainimlike
eksituste tdttu valeks minna. Néiteks C-keele puhul véis kergemini ette tulla olukordi, kus kéasud on
kall valmis kirjutatud ja olemas, kuid neid ei tea kasutada, kuna on unustatud dokumentatsiooni lisada
vOi on selle kirjutamise juures viga tekkinud.

Klass jameetodite kirjelduste lisamiseks javadoci abil loodud HTML-faili tuleb need
kirjeldused paigutada javadocile méistetavalt kujundatuna klassi vai meetdi ette. Aratundmiseks peab
kommentaar algama reaga, millel kaldkriips ja kakstarni. Igareaagul on Ukstéarn ning kommentaari
[6pus térn ja kaldkriips. Teksti esimene rida peab olema kokkuvdttev - see tBstetakse meetodite
omaduste kokkuvotete tabelisse. Edasine pikem kirjeldus on ndhavaid tagapool. Sellisena on hea
Kiiresti Ulevaade saada ning suurest meetodite hulgast omale sobivad véljaleida. Kirjelduse sees voib
kasutada HTML kujundust. Erikirjelduste abil saab méarata tunnuste vaértusi. @author tdhendab
programmifaili autorit, @since versiooni, millest alates seda programmi kompileerida ning kaivitada
saab. @see |oob viite olemasol evale meetodile, mis kommentaari kirjutaja selles kohas téhsaks viidata
peab.

Jérgnevalt on Javadoci kommenteerimise néditena toodud klass punkti koordinaatide
hoidmiseks ning sealt vaértuste périmiseks.

/**

Klass abistab <b>kasutajat</b>

punkti andmete hoidja ning analUisijana.

Koostatud <a href="http://www.tpu.ee”>Tallinna Pedagoogikaulikoolis</a>.
@see #kaugusNullist

@author Jaagup Kippar

@since JDK1.0

ok ok X b

*/



public class DokumenteeritudPunkt{
/**
* x-koordinaat
*/
public int x;

/**
* y-koodinaat
*/
public int y;

/**

* Klassimuutuja loodud punktieksemplaride arvu loendamiseks.
* @see #teataPunktideArv

*/

static int punktideArv;

/**

* Parameetriteta konstruktor, jatab muutujate vaartused nulliks.
*/

public DokumenteeritudPunkt(){

x=y=0;
3
/**
* Konstruktor lahteandmete sisestamiseks.
* <p>
* Konstruktoris mdaratud parameetrid jaavad
* vastavate muutjate vaatusteks
* @param x loodava punkti x-koordinaat
* @param y loodava punkti y-koordinaat
*/
public DokumenteeritudPunkt(int x, int y){
this._x=x;
this.y=y;
3
/**

* Leitakse vahemaa tasandil oleva punkti asukoha ning

* koordinaatide alguspunkti vahel.

* Vahemaa leitakse ruutjuure abil koordinaatide ruutude summast.
* @return kaugus koordinaatide alguspunktist reaalarvuna.

*/

public double kaugusNullist({
return Math.sqrt(x*x+y*y);
3

/**

* Valjastatakse loodud punktide arv.

* @return programmi to0 keskel loodud vastavat tuupi isendite arv.
*/

public static int teataPunktideArv(){
return punktideArv;
}

}

Dokumentatsiooni loomine kéivitatakse, kirjutades javadoc ning dokumenteeritava faili nimi.
Soovi korral saab mitmesuguste vétmetega péris palju dokumentatsiooni |oomise juures méérata.
Aeglasema masina puhul v&ib javadoci t66 péris hulga sekundeid aega votta. Samuti venib aeg
pikemaks, kui korraga koostatakse dokumentatsiooni mitte tihele |éhtekoodifailile vaid rohkematele.
Samuti luuakse t66 kaigus péris hulk HTML-faile, mis vétab ka oma gja.

C:\kodu\ jaagup\0204\kl1>javadoc DokumenteeritudPunkt.java
Loading source file DokumenteeritudPunkt.java. ..
Constructing Javadoc information...

Building tree for all the packages and classes...
Building index for all the packages and classes...
Generating overview-tree_html.._.

Generating index-all_html.._.

Generating deprecated-list.html...

Building index for all classes...

Generating allclasses-frame.html...

Generating index.html. ..




Generating packages.html. ..

Generating DokumenteeritudPunkt.html. ..
Generating serialized-form.html...
Generating package-list...

Generating help-doc.html ...

Generating stylesheet.css...

Javadoci t66 tulemuseks on loodetavasti juba tuttava valjanigemisega abiinfo leht. Ulaservas
olevate viidetega on rohekem peal e hakata, kui on tegemist rohkemate klasside ja meetoditega (nagu
néiteks standarpakettide puhul). Tree nditab puuna vélja kéik dokumentatsioonis leiduvad klassid.
Deprecated-1oetel us on kirjas vananenud ning ebasoovitavad meetodid. Index-ist vdib tdhestiku
jérjekorras leida soovitud klassi voi meetodi - hea abiline juhul, kui maletad kiill kasu ligikaudset
nime, aga ei tule meelde, kust kandist seda otsida vaiks.

Edasi allpool tulevad konkreetse klassi andmed. Nimi ning joonis, kuidas vastav klass asub
objektide hierarhias. Et loodud DokumenteeritudPunkt'il eraldi Glemklassi pole, on tema tlemklassiks
kdige juur Javas ehk java.lang.Object. Edasi tulevad juba ldhtekoodi seest véja korjatud
kommentaarid.
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Siis nii valjade, konstruktorite, meetodite lUhikirjeldused ning péritud meetodite nimed.
Viimaste kirjelduste vaatamiseks tuleks juba Ules otsida vastava klassi (praegusel juhul
javalang.Object) dokumentatsioon.
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Allapoole minnes jubaleiab iga kasu detailsema kirjelduse, samuti seletused,

mis on méadratud parameetrite ning véljastatavate vadrtuste juurde.
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