Retsensioon Marko Tali magistritööle Infotechnology in History Teaching

Magistritöö koosneb kaheksast peatükist ja mahub kuuekümne viiele

leheküljele.

Kirjutises antakse küllalt põhjalik ülevaade Eestis viimase mõneteistkümne

aasta jooksul toimunud arvuti abil õpetamise võimalustest ning Interneti

leviku algusaastatel toimunud kodanikuna käitumist õpetanud

simulatsioonimängudest. Kuna töö on kirjutatud võõrkeelsena, siis antakse

sealtkaudu võimalus ka muudest maadest pärit lugejatel tutvuda meil toimunud

projektidega ning meie õnnestumistest ja vigadest õppida.

Samuti on antud Eesti üldhariduskooli õpetajale vajalik ülevaade väljamaal

paiknevatest ajalootunniga seostatavatest materjalidest, selgitatud ning

jagatud soovitusi, mida ja kus kasutada. Leitud ja koondatud viiteid on

kokku ligi sada, nii et huvilisel õpetajal jagub siit võimalusi kogu

koolikursuse ilmestamiseks.

Töö lõpuosa on pühendatud infotehnoloogia ning esitlustarkvara Power Point

kasutamisele ajaloo õpetamisel. Siit peatükist kumab läbi autori isiklik

kogemus ning selle põhjal on tal julge jagada soovitusi ka teistele töö

lugejatele. Samuti on ta osanud enese tähelepanekud põimida

kirjandusviidetega, mis annab kokku usutava terviku.

Järgnevalt mõned märkused ja küsimused:

· Keda on eelkõige arvestatud valminud kirjutise lugejana? Kuidas oleks töö

üles ehitatud juhul, kui kirjutis oleks eestikeelne?

· Simuverega alanud simulatsiooniprojektide sari äratas tähelepanu kogu

Eestis ning jagas sadadele lastele ühiskonna loomise kogemusi. Uued lapsed

kasvavad juurde ja vajaksid ka sarnaseid kogemusi. Tartu Ülikool tõestas oma

katsetega, et sellise projekti läbi viimine on võimalik ja sootuks mitte

liiga kulukas. Ometi pole algsele paarile korrale jätkuprojekte lisandunud.

Palun autori arvamust, kas selline mängukeskkond oleks põhjust uuesti üles

ehitada? Kui jah, siis kuivõrd oleks mõtet sinna lisada uuenenud tehnilisi

vahendeid (animatsioonid, heli, veebiprogrammeerimise võimalused)? Kui palju

need uued võimalused aitaksid kaasa parema ja õpetavama keskkonna loomisele

ning kuivõrd takistaksid liigse kirjususe tõttu?

· Mille (koolitus, riistvara, õpitarkvara, teabematerjalid, ...) arendamine

annaks autori arvates praeguse Eesti koolisüsteemi juures samade ressursside

puhul enam tulemusi, ehk kust king pigistab? Sama küsimus ülikooli kohta.

· Milliste ajalooteemade / õppemeetodite puhul oleks mõistlikum ka tulevikus

infotehnoloogiavahenditest loobuda?

Retsensendina leian, et töö vastab magistritööle esitatavatele nõuetele ja

on kaitstav. Hindeks pakun vähemalt C (hea), mis võib aga kaitsmisprotsessi käigus muutuda.

Jaagup Kippar

Tallinna Ülikooli informaatika osakonna lektor. M.A.

25. mail 2005

