Algus

Veebilehestikke on loodud 1990ndatest alates. Peale andmete nditamise/vaatamise on veebis ka
iisna algusest peale nendega midagi ka teha saanud. Siinses dppematerjalis pliiamegi veebilehti
elama panna, vdimaldades kasutajal nende taga toimetada. Keskendume kliendi arvutis tootavatele
Javaskripti lahendustele, mida saab kohe looma hakata - pole vaja kéivitusdigust serveris ega
ligipadsu andmebaasile kui keerukamaid ja riskiohtlikumaid vdimalusi. Kiillalt palju kasulikku ja

rodmsat saab ka kasutaja arvutis todle panna.

Tekstilehekiilg

Internetis saab vaadata kdike, mida sinna sisse pannakse ja mida vaataja lugeda suudab. Olgu see
tiksik pilt, helildik voi ka lihtsalt tekst. Teksti veebis kittesaadavaks tegemiseks tuleb see paigutada
kausta, kus teksti lugeda saab. Lihtsamaks katsetamiseks piisab ka kohaliku masina kataloogist,

kust siis hiljem sobiv fail avada.
Niites loodi fail nimega
tervitus.txt

sisuga

tere

Veebilehitsejas kausta vaadates v3ib ndha, et fail on olemas.

file:fffe: fjaagup/12/08/tiiger fisfalgus/ indeks

_{'} kdraema taseme kataloogi

Mimi Suurus  Viimati muudetud
& katsetus, html 1 KB 9,053.2012
O] kooditerwvitus, html 1 KB 9,053.2012
[Z] tervitus.kxt 1KE §.09,2011

Faili avamisel tuleb sisu ndhtavale

] | File://e: [jaagup/1 2 0G tigerjs/algusftervitus kxt =

tere

Ongi esimene tervitav teave edasi antud.



Millega tekstifaile luua - see soltub juba kasutatavast arvutist ja operatsioonisilisteemist. Linuxi all
kirjutajatel on arvatavasti tuttavad redaktorid nimedega vi, joe vdi pico. Windowsi-masinates
kuulub standardkomplekti tarvikute all olev Notepad. Mdnevorra koodikirjutamist hdlbustab ning
treppida aitab eraldi lisatav Notepad++. Aga eks vastavalt maitsele leiab kirjutusprogramme
piisavalt. Peab lihtsalt vaatama, et tulemuseks oleks puhtalt salvestatav tekst - sellisena ka
edaspidiseid veebilehti kindlam teha.

HTML-Ieht

Palja tekstiga saab edasi anda jutu sisu. Tiihjade ridade ning taandridadega saab véljandgemist
parasjagu sittida. Kirjutusmasina-ajastul nendest moodustest tdiesti piisas. Niilid aga on inimesed
harjunud vaatama mitmekiilgsemat lehekiilge nii vdljandgemise kui vdimaluste poole pealt. Aastaid
on veebiga koos kdinud HTMLi-nimeline keel, mis koos oma tdusude ja mddonadega on
tdnapdevalgi valitsevaks jadnud joudes niitid oma viienda versioonini. Jargnevalt {iks koodindide,
kus HTMLi abil leht kokku pandud. Mdned seletused sinna juurde.

Esimene rida
<!DOCTYPE html>

annab veebilehitsejale teada, et millist tiilipi dokumenti oodatakse.

Leht ise jaguneb kaheks suureks osaks: head ning body. Esimeses neist on andmed lehe kohta -
hiljem samuti ettevalmistatud koodildigud. Teise tuleb lehe sisu ise. Andmeks lehe kohta on ka title
ehk pealkiri. Edasi soovitavalt kasutatav kooditabel. Tdpitdhtedega murede véltimiseks oleks see
hea séttida utf-8 peale (ning iihtlasi hoolitseda, et ka oma redaktor selles kodeeringus tdhed
viéljastaks). Notepad++ juures kohe eraldi selle jaoks meniiili olemas.

Teksti kujundamise jaoks on loodud omaette astmeliste laadilehtede keel nimega CSS. Siin niites
antakse teada, et koik iilemise/esimese taseme pealkirjad joondatakse keskele (text-align:
center). Kel aga on pdhjust kujundusega rohkem tegelda, v3ib lisateavet hankida veebist nt. http://
www.w3schools.com/ dpetuste hulgast. Vai siis Tiigrihiippe abil eraldi valmivast veebikujunduse
Oppematerjalist.

<html>
<head>
<title>Kujunduse katsetus</title>
<meta charset="UTF-8" />
<style type="text/css">
hl{
text-align: center;

}
</style>
</head>

Sisupoole andmed on lehel iildiselt ndha. Kdigepealt siis pealkiri, mis viisakasti <n1>ja </h1>
mairgendite vahele pandud. Mérgend hl tdhendab esimese taseme ehk suurimat pealkirja
(heading 1). Naitamise mdttes loodud loetelu (<u1> ehk unordered list), mille sees siis iiksikud
punktid <1i>-kdsuga (list item). Ning tildjuhul kui mdni mérgend algab, siis peab see ka kusagil
16ppema. Nii on pealkirja sabas kaldkriipsuga </h1> ning loetelu Idpus </ul>.

Et HTML on tavaline tekstivorming, siis tuleb koik lisaandmed seal sees tavalise tekstina edasi
anda. Nii ka viide teisele lehele on lihtsalt kisklus nimega a (anchor), millel atribuudina kiiljes href



(hyperlink reference) koos aadressiga, kuhu veebilehitseja siis vastava teksti vajutamisel
suunatakse.

<body>
<hl>Katsetuste leht</hl>
<ul>
<li>Kooli rddmus algus</1i>
<1li>Veebi <a href="http://www.neti.ee/">otsinguleht</a></1i>
<li>HTMLi <a href="http://validator.w3.org/">validaator</a></1li>
</ul>
</body>
</html>

Ning selgema pildi saamiseks lehe kood tervikuna.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Kujunduse katsetus</title>
<meta charset="UTF-8" />
<style type="text/css">

hi{
text-align: center;
}
</style>
</head>
<body>
<hl>Katsetuste leht</hl>
<ul>

<li>Kooli rdédémus algus</li>
<li>Veebi <a href="http://www.neti.ee/">otsinguleht</a></1i>
<1i>HTMLi <a href="http://validator.w3.org/">validaator</a></1li>
</ul>
</body>
</html>

Vilja nieb viisakalt ja lihtsalt vormindatud lehena.

Katsetuste leht

o Kool rddmus algus

e YVeebi otsmguleht
o HTMTi vahdaator

Viimane validaatori viide on siia juurde tdiesti mottega pandud. Kel lehele esimene pilt ette saadud,
voiks kontrollida, et leht ikka igapidi viisakalt kokku pandud on ning vajalikud margendid oma
kohtadel. Muidu vdib tulemusena ootamatuid iillatusi juhtuma hakata. Kontroll kiillaltki lihtne. Kui
enamik korras, ndidatakse rohelist vastuslehte. Kui aga mirgatavaid muresid siintaksi poole pealt,
siis tuleb vastus punane ning tasub hakata ridade kaupa veateateid ja soovitusi lugema. Monigikord
ei pruugi viga olla sama mis ndidatakse, kuid enamjaolt on osutataval real voi paar rida kdrgemal
midagi viltu ldinud, mida tasub siis kohendada.



Ulesandeid

* Tee ndited 14bi, veendu nende avanemises veebilehitsejas.
* Koosta veebileht enese tutvustamiseks - kus ja millal siindinud, kus koolis kdinud, millistest
keeltest (kasvoi natuke) aru saad, mis oskustega saad sopradele kasulik olla.

» Usinamatele: Tee failid vdimaluse korral kittesaadavaks mdnes avalikus veebiserveris (nt.
zone.ee). Vaata neid ise ning lase oma sdbral vaadata. Muuda sisu natuke ning vaata uuesti
tulemust.

Kasutajat tervitav leht

Eelnev leht ndeb vélja ikka samasugune. Kui tahta lehe sisu muuta, siis tuleb lehe loojal sinna uus
jutt kirjutada ning serverisse vaatajatele iiles panna.

Lehele kirjutatud programmikood voimaldab aga kasutajale reageerida, lihtsaimal juhul ta nime
kiisida ning selle jirgi tervitada. Selline suhtlus vajab natuke séttimist ette.

Levinud sisestuselemendiks on HTMLi mirgend nimega input. Teksti jaoks on ta tiilibiks text.
Programmikoodi abil elemndi poole pddrdumiseks tasub temale méérata ka id. Nonda siis sobib
veebilehe koodi sisse rida

<input type="text" id="eesnimi" />
HTML-fail kokku nieks vilja siis jargmine:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Andmete sisestus</title>
</head>
<body>
<hl>Katsetuste leht</hl>
Palun eesnimi:
<input type="text" id="eesnimi" />
</body>
</html>

ja lehele tekib sisestuskast.

Katsetuste leht

FPalun eesnimi: |

Tahtes lehel midagi juhtuma panna, tuleb arvutile teada anda, mille peale midagi toimuma hakkab.
Toimetust saab mugavalt kdivitada nupu abil, selle jaoks ka sobiv rida lehele.



<input type="button" wvalue="OK" />
Kuvamiseks sobib lehele div-kiht id-ga vastus.

<div id="vastus">
Vastuse koht.
</div>

Kdige tahtsamas 10igus tuleb veebilehitsejale seletada, et mida nupuvajutuse peale tuleb tegema
hakata. Veebilehele programmikoodi lisamiseks sobib head-ossa skriptiplokk

<script>

</script>

Sinna sisse saab siis hakata arvuti jaoks késklusi kirjutama. Kdsklusi ootava lehe blankett nideb vilja
jérgmine:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Andmete sisestus</title>
<script>

</script>
</head>
<body>
<hl>Katsetuste leht</hl>
<div>
Palun eesnimi:
<input type="text" id="eesnimi" />
<input type="button" value="OK" />
</div>
<div id="vastus">
Vastuse koht.
</div>
</body>
</html>

Soovime, et tervitataks inimest, kelle nimi tekstivilja sisse kirjutatakse. Selleks tuleb eesnimi
tekstivdljast vilja votta, juurde lisada tervitussona ning kogu lugu kasutajale kuvada.

Veebilehe elemendile, millel on id-atribuut, saab ligipddsu kiisida Javaskripti kiasklusega

document.getElementById

Elementide sisu kiisimiseks ja muutmiseks on neil omadus innerHTML. Kui soovin vastusplokki
kirjutada lihtsalt Tere, siis see ndeb vélja

document.getElementById ("vastus") .innerHTML="Tere";

Paljas kisklus aga niisama iseenesest ei tea kaivituda. Selleks tuleb kdsklus panna nimega
funktsiooni sisse ning nupuvajutuse peale see funktsioon todle panna.

function tervita() {



document.getElementById ("vastus") .innerHTML="Tere";

}
Niites siis tervita on funktsiooni nimi. Umarsulud kuuluvad funktsiooni nime juurde. Ning
jargnevate loogeliste sulgude vahele pannakse kisud, mis funktsiooni kédivitamisel todle pannakse.
Nupuvajutuse peale funktsiooni kdivitamiseks tuleb nupu onclick-atribuudis 6elda, et milline
funktsioon kdima laheb. Sedakorda siis ainuke mis meil on ehk funktsioon nimega tervita.

<input type="button" value="OK" onclick="tervita();" />

Pérast tdiendusi néeb kool vilja jirgmine

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Programmikoodi katsetus</title>
<script>
function tervita() {
document.getElementById ("vastus") .innerHTML="Tere";

}
</script>
</head>
<body>
<hl>Katsetuste leht</hl>
<div>
Palun eesnimi:
<input type="text" id="eesnimi" />
<input type="button" value="OK" onclick="tervita()" />
</div>
<div id="vastus">
Vastuse koht
</div>
</body>
</html>

Enne nupuvajutust paistab vastuse kihil olema "Vastuse koht", pirast programmikoodi abil pandud
"Tere".

Katsetuste leht Katsetuste leht
Palun eesnirm: | ﬂl Pahin eesnimi I M

Wastuse koht Tere

Nonda siis

document.getElementById ("vastus") .innerHTML=
"Tere, "+document.getElementById("eesnimi") .value;

tulemuseks on, et kihi "vastus" sisuks (innerHTML) saab tervitus inimesele, kelle eesnimi
tekstivélja sisestati.



Katsetuste leht

Falun sisesta oma eesnim: I (04 |
Vastuze koht.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Programmikoodi katsetus</title>
<meta charset="UTF-8" />
<script type="text/javascript">
function tervita() {
document.getElementById ("vastus") .innerHTML=
"Tere, "+document.getElementById("eesnimi") .value;
}
</script>
</head>
<body>
<hl>Katsetuste leht</hl>
Palun sisesta oma eesnimi:
<input type="text" id="eesnimi" />
<input type="button" value="OK" onclick="tervita();" />
<div id="vastus">
Vastuse koht.
</div>
</body>
</html>

Katsetuse tulemus niaha ka ekraanil.

Katsetuste leht

Palun sizesta oma eeshit; IJaagup
Tere, Jaagup

Ulesanne

* Loo ekraanile kaks tekstivilja: iiks eesnime, teine perekonnanime jaoks. Tervita kasutajat
molemat nime pidi.

Tollid sentimeetriteks

Arvuti nimigi radgib, et masin voiks mdista arvutada. Ténapdeva programmeerimiskeelte puhul



tuleb vahel enne otsida kohta, kuidas masin arvutama panna, aga iildjuhul on see tdiesti vdimalik.

Jargnev lihtne néide arvutab tolle sentimeetriteks. Kordajaks 2,54 - iihele tollile vastab ndonda palju
sentimeetreid. See tihendab, et toll on pikem ning sama pikkuse peale on tolle vihem.
Programmeerimiskeeltes kasutatakse koma asemel punkti - see tava Inglise/Ameerika poolt tulnud.
Kui kasutajaliideses monikord sédetakse viljandgemine kasutaja asukohale vastavaks, siis
programmeerimiskeele sees on ta ikka tihtmoodi.

Andmeid saab kasutajalt ikka samuti katte. Tema sisestab numbrid tekstiviélja. Tekstivélja kiiljes on
id, mille jargi saab vilja ja selle sees oleva védrtuse kiisida. ning edasi voib teha juba sobivaid
tehteid. Avaldis

document.getElementById ("tollidearv") .value*2.54+" cm";

teatab, et vOetakse tekstikasti nimega "tollidearv" véértus ja korrutatakse see 2.45-ga. Juurde
liidetakse veel tiihik ja cm, mis tdhtedena kolmekesi jutumérkide vahel. Nonda kasutajal parast
ekraanilt parem lugeda, et mida viljastatud vastus tdhendab.

<!doctype html>
<html>
<head>
<title>Arvutamine</title>
<meta charset="utf-8" />
<script>
function arvuta () {
document .getElementById ("vastus") .innerHTML=
document.getElementById ("tollidearv") .value*2.54+" cm";
}
</script>
</head>
<body>
<hl>Arvutamine</hl>
<diwv>
Mitu tolli:
<input type="text" id="tollidearv" />
<input type="button" value="Sisesta" onclick="arvuta ()" />
</div>
<div id="vastus">

</div>

</body>
</html>

Tulemus ekraanil:

Arvutamine
Tufitn toll: |4 Sisescta |
10,16 cm

Ulesandeid



* Loo leht, millega arvutatakse sentimeetreid tollideks. Tolle on sentimeetritest 2.54 korda vihem.
* Koosta uuele lehele kalkulaator, kus poehinna puhul ndidatakse, kui palju sellest moodustab
kdibemaks (20%). Vihje: kui hind letil on 1 euro ja 20 senti, siis 1 euro saab kaupmees ning
kdibemaksuks ldheb 20 senti (20% suuruse maksu puhul).
* Paiguta lehele kaks tekstivilja. Uhte kirjutatakse toote hind,

teise ostetav kogus. Viljastatakse vajalik summa.

Kolme arvu aritmeetiline keskmine

Niitena juurde veidi pikema arvutusvalemiga kalkulaator.

Hinna voi tollide arvu leidmiseks tekstivéljast saadud véartusi korrutades saab Javaskript ise aru, et
neid tuleb arvudena késitleda. Tdhtede omavahelisest korrutamisest pole iildiselt erilist kasu ning
seetdttu korrutamistehte peale muudetakse enne nad sisestatavast tekstist arvutatavateks arvudeks
ning korrutamise peale saadakse mdistlik vastus kétte. Kui aga liitmiskédsuna kirjas plussmaérk, siis
ei tea arvuti, kas ta peaks panema tdhti liksteise otsa voi liitma leitud arvulisi véértusi. Ehk siis kas
3+2 on 5 voi hoopis 32. Javaskripti puhul valitakse tavajuhul kusjuures viimane vastus. Et arvuti
teaks neid arvudena liita ja arvestada, et kolm pluss kaks on viis, selleks aitab kdsklus parselnt.

var al=parselnt (document.getElementById("arvl") .value);

teatab, et tuleb votta tekstivdlja arvl vddrtus ning see parselnt kdskluse abil milus tdisarvuks
teisendada. Tulemus talletatakse muutuja ehk mérksdna al alla. Sona var seal ees nditab, et tegemist
uue muutujaga. Nonda saab ka teised véartused tekstiviljadest arvuna kétte ning pérast seda voib
valemitega toimetama hakata ja 10puks tulemuse viljastada.

<!doctype html>

<html>
<head>
<title>Keskmiste arvutamine</title>
<script>
function arvuta () {
var al=parselnt (document.getElementById("arvl") .value);
var az=parselnt (document.getElementById("arv2") .value);
var a3=parselnt (document.getElementById("arv3") .value);
var aritmeetilineKeskmine=(al+a2+a3)/3;
var tulemus="Aritmeetiline keskmine: "+aritmeetilineKeskmine;
document.getElementById ("vastus") .innerHTML=tulemus;
}
</script>
</head>
<body>
<hl>Keskmised</hl>
Arvud: <br />
<input type="text" id="arvl" />
<input type="text" id="arv2" />
<input type="text" id="arv3" />
<input type="button" value="Arvuta" onclick="arvuta ()" />
<div id="vastus">
</div>
</body>

</html>



Keskmised

Armd:
|5 |5 P LARUtE
Antmeetiline keskinine: 4

Kalkulaatorite ideid

Uheks Javaskripti levinud rakenduseks on mitmesugused veebilehel to6tavad kalkulaatorid. Kui
valem on teada, siis pole muud kui andmed sisse ja vastus kées. Et selline oskus edaspidi libedalt
laheks, tasub ise vahemalt liks arvutusvalem vilja moelda voi iiles otsida ning selle kohta
kalkulaator teha. Kui omal paremaid motteid ei tule, siis mone idee saab julgesti siit.

* Bensiinimiiiik

* Kehamassi indeks

*  Mootiihikud - hulgiteisendus

* Vahemaa ldbimiseks kuluv aeg

*  So606gi kalorsus / toitainete sisaldus

* Elektrienergia arvutused

* Keskmiste arvutamine (aritmeetiline/geomeetriline/mediaan)

» Palgakalkulaator (ildsumma, bruto, neto, sotsiaalmaks, todtuskindlustus)
* Ruutvodrrandi nullkohad (ruutjuure kiask Math.sqrt())

* Kahe muutujaga lineaarvorrandsiisteemi lahend
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