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Aine nimetus

Kvalitatiivne digihumanitaaria

Semester

2024/2025 sugis

Oppekeel / Registreerimiste
jaotus / kohtade arv

eesti keel, Y23-Digihum-2, kohtade arv: 23

Oppeaine maht EAP 6
Kontakttundide arv Iseseisva tH6 tundide arv
(tundi): 56 (tundi): 100

Eeldusained

Oppekavad, kuhu aine
kuulub

AIAIB/22.HT, AIAJB/23.HT, AIAJB/24.HT, IFIFB/22.DT,
IFIFB/23.DT, IFIFB/24.DT, AIAJB/17.HT, AIAJB/18.HT,
AIAJB/19.HT, AIAJB/20.HT, AIAJB/21.HT, IFIFB/21.DT

Oppejoud

Jaagup Kippar

Oppeaine eesmargid

Luua eeldused teadmiste kujunemiseks digihumanitaaria
kvalitatiivseid analttisimeetodide valdkonnas, dppida
tundma nende eeliseid ja véimalusi.

Luua vbBimalused praktiliste oskuste kujunemiseks digitaalse
uurimistoo tehnikatest.

Oppeaine sisu lihikirjeldus

Uurimistulemuste visualiseerimine, kahemdotmeliste
levinumate jooniste esitamine. Andmete vordlemine tabelite
ja jooniste abil. Ohukohad vordlustel. Naiteid olukordadest,
kus samade vorreldavate algandmete puhul on eri meetodite
abil vbimalik jduda méargatavalt erinevate ning monikord
pealtndha vastakate erinevusteni. Tulemuste vordlemine
triangulatsiooni abil.

Joonisetulpide Uhendamine, jooniste, skeemide ja
juurdekuuluvate kommentaaride abil loo jutustamine.
Joonisteseeria vdi animatsiooni koostamine naitamaks
vahekordade teisenemist aja vdi mGne muu parameetri
muutumisel.

Geograafiliste andmete kasutamine. Digitaalsete
kontuurkaartide taitmine asukohapdhiste andmetega.
Kaartide muutmine Ulevaatlikuks erisuguste
suurendusastmete puhul.

Kaardirakenduste tehnilised vdimalused. Olemasolevate




lahenduste installeerimine, konfigureerimine, ligse mira
eemaldamine, lihtsate taienduste lisamine.

Info esitamine ruumiliselt jooniste, videode ja juhitavate
animatsioonidena. Kolmemdadtmelistest siisteemidest
kahemo&otmeliste valjavotete tegemine. Andmete
sisestamine olemasolevatesse lahendustesse.
Valmissisteemide installeerimine, seadistamine,
taiendamine. Andmete visualiseerimise keskkonnad.

Andmete pdhjal mudelite koostamine. Lihtsustuste teadlik
tegemine ning nende arvestamine tulemuste tdlgendamisel.
Mudelite loomine ja kontrollimine etappide kaupa keerukust
ja detailsust suurendades

Kvalitatiivse kasitluse naited ajaloos - samade sindmuste
puhul margatavalt erinevad seisukohad ja nende
pdhjendused.

Oppeaine 6pivaljundid

- teab digihumanitaaria valdkonnas kasutatavaid levinumaid
kvalitatiivseid uurimismeetodeid;

- oskab nende abil uuritavat ndhtust mitmekdulgselt kirjeldada
ja analtiisida;

- oskab kvalitatiivsete meetodite abil tuua vélja varjatud
seoseid ning kontrollida nende olemasolu ja tugevust
triangulatsiooni abil.

Hindamise vorm

mitteeristav (arvestatud/mittearvestatud/mitteilmunud)

AJAKAVA JA TEGEVUSED

04.09.2024 14:15
Nadal: 36

Veebilehe koostamine. Kasutaja tegevusele reageerimine.
Juhuslike tsitaatide kuvamine veebilehel.

05.09.2024 14:15
Nadal: 36

Kaardi kuvamine veebilehel. Temaatiliste asukohtade
naitamine kaardil. Eri failides olevate andmete naitamine
kaardikihtidena. Kauguste médtmine kohtade vahel.




11.09.2024 14:15
Nadal: 37

Veebileht Google Drive rakendusena. Andmetabelis olevate
tekstide kuvamine veebilehel

12.09.2024 14:15
Nadal: 37

Kaardil kohtade markimine arvutustabeli andmete po&hjal

18.09.2024 14:15
Nadal: 38

Asukohtade markimine veebikaardil, andmete salvestamine
arvutustabelisse

Kommentaaride lisamine asukohtadele

19.09.2024 14:15
N&adal: 38

Temaatilise kaardirakenduse koostamine

25.09.2024 14:15
Nadal: 39

Nimede tuvastamine tekstist EstBert-i teenuse abil

26.09.2024 14:15
Nadal: 39

Tekste siduvate nimede leidmine, seoste esitamine

02.10.2024 14:15
Nadal: 40

Nimedele wikipediast automaatvastuste leidmine

03.10.2024 14:15
Nadal: 40

Kohanimede koordinaatide leidmine Opencagedata abil.

09.10.2024 14:15
Nadal: 41

Uudiste kogumine automaatlugemise abil, tekstide
automaattdotlemine, seoste kuvamine veebilehel

10.10.2024 14:15
Nadal: 41

Tekstikogumit illustreeriva automaatrakenduse koostamine

16.10.2024 14:15
Nadal: 42

Graafikujulised andmed, seoste tUlesméarkimise viisid

17.10.2024 14:15
Nadal: 42

Tutvus Gephiga

30.10.2024 14:15
Nadal: 44

Graafiandmete klasterdamine, tulemuste visualiseerimine




31.10.2024 14:15
Nadal: 44

Gephi arvutused graafiandmetega, s6lmede eriparade valja
toomine, filtreerimine

06.11.2024 14:15
Nadal: 45

Gephi ja ajajoon - andmete muutumise visualiseerimine

07.11.2024 14:15
Nadal: 45

Paigutushaldurid graafiandmete esitamise juures

13.11.2024 14:15
Nadal: 46

Heli tootlemise voimalused arvutil

14.11.2024 14:15
N&adal: 46

P5.Sound teegi vahendid veebilehel

20.11.2024 14:15
Nadal: 47

Nootide kirjutamine arvutis

21.11.2024 14:15
Nadal: 47

Meloodiale saate loomise vdimalused

27.11.2024 14:15
Nadal: 48

Sonic PI helivbimalused

28.11.2024 14:15
Nadal: 48

Pala helindamine Sonic Pi abil

04.12.2024 14:15
Nadal: 49

Andmepuude naited. Nende kasutamine illustreerimisel ning
sarnasuste leidmisel

05.12.2024 14:15
Né&adal: 49

Puude automaatne leidmine andmestiku pdhjal, tulemuse
illustreerimine

11.12.2024 14:15
Néadal: 50

Temaatilisi killukesi - nt. tehisaruga automaatsuhtlemine,
hajusparingud SPARQL-i abil

HINDAMINE

Hindamise vorm

mitteeristav (arvestatud/mittearvestatud/mitteilmunud)




Vahehindamine (sh
hindamisele paéasemise
eeldused ja vblgnevuste
likvideerimine)

Iganadalaste kodut6dde esitamine

Lopphindamine (sh
hindamisele pa&semise
eeldused ja volgnevuste
likvideerimine)

Seminar

Taiendavad selgitused

OPPEMATERJALID

Link e-0ppe kursuse juurde

https://minitorn.tlu.ee/~jaagup/kool/java/kursused/24/kvalitati

vne_digihumanitaaria/juht.html

Oppematerjalid (sh
soovituslikud materjalid)
Raamatute nimetused,
veebilingid, failid, jms

Kursuse konspekt
https://docs.google.com/document/d/IHPwkoNZ3ODIKphHnN
ei8qrRHUSaShS;76jgkd9YgD41E

meet-i link

https://meet.google.com/kck-ghhy-gcj

Lisaselgitused




