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Õppematerjalid





XML


	Keele eesmärk, kasutusvaldkonnad ja võimalused. XMLi töötlemine programmidega: selle tarvis loodud paketid ja meetodid.  Eelised ja puudused võrreldes varem kasutatud vahenditega. Keele versioonid. XMLi kohta kättesaadava kirjanduse ning veebiallikate ülevaade, hinnang nende kohta. 








JSP


	Võrdlus analoogiliste vahenditega (PHP, ASP): kasutuspiirid, eelised, puudused. Näited, seletused, ülesanded õppijatele. 





VRML


	Keele eesmärk, kasutusvaldkonnad ja võimalused. Keele abil koostatu näited. VRMLi abil loodud kolmemõõtmelised keskkonnad veebilehel. 








Mudelid





Lehe keeramine


	Töö käigus välja töötada algoritm raamatulehe pööramiseks ekraanil ning tulemus realiseerida programmina. Tuleks luua mitu lähendit ning neid analüüsida arvutuse mahukuse ning tulemuse kvaliteedi seisukohalt. 








Pendel


	Näite- ja katsevahend füüsikatunniks. Vastavalt algandmetele liikuv pendel koos vahenditega võnkumise mitmekülgseks jälgimiseks. Võnkumise koordinaadi sõltuvus ajast. Perioodi sõltuvus pendli pikkusest. Võnkumise sumbumine sõltuvalt keskkonna tihedusest. Rippuva pendli ja vedrupendli võrdlus. 











Õppeotstarbelised programmid





Muusikaülesannete loomine


	Enamik ülesandeid koostavaid programme kipub piirduma matemaatikaga, seda nii põhjustel, et sealseid ülesandeid on lihtsam luua ilma, et need tegelikkusega vastuollu läheks.  Suur osa loodusteaduste valdkonnas ülesandeid koostavaid programme annab vahel veidraid tulemusi, kuid vähemalt on proovitud midagi ette võtta. Muusika vallas on aga püüdlusigi vähevõitu. Ometi pakub õppekava piisavalt kohti, kus arvuti võiks muusikaõpetajat aidata. Seda nii tavaklassides kui ka muusikakoolides ja muusika eriklassides. 


	Töö võiks analüüsida arvuti võimalusi ja ohte muusikaülesannete genereerimisel ning  töö käigus peaks valmima programm piiritletud õppematerjali  (näiteks IV klassi) tarvis ülesannete loomiseks (taktimõõdud, rütmid, helistikud, astmed, akordid). 








Heliintervallid


	Programm muusikaliste intervallide kordamiseks ning enesekontrolliks.  Õpetajal peaks olema võimalik määrata raskusaste ning seejärel lasta õpilasel oma teadmisi korrata ning testida. Programm peaks analüüsima, milliseid intervalle tabab õpilane paremini, milliseid halvemini. Samuti peaks saama vastavalt raskusastmele mängida intervalle ühe helistiku sees või juhuslikes helistikes. Programm leiab vigade tegemise ja helistiku muutuse sõltuvuse. 








Akordid


	Eelmisega analoogiline programm akordide ja nende pöörete meeldejätmiseks ning enesekontrolliks. Raskusastmed võiksid jaguneda järgnevalt:


1. Ühe helistiku I, IV ja V astme kolmkõlad


2. Lisaks eelmisele paraleelminoori kolmkõlad


3. Duurkolmkõlad koos pööretega


4. Septakordid


Edasi mitmesugused muud akordid vastavalt programmi koostaja muusikalisele maitsele. Kasuks tuleks ka võimalus õpetajal lubada akorde juurde sisestada. 








Pillikeele võnkumine


	Näite- ja katsevahend nii füüsika- kui muusikatunniks. Pillikeele võnkumine sõltuvalt keele pikkusest,  pingest, tõmbest ja peal olevast mähisest. Flazuletid, ülemtoonid, resonants. 








Viiekeelne kannel


	Programm lugude saatmise ning lihtsamate viiside mängima õppimiseks. Kolme duuriga saatmise näited ja põhimõtted. Pilli häälestamine molli. Mängimise ja saatmise simulaator arvutil. Võtmemärkide järgi toonika leidmine ning vastavalt sellele loo mängimine noodist. Ülemtoonid. Meloodia ning akordid kuue- ja seitsmekeelsel kandlel. 








Lõõtspill


	Lõõtspilli ja suupilli häälestust tutvustav programm. Helikõrguste paigutus lõõtsa kokku- ja lahkutõmbamisel, samuti suupilli puhumisel ja imemisel.  Lõõtsa suundade vahetus sõltuvalt loost, lugude harmoonia ja meloodia kohandamine lõõtsale. 








Kitarriakordid


	Abivahend kitarriakordide leidmiseks. Lisaks standardakordide esitamisele tuleb töö käigus välja töötada algoritm näpuasetuste leidmiseks kasutaja poolt määratud akordide esitamisel. Programmeerimiskeeleks Javaskript. 


	Teostaja: Dimitri Norden.








Eseme asukoha määramine fotode abil


	Eseme asukoha määramine kahe foto abil, kusjuures kaamerad ei pruugi as
